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GYEREK MUZEUM

Modszertani fejlesztések és elméleti kérdések a gyerekeknek
sz6l6 mizeumi élményelemekkel kapcsolatban

Bevezetés

A Nemzeti Kulturalis Alap finanszirozasaval a Gyerek
Skanzen projekt elsé iiteme kétéves elSkésziilet utan
2016-ban valésult meg, ennek keretében tobb, féként
egyéni latogatdként érkezd, gyerekeknek szélé élmény-
pontot alakitottunk ki a Szabadtéri Néprajzi Mizeum-
ban. A projekt alabbi bemutatasa lehetéséget nyuijt arra,
hogy valtozatos témakra reflektaljunk, kézvetve érintve
azt is, mi a mai mdzeumok szerepe, milyenek a latogatoi
elvarasok és igények, és milyen tengely mentén képzel-
hetd el fejlédés. Jelen iras célja bemutatni azokat a tren-
deket, elméleteket és gyakorlatokat, amelyek a Szabad-
téri Néprajzi Mizeum munkatarsait a mizeumfejlesz-
tésnek ebbe az iranyaba inditottak el. Végiil bemutatjuk
a projekt elsé etapjanak tartalmi elemeit, mindezeket ki-
egészitjik moédszertani ajanlasokkal.

Gyerek Skanzen? Amint az az elmult évek fejleszté-
seibdl is egyértelmden kittinik, a Skanzen atalakulasa épi-
tészeti mizeumbdl egy komplex kulturalis intézménnyé
szilikségszer(i folyamat, amely kilféldi tapasztalatokra, j6
gyakorlatokra és hihetetlen mennyiség(i kreativitasra ta-
maszkodik. Ennek a folyamatnak néhany allomasa a tel-
jesség igénye nélkiil az interaktiv élményelemek szama-
nak névelése, az él6 mizeumi koncepcid valtozatos meg-
valdsitasa, a tematikus évek rendszere, az id8szaki, zart
terd kiallitasok struktdraja, az életméd-elemek sokszind
interpretacidja, a programpaletta novekedése, turisztikai
attrakcidk (mint példaul a Skanzen Vasut) megvalositasa.
Ennek a fejlédésnek a célja tavolrdl sem pusztan a lato-
gatészam novelése. Kiemelten fontos a hiteles, valtoza-
tos tartalom biztositasa mellett a latogatokkal kezdemé-
nyezett dialégus, amely az Gj muzeolégia egyik legfonto-
sabb ismérve. A kommunikacién kiviil fontos elem a
Skanzen kidllitasaiban megtalalhatd rétegzett és s(ritett
jelentéstartalom feltarasa és élményszert kozvetitése. A
korabbi idészakokban azonban nem volt példa arra, hogy
ennyire komplex médon célozzanak meg egy latogatoi
réteget, jelen esetben a gyerekeket. Bar kiterjedt prog-
ramcsomagok régéta varjak a csoportban érkezé kisko-
rdakat valtozatos korosztalyi felbontasban, az egyéni la-
togatdként érkezé gyerekek szamara szervezett struktu-
ralt, allandé élményszerzési lehet8ségek szama csekély
volt, annak ellenére, hogy az eddigi felmérések alapjan a
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Skanzen torzskozonségét az értelmiségi, gyerekkel ér-
kezé fiatal parok adjak.

Az el6zmények kozott azonban mindenképpen sziik-
séges néhany olyan eseményt, kiallitast vagy komplex prog-
ramot emliteni, amelyek kézvetetten a Gyerek Skanzen
komplex projektjének kialakitasahoz vezettek. Gyere-
kekrdl szol6 kiallitas volt 2003-ban a Kaldy Maria és Be-
reczki Ibolya altal szervezett Gyermekvildg Magyaror-
szagon cim( id6szaki kiallitas, melynek a célja a kurato-
rok szavaival: ,Kidllitasunkon a magyarorszagi gyermekkul-
tarat dllitottuk reflektorfénybe. Szeretnénk megmutatni,
hogyan éltek a falusi gyerekek szdz esztenddvel ezeldtt,
mivel jatszottak, hogyan nevel6dtek bele a paraszti munkd-
ba, s miként szérakoztak. A 19. szdzad mdsodik felétél
napjainkig fényképekkel és a kidllitott tdargyakkal jelenitjiik
meg a falusi és mezdvdrosi gyermekélet legfontosabb fordu-
Iépontjait, és azt is, miként gazolt dt a torténelem a 20.
szdzadban a magyar gyermekeken. A kidllitason szerepel-
nek a gyermekek szamdra készitett batorok, haszndlati tar-
gyak, viseleti darabok, munkaeszkézok és gyermekjatékok.
Kiilon figyelmet szenteliink a gyermekjatékok koziil azok-
nak, amelyek a megujulé ha-gyomany révén a mai gyerekek
szamdra is fontosak lehetnek.”' A kiallitast egészitette ki a
Fels6-Tiszavidék tajegység sonkadi telkén kialakitott Ja-
tékudvar és Babaszoba, amely azéta is toretlen népsze-
riségnek 6rvend a gyermekek kérében. Egy kidllitas a
gyerekekrdl, gyerekeknek szél6 kiegészité helyszinekkel
— egy olyan kezdeményezés, amely a gyerekeket helyez-
te kdzéppontba tébb sikon.

Tovabbi elemként Iényeges megemliteni a Mizeum-
ban 2008-ban szervezett Jaték Eve programsorozatot,
amely ideiglenes jelleggel, egy szezonon keresztiil varta
a latogatdkat kiilonbozé jatékokkal, interpretaciéval és
Ujitasokkal a jatékok reneszanszanak témajara épitve a
koncepcidt. A Mlizeum egésze egy hatalmas jatéktabla-
va alakult, ahol minden tajegység kinalt jatszanivalét a la-
togatoknak. Megujult enteribr-szituacidk, felfestett ug-
réiskolak, hinta, labda, roller, hagyomanyos és Uj jatékok,
Harom a kislany! — Babahazak? cimmel a sonkadi cstir-
ben, ,,Mesebolt” cimmel a kondorfai iskola kamrajaban,
illetve Fléri konyve elnevezéssel a Csilléry Klara Okta-
tokozpontban idészaki kidllitasok szérakoztattak az ér-
dekléddket, nem csak gyerekeket, hanem felnétteket is
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megcélozva a tarlatokkal, jatékokkal és programokkal. A
koncepcid kiterjedt a kiallitasokon kiviil az éves prog-
ramsorozat elemeire is, és sziiletett a Néprajzi Latvany-
tarban egy Jatéktar megnevezés( raktarkiallitas-rész.?

A projekt mozgatérugéi

Az alabbiakban fontosnak tartjuk kitérni azokra a
trendekre, jelenségekre, modszerekre, szempontokra és
tudasra, amelyeknek ismerete hozzajarult a projekt ala-
pos atgondolasahoz, fejlesztéséhez. Fontossagi sorrend
nélkiil meg kell emliteni az edutainment (szérakozva ta-
nulas) fogalmat, a socio-emotional learning-et (szocio-
emocionalis tanulas) és a csaladi tanulast, illetve az inter-
generacids tanulast és a family friendly environment (csa-
ladbarat kérnyezet) megkéozelitést, a happy museum (bol-
dog muizeum) koncepciét, a hands-on tapasztalatokat,
vagyis az interaktivitast, az interpretaciot, a skanzen ti-
pusi mUzeumban érvényes, az enteriérokon tulmutatd
prezentaciés technikakat, az élmény-alapi mizeumot és
a jaték fontossagat. A fogalmakat az alabbiakban részle-
tesen ismertetjik.

A ,,Happy Museum” — vagyis a boldog mizeum, a fenntart-
hatésag kérdései

A boldog mizeum projekt azt vizsgalja, hogy hogyan
és milyen valaszt ad a mizeumi szektor a fenntarthatébb
jové megvaldsitasa soran eléfordulé kihivasokra. Ho-
lisztikus megkdzelités keretében Ujraalkotja a mizeum,
mint az emberek, a helyek és a Féld gondnokanak céljat,
tamogatva az intézményi és kozosségi jolétet és rugal-
massagot a globalis problémak tiikrében.*

A fenntarthatésag komplex jelenség, és bar altalaban
a kérnyezetvédelemmel azonositjak a kifejezést, beszél-
hetilink gazdasagi, kérnyezeti, illetve tarsadalmi fenntart-
hatésagrol is. A fenntarthatdsag a jelen igényeinek kielé-
gitése anélkil, hogy a j6v6 generaciéi szamara lehetet-
lenné tennénk a sajat igényeik kielégitését. A fenntartha-
tésag a mlzeumok hosszu tavu szerepét és funkcidjat,
illetve a kozosségekkel kialakitott kapcsolatat is megha-
tarozza. Gyokeres valtozasra van sziikség minden koé-
zosségben, iskolaban, munkahelyen és otthonban.® A
muzeumoknak — mint mintaadé intézményeknek — élen
kell jarniuk a kérnyezettudatos gondolkodasban, vagyis a
kornyezettudatossagra nevelésben csakugy, mint az eré-
forrasok atgondolt, takarékos és nem pazarlé felhaszna-
lasaban. Ha elég merészen gondolkodunk, kijelenthet-
juk, hogy az intézmény fenntarthatdsaga is elsédleges
cél, fizikalisan csakigy, mint mentalisan. A Nagy-Britan-
niaban m(ikédé Museums Association (Mizeumok Sz6-
vetsége) rengeteg teriileten mutat ra arra, hogyan lehet
figyelembe venni a fenntarthatésagot: a mizeumi éplilet
fenntarthatésaga, a latogatok szamanak noévelése, id6-
szaki kiallitasok felépitése Ujrahasznalt installacié felhasz-
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nalasaval, vagy akar a névekvé gytijtemények elhelyezé-
sének kérdései egyarant idetartoznak. Emellett fenntart-
hatésag Uzleti szempontbdl is megkozelithetd, hiszen
segitségével Gj szempontu interpretaciéval Gj latogatoi
szegmens szoélithatd meg, Gj szemszoégbdl kozelitheték
meg korabban is létezé problémaké. A legfontosabb elv
azonban a kornyezettudatossagra nevelés. A Gyerek
Skanzen projekttel célunk ebbe az iranyba is elindulni,
hiszen a gyermekkorban rogziilé szokas és tudas nagyon
fontos a felnétt korban alkalmazott j6 gyakorlat kialaki-
tasaban. Ehhez hatalmas tudasanyagot jelent a paraszti
kultira kutatasa soran felgyiilemlett informaciémennyi-
ség. A parasztsagnal oly sok esetben dokumentalt praktiku-
mok, eljarasok, gyakorlatias megoldasok napjaink embe-
re szamara egyre vonzobbak egy, a természettel egység-
ben élni kivané csalad szamara. A Mazeumban mar lé-
tez8 tandsvény, mihelyek és etnobotanikai kutatasok
alapjan kialakitott kertek mind ezt a kiildetést erdsitik.

Ennek fényében fontos megemliteni a Csodapaijta él-
ményelemet, amely a legfontosabb élelmiszereink ha-
gyomanyos feldolgozasat tarja a latogaték elé élmény-
szerli megoldasokkal, interaktiv lehetéségekkel kiegé-
szitve. A fenntarthatésag a Szabadtéri Néprajzi Mizeum
esetében a jovébeni miikddtetést is magaba foglalhatja, a
Gyerek Skanzen élménypontokat Ugy terveztiik meg,
hogy azok plusz munkaeré-raforditas nélkiil, ha sziiksé-
ges, 6nalléan is tudjanak mikodni.

Edutainment

Az egyik legfontosabb tényezé a Gyerek Skanzen
tervezésének kapcsan a szérakoztatva tanulas, vagy ta-
nulva szérakoztatas. A szérakoztatva tanulas médszere a
kozszolgalati televiziézasbdl ered. Az angol kifejezés az
educate (oktat) és az entertain (szérakoztat) szavak Osz-
szevonasaval jott létre. Olyan programok, események,
attrakciok tartoznak ebbe a fogalomkérbe, amelyeknél a
szérakoztatd jelleg a f6 vonzerd, a tanitas pedig a mel-
Iéktermék. Az edutainment két {6 része a keret és a tar-
talom, szdrakoztathatéva teheté egy tanulasi folyamat,
és tartalommal tolthetd a szérakozas.

Manapsag az emberek j6 része mar masképp tolti a
szabadidejét, mint egy-két évtizede: szeretné azt értel-
mes tevékenységre, illetve a gyermekei fejlesztésére for-
ditani. Bar sokak benyomasa, hogy kevesebb a szabad-
idejiik, ezt leginkabb a tobb szérakozasi-pihenési lehetd-
ség miatt érzik. Az edutainment lehetéséget ad ra, hogy
mindkét dolgot egyszerre miiveljék, vagyis szérakozza-
nak és tanuljanak egy idében. A tanult latogatdk kére az
edutainment legfontosabb célk6zénsége, mivel nekik
van megfelel anyagi hatteriik és igényiik hasznalni
ezeket a szolgaltatasokat. Bar a felnétteket tekintve az
edutainment félig tanulas és félig szérakozas, a 0-8 éves
gyermekeknek barmilyen jatéktevékenység szérakozas

Sustainability and Museums. Your Chance to Make a Difference. Museums Association. 4. Letoltés ideje: 2016. szeptember 6.
Sustainability and Museums. Your Chance to Make a Difference. Museums Association. 4-5.Letoltés ideje: 2016. szeptember 6
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és tanulas is egyben. Az X és Y generaciés sziilék arra
torekszenek, hogy gyermekiik egyszerre tanuljon és szé-
rakozzon.’

A Gyerek Skanzen projekt élményelemei kivétel nél-
kil mind betoltik ezt a célt: a résztvevék jatszanak és
tanulnak egyszerre; a kiilénb6zé helyszineken kiilénbs-
z48 tartalmakat ismerhetnek meg jatékos formaban. Az
egyéni latogatdként érkezd gyermekek mindezt a sajat
csaladtagjukkal, baratjukkal teszik, ami tovabb erésiti ko-
zottlik a kapcesolatot. A folyamat tanulasi, oktaté jellege
fontos, és az is, hogy a mGzeum mint intézmény auten-
tikus informaciét kozvetitsen az érdeklédék szamara,
hiszen az edutainment olyan teriilet, amely elmossa a ha-
tarokat a témaparkok, egyéb szérakoztaté helyszinek és
a mlzeumok koézétt. A mizeumok ebben a versenyben
kizarélag a mindségi tartalommal és hiteles megjelenés-
sel tudnak versenyben maradni és egyedi lehetségeket
ajanlani latogatéiknak. Mindez lényeges szempont volt
szamunkra a tartalmi és kivitelezési tervezés soran.

Intergenerdciés tanulds

Ahogyan az el6zéekben is jeleztiik, az egyéni latoga-
tokként érkezd gyerekek féként a sziileikkel fedezik fel
a Muzeumot. Ez megteremti a koriilményeket az inter-
generacids tanulas szamara, amely az informalis tanulas
egyik formaja (formalis — nem-formalis — informalis fel-
osztast tekintve), de nem-formalis és informalis médon
is folyhat. Az intergeneracios tanulas nem feltétlendl csa-
ladon beliili, és hozzajarul a még jobban &sszetarté ko-
z6sségek kialakitasahoz.® Az elfogadott nézet szerint egy
tevékenységben akkor folyhat intergeneraciés tanulas,
ha egynél tobb generacié vesz részt benne, tervezett és
mindkét fél szamara elény6s.” Az intergeneracios tanulas
a tudas kolcsénos cseréje kiilonbszd kord és kiilonbszé
szektorbdl érkezd résztvevdk kozott tanulas céljabdl."
Ennek a tanulasi formanak tébb elénye is van, ezek lehet-
nek a kovetkezék: jobb koézérzet, erésebb 6nbecsiilés,
tobb generaciét is érinté témakkal kapcsolatos tudatos-
sag, erésebb kapocs a kozosséggel, korosztalyi sztereo-
tipiak megkérddjelezése, kézds problémamegoldas, jobb
kommunikaciés készség. A generacidkat &sszekotd te-
vékenységek hozzajarulhatnak ahhoz, hogy csékkenjen a
tarsadalmi izolacié,' az intergeneracids tanulasra jellem-
z4 a hiteles tudas-atadas, a kézos élmények, az identitas
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erésddése, a személyes perspektiva megismerése (tulaj-
donképpen egy mikrotorténeti megkozelités), és a sort
még hosszan lehetne folytatni. 2012-ben, az aktiv idés-
kor és generacidk kozotti egylittm(ikodés eurdpai évében
a Muzeumi Oktatasi és Képzési Kézpont altal szervezett
IV. Orszagos Mlzeumpedagégiai konferencia Mizeumok
Ujratb’ltve! Generdciok a jové muzeumdért cimmel erre a
témara fékuszalt. Az élményszer(i tudasatadast, a tudas-
cserét és a fiatalok és idések mUzeumlatogatasi szokasa-
it fokuszba helyezve sziilettek eléadasok errdl a teriilet-
rél, bemutatva a j6 gyakorlatokat, kiilén hangsulyt he-
lyezve a jovébeli fejlesztési lehetéségekre.'

Ma mar emlitést kell tenni a forditott mentoralasrol
is,"”* ami azt jelenti, hogy az idésebb generacidk is profi-
talnak a fiatalokkal valé idétoltésbél, példaul technolégiai
teriiletekkel valé talalkozaskor. Ez hozzajarul ahhoz is,
hogy a Gyerek Skanzen esetében alkalmazott high-tech
interaktiv eszk6zok hasznalatanak mikéntjét egyiitt fe-
dezzék fel a csaladok, igy a fiatalok is kompetensnek érez-
hetik magukat egyes teriileteken, kiegészitve az id6seb-
bektdl kapott informacidkat.

Az intergeneraciés tanulasi format mar csak azért is
figyelembe kell venni, mert az Eurépai Uniéban a felmé-
rések szerint egyre nagyobb a sziiletéskor varhaté élet-
tartam, illetve a haldlozasi rata is csokken, ami a tarsada-
lomban az idések magasabb szamahoz vezet.'

Socio-emotional learning — vagyis tdarsadalmi-érzelmi tanulds

A szocio-emocionadlis tanulas olyan folyamat, amely-
nek soran a gyerekek és a felnéttek megszerzik, majd
hatékonyan alkalmazzak azt a tudast, készséget és hoz-
zaallast, amely sziikséges az érzelmek megértéséhez és
kezeléséhez; pozitiv célok meghatarozasahoz és eléré-
séhez, az empatia felismeréséhez és alkalmazasahoz, po-
zitiv kapcsolatok kialakitasdhoz és fenntartasahoz, illetve
felelés dontések meghozatalahoz. A tanulas hatékonyan
tamogaté kozegben zajlik, ez teszi az ismeretszerzést ki-
hivassa, izgalmassa és jelent8ségteljessé. A szocialis és
érzelmi készségek megkeriilhetetlenek ahhoz, hogy va-
laki egészséges, j6 didk, allampolgar, vagy munkavallalé
legyen. Tobb kockazati tényezé mérsékelhetd vagy meg-
sziintethetd, ha a fiatalok jelzett készségei fejlettek."”
Mindez tdlmutat 6nmagan és a tarsadalmi fenntarthaté-
sag kérdése felé iranyul.

7  WHITE, Randy—-HAYWARD, Mark—-CHARTIER, Paul 2004.; NAGYNE BATARI Zsuzsanna 2014. 258-259.

8 Report on Intergenerational Learning and Volunteering. E.n. 6.

9 Report on Intergenerational Learning and Volunteering. E.n.8.

10 Intergenerational Learning and Active Ageing — Report for the European Network for Intergenerational Learning 2012. 5. Lasd még: Barmilyen
kort emberek tanulhatnak egyiitt és egymastél. Az IG tanulas az élethosszig tarté tanulas fontos része, ahol is a generaciok egyiitt dolgoznak
azon, hogy készségeket, értékeket és tudast szerezzenek. Ez a tanulasi forma elémozditja a kolcsonds tanulasi viszonyokat kiilonb6zé gene-
racidk kozott és segit a tarsadalmi téke fejlesztésében, a tarsadalmi kohézié elérésében a mai 6regedé tarsadalmakban. Ez médja a fontos de-
mogriafiai valtozasokkal valé foglalkozasnak, el8segiti az intergeneracios szolidaritast intergeneracids gyakorlaton keresztiil. Report on Inter-
generational Learning and Volunteering. E.n.7.

I'l  http://www.edutopia.org/blog/intergenerational-learning-brendan-okeefe Letéltés ideje: 2016. szeptember 6.

12 Ld. http://www.mokk.skanzen.hu./iv-orszagos-muzeumpedagogiai-konferencia.html Letdltés ideje: 2017. januar 10.

13 http://www.edutopia.org/blog/intergenerational-learning-brendan-okeefe Letéltés ideje: 2016. szeptember 6.

14 Intergenerational Learning and Active Ageing — Report for the European Network for Intergenerational Learning 2012. 4. A téma fontossagat
jelzi, hogy kulon szervezet alakult erre a tanulasi formara, palyazati timogatassal: European Network for Intergenerational Learning.

15 http://www.casel.org/social-and-emotional-learning/ Letoltés ideje: 2016. szeptember 8.
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A Gyerek Skanzen vonatkozasaban az egyik leglé-
nyegesebb tényezd a szerepjatékok kore, amely kiilon-
boz4 élethelyzetek kiprébalasat teszi lehetévé informa-
lis médon. Ezekben a gyerekek atélhetnek tébbféle ér-
zelmet, megtapasztalhatnak konfliktusokat, amelyeknek
feloldasa jaték soran torténhet meg. Ehhez nyujt megfe-
lelé kérnyezetet a Gyerek Skanzen projekt tobb eleme
is: igy példaul a bolt vagy a gazdasag is.

Family learning — vagyis csalddi tanulds

A meghatarozas szerint az tekintheté csaladi tanulas-
nak, amiben a csaladbdl legalabb két generacié részt
vesz (kiterjesztett csalad és gondozdk is, de egyes néze-
tek szerint a csalddhoz tartozé baratok is ide sorolhaték,
mint a csaladi nevelés tdmogatéi'é). A tanulas ebben az
esetben lehet informalis, vagy formalisabb, Nagy-Britan-
niaban csaladi tanulas kurzusok is elérheték az iskolak-
ban. A csalad az elsé és legfontosabb tanulasi kérnyezet
a gyermek szamara, és a legjelentésebb dolgok megtani-
tasa is itt torténik.'” Ertékek, hozzaallas, kultdra — mind-
mind olyan teriilet, amely veliink marad akar egy egész
életen at. A csalad az iskolaban tanultakhoz biztosit kon-
textust. A csaladi nevelés segit megtanulni a szerepeket,
viszonyokat és felelGsséget, tekintve az emberi élet kiil-
6nbozé szakaszait, és lényeges szerepe van abban is,
hogy a gyerekek megtapasztaljak, hogyan vallaljanak fe-
lelésséget, miként értsenek meg jelenségeket, és hogyan
dontsenek a tagabb, tarsadalmi kézegben. A csaladi ta-
nulas j6 hatassal van a csaladon beliili kapcsolatokra, az
egészségre stb. Egy tanulmany szerint a 3-7 éves koru
gyermekek teljesitményére ez a tanulasi forma volt leg-
nagyobb hatéssal."® A csaladi tanulas tulajdonképpen az
élethosszig tarté tanulast teszi lehetévé."”

Mindez miért fontos a Gyerek Skanzen vonatkozasa-
ban? A projekt célcsoportja ugyanis a csaladdal/baratok-
kal érkezé gyerekek kére. Az & szamukra a Skanzenben
tett felfedezés tanulas is egyben, ami informalis korilmé-
nyek kozott zajlik, a gyerekeket kiséré sziilék részvéte-
lével, multigeneracios felallasban. Maga a mizeumi kor-
nyezet pedig tokéletesen megfelelS arra, hogy az érté-
kekrdl, kultararél essen szé a kiilonbozé életvilagokat
bemutaté éplileteknél, az emberi sorsokat prezentalé
kiallitasoknal. igy a Gyerek Skanzen minden tanulast, meg-
értést segité eleme kozvetve a csaladi tanulas mindségét
és mennyiségét hatarozza meg. A kivalasztott témak pe-
dig (taplalkozas, gazdasag mikodése, bolt — fogyasztas)
lehetéséget nyujtanak a kozoés reflekcidra. A csaladok
célja, hogy kénnyen és kellemesen folyjon a tanulasi fo-
lyamat. Mivel az érkezé csalad csoportként hasznilja a
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kiallitast, érdemes a tervezésnél figyelembe venni, hogy
az élmény a kiilonb6zd tanulasi stilusban tanuld genera-
cidk szamara relevans legyen.?

Family-friendly museum — vagyis csalddbarat mizeum

Az angol szakirodalomban ismeretes a family-friendly
exhibit kifejezés, amely arra utal, hogy a mizeumi kialli-
tas, a kiallitasi installacié és benne a kiallitott targy, egy
interaktiv elem is lehet 6nmagaban csaladbarat. Mik en-
nek az ismérvei? Toébboldall, vagyis a csaladtagok koré
gylilhetnek; tobb felhasznalé egy idében valé hasznalata-
ra ad lehetGséget fizikailag; hozzaférhetd, vagyis kényel-
mesen hasznalhaté gyerekek és felnéttek altal is; tobb-
kimenetel(i, vagyis a megfigyelés és interakcié elég komp-
lex ahhoz, hogy elinditsa a megbeszélést a csaladtagok
kozott; multi-modalis, vagyis kiilénb6zé tanulasi stilust
ember szamara megfeleld; olvashatd, vagyis konnyen meg-
érthetd részekbdl all, és végiil relevans, vagyis kognitiv
kapcsolatot biztosit a latogaté meglévé tudasahoz. Fon-
tos ismérve a csaladbarat kiallitasoknak, hogy nem a fal
mellé keriilnek a kiallitasi elemek. A mizeumok ereje
pontosan ebbdl a megkozelitésbdl aknazhaté ki: a kozos,
tarsasagban megvalésulé élményszerzés és tanulas valé-
sulhat meg ezekben az intézményekben.?!

A csaladbarat mizeumokban kézponti szerepet kap
a csaladok és gyermekek szolgalata, erre épiilnek a prog-
ramjaik is. A mizeumi kiildetés a csaladokat és gyerme-
keket fontos latogatéi szegmensként kezeli. Az ezt ko-
zéppontba helyezd tervezés és megvaldsitas a kézos és
egyéni tanulast lehetévé tévé mizeumi kornyezetet ille-
téen szintén a csaladbarat mizeumok egyik fé indikato-
ra. A csaladbarat muzeumokat olyan 6sztonzé kezde-
ményezések jellemzik, amelyek a csaladi mizeumlatoga-
tast, a mizeum életében valé részvételt mozditjak elé:
példaul csaladi tagsag, csaladi akcidk, hazavihetd csaladi
csomagok, csaladi témaju események vagy interaktiv ide-
genvezetések. A csaladi tagsag pedig kiilonb6zé, csala-
dok szdmara sz6l6 rendezvénnyel egésziilhet ki. A csala-
dokat tart karokkal varja a mizeum — és errdl biztositja
is a csalad tagjait.”

A jaték

A jaték fontossagara mar tébben, tébb helyen felhiv-
tak a figyelmet. Lényege, hogy a jaték szabadon valaszt-
hatd, ennek segitségével konstrualjak meg a gyerekek a
vilagot, a jatékban résztvevék boldogabba valnak, ez az
érzés pedig a szabad felfedezéshez vezet, amely a tanu-
lasi folyamatot erdsiti és nyitotta tesz az Gj élményekre.
Elengedhetetlen tényezé a mizeumi élményelemek lét-

16 Lasd még: A ,csalad” tagjait Osszekotheti vérségi kotelék, lehetnek egy fedél alatt él6k, vagy egymashoz kozel allok. A csalad lehet kiterjesz-
tett nagyobb csalad is, aminek tagjai vegyes céllal érkeznek a Mizeumba. BORUN, Minda 2008. .

17 Ezek a kurzusok azt a célt szolgaljak, hogy a sziil8k minél hatékonyabban segithessék a gyerekek tanulasat. http://www.bbc.co.uk/skillswi-
se/tutors/using-skillswise-as-a-tutor/tutors-article-family-learning Letdltés ideje: 2016. szeptember 8.

18 http://www.campaign-for-learning.org.uk//cfl/FamiliesCommunities/about_family_learning.asp Letoltés ideje: 2016. szeptember 8.

19 PATCHEN, Jeffrey H 2006. 247-255.
20 BORUN, Minda 2008. 1-2.
21 BORUN, Minda 2008 2-3.
22 PATCHEN, Jeffrey H. 2006. 247-255.
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rehozasa, ahol meg kell tervezni a gyerek-gyerek, gye-
rek-felnétt interakcié lehet8ségét és az egyedi felfede-
zés lehet8ségét is; » figyelembe véve azt, hogy nem csak
a gyerekek, de a felndttek is szeretnek jatékban részt
venni. A jaték oromforras, a jatéktevékenységgel toltott
id6 a gyermekek szamara fejlesztd hatassal bir (fizikai,
szocialis, érzelmi teriileten)*.

A jatékos mlzeum ismérveit is meghataroztak mar.
Ennek értelmében fontos a jatékos kiilsé: ez épliletet és/
vagy a muzeumi dolgozdkat tekintve is igaz, hiszen utob-
bi esetben a pozitiv testbeszéd, mosoly és a nyugodt lég-
kor megteremtése mar 6nmagaban a jatékot mozditja
elé. A jatékos mizeum értékeli a jatékot és elSsegiti a ja-
téktevékenységek végzését. Ez a tipusi muzeum a koé-
zonségével is jatékos: jatékos események felajanlasaval, a
kiilonbozé jatékstilusok tiszteletben tartasaval. A jatékos
muzeum megproébalja megteremteni annak a feltételét,
hogy a gyerekek minél tobbet és minél valtozatosabban
jatsszanak, a mizeum proébalja erésiteni és megsokszo-
rozni a jaték potencialjat.”

Természetesen a Gyerek Skanzen élményelemei mind
a jatékra épiiltek, legyen az kiltéri, beltéri, mozgasos,
szerepjatékszeri vagy gondolkodtaté forma, strukturalt
vagy strukturalatlan, szervezett vagy onkéntes.

Interpretdcié

A szabadtéri mizeumokban valé interpretaciés ter-
vezés az elmult években Uj iranyt vett. Sokaig ebben a
muzeumtipusban nem alkalmaztak mas kiallitas-értelme-
zési technikat, mint a latogatdkat tajékoztatd teremdrok
munkajat.

Ma mar azonban ez nem elég. A bemutatott kiallitasi
id6 tavolodasaval megsz(nik a kognitiv kapcsolat a latot-
tak és a sajat tapasztalat kozott, illetve van kiilonbség a
torténeti és mizeumi valosag kozott is, ezért tobb ma-
gyarazatra van sziikség. Tovabba az ismeretek interaktiv
megszerzéséhez, az élményszeri latogatashoz az infor-
macié kozvetitésére eltérd prezentacids technikak alkal-
mazasa valt elengedhetetlenné. Segitségiikkel elkeriilhe-
té a latogatdk ,,mizeumi faradtsag”-anak kialakulasa, val-
tozatosabb témakra lehet reflektalni.

A Gyerek Skanzen élménypontjai tulajdonképpen te-
kinthetSk gyermekek és felnéttek szamara tervezett in-
terpretaciénak, hiszen egy-egy téma (gazdalkodas, bolt
stb.) interaktiv feldolgozasaval kozelitik a mizeumi kial-
litast a latogatdkhoz, kiemelve a téma tobb aspektusat
(pl. névénytermesztés, allattenyésztés, a boltban arukész-
let-mérés stb.) is.

Interaktivitds

Ma mar minden mlzeumi szakember szamara egy-
értelm(i az interaktiv elemek hasznalatanak fontossaga.
A jatékkal szorosan &sszefonédé interaktivitas egyarant

23 Lasd még NAGYNE BATARI Zsuzsanna 2014. 311-312.
24 DERRY, Charlotte E. n. 4.

25 DERRY, Charlotte E. n. 6-8.

26 NAGYNE BATARI Zsuzsanna 2014. 344-354.

27 MUNLEY, Mary Ellen 2012. 2-6.
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teremt lehet&séget az élményszert( felfedezésre kiilon-
b6z6 generacidk szamara. Az informacié megszerzésé-
ben valé aktiv részvétel az egyik legfontosabb kritérium,
ami egyébként lassitja, atalakitja a mizeumban a latoga-
toi mozgast, és a mizeumban toltott idé névekedéséhez
jarul hozza. Az interaktiv elemek tervezésérdl, hasznala-
tanak sajatossagairél mar korabban volt szé6 a Mizeum
kiadvanyaiban, igy e helyiitt eltekintiink a részletek is-
mertetésétdl.

A Gyerek Skanzen élménypontjai minden esetben
interaktivak, elésegitve az informacidk aktiv megszer-
zését, az élményszerl mizeumlatogatast.

Early learning — vagyis korai fejlesztés a mizeumokban

Mivel az elmult idészakban egyre tobb mGzeum kinal
gyerekprogramokat, és az Amerikai Egyesiilt Allamokban
egyre magasabb az un. children’s museum-ok vagyis gye-
rekmizeumok szama (ezek tulajdonképpen nem hagyo-
manyos értelemben vett mizeumok, hanem interaktiv
lehetSségekkel, jatékkal, felfedezéssel miikodé komplex
intézmények tudomanyos, természeti és kulturdlis té-
mak feldolgozasara), a szakma is a kérdés felé fordult.

A Smithsonian Intézet korai fejlesztéssel és fejlédés-
sel foglalkozé egyiittmtikodési halézata szamara késziilt
riportban 2012-ben az alabbi eredményeket emelték ki
a gyerekek mizeumokhoz k&tédS korai fejlédésével kap-
csolatban: a valédi targyak, dioramak és magaval ragadé
kiallitasok egyediilalléan pozitiv kérnyezetet jelentenek a
gyerekek szamara tanulasi szempontbdl. A gyerekeket
érdeklik a hagyomanyos muzeumokban lévé kiallitasok
és a mutargyak, és tantargy-specifikus informaciékkal ta-
lalkozhatnak joval azelétt, hogy a formalis oktatasi rend-
szerbe bekeriilnének. A gyerekek egyéni médon koze-
litenek a miitargyakhoz és a kidllitissokhoz individualis
motivaciéjuk és érdeklédésiik alapjan, a valés miitargyak-
kal valé talalkozasbdl tanulnak oly médon, hogy masok-
kal beszélnek réla, és a kapcsolédé reakcidjukat verbalis
vagy muvészeti formaban kifejezik. A megfelel felnétt
batoritas hozzajarul a tanulashoz és a gyerekek felfede-
z6 viselkedéséhez a mizeumokban. A kutatasok szerint
a muzeumok elSsegitik a tanulasra iranyulé belsé moti-
vaciot és az igényt, hogy minél hosszabb ideig foglalkoz-
hassanak targyakkal a gyerekek. A mGzeumokban a gye-
rekek jelentéseket konstrualnak, kihivasokat gy6znek le,
valasztanak, kontrollaljak a sajat tanulasukat, egyiittmd-
koédnek masokkal, és erdfeszitéseikkel kapcsolatban po-
zitivan éreznek. A gyerekek szamara egy torténeti mu-
zeum az identitas fejlédéséhez jarul hozza és alapot biz-
tosit a késébbi, komplex tanulasi folyamathoz.”

Fontos még kiemelni az ,island of expertise” vagyis a
»Szaktudas szigete” kifejezést, hiszen a gyerekekre jel-
lemzd, hogy egy-egy téma irant részletesen érdekléd-
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nek, és hosszabb idé alatt rengeteg tudast halmoznak fel
rola. A csalad olyan tevékenységeket valaszt, amely
ennek a tudasnak a fejlesztéséhez jarul hozza (példaul
dinoszauruszok, vonatok megismerése stb.). A tudas fej-
lesztéséhez alkalmazott kollaborativ (szocialis kontex-
tusba helyezés), vagy opportunista tanulasi modell (amit
éppen észrevesznek a csaladtagok) mind megfelel6 ta-
nulasi forma a mizeumokban is. A gyerekek tanulma-
nyoznak dolgokat, kommunikalnak az adott témardl, be-
mutatjak azt, és Ujra elShivjak az emlékeket, mindezt a
sajat korabbi interakcidikra, élményekre alapozva, azok-
hoz kapcsolédva. A mizeum felfedezésre buzdit, és arra
inspiralja a gyerekeket, hogy fejlédési készségeiket gya-
koroljak.”® Vagyis a tanulasi folyamat komplex, és a mu-
zeumi kornyezet ezt minden szempontbdl rendkiviili
médon el8segiti. igy létezik mar mizeumokra épiilt 6vo-
da: ezek koziil a legnagyobb ma az Amerikai Egyesiilt Al-
lamokban a Smithsonian Korai Gazdagodasi Centrum
(Smithsonian Early Enrichment Center), ahol a gytijte-
ményekre alapozott fejlesztés zajlik, kihasznalva a muze-
umok altal nytjtott rengeteg elényt.”

A Gyerek Skanzen projekt

21. szazadi elvaras a mizeumokkal szemben, hogy a
gyerekkel érkezé egyéni latogatdk szamara minél ma-
gasabb szintl, formailag és tartalmilag is megfelel$ szol-
galtatast nyujtsanak. Egy modern mizeum szamara cél,
hogy a megvaltozott latogatéi igényekre rugalmasan rea-
galjon. Egy korszerl kézgyljtemény kiallitasai szérakoz-
tatva tanitanak, az élményalapu tudasatadast kinaljak, az
egyre szélesebb latogatdi rétegek szamara differencialt
médon, valtozatos prezentaciés technikakkal biztositva
a tartalmi hozzaférést a gyerekek szamara. Megjelent a
torekvés a szolgaltatasok fejlesztésére is, ezek azonban
altalaban elszigeteltek voltak eddig.

A Szabadtéri Néprajzi Mizeum nemcsak Magyaror-
szagon, de Eurépaban is egyediilallé médon komplex kon-
cepciondlis fejlesztést tervezett Gyerek Skanzen néven,
a projekt soran megvalésulé élményelemeket szervesen
beépitve a mizeumi kiallitas szovetébe. A projekt kiter-
jedt a kiallitasi tartalom, a kiadvanyok, az infrastruktdra,
az informacioés rendszer, a programok és a szolgaltatasok
teriiletére is. Az atfogé terv kiilonlegessége, hogy a meg-
valésitas helyének elényeit kiaknazva szabadtéri és zart-
terl élményelemeket is kinal, komplex médon egyesitve
a tanulas, a szérakozas és a mozgas lehetségét, hiszen
ez olyan adottsag a szabadtéri jellegli mizeumok eseté-
ben, amely rengeteg fejlesztésre ad lehetéséget muze-
umi és egyéni szinten egyarant.

A projekt megvalésitdsa
Teammunka

A csapatunk valtozatos szakmai hatter(i emberekbdl
allt ossze, akik kiilonb6zé egyéni és professzionalis ta-

28 MUNLEY, Mary Ellen 2012. 7-12.
29 MUNLEY, Mary Ellen 2012. 18-20.
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pasztalatok birtokaban vettek részt a projekt tervezési
szakaszaban. A team részét alkotta mizeumpedagdgus,
kommunikaciés és kozonségkapcsolati szakember és
muzeoldgus is. Kiilon hangsulyt fektettiink arra, hogy
megismerijiik a célk6zénséghez tartozé gyermekek élet-
kori sajatossagait, ennek érdekében konzultaltunk kiilsés
szakemberekkel, tobbek kdzott pszicholdgussal és ovo-
nével is. Az ezt kdvetd brainstorming soran Gtleteket
gytjtottiink, majd a szelekcidt kévetéen meghataroztuk,
milyen tartalmi elemek szerepeljenek a projektben. Vé-
giil minden elemhez egy mizeumpedagdgust és egy mu-
zeoldgust rendeltiink.

A projekt sikeres tervezéséhez fontosnak tartottuk
az eddigi példak megismertetését, igy prezentaciékban
Osszegeztiik tudasunkat arrél, hogyan is fogadjak a gye-
rekeket kiilonb6zé muzeumokban, egyéb kulturilis in-
tézményekben. Bemutattuk, hogy milyen szolgaltataso-
kat ajanlanak, milyen kiadvanyok segitik a felfedezést a
muzeum teriletén és hazavihetd publikacidkban, milyen
prezentaciés megoldasokkal varjak a legkisebbeket, va-
lamint, hogy mennyire tortént meg az infrastruktura ba-
ba- és gyerekbarat fejlesztése stb.

A Horvath Anita altal vezetett projekt elemeinek ve-
zetGi: a Fényképész Mlterem felelse Sari Zsolt, a Bab-
szinhazé Bokonics-Kramlik Marta, a Csodapajtaé Balazs-
Legeza Borbala, a Gyerekgazdasagé Szigethy Zsdfia, a
meséskonyvé Faar Tamara, a Kisbolté Nagyné Batari
Zsuzsanna és Molnar J6zsef, a jatszétéré Horvath Anita
voltak.

Kiilfoldi és hazai példdk, a children’s museum

Eddigi tapasztalataink alapjan ennyire atfogd, az in-
tézmény szbvetébe tobb ponton szervesen beagyazott,
gyerekekre fokuszald fejlesztés nem tortént még Ma-
gyarorszagon. Természetesen vannak példak kiallitasok
interaktiv elemekkel, élvezetes prezentacids technika-
val, szérakoztatva tanité egységekkel valé kiegészitésé-
re, de sehol nincs komplexen, a tartalmat, a bemutatasi
format, a kommunikaciét és infrastruktirat egy idében
felolelé kezdeményezés.

Kiilfoldi szabadtéri mizeumokban van példa kiilon-
b6zd8, tobbnyire elszértan jelentkezé kezdeményezé-
sekre; igy példaul tematikus jatszéterek, interaktiv far-
mok varjak a gyerekeket, emellett talaltunk KRESZ-pa-
lyat és tévés gyerekmuisor helyszinének életre hivott val-
tozatat is. Ezekkel kapcsolatosan a megvaldsitas és m-
kodtetés tapasztalatainak megismerését tiiztik ki célul,
majd kiilon fékuszaltunk a kizardlag gyerekek részére
létrehozott, un. gyerekmizeumokra. amelyekbe tanul-
manyutakat is szerveztiink. igy ellatogattunk az ausztriai
Zoom Kindermuseum-ba és az angliai Eureka! The Na-
tional Children’s Museumba, amelyek tulajdonképpen az
amerikai children’s museum megfelel8i. Az intézményti-
pus gyokere a kontinensen hosszt idére nyulik vissza,



Brooklynban mar a 19. szazad végén, 1899-ben megala-
kult az elsé children’s museum.* Altalénosségban el-
mondhatd, hogy ez olyan intézménytipus, amely gyere-
kek szamara késziilt és az informalis tanulas elémozdita-
sara hoz létre programokat és kiallitasokat. A gyerekek
részére tervezett intézményekben felfedezés és jaték
segitségével lehet tanulni, ismereteket szerezni, készsé-
geket, képességeket fejleszteni féként a tudomany, a
természet és a torténelem teriiletén. Az interaktiv tanu-
lasi élményt a sziilékkel egyiitt élik at csaladi tanulas ke-
retében, de emellett rendkiviil fontos tényezé a széra-
kozas is. A gyerekmizeumok valtozatos tevékenysége-
ket kinalnak. A gyerekek magassagat figyelembe vevé
belsé tér kialakitasat alapul véve a szerepjatékokon ke-
resztiil a kézmlves tevékenységekig rendkiviil széles
skalan mozog a lehetdségek sora.’' Az intézménytipus
fontossagat jelzi, hogy nemzetkézi szervezetiik van, amely
a szakmai érdekérvényesitést és fejlédést szolgilja a
tagok kozétti kommunikaciéval.

A projekt célja

A Gyerek Skanzen fejlesztésnek harom 6 célja volt.
Elsédlegesen a magyar lakossag kérében a gyermekek
szamara a mUzeumlatogatas élményszer(ivé és érthetd-
vé tétele, és ezaltal a jové muzeumlatogatd generacidja-
nak pozitiv tapasztalatok biztositasa a mizeumrdl, mint
intézményrdl. Célunk tovabba a visszatéré gyerekes la-
togatdk igényeinek magas szint( kielégitése, valamint a
hozzaadott tartalmak segitségével a mizeumtdl eddig ta-
volmaraddék megszélitasa, és ezaltal a latogatdészam noé-
velése.
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A projekt célkozonsége

A fejlesztés a kisgyermekes csaladokra koncentral,
akik szabadidé-eltoltés céljabdl keresik fel a Mizeumot.
Fontosnak tartjuk, hogy a nem hagyomanyos csaladmo-
dellben (gyerekiiket egyediil nevel$ sziildk, patchwork
csaladok stb.) élék vagy nagysziildkkel érkezdk szamara
is megfelelS tartalmu és elérheté kinalatot biztositsunk.

A projekt elemei
Kisbolt

Ki ne szeretne boltosat jatszani? — ebbdl az alapétlet-
bél nétt ki a szatdesbolt, amely szervesen illeszkedik a Mu-
zeum alapkoncepcidjahoz. A gyerekek méretére igazi-
tott berendezés, a hiteles targyak (példaul az 1930-as
évekbd| szarmazé miikéddképes pénztargép) és felsze-
relés rengeteg lehetéséget biztosit a fejlesztésre. A bol-
tot autentikus berendezéssel szereltiik fel, fidkos, pol-
cos, L-alakban a fal mentén korbefuté szekrény, pult és
allé polc jelenti a fé darabokat. Kihivas volt, hogy régi ti-
pusu, de Uj, vagy ujnak latszé targyak keriljenek be az
enteridrbe. A Kisbolt minden eleme megtapinthato, azon-
ban a gyerekek biztonsagat veszélyeztetd targyak, esz-
kozok nincsenek szabadon a helyiségben. Installaciés ele-
mekkel egészitettiik ki a targyegyiittest, hogy életsze-
ribb legyen a tér: hasznalhaté papirzacskék, csomagolé-
papirok, stelazsicsikok is keriiltek ide.

A koncepciodt szerepjatékra épitettiik fel, amihez biz-
tositjuk a bedltozés lehetSségét mellény, kalap és kotény
hasznalataval. Ezen kiviil szamtalan mas lehet&ség is rej-
lik a helyszinben, igy példaul mérés, mértékegységek,
pakolas, szamolas témakra épiilé jatékokat is kiprobal-

1

- ..

|. kép. Kisbolt. Szabadtéri Néprajzi Mizeum, Felféldi Mezévaros tajegység. (KALLAI-TOTH Anett felvétele, 2016.)

30 https://en.wikipedia.org/wiki/Brooklyn_Children%27s_Museum Letdltés ideje: 2016. szeptember 4.
31 http://www.childrensmuseums.org/childrens-museums/about-childrens-museums Letoltés ideje: 2016. szeptember 14.
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hatnak a kis latogatdk. A gyerekek fejlédésének alloma-
sait figyelembe véve fontos, hogy szabad jatékon alapulé
felfedezéseket is tegyenek, erre szintén lehetéséget ad a
bolt. Célunk, hogy megismertessiik a gyerekekkel a be-
mutatott id8szak (19. szazad vége — 20. szazad elsé fele)
targyi vilaganak boltban megvasarolhaté szeletét, latens
médon ellenstlyozva a mai fogyasztéi tarsadalomban jel-
lemzd targyszemléletet.

A bolt interaktiv tér is egyben, a gyerekek minden ér-
zékszervére hatnak a specidlis elemek. A polcrendszer
fiokjai egy rendszer alapjan kiilonb6zé funkcidkkal ru-
haztuk fel: van, amelyben szagolni lehet egyes terméke-
ket/terményeket, van, amelynek a kihtzasaval hang-
anyag szélal meg (vasarlassal, vasarral kapcsolatos mon-
déka, dialégus), de van olyan fidk is, amelyben tapintas
utjan lehet kitalalni a bent rejlé targyat. A bolt melletti
helyiség kiilonb6zd, a témaval kapcsolatos jatéknak he-
lyet biztosité foglalkoztatotér.

Csodapgjta

A Bakony, Balaton-felvidék tajegység szentgali telké-
nek pajtajaban talalhaté egy négy installaciébdl allé kialli-
tas, amely a teritett asztal paraszti targyait jeleniti meg
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tizszeresére nagyitott méretben: kolbasz, tejes kdcsog,
kenyér és kés segitségével tarul fel a kiilonb6zé targyak
és élelmiszerek eldallitasanak folyamata. Az oriasi mé-
retl elemek kinyithaté ajtéi mogétt lapul a lényeg. Vala-
mennyi hatalmas kiallitasi darab az abrazolt élelmiszer
vagy targy létrehozasanak munkafolyamatat mutatja be
interaktiv médon: ablakok kinyitasaval, karok megteke-
résével, infografikak értelmezésével. A kenyérben a ve-
téstdl az aratason at a molnar munkajaig ismerheté meg
a kenyér ,keletkezéstorténete”, és itt talalhaté a Ma-
zeum egyik legnépszertibb épiiletének, a dusnoki szél-
malomnak a mozgathaté makettje is. A tejes kdcsog egyik
ajtaja mogott vajat kopiilé néni samlin kucorog, és ahogy
a latogaté megtekeri a mozgaté kart, ugy kezd el kopiil-
ni. A késpenge reijti a falusi kovacsmester tevékenységét
bemutaté animacios kisfilmet, a kolbaszban pedig a disz-
ndvagas folyamata elevenedik meg ugyanezen technika-
val.

Bdbszinhdz
A Kisalfold tajegység harkai telkének végében a fer-

térakosi pajta babszinhazza alakult: diszlet, babok, sét,
zajkeltd eszk6zok varjak a jatszani vagyodkat, akik szama-

2 kép. Csodapaijta. Szabadtéri Néprajzi Mizeum, Bakony, Balaton-felvidék tajegység. (KALLAI-TOTH Anett felvétele, 2016.)
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ra — ha nincs sajat otletiik — az eléadas sikerét a kiilon-
b6z6 mesék szinpadra atirt forgatékonyvei is segitik. A
torténeteket alsémozgatasu babokkal lehet eljatszani. A
16 kesztylibab figurat a leggyakoribb meselakokbdl valo-
gattuk ki: 16, kutya, macska, sarkany, kiralyfi, kiralylany, or-
dog (2 db), Vitéz Laszlé, fiu, lany (2 db), szellem, halal, férfi,
Oregasszony a valaszthato karakterek. A babok végtagjai és
a fejek harsfabdl faragottak, a test pedig kiilonféle texti-
lekbdl késziilt. A tetészerkezetrdl tovabbi csodalatos figu-
rak légnak le a mesebeli hangulat fokozasa érdekében.

3 kép. Babszinhaz. Szabadtéri Néprajzi Mazeum, Kisalfold
tajegység. (KALLAI-TOTH Anett felvétele, 2016.)

A pajta két oldalan sorakozé ajtékon bekukucskalva
kiilonb6zé babtipusokkal ismerkedhetnek meg az ér-
deklédék. A helyszin kivalasztasakor szempont volt, hogy
nagyobb létszamU tarsasag (tobb csalad egyiitt, barati
csoportok) is elférjenek. A babparavan kialakitasanal a
mobilitas, a biztonsag és a kiilonb6zé magassagu és koru
gyerekek szamara is kényelmes hasznalat voltak a leg-
fontosabb befolyasolé tényezdk. A helyszin hagyomany-
6r nélkiil makadik, igy a babokat a telken dolgozé tere-
mértdl lehet elkérni.”

3 S ; 4 : i
4 kép. Babszinhaz. Szabadtéri Néprajzi Mizeum, Kisalfdld
tajegység. (KALLAI-TOTH Anett felvétele, 2016.)
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Gyerekgazdasdg

A Dél-Dunantul tajegység csokolyi portaja a gyereke-
ké. A projektelem célja, hogy a gyerekek megtapasztal-
jak a hagyomanyos gazdalkodasi tevékenységeket, tanul-
janak, és a megszerzett ismereteket hasznalni is tudjak a
mai vilagban. A gazdasaggal tovabba cél az is, hogy meg-
felel6 muzeumi viselkedéskultirat sajatitsanak el a gye-
rekek, és megtanuljak, hogy mi az, amit szabad, és mi az,
amit nem. A hazban minden kiprébalhaté, a jatékot de-
monstracios eszk6zok, butordarabok és targyak segitik,
lehetSséget biztositva a gyerekek fejlédéséhez elenged-
hetetlen szabad jatékra és szerepjatékra. A lakéhaz ere-
deti targyait demonstraciés eszkozokre cseréltik, igy
minden kiprébalhatd, a kemencét kétszeresére nagyitot-
tuk. Az udvaron allatgondozassal és névénytermesztés-
sel kapcsolatos tevékenységeket végezhetnek a gyere-
kek. Az udvaron allé, fabdl késziilt allatok akar egy jat-
szétéren, forognak, mozognak, és a gyerekek felkapasz-
kodhatnak rajuk. Az istalléban fabdl késziilt lovat lehet
etetni, az udvaron fa-tehenet lehet fejni. A disznédlban
fa kismalacokat lehet elhelyezni, a kertben fabdl késziilt
z6ldségeket betakaritani: marharépat, répat, kukoricat,
ehhez a munkafolyamathoz talicskat is hasznalhatnak a
gyerekek. Az istalléban kialakitott szalmabala ugralé a
gyerekek mozgasigényét elégiti ki esetleges rossz idé
esetén is. Az udvaron tovabba csirke- és malac-kiraké
szérakoztatja a gyerekeket.

5 kép. Gyerekgazdasag. Szabadtéri Néprajzi Mazeum, Dél-
Dunantul tajegység. (KALLAI-TOTH Anett felvétele, 2016.)

32 Készilt a www.skanzen.hu honlapon taldlhaté anyagok és a Bokonics-Kramlik Marta altal sszeallitott projektelem dokumentacié felhasznala-

saval.
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Mesekert jatszétér

A Sztaravoda patak partjan a vizimalom szomszédsa-
gaban a fak koézott egy vadregényes vilag, a Mesekert jat-
szotér fogadja a gyerekeket. A K& Boldizsar tervezésben
és kivitelezésében késziilt egyedi, szines fabdl faragott
hintak, forgok, libikékak ismerds mesealakokat idéznek.
A mesekertbe 1épé gyerekek mesehdssé valtozhatnak,
akik segitenek a kismalacnak megmenekiilni a farkasoktdl.

A magyar népmesékre épiilé jatékok kozott fellel-
hetjiik A kisggmbdc alakjait a hinta altal mozgasba hozott
figurakban. A maszé oszlopok tetején az igeri kakasok
kukorékolnak, Az igazmondo gébé szerepldi egy korhinta
fabdl faragott alakjaiban jelennek meg. A jatékok kozott
szerepel egy halas csiszda, valamint egy girbe-gurba kis-
haziké a legkisebbek szamara Az dreghaldsz felesége cim(i
mese altal ihletve. Az angyalbaranyok térténete egy ha-
rangjatékot rejté templomocskaban és az azt koriiloleld
baranyfiguras egyensulyozé jatékban jelenik meg. A me-
sék nemcsak a jatékszereken élhetdk at, hanem a helyszi-
nen is olvashaték egytdl egyig.

Fényképész miiterem

A madi kereskedShaz hatsé lakrészében Weinstock
Erné hagyatékabdl berendezett fényképész mlterem
varja a latogatdkat. A nagyvaradi fényképész rendkiviil
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6 kép. Jatsz6tér. Szabadtéri Néprajzi Mizeum.
(KALLAI-TOTH Anett felvétele, 2016.)

értékes hagyatéka szolgalt alapul a m(iteremlakas kialaki-
tasahoz. A hatsé lakas elsé szobajaban egy gazdag polga-
ri enteriér szemlélteti a fényképész lakaskorilményeit,
az elbtérben csaladi fotdkkal illusztralva mutatjuk be
életének fontosabb allomasait. A miterem a hatsé szo-
baban kapott helyet, melyben ott all Weinstock Erné fény-
képezbgépe, mely egy digitdlis kamerat rejt, igy az itt

7 kép. Jatszotér. Szabadtéri Néprajzi MGzeum.
(KALLAI-TOTH Anett felvétele, 2016.)
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Yk L\ o
8 kép. Mlterem. Szabadtéri Néprajzi Mzeum, Felfoldi
Mezdévaros tajegység. (KALLAI-TOTH Anett felvétele, 2016.)

késziilé képeket a latogatdk a kattintast koveté néhany
perc mulva magukkal vihetik. A korabeli leirasok alapjan
berendezett miiteremben kiilénb6zé hattérvasznakbol
vélogatva lehet képet komponalni, életképekhez sziiksé-
ges targyak felhasznalasaval. A csaladok, gyerekek, egyé-
ni latogatok a fényképezéshez felvehetnek egyes kora-
beli viseleti elemeket is, hogy még jobban belevonddja-
nak a mizeumi élménybe.

Mesekényv — Mdkszem és Gubé eltiin(éd)ik

A Skanzent akar képzeletben is be lehet jarni ennek
a néprajzilag hiteles informacidkat feldolgozé mese-
konyvnek a segitségével. Szerepl8je egy ikerpar: Mak-
szem és Gubd, akik elvesznek a Mizeumban. Miutan
elindulnak, hogy megtalaljak az osztalyukat, egyre tobbet
tudnak meg a Mizeumrdl, a mazeumi kiemelt helyszi-
nekrdl: a boszorkanykonyhardl, a szatécsboltrdl, 1élek-
lyukrél, vonatrél és még sok mas varazslatos dologrél. A
MOLNAR Krisztina Rita altal irott és SCHALL Eszter 4l-
tal dedikalt konyv 8-12 éves koru gyermekeknek ajan-
lott, célja a mizeumhoz kapcsolédé tudas élményszer(
atadasa egy kerettorténetbe agyazva.*
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A Gyerek Skanzen projekt folytatasa — Gyerek
Skanzen Il.

A Gyerek Skanzen projekt tervezése soran tovabbi,
tobb iranyba futd Gtletek sziilettek, ezeket egy kovetke-
z8 programba illesztettiik. Lényeges szempontta valt a
nagyobb gyerekek, vagyis a tinédzsereknek részvételre
és felfedezésre Osztonzése, illetve megszdlitasa, esetle-
gesen a digitalis technika lehetéségeinek kiaknazasaval.
Tervezziik a nem hagyomanyos csaladban érkezdék sza-
mara kiilénb6zé programok és programcsomagok 6sz-
szedllitasat is, tovabba kiilonb6zé témakra épild inter-
aktiv helyszinek kialakitasat.

Mddszertani megfontoldsok, Gsszegzés

A gyerekek életkori sajatossagainak figyelembe véte-
le elengedhetetlen. Ehhez pszicholdgiai, neveléstudoma-
nyi munkak ismeretére, 6vondk, taniték, mizeumpedagé-
gusok tapasztalatara van sziikség. A meghatarozott irany
eléréséhez — példaul jatékelemek felhasznalasahoz — tudni
kell, milyen tipusu tevékenységek segitenek a fejlesztés-
ben, mivel lehet élményszerivé tenni a mizeumlatoga-
tast, és hogyan lehet 6tvozni a szérakoztatast és ismere-
tatadast. A vezetett jaték, a szabad jatékon alapulé felfe-
dezés és a tobbi forma mind mas-mas célt szolgal, és mas-
mas eszkozzel érhetd el. Mindezt egy mizeumi kontex-
tusba kell agyazni, és egy adott tematikai hattérhez for-
malni. De a folyamat lehet ellenkezé iranyd is, hiszen a
tartalomhoz lehet adott jatéktipust is illeszteni.

A brainstorming egy vegyes szakmai hatter(l csapat-
tal rengeteg remek Stletet eredményezhet, amelyeknek
megvaldsitasa sokszor nem is anyagi kérdés, hanem sok-
kal inkabb szellemi téke befektetését igényli. A kiallitas-
ban Iévd, felnétteknek tervezett, jatékos, interaktiv ele-
mek a gyerekeknek is élvezetesek lehetnek, azonban ha
gyerekek szamara terveziink, minden esetben figyelem-
mel kell lenni arra, hogy a felnéttek is aktivnak érezzék
magukat és szintén élményként éljék meg a mizeumla-
togatast.

Az egységes, de a muzeumi miliétél el nem téré ar-
culat, a kénnyen értheté szovegek, tiszta instrukciok el-
engedhetetlenek egy gyerekekre fokuszalé fejlesztés so-
ran. A legjobb az, ha a fejlesztés mindenre kiterjed, és
atfogdan valtoztatja meg egy mizeum imazsat: az infra-
struktdra, kommunikacié, tartalmi elemek és az interak-
tivitas, a szolgaltatasok, rekreaciés helyek és jatékhely-
szinek mind hozzatartoznak egy komplex szemlélethez.
A Szabadtéri Néprajzi Mizeum Gyerek Skanzen pro-
jektje a tervezés és megvaldsitas soran ezeket az elveket
és tényezdket vette figyelembe. A programelemekre vo-
natkozé latogatdi visszajelzések rendkiviil pozitivak és
igazoljak a tovabbi fejlesztések tervét.

33 Készilt a www.skanzen.hu honlapon talalhaté anyagok és a Faar Tamara altal 6sszedllitott projektelem dokumentacié felhasznalasaval.
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Anita Horvath — Zsuzsanna Nagyné Batari
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SKANZEN for CHILDREN - CHILDREN’S MUSEUM

Methodology developments and theoretical questions
concerning museum experiences for children

The first phase of the Skanzen for Children project
was accomplished in 2016 after a two-year preparation.
In the framework of the project some fun points were
created in the Hungarian Open Air Museum in particu-
lar for children arriving as individual visitors with their
families. The fun points are the following: Little Shop,
Puppet Theatre, Tale Garden Playground, Kids’ Farm,
Magic Barn, Fotographer’s and the story-book for child-
ren titled Poppy and Seedpot. The detailed presentation
of the project provides an opportunity to reflect on
various topics, indirectly also touching on pivotal issues
like e.g. the role of today’s museums, visitors’ expecta-
tions and demands, and the possible direction of institu-
tional development.

Anita Horvath — Zsuzsanna Nagyné Batari

The aim of this paper is to present the trends, theo-
ries and practices of museum development that inspired
the museum professionals of the Hungarian Open Air
Museum to follow. We mention and outline the notions
of —in no order of importance — edutainment, socio-emo-
tional learning and family learning, as well as intergene-
rational learning and the family friendly environment
approach, the happy museum concept and the hands-on
experience, i.e. the interactivity, interpretation, presen-
tation methods valid in skanzen type museums, but
going beyond interiors, the experience-based museum
and the importance of playing. The theoretical introduc-
tion is followed by the detailed presentation of the fun
points supplemented by methodological information.

KINDER-SKANSEN — KINDERMUSEUM
Methodische Entwicklungen und theoretische Fragen in Bezug
auf Erlebniselemente fiir Kinder im Museum

Die erste Phase des Projektes Kinder-Skansen wurde
dank der Unterstiitzung der Nationalen Kulturstiftung
nach einer zweijahrigen Vorbereitung im Jahr 2016 ver-
wirklicht. Im Rahmen des Projektes haben wir im Un-
garischen Freilichtmuseum mehrere Erlebnispunkte fiir
Kinder errichtet, die vor allem auf Kinder abgezielt sind,
die als individuelle Besucher kommen. Diese Erlebnis-
punkte sind: kleiner Laden, Marionettentheater,
Marchengarten, Spielgarten, Kinderwirtschaft, Wunder-
scheune, Fotografenatelier sowie ein Marchenbuch mit
dem Titel: Makszem und Gubé besinnen sich. Die deta-
illierte Vorstellung des Projektes erlaubt uns, auf vers-
chiedene Themen zu reflektieren, indirekt auch die Fra-
ge beriihrend, was die Rolle der heutigen Museen ist,
was die Erwartungen und Anspriiche der Besucher sind
und welche Achse befolgend die Entwicklung der Insti-
tution vorstellbar ist.

Zweck dieses Aufsatzes ist, diejenigen Trends, Theo-
rien und Praxis zu behandeln, die die Mitarbeiter des
Ungarischen Freilichtmuseums Szentendre bewogen ha-
ben, diese Richtung der Museumsentwicklung einzusch-
lagen. Ohne eine Reihenfolge der Wichtigkeit wollen wir
folgende erwéhnen und vorstellen: Den Begriff von Edu-
tainment, socio-emotional Learning, Lernen mit der Fa-
milie, Intergenerations-Lernen, die Anndherung von fa-
mily friendly Environment, das happy Museumskonzept,
die Hands-on Erfahrungen, im weiteren die Interaktivi-
tat, die Interpretation, die Prasentationstechniken, die
im Freilichtmuseumstyp anzuwenden sind und iiber die
Interieurs hinausweisen, das Museum auf Erlebnis-
grundlage und die Wichtigkeit des Spiels. Nach der the-
oretischen Einfithrung wollen wir die Erlebnispunkte in
Detail vor Augen fiihren, erginzt durch methodische In-
formationen.
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Jaték a Gyermekgazdasagban. (KELEMEN Daniel felvétele)
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