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Kontextus

Jay David Bolter és Richard Grusin a Georgia Institute of Technology professzorai az
Irodalom, Kommunikéacié és Kultdra intézetében. Kutatdsaik az 0j médiumok és a kultira
folyamatainak osszefliggéseire fokuszalnak. Jelen munkdjuk, mely elészor 1999-ben jelent
meg, az ugynevezett ,) médiumokat”, azaz a digitdlis médidt mutatja be technikai-
technoldgiali, tarsadalmi, gazdasagi, és nem utolsosorban esztétikai 6sszefiiggéseikben. Az ,,0j
média megértése”, a személyi szamitdgép, a digitalis kultra, az internet és a virtualis val6sag,
valamint a virtualis, halézathoz kapcsolt szelf teremtette kihivasok az 0j évezred kiiszébén
tovabbgondolasra, illetve Ujraértelmezésre késztetnek Marshall McLuhan alapvet6

crer

aktualizalasaként, tovabba sulypontjainak athelyezeseként is olvashato.

Tartalom

A konyv focime — Remediaton — ,ujramedializaltsagnak” vagy ,remedializacionak”
fordithato, és a fogalom értelmezése, illetve a mii f6 tézise szerint a médiumokkal kapcsolatos
ama tapasztalatrol ad szamot, amely a médiumok valtasaban, valamint — végul -
konvergaldsaban érhetd tetten. Bolter ¢s Grusin McLuhan médiaelméletébdl kiindulva
(,,minden médium tartalma egy masik médium”) jut a belatasra, miszerint a kezdetben a
hagyomanyos, majd a technoldgiai médiumok az érzékeléshez és a valdsaghoz vald
viszonyunkat agy formaljak kontinuus folyamat részeként, hogy az Gjabb és ujabb médiumok
atsajatitjak, inkorporaljak a korabbiakat, esetenként fejlesztik vagy tokéletesitik azokat (lasd
McLuhan 1994). Ennek kovetkeztében a korabbi vagy olykor ,.elavult” médiumok 0j medialis
kornyezetben mutatkoznak meg, illetéleg beagyazddnak vagy mas utakat, lehetdségeket
keresnek re-prezentacios potencialjuk szamara. Ebben az 06sszefiiggésben a mediumok
onalléan mar nem léteznek, nem is létezhetnek, valamennyien Gjramedializalé hatasukban
mutatkoznak meg, id6ben oda-vissza.

Mit jelent mindez? A szerzOparos a kozvetlenség (immediacy) és a hipermedialitas
(hipermediacy) fogalmaival, a latds és a vizudlis miivészetek példdjaval szemléleteti az
érzékeléshez ¢és a médiumokhoz vald viszonyunkat. Tézislik szerint a miivészetekben mindig
az a torekvés jatszott foszerepet, hogy a mil hatarain atlépve, a miivet mintegy
,meghosszabbitva”, kdzvetlenil tapasztalhassuk meg annak (fiktiv) vilagat: a perspektivikus
festészet kialakuldsa tobbek kdzt ennek a célnak a szolgalataban allt. A kozvetlenség és a
jelenlét (prezencia) az ember egyik meghatarozo vagya a vilaggal valé viszonyaban, melyet a
milvészet nagy hangsullyal igyekszik megvaldsitani. A reneszansz, majd a realista festészet
kodzvetlenség-illuziojat azonban késébb felvaltotta a fotografia pontosabb, részletesebb (és
valésabb, mert a matematikai szamitasokon alapuldo modszert tokéletesitd) technikdja, ily
mddon a festészet a valOosdgtapasztalat mas Utjait kereste, hogy sajat eszkozkészletét
megujitsa. A fénykép nydjtotta képtapasztalat viszont megtartotta a festészet bizonyos
eljardsait és szabalyait, vagyis Ujramedializalta annak médiumat. Hasonld jatszodott le a
mozi, majd a televizio elterjedésével: allékép helyett immar mozgokép keltette a kdzvetlenség
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illiziojat, azaz a film remedializélta a fotografiat és vele egyiitt a képmiivészetet, de —
visszautalva McLuhanre — az irodalmat szintén (és vice versa) (lasd McLuhan 1994, Mitchell
1994). Bolter és Grusin szerint a virtualis valésag (szamitdgépes jatékok, Oculus Rift) az
eddigi legtokéletesebb illuzidjat teremti meg a valosagnak, hiszen a korabban nézéponthoz
kotott szemlélet (ami a festészet esetében a nézd helye a vaszonnal szemben, késobb pedig a
fotd és a kamera szemszige) ezeknek az Uj médiumoknak az esetében kimozdul, valtozik,
illetve alakithato, valtoztathatd, a ,.bejart” vilagok pedig bizonyos szabadsaggal a felhasznalo
altal alkothatok meg.

hipermedialitas jelensége, ami minden médium esetében figyelmeztet a kdzeg ,.ellendllasara”,
vagyis arra, hogy az &ltaluk megtapasztalt valésdg medializalt. A festészetben a keret, a
vaszon, a festék, a foténal a papir (és annak széle), a filmnél és a televizional szintén a
vaszon, valamint a képernyd, a digitalis médiumokban a monitor és a szemcse, a zaj, az
interferencia mind arra figyelmeztetnek, hogy médiumokat hasznalunk (vo. Kittler 1986).
Mindez mégsem fordul Bolter és Grusin szerint technolégiai determinizmusba, mert
feltételezésiik szerint a médiumokat hasznald ember tudatos felhasznalo, és a technoldgiaval
kozosen alakitja annak mikéntjét: mikdzben belemeril a média valosagaba, a maga képére
formélja a médiumokat. A hal6zathoz kapcsolt ember, a user éppen ezért tudataban van a
digitalis médiumok és kultdra disztributiv és divizds jellegének, annak kontextusait pedig nem
csupan technoldgiai 6sszefliggésben szemléli (a technoldgiai determinizmus alapjan az
embernek nem volna szerepe a médiumok alakitdsaban, mert pusztan elszenvedi azok hatésat
és hatalmat), hanem tarsadalmi, gazdasagi és személyes horizontban (lasd még ehhez Latour
1993). Arra a kérdesre tehat, hogy mi a médium — illetve mi a média —, a szerzéparos szerint a
valasz, hogy minden, ami a kodzvetlenség és a hipermedialitas effektusaival él (tovabba
reprezentacios erdvel bir): a remedializacid eme kettds logikdja teremti meg a médiumok
torténetének €s hatasanak dinamikéjat. A valosadg innen nézve nem valami, ami ,,kiviil” vagy a
médiumokon ,,tal” van, hanem elvalaszthatatlan a médiumoktol a legkorabbi id6ktdl kezdve.
A kozvetlenség és az iranta valo vagy vezet a hipermedialitashoz, és az j médiumok az Oket
megelozokkel kozosen, azokra reflektalva, azokat ujramedializalva valnak egyaltalan
médiumokka. Egy médium ilyetén ujraalkotdsa” segit megérteni azt is, milyen
reprezentacios eljarasokat mikodtetett egy megel6z6, korabbi médium.

Bolter és Grusin kdnyve az ezredfordulon sziletett, a halézathoz kapcsolt ember, a
kozosségi média és a digitalis kultira valodi térnyerésének hajnalan. Az ,,Gjramedializalt”,
,virtualis” és ,haldzati” szelf a digitalis technologia medialis sokszintiségében talalja meg
helyeit (miivészeti kontextusban lasd Augaitis — McLeod — Moser 1995). Ez egyfeldl az ,,én”
multiplikacidjdhoz, masfeldl a feladatokat illetden multitaskinghez vezet, vagyis a
személyiség megsokszorozddasahoz, valamint a médiumok kozti radikalis oszcillaciohoz,
hiszen a felhasznalo szovegrdl képre, képrdl mozgodképre, mozgdképrdl zenére, linkrdl linkre,
ablakrodl ablakra, és nem utolsdsorban virtualis kozosségi terekbdl Gjabb és Gjabb kdzosségi
terekbe ugrik pillanatok alatt. Bar mindennek megvannak a kulturpesszimista aspektusai (nem
is kell messzire menni az id6ben, hogy lassuk a negativ hatasat példaul a vilagpolitikdban), a
szerzOparos mégis inkabb a vilagban zajlé emberi tevékenységek demokratizalodasanak
lehetdségeit latja a digitalis technologidkban és médiumokban.

Jelent6ség

A Remediation. Understanding New Media logikus mddon viszi tovabb McLuhan
médiaelméletét, azonban nem osztozik annak technoldgiai determinizmusaban, ahogyan — igy
tekintve — Kittlerében sem. A szoban forgd szerzOk és Bolterék munkdja mégis
Osszekapcsolodik, mert a medializaltsag alapvetd tapasztalatinak egymast kiegészitd,
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egymasra reflektald olvasatait adjak, méghozza nem csupéan az Gjabb és Ujabb technoldgidk
tikrében, de a miivészetekre vald vonatkozasokban is. A média tudomanya ily modon
valéban kultdratudomannyé avanzsal, és csatlakozik, illetve bevonja a médiumokrol vald
diskurzusba azokat a bolcseleti hagyoméanyokat (filozofia, esztétika, miivészettorténet,
irodalomelmélet, kultarakutatas, pszichologia, gender studies stb.), amelyek sziikebb
targytertletukon kivil éppen a valésaghoz, re-prezentaciéhoz, médiumokhoz val6 viszonyunk
valtozo stdtuszait tanulmanyozzak oly behatd modon.
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