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AZ E-SPORT JOGI SZABALYOZASA

Legislation in the area of Esports

Rechtsetzung des eSports

Az e-sportnak nemcsak jévéje, hanem jelene, s6t miltja is van. Az e-sport jelenlegi jogi szabdlyoz4sa elsGsorban djdon-
sag jellegébdl kovetkezden részben hidnyos, részben kezdetleges, mikozben a Nemzetkézi E-sport Szovetség arrdl tar-
gyal, hogy sportaguk bemutatd jelleggel a 2024-es parizsi olimpidn mdr részt vehessen.

Az e-sportnak azonban vannak fizikai és mentdlis veszélyei is. Az e-sportol6 szellemi frissessége és koncentral6képes-
ségének a fejlesztése nem nélkiilozheti a hagyomanyos testedzést és mentalis felkésziilést sem, ezért a vide6jatékokban
az eredményesség alapja lehet a hagyoményos (akdar szabadidds) sporttevékenység folytatasa is.

Esports not only has a future but it has a present, and even a past as well. Esports’s current legislation is incomplete
stemming partly from its novelty, and partly from its rudiments, while the International Esports Federation is in nego-
tiations over their introductory participation in the Paris Olympics in 2024.

However, Esports has its dangers, both physically and mentally. The enhancement of the Esportsman’s mental freshness
and capacity to concentrate shall not be devoid of the traditional physical training and mental preparation, thus the ba-
sis of the success in video games can be the traditional (or even hobby) training in the area of sports.

Der eSport hat nicht nur eine Zukunft, aber auch eine Gegenwart und eine Vergangenheit. Die derzeitige Rechtsetzung

4" des eSports ist wegen seinem Novum ist teils mangelnd, teils rudimentér, wihrend der Internationale eSport Bund ver-

handelt dariiber, dass ihre Sportart als eine Demonstration an der Olympiade 2024 in Paris teilnehmen kénnte.

Der eSport hat aber auch physische und psychische Gefahren. Die Entwicklung der mentalen Frische und Konzentrati-
onsfihigkeit des eSportlers soll nicht frei von der traditionellen kérperlichen Betatigung und der psychischen Vorberei-
tung sein, so kann der Grund des Erfolges in Videospiele die traditionelle Sportbetatigung (auch Freizeitsport) sein.

Eletiink egy altalunk iranyitott online térben zajlik. Az
innovacié az élet valamennyi teriiletén jelen van ma
mir, elengedhetetlen innovativ eszkézok, megoldasok
alkalmazasa nélkiil a fejlodés.

Az utobbi években kiilonésen sok tudomanyos szen-
zacié latott napvilagot: az egyik sportszereket gyarté
cég példaul 6nbefiizd cip6t fejlesztett, amely automati-
kusan a lab forméajahoz illeszkedik és okostelefonnal le-
het iranyitani a cip68fliz6 feszességét. A gyartonak ez a
legiijabb futurisztikus cip&je. A cég szerint kiilondsen a
kosarlabdazoék teljesitményén javit majd sokat ez az in-
novativ megoldas, mert a labfej vérkeringésének javita-
sahoz nem lesz tobbé sziikség a fliz6k meglazitasdhoz.

Asztrofizikusok nyolc teleszkop adatainak a feldolgo-
zas4val megalkottik az emberiség torténetének elsd,
fekete lyukrol készitett fényképét. Mondhatjuk, hogy
nincs Gj a nap alatt, hiszen a fekete lyukak létezését
mér Albert Einstein is megjésolta a relativitaselméleté-
ben. Uj, egészen innovativ perspektivik meriltek fel az
egészségiigy teriiletén is, igy a tudomdnyos-fantaszti-
kus fikciok szemiink el6tt val6sagga is vélhatnak. A
3D-s szervnyomtatas korunk talan legértékesebb for-
radalmi taldlménya, amely életeket fog megmenteni.

Ha ilyen nagy szamban alkalmaznak mar innovativ
megoldast a vildgon — amelyek atszovik életiink min-
den teriiletét -, akkor hogyan keriilhetné el a sport vi-
lagat ez az innovaci6? A digitalis transzformacid vilaga-
ban éliink, amely magaval hozza azt, hogy kornyeze-
tinkben szinte mindent djradefinialunk és djraalko-
tunk, beleértve a sportot is.
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Az innoviaci6 szakmai fejlesztést, gjitast jelent, de az
innovdacié fogalma maga is allandé fejlédésben van, fo-
lyamatos valtozason megy keresztiil, és magaban fog-
lalja a szervezeti, szervezési innovaciét is. Innovativ
fejlesztések, megoldasok és infokommunikaciés eszko-
zok nélkiil ma mar barmely dgazatban elképzelhetetlen
a modernizaci6, a gyarapodds, novekedés, és mindez
napjainkban mar a sportipar valtozdsanak is a szerves
része. Tovabbi hatalmas robbandsra szamit a szakma; a
kovetkezd években a teriileten tevékenykedd cégek
szama varhatéan jelentésen megugrik majd, és kiélezg-
dik koztiik a verseny. Néhany évtizeddel ezelStt még
ritkan emlitették egyiitt a sportot és az iizletet, mara
azonban egy vilagszinten kozel 100 milliard dollaros
iparagrol beszéliink. Ma mar nemcsak a versenyzék, de
a hobbisportol6k teljesitményét is adatelemzé eszko-
z0k segitik, mikozben a szurkoléi élmény is teljesen &t-
alakul (televiziézas kdzben, internetes kozvetitéseken
keresztiil és a stadionban egyarant).

De mi az innovdcid a jogban? A jog ugyanis konzervil,
fontos a jogi tradicionalizmus, ugyanakkor a jog reagal
a megvaltozott tarsadalmi életviszonyokra is. Egyre
inkabb hangsilyt kap a jogalkotas sordn is a gyorsasag,
az Uj és jité szemlélet és persze a hatékonysag is, hi-
szen az €let valtozdsaihoz a jog szintén alkalmazkodik,
szamos Ujitas keletkezik a technikai, technolégiai fejls-
dés kovetkeztében.

A sport és innovécié fogalmak osszevetése kapcsan
megallapithaté az, ami a Digitalis J6lét Programban is
szerepel: a digitalis technoldgiik, az informéaciétechno-
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TANULMANY

l6giai megoldasok az utdbbi néhany évben alapvetéen
alakitottdk 4t a sport minden teriiletét, a sporthoz kap-
csol6do tevékenységeket, miikodési modelleket is.

Ahhoz, hogy eljussunk az e-sport fogalmahoz, kiin-
dulési pontként fontosnak tartom a sport és a sportte-
vékenység fogalminak meghatarozasat.

A sportjogi szabalyozas targya a sport, ideértve a
sporttevékenység folytatasat, a sporttevékenységet,
vagy azzal kapcsolatos tevékenységet végz6 személye-
ket, intézményeket, tehét a sportolékat, a sportszakem-
bereket, a sportszervezeteket, a sportszovetségeket, a
sportesemények lebonyolitasat, a sporttal kapcsolatos
jogi kereteket, szabalyokat, szerzOdéseket, illetve a
sporttal kapcsolatos jogvitak rendezését, A sportjog fo-
galméhoz szervesen hozzatartozik az 4llami iranyitas
és a sportfinanszirozas jogi szabalyozasa is.

A modern sport a XIX. szdzadban az iskolai testneve-
lésbolindult ki, de vajon gondoltak volna-e annak a kor-
nak a fiataljai azt, hogy a XX1. szazadban akar elektro-
nikusan is lehetéség lesz »Sportolni”?!

A tomeges szabadid&sport kialakulasa és az élsport
professzionalizdlédasa egyiittesen vezetett az Gigyne-
vezett sportagrobbanéashoz, amikor is sportagak ala-
kultak 4t és 4j sportagak jottek létre. Sportagb6viilé-
sek kozott emlithetSek a szellemi sportok (bridzs,
sakk), technikai sportok (auté- és motorsport) kiilon-
boz6 4gai. Az e-sport is a sportagrobbanas egyik ko-
vetkezménye jelen korunkban. Azonban egyre inkibb
vita targyava valt az, hogy mi is mindsiil sportnak, hi-

szen ha valami sportnak mindsiil, akkor vonatkozik ra
az allami sportjogi szabilyozids. Péld4ul senki sem
gondolta volna, hogy 2020-ban olimpiai sportag lesz a
gordeszkazas, hullamlovaglds, valamint 2024-ben a
breaktanc is.

Erdekesség az is, hogy 2018-ban év sportoléjat hirdet-
tek autosportban, bridzsben, dartsban és 3D {jaszatban
(elsGként a vadészijaszok hasznaltak gyakorlasképpen
haromdimenzids allat alakii célokat, ebbdl fejlédtek ki a
versenyek, majd a 3D f{jaszat gyorsan fejlédott és ver-
senysportta nétte ki magat, amely ma mdr az Gsszes
nemzetkozi {jiszszervezet szakdgai kozott szerepel).

A Parizsi Olimpiai Nevezési Bizottsag alelnoke nyilat-
kozta még 2018-ban a médiaban azt, hogy targyaldso-
kat fog kezdeményezni a versenyszer( videdjaték kép-
viseldivel és a Nemzetkézi Olimpiai Bizottsaggal azért,
hogy megvitassak annak lehet6ségét, hogy videdjaté-
kosok is ott lehessenek a 2024-es nyari jatékokon. Az-
t4n az jelent meg a sajtoban, hogy a NOB elnoke erésza-
kosnak tartja az e-sport alapjat képezd jatékokat, és
ezért egyelére nem tamogatja az e-sportok megjelené-
sét az olimpiai jadtékokon.

Az Eurépai Sport Charta definici6ja szerint a sport
minden olyan fizikai tevékenység, amely esetenként
vagy szervezett forméban a fizikai és szellemi erénlét
fejlesztését szolgalja, tdrsadalmi kapcsolatok teremté-
se, avagy kiilonbz6 szintii versenyeken val6 eredmé-
nyek elérése céljabol. Ez a definicio ugyanakkor csak a
fizikai tevékenységet mindsiti sportnak, a szellemi
sportokat kihagyja ebbdl a korbdl.

A sport6l sz6l6 2004. évi 1. torvény (a tovabbiakban:
Sporttorvény) szerint a sportolé sporttevékenységet vé-
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gez. Sporttevékenységnek mindsiil a meghatarozott sza-
balyok szerint, a szabadidd eltoltéseként kitetleniil vagy
szervezett formadban, illetve versenyszerlien végzett
testedzés vagy szellemi sportagban kifejtett tevékeny-
ség, amely a fizikai erénlét és a szellemi teljesit6képes-
ség megtartasat, fejlesztését szolgalja. A Sporttorvény
tehat a szellemi sportokat bevonja szabalyozasi kérébe
anélkiil, hogy ezeket koriilhatarolna. En ebbe a csoport
ba sorolom az e-sportot is. Egyediil a fizikai erdnlét
megtartasanak és fejlesztésének a célja lehet kérdéses,
de az e-sportol6k mindegyike azt vallja, hogy a gép el6tt
iilni és koncentrilni egyértelmiien olyan tevékenység,
amely kivalo fizikai teljesft6képességet kivan.

A legnagyobb e-sport-rendezvényeket, -versenyeket
szervezd cég, az Electronic Sports League tanulménya’
egyébként ramutatott arra, hogy a lakossagéval azonos
mértékid aktiv sporttevékenységet folytatnak az
e-sportolék. Mindossze 5 szdzalékuk kertiili a sport bar-
milyen formajat, mikozben 8,5 szdzalékuk hivatasos
sportolo. Sportegyesiiletben 25 szazalékuk végez rend-
szeres testmozgdst, mig az edzdtermeket 60 szazalé-
kuk latogatja.

Profi e-csapatok fizikai edzéstervet is beépitenek
programjukba. Egy e-sportol6 akar 4000 szamitégépes
leiitést is végezhet percenként. A legtobb csapat kotele-
z6vé teszi jitékosainak azt, hogy jarjanak edz&termek-
be, hiszen ahhoz, hogy a jatékban szaz szazalékot tudja-
nak nyijtani, ahhoz a testiiket is fitten kell tartaniuk.

Az e-sport magaval hozza ugyanazt az 4ldozatot és
szenvedélyt, amit megkovetel a tényleges sporttevé-
kenység is; napi 8-10 éras felkésziiléssel, teljes kon-
centraciéval és odaadassal kell iranyitani a csapatkapi-
tanynak csapattarsait, majd a verseny napjan tobb tiz-
ezres tomeg el6tt kell bizonyitaniuk tuddsukat. Van
olyan jatéktipus is, amelyet sokan a sakkhoz hasonlita-
nak. Szamos megnyitas, stratégia, kombinacié lelhetd
fel benne; ki kell talalni azt, hogy mit akar az ellenfél, és
taldn ami igazdn nehézzé teszi az az, hogy nem 4ll ren-
delkezésre sok id6 a gondolkodasra, hiszen a jaték fo-
lyamatosan zajlik.

A sport vildgaban az 6nszabalyozas nagyobb sillyal
jelenik meg, mint az allam sportjogi szabdlyozasa. Ja-
tékszabdlyok és bels6 szabalyzatok alapjan - amelyek
alkotéi a sportszovetségek -, valamint a sportjogi sza-
balyok alapjan szervezddik a sportélet. Nincs egyértel-
mi elhatarolas azok kozott, amelyeket jogilag sportnak
tekintiink és amelyet nem, mert a sporttal kapcsolatos
folyamatok ehhez tul flexibilisek. Bizonyos sportagak
barmikor elismert sportagakka valhatnak, ehhez elsé-
sorban meg kell felelniiik a sportrél szélé 2004. évi
L. torvényben [(a tovabbiakban: Sporttorvény) 1. § (2)
bekezdés] meghatédrozott sporttevékenység-fogalom-
nak és a sportszovetségek miikodésével szemben ta-
masztott kovetelményeknek.

A Sporttorvény [1. § (3) bekezdés] a versenyzé fogal-
maval operal, igy ennek alapjan versenyszeriien spor-
tolé az a természetes személy, aki a sportszovetség al-

!Internetes forras: https://liquipedia.net/counterstrike/ESL (Le-
toltés datuma: 2019. szeptember 10.)
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1l Kifrt, gzervezett vagy engedélyezett versenyeken
vagy versenyrepdszerben vesz részt: A vel_'senyzﬁ vagy
mator vagy hivatasos spo.rtolé. A jpgszabély negativ
kﬁrﬁlhatéroléssal él, ugyanis azt definidlja, hogy ki mi-
pfsiil hivatasos sportolonak: az a versenyz6, aki jove-
delemszerzési céllal foglalkozasszerden folytat sport-
revékenységet. Minden mas versenyz§ amat6r spor-
tolonak mindsil.

Ahhoz, hogy az e-sportot alaposabban elhelyezhes-
siik a sport vildgdnak nagy rendszerében, fontosnak
rartom osszefoglalni az e-sport sziiletésérél megismert
gondolatokat.

A téméban kivételes piaci attekintést végzett a PwC
Magyarorszag Kft. (a tovabbiakban: PWC); a cég a ver-
senyszeri videojaték gyokereit kutatta és frta le tizleti
elemzésében. Ez alapjan egészen az 1970-es évekig kell
visszatekinteniink, hiszen a Stanford Egyetem hallga-
t6i mar 1972-ben osszemérhették tudasukat a Space-
war elnevezés{i programban, az Atari dltal szervezett
1980-as Space Invaders Championship pedig tizezernél
is tabb embert mozgatott meg az Egyesiilt Allamokban.
Akkor persze még senki sem gondolta, hogy ez mivé ng-
heti majd ki magat.

Hazinkban az e-sport gyokerei kutatdsdnak egyik
fontos mérféldkovét az egyik internetes portal a kovet-
kez6 mondattal jellemezte: Csapas 1993-bol, Elektor
kalandor és Super Mario. Magyarorszagon ugyanis
1990 és 1993 kozott jelent meg els6 fecskeként az Elek-
tor Kalandor cimi tévémiisor, ahol a Dévényi Tibornak
betelefonalé jatékos az otthoni késziilékének nyomo-
gombjaival NES konzolon (Nintendo Entertainment
System) jatszott Super Mari6t. Autéval vitték az esz-
kozt a betelefon4l6 jatékosok otthondba, akik dfjazas-
ban, nyereményben részesiiltek jo szereplésikeért.

Ehhez képest — a vildgtrendek hatasdra - ma mar nem-
zeti stratégiai célként szerepel Magyarorszag elhelyezé-
se az e-sport vildgtérképén. Az el6bb emlitett Elektor Ka-
landor cfm( misor azokbél az id6kbdl valé, amikor a
PlayStation és az X-Box még az emberek elképzelésében
sem létezett, és a gyerekek vagyalmaiban szerepld Nin-
tendo még firtechnolégidnak szamitott itthon.

Az e-sport ma ismert formaja a '90-es évek végén, a
vilaghalén keresztiil jatszhaté vide6jatékok terjedésé-
vel kezdett kialakulni, méghozza Dél-Koredban, ahol az
4llam a vildgon elsdként ismerte fel a fiatalok nagy sza-
manak érdeklédését lekotd, akkor még pusztan szoéra-
koztaté elfoglaltsdg fontossagat. A Kulturdlis, illetve
Sport és Turisztika Minisztériumok létrehoztak a Kore-
ai E-sport Egyesiiletet, aminek elsédleges feladata az-
Ota is az e-sport szabalyozdsa és népszeriisitése. Jelen-
leg tébb mint 60 orszagban hivatalosan is elismert
sportagnak szamit az e-sport, idetartozik Kina, az USA
és Dél-Koreaiis.

Ajatékosok mar 2000-ben tiz bajnoksagon mérhették
ossze tudisukat, és az e-sport népszeriiségét mi sem
bizonyitja jobban, mint az, hogy a versenyek szama
2010-re mar évi 260-ra nétt csak Dél-Koreaban.

Az e-sport az elektronikus sport kifejezés roviditése,
tulajdonképpen egy sajatos otvozete a szellemi és a
technikai sportoknak, igy azonban szamos technolé-

giai-jogi kérdést is felvet ez a targykor.
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Ahogyan K6hidi Akos fogalmazott a témaban irt pub-
likacidjaban,* az e-sport olyan kompetitiv (vetélkeds,
versenyz®) vide6jatékok gyfijté elnevezése, amelyek-
nél a professzionalis jatékosok, a versenyzék egymds-
sal versenyeznek online vagy offline médon, hagyoma-
nyos rendezvényeken, szervezett versenyeken, altald-
ban valamilyen dijazasért. Tulajdonképpen a jaték a
versenyszam. Az otthon, hobbiszinten végzett videdja-
tékoz4s semmiképpen sem mindsiil e-sportnak.

Az egyéni és csapatsportokban a versenyz6k ossze-
mérik teljesitményiiket. A meghatérozé elem az a szoft-
ver, amivel jatszanak. A vide6jatékok ipardga olyan no-
vekedési format mutat, mint a hagyomdnyos sportok.

Az emlitett PWC Az e-sport nem jdték cimii tanulmd-
nyaban? tette kozé Magyarorszag és a V4-ek az e-sport
piacardl sz6l6 iizleti elemzését, mely részletesen ossze-
foglalja a sporttal kapcsolatos kihivasokat is. A vélemeé-
nyek és az 4ltalanos tapasztalatok szerint is dinamiku-
san novekszik azok szadma, akik professzionalisan, ver-
senyszer(ien foglalkoznak videtjatékokkal és tuddasu-
kat szervezett bajnoksagok keretei kozott mérik ossze.
Fontos hangsilyozni, hogy az e-sport barmely olyan vi-
deéjatékhoz kapcsolédhat, amely alkalmas arra, hogy
azt tobb jatékos egymassal versengve jatssza. Két tipu-
sa van ezeknek a jatékoknak. Az egyik az e-sport azon
4ga, amely egy klasszikus sportdg szabdlyait megjele-
nftd vide6jatékon alapul - ilyen esetben a jatékosok fut-
ball- vagy éppen kosarlabda-mérkdzéseket jatszanak
egymas ellen a virtualis sportpalydkon. A jatékok ma-
sik tipusét képezik az online stratégiai, katonai témaju,
akci6orientalt jatékok. A stratégiai és a fantaziajatékok
a sportszeret6k korében nehezen elfogadhatdak, és
személyes véleményem is az, hogy ha sziikithetném az
e-sportok kérét, akkor a hagyomanyos sportagak vir-
tudlis térben zajl6 valtozatit tdmogatnam.

Az e-sporttal foglalkozas kozben felmeriilt bennem az
a kérdés, hogy vajon hagyoményos sportag kival6 spor-
tol6java valhat-e valaha egy e-sportol6? Esetleg egy ki-
valé sportold elérhet-e maradandé eredményeket
ugyanazon sportag virtualis pdlydjan e-sportoloként?
Kiilonboz6 sportagak versenyzdivel tortént beszélgeté-
sek sordn egyértelmiivé valt szamomra az, hogy mind-
annyian az utobbi verziot tartjak elképzelhetének.

Egyes jatékosok felfigyeltek az e-sport robbanassze-
rii novekedésére, és egy 1j tipusu kereseti lehetéséget
alakitottak ki maguknak. Ezek az emberek abbél élnek,
hogy egész nap jatszanak. De vajon jatszanak vagy
munkdt végeznek? Ez a klasszikus vagy hagyomanyos
sportok esetében, a hivatdsos sportolék esetében is
orok kérdés. Hiszen a hivatasos sportolok tevékenysé-
ge mindegyik sportdg vonatkozasaban abban all, amit
az atlagemberek szdrakozasnak tekintenek.

Arva Maté ugyvédijelolt és Csenterics Andras lgyvéd
szerint e korben vizsgélandé az, hogy megbizasi jogvi-
szonyban vagy munkavallal6ként ,sportolnak” inkabb

2Kéhidi Akos: Az elektronikus sport (e-sport) jogi megitélése, In
Medias Res, 2018. 2. sz, 248.

? Internetes forrds: https://www.pwc.com/hu/hu/kiadvanyok/
assets/pdf/esport.pdf (Letoltés datuma: 2019. szeptember 12.)
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a jatékosok az adott egyesiilet szineiben. A munkavi-
szony tekintetében kiemelhetd, hogy ez esetben szoro-
sabb kotelék alakul ki a jatékos és az egyesiilet kozott,
nem fordulhatnak el§ egyik naprol a masikra torténd
atigazolasok, a koltségek pedig kiegyenstilyozottabban
tervezhetSek. Egy megbizasi jogviszonyban - ezzel el-
lentétben - rugalmasabban alakithatéak a jatékosok-
nak jaré kifizetések, jutalmak és a megbiz6 ellendrzési
jogkore is lényegesen sziikebb kird, mint egy munkavi-
szony esetén. Ha valamelyik fél nem taldlta meg a méa-
sikkal szamftasait, akkor egyszer(ibben és gyorsabban
megsziintethetd a kozottiik fennallé jogviszony.

A jogviszony tipusdnak megvalasztasat kovetden, a
szerzGdések tartalmanak kialakitésa sordn figyelem-
mel kell lenni olyan specialis szempontokra is, amelyek
az e-sport mint miifaj jellegébdl fakaddéan kivannak
szabdlyozast.

Jeney Péter az Arsboni cikkiré palyazatan az e-sport
jogi kihivasair6l* irt, és azt a kérdést prébalta megvala-
szolni, hogy vajon az e-sport jatéknak mindsiil vagy
munkanak? Véleménye szerint példaul a munkavéde-
lemnél két esetkorrél beszélhetiink. Az egyik eset, ami-
kor a jatékos a szervezet altal meghatarozott helyen
jatszik - ebben az esetben vonatkoznak a szervezetre a
munkavédelmi kotelezettségek. Ha 6 biztositja a sziik-
séges periféridkat a jatékhoz, akkor gerinckiméld szé-
ket kell venni a jatékosnak, szemkiméld monitort, eset-
leg védszemiiveget, vagyis a munkavédelem altalanos
szabdlyaira figyelemmel kell lenni. Ilyenkor a jatékos a
munkaltatd engedélye nélkil nem médosithatja a mun-
kakériilményeket, igy példaul a szervezet engedélye
nélkiil nem hasznalhat masik szamitogép-billentyiize-
tet. A jatékos hasznalhatja persze sajat eszkozeit, de ah-
hoz a szervezet elézetes engedélye sziikséges. Ez sz4-
mos olyan kérdés, amelynek jovébeni megvalaszolasaa
jogasztarsadalomra var. '

Az e-sport vildgaban az 6nszabélyozas egyeldre toké-
letesen miikédik. Két éve alakult meg a hazai e-sport-
szerepl6k osszefogdsaval a Magyar E-sport Szovetség,
amely egyesiileti szovetségként miikodik. A szervezet
alapszabadlya szerint a szovetség célja a ha'zal e-sport-
kozosség alakitéinak tomoritése, 6sszefogz'15 a magyar
e-sportért. Célja tovabba a hazai e—sportﬂfe;le.sztése, az
e-sport-élet szervezése, tdmogatdsa. I_-jo célluk, hogy
megmutassak, az e-sportegy olyan feltorekvg s.[_Jortég,
amely helyet kér a hagyomanyos sportégal:( kozott.

A szovetség tevékenységi korébe tartozik a magyar
e-sporttal foglalkozo jogi személyek érdekvédelme, ko-
ordinécitja, és az e-sport—rendezvényelf szervezése,
kommunikaciéjanak sszehangolasa, a szivetségen be-_
liili e-sport-élet fellenditése, valamint a _rpagyarorszégl
e-sport-életben tevékenykedd csapatok, jatékosok, szer-
vezetek nyilvantartasa. Oktatasszervezéssel és e-sport-
kommunikéci6s tanacsadéssal is foglalkoznak.

Ahhoz, hogy sportagga véljon ez a tevékenység, meg
kell felelni a Sporttérvényben meghatarozott, a sport-
4gi szovetségekkel szemben tdmasztott elvarasoknak.

—_—— . '
* Internetes forras: https://arsboni.hu/jatek-vagy-munka-az-es-
port-jogi-kihlvasai/ (Letoltés datuma: 2019. szeptember 10.)
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A Sporttérvény értelmében [28. § (1) bekezdés] a
sportégi szovetség a Civil torvény és a Polgari Torvény-
kényv eldirasai alapjan miikédd szovetség, amelynek
tagjai kizardlag sportszervezetek lehetnek. Sportagi
szovetség orszagos jelleggel is miikddhet.

A szakszovetség feladatait az orszagos sportégi szo-
vetség akkor lathatja el, ha a sportégdban szakszovet-
ség nem miikédik, tovabba a sportagaban legalabb ha-
rom foldrészrdl, tizendt tagorszaggal sportagi nemzet-
kozi szakszovetség és legalabb 6t éve vilag- vagy eurd-
pa-bajnoki versenyrendszer miikédik. Elvaras az is,
hogy legalabb a sportdgdban tevékenyked6 tiz sport-
szervezet taggal rendelkezzen és versenyrendszerében
rendszeresen legalabb szaz - versenyengedéllyel ren-
delkez8 - versenyzs vegyen részt és legaldbb hirom
éve folyamatosan orszigos jellegli versenyrendszert
miikodtessen.

A Magyar E-sport Szovetségnek tdbb mint hisz tag-
szervezete van, Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksdgot
miikodtet, melynek masodik szezonjat kezdik meg, en-
nélfogva immdaron mésodik éve mikodtetnek orszagos
bajnoksagot. 2019-ben a hazai e-sport-bajnoksagon 6sz-
szesen 1936 jatékos vett részt, koziilik 204-en egyéni-
leg, 1732-en pedig csapatban. [gy éven beliil megfelelhet
a Sporttorvényben megfogalmazott valamennyi feltétel-
nek. Az elektronikus sport azonban elébb is sportta val-
hatabban az esetben, ha a Nemzetkozi E-sport Szovetség
(International Esports Federation) tagjava valik.

A Sporttdrvény taxative felsorolja azt, hogy a sportag
rendeltetésszer(i miikodése érdekében a szakszovetség
mely szabalyzatokat koteles megalkotni. Ennek megfe-
leléen rendelkeznie kell versenyszabdlyzattal, igazola-
si (nyilvantartasi) és 4tigazolasi szabalyzattal, sportfe-
gyelmi szabdlyzattal, a sportrendezvény biztonsagos
lebonyolitasival kapcsolatos eldirdsokat tartalmazd
szabalyzattal, doppingszabalyzattal, gazddlkodasi,
pénziigyi szabélyzattal, a sportszakemberek képesitési
kovetelményeit és feladatait tartalmazé szabdlyzattal,
etikai és gyermekvédelmi szabdlyzattal, sportegész-
ségligyi feltételrendszerrel.

A Magyar E-sport Szovetség megalkotta Jatéksza-
balyzatat, Versenyszabdlyzattal is rendelkezik, mely-
ben szerepel az, hogy magukra nézve kotelezdnek te-
kintik a WADA Aaltal kiadott ,Tiltott szerek és modsze-
rek” listajat. Megalkottak az Etikai és Gyermekvédelmi
Szabalyzatot, a Fegyelmi Szabalyzatot és elfogadtik
a Magyar E-sport Etikai Kédexét, amelyben rogzitették
a sport egészére is vonatkozo alapelveket, gy mint a
Fair play szellemében torténd versenyzést.

Kodexiikben szerepel egy tarsadalmi feleldsségvalla-
lasi zaradék, amely részletesen szdl a gyermek- és fia-
talkordak védelmérél, amelyre azért van sziikség, mert
az elektronikus sport alapjaul szolgald szoftverek ha-
tassal lehetnek a gyermek- és fiatalkort felhasznalok
lelki, pszichikai fejlédésére. A Magyar E-sport Etikai
Kodex tdmogatdi igyekeznek mindent megtenni azért,
hogy a kiilonb6z6 videdjaték-versenyek esetében fele-
l6sséggel allapitsak meg a nevezési és latogatas korha-
térait, ezzel is tdimogatva a tarsadalmi edukdcio6 tigyét.

Az e-sporttal szemben felmeril§ leggyakoribb tarsa-
dalmi kritika az, hogy a gyerekek ,elbutulnak” a vide6-
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jatékoktol, elveszi az idejiiket a tanulst6l, Sokak véle-
ménye szerint ugyanakkor a jatékok tobbsége 4ltal fej-
|6dik a fiatalok koncentracigs képessége, stratégiai
gondolkoddsa. Magasabb szinten, csapatban jatszva
pedig a projektmenedzsment- ¢s kommunik4ciés ké-
pességek is el6térbe keriilnek, hiszen egy-egy csapatat
gyakran kontinenseken és idézénikon ativelGen kell
egyben tartani.

Hobbi e-sport-klubok létrehozasa is felmeriilt, ahol a
fiatalok iskola utin osszegytilhetnek, és e-sportot
jatszhatnak. Az fgy kialakult kozosségek pedig a valés
életben is gyakran egymast tdmogat6 baratokka val-
hatnak. Az e-sportot ezaltal kivalé blinmegel6zési esz-
koznek is tartom. Fontos ugyanakkor hangsiilyozni a
szabalyozok iranyaban, jatékkészitéknek és -szerve-
z0knek pedig figyelembe kell venniiik azt, hogy avide6-
jaték-figgbség kiilonosen a fiatalok korében jelent ko-
moly és 1étez6 veszélyt. Dél-Koredban a fuggdbség elter-
jedésének megakadalyozasira bevezették az tin. Ha-
mupipdke-torvényt (Cindarella Law), amely megtiltja
azt, hogy 16 éves kor alatt gyerekek éjfél és reggel hat
kozott videdjatékot jatszanak. Akiknél pedig kialakult
a betegség, azokat videdjaték-fiiggdség kezelésére spe-
cializalédott klinikan kezelik.

A szovetség fegyelmi szabélyzatiban szerepel az,
hogy az e-sport-szervezet feleldsséggel tartozik min-
den, altala rendezett esemény rendjéért. Emellett pedig

R

_felel a sajat szurkol6i 4ltal elkévetett kirfvé sportsze-
- riitlenségekért (beleértve, de nem kizarélagosan a
gylloletkeltd és/vagy rasszista kifejezések haszndla-
tat, ilyen tartalmu jelszét, jelmondatot hordozé kifras
kihelyezését, felmutatisat, barmilyen egyéb gyillet-
kelté és/vagy masokban megbotrankozast, félelmet
kelt6, vagy obszcén, véllalhatatlan stflusii viselkedést
is) akkor is, ha az eseményt nem & rendezi. Szerepel
még benne az is, hogy e-sport-szervezetre alkalmazha-
t6 fegyelmi biintetésként a rendezdi létszam felemelé-
sére kotelezés.,
Kiilonés megoldds az, hogy Versenyszabalyzatban
szerepelnek a biztonsdgi rendszabalyok. Eszerint min-
- den rendezvény szervezdje felel§s azért, hogy az altala
- rendezett mérk6zéseken a szurkolék, nézék részérdl a
- sportagban elfogadott médon torténjen a szurkolas.
Amennyiben nézd(k) a mérkézés folyaman a palyan
tartozkodokat - ideértve a jatékosokat, edzdket és a
versenybirékat - szoban vagy tettek dtjin becsmérlik,
igy arendezd koteles a néz6ket a sportszerfitlen maga-
tartas abbahagyasara felszélitani. Stlyosabb esetben a
rendbontdkat el is lehet tavolitani.

Amennyiben a rendez§ felszolitasa ellenére sem szfi-
nik meg a sportszeriitlen magatartas, tigy a mérkézés-
vezetd koteles a jatékot megéllitani, és a rendezével
megismételtetni a felszolitast. Amennyiben a megismé-
telt felszolitast kovetden is tovabb folytatédik a sport-
Szeriitlen szurkol6i magatartas, ugy a versenybiré jo-
gosult a mérkézés lefUjasara. A sulyos szurkoldi sport-
Szerlitlenség miatt lefdjt mérkézés végeredményét a
korillmények figyelembevételével a Rendezvény és Ver-
Senybizottsag hatarozza meg, A versenybiré koteles a
Mérkgzés rendezsjével szemben eljarast kezdeményez-
"2 Fegyelmi Bizottsagnal.

QUQOf 1

Az offline mérkdzésekkel kapcsolatos biztonsagi
rendszabalyokat a Magyar E-Sport Szovetség Biztonsa-
gi Szabdlyzata tartalmazza, amely a 2019/20-as évad-
tol kotelezd érvényfi. A versenyeket tobb tizezres aré-
naban rendezik, melyek tomegrendezvények, igy elen-
gedhetetlen a részletes, mindenre kiterjedd szabalyo-
zas kialak{tdsa.

Ugy vélem, hogy a tomegnek egyébként hatalmas ere-
je, véleményformal ereje van. Az e-sportnak - aho-
gyan fentebb mar jeleztem - biinmegel6zési funkcioja
is van, amennyiben lekéti a fiatalokat és aktiv sporto-
lasra birja 6ket. A sport er6siti a tarsadalom szocialis
kohézi6jat, el6segiti a tarsadalmi integraci6 és a fiatal-
kori biin6zés csokkenését, hiszen a sport onfegyelmet
kivan, er6siti az akarter6t, a mentalis tartast, a szelle-
met, a tudast és nem utolsésorban neveld hatasa van.

AMagyar E-sport Szovetség, aMagyar Nemzeti E-sport
bajnoksag és a V4 Future Sport Festival szervez@jekéntis
sokat tett az elektronikus sportért.

Ez utobbi kapcsan a hazai e-sport tdmogatdasaval osz-
szefliggd kormanyzati intézkedésekrdl szolé 1839/
2017. (XI. 10.) Korm. hatarozat értelmében a magyaror-
szagi elektronikus sport sportagként torténs elismeré-
se, illetve az e-sport-vilag tamogatasa, tovibb4 a viseg-
radi egyittmikodés elmélyitése érdekében a Kormany
egyetértetta visegradi négyek orszagai kozotti e-sport-
bajnoksag és konferencia® megrendezésével. Ezzel kap-
csolatban feladata a Digitalis J61ét Programja 6sszehan-
golasaért és megvalésitasaért felelds miniszterelnoki
biztosnak és az Egymilliéan a Magyar E-sportért Egye-
siiletnek volt, akik az e-sport-bajnokség és konferencia
megrendezésének szakmai megalapozasa és megvalo-
sitdsa kapcsan segitettek, tobbek kozott 2 milliard fo-
rint tAmogatdassal.

A visegradi négyek kozotti elsé e-sport-bajnokséag
osszdijazasa egymilli6 euré (313 milli6 forint) volt. A
V4 orszégokban 23 milliéan érdeklédnek az e-sportok
irant. Lengyelorszagban, Csehorszagban, Szlovakisban
és Magyarorszéagon a piac mérete 700 millié eurd,

A 2009. évben megrendezett V4 Future Sports Festi-
val el6tt megalapftottik a V4 E-sport Koaliciét, mely-
nek keretében a magyar (HUNESZ), a szlovak (Sae$), a
cseh (CAeS) és a lengyel (ESA) e-sport-szovetségek ko-
zosen bejelentették azt, hogy a négy orszag stratégiai-
partner-kapcsolatot alakit ki annak érdekében, hogy a
visegradi orszigokban el6segitsék az e-sport fejlédé-
sét. A koalfci6 a kiilonbozd jatékokban egymashoz iga-
zitja szabalyrendszereit, megosztja a miltban szerzett
tapasztalatokat, és a kozos érdekeket képviseli majd az
Eurdpai E-sport Szovetség el6tt.

Megemlithet6 még az Esportmilla nevi szervezet,
amelynek jelmondata a kovetkezd: ,A platform kiilén-
bozhet, a cél nem. Kozosen valtozist hozunk a magyar
e-sportban.” Az internetes oldalan az szerepel, hogy
wvolt, aki kockafejii emberek vergddésének nevezte az
e-sportot, a jatékosokat pedig egész egyszerfien gyiknak
tituldltak.” Azért dolgoznak, hogy ezt a tévhitet eloszlas-
sak. Hazankban E-Mania néven rendszeres e-sport ty-

*V4 Future Sports Festival
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miisor indult, amely minden este harom éran keresztiil
foglalkozik ezzel a sporttal (a miisor nekem is sokat segi-
tett az e-sport-jelenség megértésében).

Az e-sport térhdditasat jelzi tobbek kozott az is, hogy
Budapesten tébb e-sport-bar nyilt az elmilt években,
valamint Pécs, Gydr és Szeged emlithet§ tovéabbi hely-
szinként. Debrecenben és a Nemzeti Kozszolgalati
Egyetem Rendészettudomanyi Karan mar tobb izben is
rendeztek egyetemi e-sport-bajnoksagot.

Maéra mar a versenyszeri videdjaték-hasznalat a lat-
vanycsapatsportok népszeriiségével vetekszik. Ma-
gyarorszagon is egyre nagyobb az érdeklfdés, és igy a
tét is: az elsé Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag dssz-
dijazasa 15 milli6 forint volt.

Bereznay Daniel az egyik legsikeresebb magyar

elektronikus sportolé. Autéversenyzés szimulatoron
jatszik, tulajdonképpen & egy Forma-1-es versenyzd a
virtualis térben. Az e-sport vilag egyik legjobbja, csa-
pataval 67 ezer versenyzd koziil lettek vilagbajnokok,
az els6 vb-n eziistérmes lett. A legnagyobb magyar au-
tégyarto cég szerzddtette. Minden hénapban egy hetet
Anglidban tolt és ugynevezett fizikai kornyezetben
gyakorol, igy hatékonyabban tud felkésziilni. A siker
ugyanugy a sajat teljes{tményén mulik, mint barmelyik
ligynevezett hagyomanyos sportol6 esetében, évi 1000
orat tolt a jatékkal, heti 2-3 éra fizikai edzése van. Ugy
véli, hogy a pihentet§ alvas zaloga a mozgas és az 4ll6-
képességét, a fizikai teljesitményét is képes igy névelni.
Személyi trénere és dietetikusa van. A pedal valddi ve-
zetési élményt nyidjt szidmdra. A sikeres Forma-1-es pi-
I6taval, Hamiltonnal tobbszor is talalkozott, aki érdek-
16dést tanusitott az e-sport irant; egyébként & is gyako-
rol elektronikusan csapata szimulatoraval, hetente
négyszer is.

A hazai utan kdvetkezzen egy kilfoldi példa: a legsi-
keresebb e-sportolonak egy 17 éves tinédzsert tarta-
nak, Jay Wont, aki évi 150 000 dollaros fizetésért ,dol-
gozik”. Egy 16 éves fiatalember pedig elhozta az e-sport
torténetének legnagyobb pénzdijat, amikor megnyerte
az els6 E-sport-vilagbajnoksagot, és vele a 3 millié dol-
laros fédijat. Ez még attol is nagyobb Osszeg, mint
amennyit a wimbledoni tenisztornan az egyesben ara-
tott gy6ézelemért kapnak a nyertesek.

Magyarorszdgon mar jatékosiigynoékséget is alaki-
tottak E-sport Bazis Management néven Eurépaban
egyediilalléként. Az igynokség célja az, hogy ugyfelei
érdekét képviselje minden szinten azért, hogy nekik
csak a jatékra kelljen koncentrélniuk. Elsgsorban a ha-
zai, masodsorban a nemzetkozi e-sportolok tdmogata-
sa, segitése a cél, azok menedzsmentjének teljes kori
ellatasaval.

Erdekes tény, hogy Kelet- és Kozép-Eurépaban elsé-
ként Magyarorsz4gon, a Budapesti Corvinus Egyetemen
tanitanak e-sportot, a kurzus szabadon vélaszthato.

Vitathatatlan, hogy a bombaként robbant e-sport fo-
lyamatosan, magnesként vonzza a befektetdket. Megal-
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lithatatlannak tiinik az e-sport novekedése, és ezt a ha-
gyomanyos sportokat koveté szponzorok is fokozato-
san ismerik fel. A sportlegendak is, mint példiul Mj-
chael Jordan, mar befektetnek ebbe a sportigba, a
techmillidrdos Tej Kohli pedig 50 millié eurds alapot in-
ditott azért, hogy timogassa az e-sport népszertisité-
sét Eurépdban. Kinaban a Nike 144 milliés ruhazati
szerzGdést kotott az egyik bajnoksdggal, Hangcsouban
pedig egy teljes varosrész épil kizarélag a videdjaté-
koknak. Egyre tébben fektetnek be ebbe az dgazatba,
mikozben mar majdnem 200 milliéan kovetik a képer-
nyGk elétt is a kiilénbozd versenyeket és még a legna-
gyobb stadionokat is kénnytiszerrel toltik meg a rajon-
gok. Ezek a szdmadatok bizonyitjak az e-sport elké-
pesztd térnyerését a sportok palettdjan. A Juventus el-

noke szerint az elektronikus sportok nézéket visznek

el olyan versenyektdl, mint a Bajnokok Ligéja, ezért ligy

véli: ,hamarosan a Bajnokok Ligaja versenytdrsa lehet

az e-sport.” A ,Z" generaci6 sziilottei lassan felnének

vagy mar fel is néttek, és az 6 szokdsaik mar merében

masok, mint amelyekkel eddig taldlkoztunk.

Jelen tanulmany f6 célja az volt, hogy az e-sport hazai
helyzetét, fejlédését és szabalyozasat bemutassa. Osz-
szegzésként megallapithaté az, hogy a teriilet Gjdonsag
jellegébdl kévetkezden annak jogi szabdlyozasa rész-
ben hidnyzik, részben kezdetleges dllapotban létezik. A

szabélyozasi hézagok ellenére ugyanakkor sokan for-

dulnak érdeklddéssel a teriilet felé, hiszen annak meg-
feleld miikédéséhez és fejlédéséhez elengedhetetlen a
szakértelemmel kialakitott jogi hattér.

A jogilag is alatdmaszthaté tények ellenére hazank-
ban nagyon megoszlanak a vélemények arrél, hogy
sportdgnak tekintheté-e az e-sport, annak ellenére,
hogy a Magyar E-sport Szovetség Etikai Kédexe is ki-
emeli a testmozgas és az egészséges életmad fontossa-
gat, elismerve azt, hogy a videtjitékos tevékenység és
igy ennek részeként az elektronikus sport alaptevé-
kenysége rendszerint kevés testmozgassal jar. A szi-
vetség ezértigyekszik mindent megtenni azért, hogy az
egészséges életmodra, a testmozgds és a helyes taplal-
kozdas fontossagara felhivja a ,gamer” tarsadalom fi-
gyelmét.

Az e-sportnak a szakmdban sportdgként torténd elis-
mertségérol tesz tanibizonysagot az is, hogy a magyar
sportiijsigirok szavazatai alapjan elséként valasztottak
meg 2020-ban a 2019-es év e-sportoldjat is, Kiss Tamast.

Azt gondolom, hogy Juvenalis gondolata orok érveé-
ny(i: ,Orandum est, ut sit mens sana in corpore sano.”,
azaz ,Azért kellene imadkozni, hogy ép testben ép lélek
legyen.” Ugy vélem, hogy ha a fiatalok mozgasra tanita-
sa gy valosulhat meg, hogy e-sportolokka valnak, de a
szellemi frissességiik megérzése, a koncentraloképes-
ségiik fejlesztése okan e tevékenység mellett fizikai
sporttevékenységet is végeznek, és akkor az elektroni-
kus sport elérte céljat.
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