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nak nem mondhat6 koéltségekkel, ezen eljarastipus ér-
vényesiilése esetén az eljaras ingyenes. A fellebbezés
benyujtasaval egyidejtileg az 1000 svajci franknak
megfeleld eljarasi illetéket itt is le kell rénia a fellebbe-
z6nek, az azonban nem az eljaras dija, csupan a CAS in-
tézkedéséhez sziikséges dij. Erdekesség, hogy a CAS El-
jarasjogi kddexének 1994. évi valtozata valamennyi fel-
lebbezési eljarast ingyenesként szabalyozta.

Fontos megjegyezni, hogy ezen koéltségviselés tekin-
tetében meglehetGsen kedvez6 eljarastipus esetén is a
felek viselik a maguk koltségeit, amibe a jogi képviselet,
a svéjci tartézkodas, a taniik, tolmacs(ok), szakérték és
mas kozremiikodé személyek dijai és koltségei is bele-
tartozhatnak.

4. 0SSZEGZES

Osszegzésképpen megallapithato, hogy a spanyol nyelv
térhéditasa immaron a nemzetkdzi sport-valasztottbi-
raskodas teriiletén is tetten érhetd. Ez egyaltalan nem
meglepd, hiszen mind a sportban jelent6s szerepet be-
t61td spanyol ajkuak szama, mind a spanyol mint kézve-
tit6é nyelvS* gyarapodasa, illetve elterjedése indukalja
mindezt. A szerz6 allaspontja szerint ez iidvozlendd fo-

bitration/arbitration-costs.html.

5*Emlékezhetiink, hogy nemrégiben a francia futballsztar, Kylian
Mbappé is spanyolul beszéit az ellenfeléhez az FC Barcelona-Pa-
ris-Saint Germain FC Bajnokok Ligdja-mérkézésen 2021. februar 16-
4n, holott a futballista sohasem jatszott spanyol nyelvteriileten.

lyamat, 6romteli, hogy a nemzetkozi sport-valasztott-
biraskodas implementalja a nemzetkozi sportélet val-
tozasait.

Szintén oromteli, hogy a jelenlegi 344 valasztottbird
koziil 4 magyar nemzetiség(i személy is szerepel alistan,
a magam nevében bizom abban, hogy ez a szam a jové-
ben névekedni fog, hiszen ez (is) jo jelzése annak, hogy a
magyar sport egyre jelentGsebb szerepet tolthet be a
nemzetkozi sport-valasztottbiraskodas teriiletén is.

A fellebbezési valasztottbirésagi eljaras fentiekben
bemutatott szabalyai alapjan lathaté, hogy a CAS, illet-
ve a szabalyzatot alkot6 ICAS térekedett arra, hogy a
nem tul tag hataskorben eljaré CAS lehetdség szerint
gyorsan dénthessen, mely az ligyek természetébdl fa-
kadéan mindenképpen megfelel, hiszen sok esetben a
gyors dontés az adott szezon egészére kihatassal lehet.
A szerz6 sajnalattal észlelte, hogy a fG6szabaly szerint
nyilvanos dontések mégsem elérhet6ek teljes szamban,
az ugyanakkor egy iidvozlendd tény és folyamat, hogy a
CAS Bulletinbe immaron barki szabadon beleolvashat.
Uto6bbi a jelen sorok szerzdjének is nagy segitséget je-
lentett és szamos hasznos kiindulépontot adott.

A fegyelmi ligyekben hozott déntésekkel szembeni
jogorvoslatok esetén az eredeti szandék, az ingyenes-
ség fokozatos hattérbe szorulasa sajnalatos, a CAS elja-
rasa kevés kivételtdl eltekintve draga ,mulatsag” lett.
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Az e-sport mais egy ,enigma”, ugyanakkor sport, technolégiai innovacié, mindamellett profitorientalt lizlet is, csakigy,
mint a hagyoméanyos sportdgak. Kialakult miltja, jelene és jévije van, szabalyozasi sajatossiagai vannak. E tanulmany-
ban részletesen bemutatjuk kialakuldsanak el6zményeit, a megjelend formak tartalmi sajatossagait és a kialakuléban
1év6 nemzetkozi szabalyozasi kisérletek sajatos jellegét. A ,sportnak mingsiilhet-e jogilag az e-sport?” kérdéskort jarja
végig a tanulmanyban a vonatkoz6 magyar sportjogi anyagi és eljarasi szabalyozas és annak a jogi szabdlyozasi kérnye-
zetben elfoglalt helye mentén a szerzéparos. Ennek keretében az alabbi kérdésekre helyezik a hangsulyt: Elismeri-e
sportként a hazai jogalkotds? A magyar viszonylatban hol helyezkedik el ez a teriilet? Pontosan milyen szabalyozasi
kort érint, amennyiben elfogadhat6 annak ,keresztiilfekvé jogagi” jellege? A jogtorténeti és a hatélyos anyagi szabalyo-
zas mellett az eljarasjogi jellemz&k és jogalkalmazasi kérdések is felvet6dnek.

E-Sports are still an “enigma” today, however, it is also a sport, a technological innovation, a profit-oriented business just
like traditional sports. It already has an evolved past, present and future as well as its own regulatory specificity. The
history of its evolution, the special characteristics of its special content, and the still evolving international endeavours
of its regulation is analysed in detail in the study. Does e-sports qualify as a sport legally? - the study attempts to an-
swer this question through the related Hungarian legal regulations and its legal environment. The study emphasises the
following questions: Does e-sports qualify as a sport in the Hungarian law-making? Where is its place in the Hungarian
legal environment? What is the legal framework of this area, if it is accepted as an “overlapping” branch of law? Besides
the legal history and the laws in force, there are questions to be answered about the procedural law and the application.

E-Sports sind auch heute noch ein ,Enigma®“, aber auch ein Sport, eine technologische Innovation, ein gewinnorientiertes
Geschift wie der traditionelle Sport. Es hat bereits eine bewihrte Vergangenheit, Gegenwart und Zukunft sowie seine
eigene regulatorische Spezifitat. Die Geschichte ihrer Entwicklung, die Besonderheiten ihres besonderen Inhalts und
die sich weiterentwickelnden internationalen Bemiithungen ihrer Regulierung werden in der Studie eingehend analy-
siert. Qualifiziert sich E-Sport rechtlich als Sport? - die Studie versucht, diese Frage durch die entsprechenden ungari-
schen Rechtsvorschriften und ihr rechtliches Umfeld zu beantworten. Die Studie betont folgende Fragen: Qualifiziert
sich E-Sport als Sportim ungarischen Recht? Wo ist sein Platz im ungarischen Rechtsumfeld? Was ist der rechtliche Rah-
men dieses Bereichs, wenn er als ,iiberlappender” Rechtszweig akzeptiert wird? Neben der Rechtsgeschichte und den
materiellen Rechtsvorschriften werden auch Verfahrensmerkmale und Rechtanwendungsfragen angesprochen.
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A munkaitatd kartéritést feleldssége tagadhatatianul egyike a munkajog legfontosabb,
tradicionalis jogintézményeinek. Jelentéségét 6 mutalia az is, hogy ma mar szinte -y
elképzelhetetien munkaligyi per, amelyben a munkavallalok kdveteléseiket ne a felelsségi
szabalyokra alapitanak, hiszen nemcsak az egészségkarosodassal, de a munkajogviszony
jogellenes megsziintetésével Bsszefliggd igények érvényesitésének jogalapia is a munkal- - SO =
tatd kartéritesi feleléssége. Igy vitathatatlan, hogy Sipka Péter kényve aktudlis és komoly E :
figyelmet érdemel.

A szerz6é alapos elméleti elemzés ala veti a kartéritési felelésség alapintézményeit, ezen belll kiildndsen a sok bizony-
talansagot okozo elbrelathatdsag kérdését, és ennek soran nemesak az Mt., de a Ptk, szabdlyaira is kitér, amit nemzetkdzi
kitekintéssel tesz teliesebbé.

Nagy erénye a minek, hogy a munkavéllalé egészségkarosodasaval kapcsolatban nem szoritkozik a munkaltatéi karfele-
16sség feltételeinek, terjedelmének szikebb munkajogi vizsgalatara, hanem ennek munkavédelmi és tarsadalombiziositasi
dsszefliggéseit, kapesolodasait is keresi, igy a jogintézmenyt a maga komplexitasaban ismerhetjlik meg.”

Pal Lajos
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1. BEVEZETES

Napjainkban a digitalizacié térhdditasa, barmilyen k-
16nds, a sport teriiletén is észrevehetd. Az e-sportra
Magyarorszagon még mindig ,kockafejli emberek ver-
g6déseként” tekintenek, a benne részt vevo jatékosokat
pedig ,gyikoknak” titulaljak, bar talan elmondhato,
hogy ez valtozéban van. Sok jel mutat arra, hogy az
e-sportot Magyarorszagon is el6bb vagy utébb - lehet,
inkabb utébb - sportként ismerik el. Az e-sport egy
enigma:' sport, technolégiai innovaci6, ugyanakkor
profitorientalt iizlet is - mint a hagyomanyos sport-
agak. A piaca vilagszinten ugrasszertien né évrél évre.
Az e-sport megjelenése és tarsadalmi térnyerése indu-
kalja a szabalyozas szikségszeriiségét. Cikksoroza-

! Rejtvény, rejtély (forras: Bakos Ferenc: Idegen szavak és kifejezé-
sek szotdra), a Révai Nagylexikona szerint talany.
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tunkban koriljarjuk a ra vonatkoz6 szabalyozast, ki-
emelve a hazai jogszabalyi kornyezetet.?

1.1. Az e-sport el6zményei

Az els6 ismert videdjaték-versenyt 1972. oktéber 19-én
rendezték meg a Stanford Universityn.® Innent6l az
e-sport térnyerése megallithatatlan: nyolc évvel ké-
s6bb mar megrendezték az els6 ,large-scale video com-

2A tanulmany elkészitéséhez felhasznaltuk tébbek kézott az alab-
bi publikaciékat: Rippel-Szab6 Péter: Attekintés az e-sport meghatd-
rozé szerepldirgl (https://sportjog.wordpress.com/2020/09/22at-
teesport-iparagi-szereplok), Czermann Janos — Rippel-Szabé Péter:
Az e-sport fejlesztésének jogi szabalyozasi vonatkozasai. Eurdpai
Jog 2020/4.; Téth Nikolett Agnes: Az E-sport jogi szabalyozasa.
Sportjog 2020/1.

3 A Spacewar! jatékban rendezték meg az Intergalactic Spacewar
Olympics versenyt. A versenyt a 33 éves Stewart Brand nyerte meg,
és egy Rolling Stone magazin-el6fizetés lett a dija.
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petitiont”, 10 000 résztvevivel. A fejlédés két részre
oszthato, az ugynevezett klasszikus korszakra és az in-
ternet korara. A klasszikus kor az elsd tiz évet oleli fel,
amikor olyan jatékok voltak elérhetdk, amelyeket ja-
tékgépeken lehetett jatszani,* mint példaul az Aste-
roids {1979), a Pac-man (1980), MsPac-man, Burger
Time, Donkey Kong. A versenyeket szigorian ellen6r-
zOtt, atlathatd keretek kozott rendezték, a fair play sza-
balyai szerint. Altalaban jatéktermekben jatszottak, és
a cél a minél magasabb pontszam elérése, a mindenkori
rekord megdontése volt. Ezeknél a jatékoknal az ember
még a géppel jatszott, de a jatékosok tisztaban voltak a
tébbiek teljesitményével, mivel ugyanabban a terem-
ben versenyeztek. A jatéktermeket az otthoni konzolok
megjelenése szoritotta hattérbe. Ennek hatasara 1983-
ban kikeriilt a piacra a Nintendo, amelyet lehetett ott-
honrol jatszani, de fizetds volt (pay for play).’

A nyolcvanas években indult a jatékosok szervezdédé-
se is. Amerikaban 1983-ban Walter Day megalakitotta
az els6é videdjaték-csapatot (Video Game Team). Day
sorra latogatta a jatéktermeket, 6sszegyfijtotte, majd
rendszerezte az egyes termekben, valamint az otthoni
gépeken elért rekordokat,® és ezek alapjan hivta meg a
jatékosokat a csapatba. A csapat tagjai részt vettek kii-
16nb6z6 versenyeken és szerepeltek a médiaban is.”

AKilencvenes években az internet térhdditasaval ésa
LAN technolégia terjedésével megvaltozott a helyzet. A
nagy sebességii internet lehet6vé tette, hogy a vilag
barmely orszagabdl a PC felcsatlakozasaval barki részt
vegyen egy ilyen versenyen. fgy az e-sport vilagszintii
szocializacios tevékenységgé alakult 4t.° Az elsd inter-
netalapi jatékplatformot, ahol mar kotelez6 volt az on-
line nevezés, a Quake nevii jatékkal® szervezték 1997-
ben, tobb mint 2000 jatékossal (Red Annihilation Tour-
nament). Ezutdn hamar megjelentek a piacon mas jaté-
kok is: a Counter-Strike (CS), a Warcraft, és évente tébb
nagy vilagszint( tornit rendeztek a versenyzdknek."

+Erdekesség, hogy els6 ismert magyar fejlesztési videdjatéknak
a TAKTIK-ot tartjik (3 x 3 am&ba). A Drasni Jozsefnek koszénhet6
jaték az M-3-on futott, és az 6tvenes évek végén késziilt az MTA Ki-
bernetikai Kutatécsoportjaban. Ez azonban inkébb ,csak” egy szoft-
ver volt, kijelzé hijan még nem tekinthetd igazi videjatéknak. (Tak-
tik: Az els§ magyar videdjaték — [hungame.blog] magyar.fejlesztési.
jatékok)

5Rebecca Northfield: Gaming’s golden age. Engineering & Techno-
logy, 2018/7-8.

6 Az adatbazis neve a Twin Galaxies volt, és Ottumwa, ahonnan
szarmazik, a vilag vide6jaték-févarosa lett.

?Benjamin Jozef Banasik - Walter Day: The First Video Game Reli-
gious Pilgrim (Fieldwork in religion 2020. 03. 31.)

8 A kilencvenes években a Nintendo két bajnoksagot is tartott. A
jatékosok személyes részvétel mellett harom korosztalyban verse-
nyeztek: 11 éves kor és alatta, 11-18 évesek és 18 év felettiek. A jaté-
kot (Tetris, Super Mario, Red Racer) idére jatszottak (6 és 21 perc),
és minél tobb pontot kellett elérniiik. A masodik versenyen mar mas
allamok (példaul Kanada, Ausztralia, Chile, Anglia stb.) jatékosai is
részt vettek. Ezeken a versenyeken azonban még nem jelent meg az
az internetalapt jatékplatform, ami a mostani értelemben hasznalt
e-sportot e-sportta teszi. Nem volt online nevezés, csak személyes
részvétel volt lehetséges.

?FPS-game (first-person shooter game).

102000-ben 49 tornat tartottak, amelyeken a hivatasos jatékosok
fejenként tobb mint 3000 dollart kereshettek jatékonként. 2013-ban
a Lol-bajnoksagot Los Angelesben a Staples Centerben tartottak,
ahol a jegyeket egy ora alatt eladtak. Egy évvel késébb a 40 000 f3s
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1.2. Kialakulasa

Az USA-ban 1991-ben piacra keriilt a Capcom vide6ja-
ték-kiadé jovoltabol a Street Fighter II. jaték (Nintendo),
amely a mai értelemben vett e-sport kezdeteként is fel-
foghat6. Ebben mar nagy hangsulyt fektettek a képi vi-
lagra, a dizdjnra. Itt a jatékosok mar egymas ellen kiiz-
dottek szimultan (nem a géppel alltak szemben}, de még
ugyanazt a konzolt hasznaltak. Ezt kovette 1993-ban a
Doom,!* majd 1996-ban a Quake'? megjelenése.

A mai értelemben vett ,electronic sport” vagy e-sport
kialakuldsa a kilencvenes évek végére tehetd. A sajto-
ban el§szor egy 1999-es, az e-sport és a hagyomanyos
sport kapcsolatat vizsgal6 cikkben™ bukkant fel a foga-
lom. Ugyanebben az évben az angol sporttanacs hivata-
los sportnak nyilvanitotta az e-sportot. Ebben az id6-
szakban online jatékosok csoportokba szervez6dve on-
line tornakat kezdtek szervezni sajait maguknak. Mar ek-
kor megalakultak az els6, a hagyomanyos sportligak el-
vén szervez0dé ligdk (példaul 1997-ben a Cyberathlete
Professional League).

1999-ben a Valve cég'* piacra dobta a Counter Stri-
ke-ot (CS), amely hamar népszeriibbé valt a Quake-nél,
és a nyugati e-sport-eseményeknek ma is meghatarozé
jatéka.

Azsiaban Dél-Koreabdl terjedt el az e-sport. A kilencve-
nes évek kozepén a telefonos alkalmazasokat elkezdték
tartalommal is feltdlteni, a digitalis televiziozas és az on-
line jatékok lettek elérhetdk telefonon. A kett6 dsszhang-
ja teremtette meg tulajdonképpen azt a sajatos szubkul-
tarat, amelynek eredményeképpen a leginkabb eldre tar-
tanak az e-sportok teriiletén. A kilencvenes években mar
kormanyzati szinten is foglalkoztak a kérdéssel: elGszor
épitettek ki egy nemzeti internetes haldzatot, amely a
leheté legnagyobb internetsebességet biztositotta az
e-sport szerelmeseinek. Ennek hatdsara minden utca-
sarkon megjelentek az olyan kavézdk, amelyekben vi-
dedjatékokat lehetett jatszani. 2000-ben létrehoztak a
Koreai E-sport Szévetséget (Korean eSport Association,
KeSPA) a kulturalis, turisztikai és sportminisztérium
égisze alatt - dllami feliigyelet ala helyezve az e-sportot.
A koreai kormanyzat felismerte, hogy az e-sport népsze-
riiségének novekedése szabalyozast is igényel.

A 2010-es években az online streamelési lehetfség
szintén az e-sport terjedésének kedvezett.'” A piacon a
LoL (League of Legends) és a Dota 2 volt a legnépsze-
riibb, egyben j6 példai annak, hogyan fejlédott a sport-

szbuli World Cup Stadiumban rendeztek egy telt hazas versenyt,
amelynek dont6jét online 27 milliban nézték. Forras: Taylor Stanton
Hardenstein: ,Skins” in the game: Counter-Strike, Esports and the
shady world of online gambling. UNLV Gaming L. }., 2017.

- ez volt az elsd bels6 nézetii 16voldozés jaték (FPS).

121996-ban adta ki az id Software — a Doom jaték alapjan késziilt
16voldozds jaték, amit online és ingyen még ma is lehet jatszani.

13Az OGA (Online Gamers Association) honlapjan 1999. december
13-4n megjelent cikkben Matt Bettington hasznalta ezt a kifejezést.

141996-ban alapitott, videdjaték-fejlesztd amerikai vallalat.

15 A streamszolgaltatast nydjtok koziil a Twitch emelkedik ki, mi-
vel ingyenes teszi mindenki szdmara elérhet6vé az e-sportot. A fel-
hasznalék 2013-ben atlagosan 12 milliard percet toltéttek a Twi-
tchen e-sport-nézéssel. A LoL és a Dota2 voltak a legnézettebbek.
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ag. A LoL-nak példaul 2011-ben 15 millié jatékosa volt,
akik naponta kb. egymilli6 meccset jatszottak. Ez a
szam 2014-re 64 millidra nétt, 27 millié napi felhasz-
naléval.’® 2016-ra a LoL-nak 100 millié aktiv havi fel-
hasznal6ja lett, ami azt eredményezte, hogy a verse-
nyek kozvetitése 370 milli6 6rdban toérténik é16 adas-
ban, 15 napos periédusokban.’? 2016-ban a Twitchen
60 milliard 6ra jatékot kovettek a nézdék, amivel az
e-sport felzarkézott a klasszikus sportok nézettsége
mogé (kosarlabda NBA, MLB). A 2018-as, Dél-Koreaban
megrendezett LoL-vilagbajnoksagot majdnem 100 mil-
li6 ember kovette (szemben a 2017-es 80 milliéval). Mi-
utan az e-sport-események szdma és nézettsége vilag-
szerte ugrasszeriien novekszik, az dzsiai és a nyugati
kultirat megpraébaljak kézelebb hozni egymashoz.

2. M1 A SPORT? SPORT-E AZ E-SPORT?

A rovid térténeti bevezet6t kdvetéen ebben a fejezet-
ben arra tériink ki, hogy az e-sport hol helyezkedik, he-
lyezkedhet el a jogi szabalyozasi kdrnyezetben. Ehhez
elészor is azt kell megvizsgalni, hogy az e-sport sport-
nak mingsiil-e, és a sporttal kapcsolatos kiilénds szaba-
lyok is érvényesiilnek e teriileten, vagy kereskedelmi
tevékenységnek tekintjiik, azaz pusztan jatéknak vesz-
szik, és igy a maganjogi szabalyok alkalmazanddk ra.
Esetleg a ketté 6tvozete volna? Felmeriilhet tovabba
annak az igénye, hogy a jellemz6i miatt sui generis je-
lenségként kezelje a jog, és sajatossagainak megfeleld-
en mind a sporttél, mind a maganjogtél teljesen kiilon
szabalyozza. E kérdések eldontéséhez meg kell vizsgal-
ni, hogy a tarsadalomban hogyan tekintenek az e-spor-
tolokra, valamint hogy az e-sport milyen helyet foglal el
a gazdasagban. A szabalyozas ugyanis a tarsadalmi el-
varasokat és a gazdasagi fejlédést is figyelembe véve
alakul. Ezek elemzését kovetGen tériink ra a szabalyo-
zasra, azon beliil is a vonatkoz6 magyar sport jogi sza-
balyozdsanak bemutatasara.

A sporttevékenységeket sajatos természetiik kiilon-
bozteti meg az egyéb kereskedelmi tevékenységektdl,
ésigy ez ateriilet a kormanyzati beavatkozas szélesebb
lehet6ségét hordozza magadban. A beavatkozas pedig
elég tag hatarok kozott mozoghat: elég, ha csak a tamo-
gatdsokra gondolunk, valamint a jogi kornyezetre,
amely testre szabott is lehet (példaul doppingellenes
szabdlyozas, Olimpic insignia protection), de beletarto-
zik tobbek kozott a munkajogi szabalyozas, valamint
akar a szerencsejaték-szabalyozas is, amennyiben a
sportfogadasokra gondolunk.

2.1. Szabalyozas
Az e-sport megjelenése a szabalyozasban tarsadalmi és
gazdasagi térnyerésének koszonhetd. Az elsd részben

emlitett Dél-Korean kiviil széles és atfogo szabalyozasa
az e-sportnak nincsen. Ugyanakkor a nemzeti politika

16RIOT ZOEés RIOT 2014. https://www.riotgames.com/en.
¥ RIOT 2016. https://www.riotgames.com/en.
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nem hagyhatja és nem is hagyja figyelmen kiviil gazda-
sagi és tarsadalmi hatasa, gyors terjedése miatt. Az
azsiai és koreai kulturahoz igazod6 dél-koreai szaba-
lyozas teljesen egyedi. A nyugati (eur6pai, amerikai)
kultira (gazdasagi és jogi koérnyezet is), valamint a
gamertarsadalom annyira eltér ett6l, hogy teljesen mas
szabalyozast igényel. Szabalyozasi szempontbél az
alabbi formakat kiillénbéztethetjiik meg:

- piackdzpontt szabdlyozas: a szolgaltatasok és a ja-
vak hatékony el6allitasa és értékesitésének a piacan
a piac tokéletlenségeit szabalyozza. llyen hidnyossa-
ga példaul a piacnak, hogy nem veszi figyelembe az
ar kialakitasanal az e-sportbdl szarmazoé el6nyoket.
Szintén piaci tokéletlenséget produkal az e-sporthoz
mint sporthoz koéthet6 sajatos kozgazdasagtan,
amely szerint a munkajogi, versenyjogi szabdlyok
aldl kivételt képeznek a sportjogi jelenségek.

- értékkozpontu szabalyozas: a tarsadalmi pozitivu-
mok kdzé tartozik a sport (igy az e-sport) altal elért
jobb életmindség, a személyes fejlédés, a csokken-
tett elszigeteltség, ugyanakkor vannak olyan kivé-
telek a kormanyzati beavatkozasban, amikor a szo-
cialis értékekkel szembemegy (példaul kiilénbség-
tétel kor, nem alapjan).

Az e-sporttal kapcsolatos szabdlyozasi-jogi problé-
mak megjelennek az egyes jogagakban: példaul a mun-
kajog, a szerzdi jog és a biintetdjog teriiletén is, s6t az
e-sport felvet sportetikai kérdéseket is.!® Vajon vala-
mennyi részletszabalyt mddositani sziikséges az
e-sporttal kapcsolatosan, vagy legyen egy 6nallo, kiilén
jogszabaly, amely valamennyi aspektust - kvazi kivé-
telként - szabalyozza? Az egyes jogagakban egyébirant
is tobb kérdés felvetddik, a legtébb talan a munkajog és
a szerencsejaték teriiletén. A munkatigyi kérdések tob-
bek k6zott a jatékosok szerzddésével kapcsolatban ve-
tédnek fel. Kivel szerz6dnek? Csapatokkal, ligakkal?
Kiad6kkal? Sokféle szerz6dés létezik, amely érinti a
sportolo személyiségi jogait, bevételeit és a jatékos vé-
delmét is. Sok jatékos munkaviszonyban all, masok vi-
szont nem, ami azt eredményezi, hogy a munkavalla-
loknak jaré biztositékokban, védelemben (példaul biz-
tositas, munkaid§-garancia stb.) nem részesiilnek. Eh-
hez még hozzajon, hogy a jatékosok tdbbsége fiatal
(adott esetben fiatalkor1), tapasztalatlan, igy ki is le-
hetnek szolgaltatva a szerz6déses feltételeket diktalo
versenyszervezdnek vagy kiadénak, egyfajta aszim-
metriat teremtve ezzel a szerz6déskotés folyamataban.
Egyes szerz6désekben példaul tiltjaAk a mas ligdban
versenyzést, masok jelentfs képzési feltételeket irnak
eld. Egészségligyi hatranyok is felmeriilhetnek a tul
sok, képernyd el6tt toltott idé miatt: szem-, latasrom-
las, nyakbantalmak, gerincfajdalom, fAradtsag. A jaté-
kosokat kiemelten kellene védeni (ez az egészségvédel-
met és sok esetben a kiskortiak védelmét, a gyermekvé-
delmet is magaban foglalja).

18 Kéhidi Akos; Az elektronikus sport (e-sport) jogi megitélése,
NMHH [KOHIDI Akos: Az elektronikus sport {e-sport) jogi megitélé-
se (PDF), MTMI (nmhh.hu)].
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Franciaorszagban példaul kiilén jogszabalyt fogad-
tak el az e-sportolék védelmére. A francia munkajogi
kodex pedig az e-sportolokra is kiterjesztett bizonyos,
példaul ad6- és szocialis juttatasokkal kapcsolatos ren-
delkezéseket. A 2016-ban életbe lépett térvénnyel a
profi e-sportoldk szerz6désének kereteit szabalyoztak:
kotelezd irasbeliséget rendel a szerz6dés érvényessé-
géhez, a kiskort jatékosok védelme érdekében pedig
térvényes képviseldi vagy sziil6i engedélyhez kotik a
jatékban valé részvételt. Ugyanakkor Franciaorszag-
ban a mai napig nem mindsiil sportnak az e-sport.’®
Dél-Koreaban, ahol a legproaktivabbak a szabalyok,
minimumbért hataroznak meg az e-sportolék szimara,
és allami nyilvantartasba is veszik Gket. E16iras tovab-
ba, hogy legalabb egyéves id6tartamra kell a jatékosok-
kal szerzddni. Bizonyos e-sportoknal minimumszten-
derdeket hatdroztak meg a szerz6désekben, mas
e-sportoknal pedig - a hagyomanyos sportokat kvazi
lekovetve - egyesiileteket, szervezeteket alapitottak a
jatékosok érdekeinek védelmére.

A szabdalyozassal kapcsolatosan meg kell emliteni a
szerencsejaték-szabalyozast is, amelynek részletesebb
kifejtésére a cikk folytatasaban keriilhet majd sor. A
fentieken tul ugyanis nem hagyhaté figyelmen kiviil,
hogy az e-sport-fogadasok piaca ergs, kiemelt gazdasa-
gi sulyd teriilet (2020-ra a becsiilt érték 13 billié USD).
Nagyobb a forgalma, mint maganak a jatékpiacnak.
Ugyanakkor a jatékokon beliil is talalhaté esetlegesen
szerencsejatéknak minésiilé elem (példaul loot box). A
szerencsejatéknak is megvannak a szocialis és tarsa-
dalmi hatranyai: csaladi problémakat, fiiggGséget, ér-
zelmi és fizikai problémakat okozhat (depresszié, vio-
lence, 6ngyilkossag stb.). Jelen tanulmany terjedelmét
azonban meghaladja e kérdés részletes targyalasa, igy
erre a folytatasban tériink vissza.

Mint emlitettiik, az e-sportra vonatkoz6, atfogo
nemzetkozi szabalyozas nincsen. Ugyanakkor van
arra példa, hogy egyes allamok kormanyzatai foglal-
koznak a kérdéssel. Az emlitett Franciaorszigban és
Dél-Koreaban példaul kiilon térvényben szabalyozzak
az e-sportot. Tulajdonképpen ,egy kalap ala veszik” a
hagyomanyos sportokkal.?® Az e-sport statuszarol az
Eurdpai Uni6 eddig még nem bocsatott ki normaét, vi-
szont az EUB {téleteiben mar megjelentek erre vonat-
koz6, el6remutaté gondolatok.?!

2.2. Mi az e-sport?

A szabdlyozas alapja altaldban egy j6 definicié. Defini-
alni a lényegi és nélkiilozhetetlen elemei altal tudjuk a
fogalmat. Ezek az elemek: szervezettség, versenyek és a
videdjdték jelleg.

¥Kéhidi: I m. (18.15.).

20 Dél-Koredban létrehoztik a KeSPA-t (Korean eSport Associa-
tion), Franciaorszagban pedig a versenyeket szabalyoztak (Law No.
2016-1321 of 7 October 2016) - itt nem tekintik sportnak az e-spor-
tot, csak a versenyeket sportversenyek mintdjara szabalyozzak.

21Példaul: The English Bridge Union v. Commissioners for Her Ma-
jesty’s Revenue & Customs tigy C-90/16. sz. (ECLI:EU:C:2017:814.),
vagy a Mé&sto Zamberk v. Finanéni feditelstvi v Hradci Kralové agy
Case C-18/12. (ECLI:EU:C:2013:95).
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Videdjdték, azaz informatikai és kommunikaciotech-
nologiai eszkdzok segitségével jatsszak az emberek.
Sziikséges hozza atletikus képesség, fizikai aktivitas. Az
atletikus képességek tekintetében, ha elfogadjuk azt a
tényt, hogy minden sportnak megvan a sajatos igénye e
képességre vonatkozoan (példaul egy kosarlabdasztar
nem biztos, hogy a futballban is sikeres lesz), tigy az
e-sportol6 szamadra is szilikségesek bizonyos atletikus
képességek, esetiikben a koordinécios képesség, a reak-
ci6id6. Pontosan, id6ben kell lenyomni a gombot vagy
mozgatni a joysticket. A fizikai aktivitis ugyan nem any-
nyira fontos, mint egy maratonfutasnal, de azért sziik-
ségvanra (a gombok nyomogatasa). A fizikai aktivitasba
tovabba beletartoznak az atlagosat meghaladé képessé-
gek is. A tevékenység kifejtésének a helye pedig a szami-
togép altal generalt ,viladg”. Tehat a jatékosok egy valds
idej(, 1étez6 vilagban vannak, és itt fejtik ki a tevékeny-
ségiiket, ugyanakkor ennek az eredménye egy virtualis
vilagban jelenik meg. Ebben a szamitégép altal generalt
virtudlis vilagban lehetséges az emberek 6sszekapcsola-
sa és a versenyek szervezése is. A jatékok kozott a leg-
népszeriibbek a 16voldoz6s jatékok (fighting games, pél-
daul CS, Call of Duty), a valds idejii stratégiai jatékok
(Star Craft), a multiplayer online battle arena games
(amikor egy embernek egy karaktere van egy csapatban,
és csapat harcol csapat ellen, példaul League of Legends,
DOT AZ2) és a sport-videdjatékok (példaul FIFA).

Az e-sport masik fontos eleme, a verseny, akkor val6-
sul meg, ha a jatékosokat (akar egyéni, akar csapatszin-
ten) 6ssze lehet kapcsolni, és az igy 1étrejott versenyben
lesznek gy6ztesek és vesztesek. A versenyelem nélkiil
ugyanis a vide6jaték csak sima jaték marad. Ez termé-
szetesen sokféleképpen megnyilvanulhat: lehetnek kii-
16nb6z8 éves tornak (mint példaul a hagyomanyos te-
niszben), és ezek sordn a versenyz6 kvalifikalja magat a
dont6 Osszecsapasba (példaul CS GO). Lehet ugyanak-
kor az eurépai futball mintjara egy olyan rendszert ki-
alakitani, amikor csapatok jatszanak egymas ellen kii-
16nb6z6 bajnoksagokban, és a bajnoksagok legjobbjai
jutnak tovabb egy magasabb fokozatu ligaba a kovetke-
z06 szezonban, mig a rosszabbul teljesit6k egy alacso-
nyabb szintii ligaiban maradnak. A versenyhez tovabba
hozzatartoznak a szurkol6k, a szorakozas, a szorakoz-
tatas is, ami szintén megtalalhaté az e-sportnal. A ver-
senyek igénylik a professziondlis jatékosokat is, akik
gyakorolnak (edzenek), és képzéseken vesznek részt.

A harmadik elem a szervezettség: ezeket a versenye-
ket ugyanis meg kell szervezni. Méghozza egy harma-
dik félnek - azaz a jatékosoktol fiiggetlen kiilsé sze-
mélynek.?? Ez gyakran a jaték el6allitéja (példaul a Riot
Games [LoL] mint kiad6 szervez versenyeket is). Masok
harmadik személyeket vonnak be erre licenciaszerzs-
déssel (példaul a Valve a CS-GO verseny megszervezé-

2 [...] this organisational element differentiates esports from ca-
sual, albeit competitiv play amongst friend or acquaintances.” In
Kelly L. Adams - Gabriella Devia-Allen - Maria A. More: What is es-
port? In R. Rogers: Understanding Esports: An Introduction to the Glo-
bal Phenomenon, Lexington Books, 2017. (Szabad forditasban: ez
kiilénbézteti meg az e-sportot egy barati, ismerdsi korben jatszott
alkalmi, ugyanakkor kompetitiv jatékto6l.)
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sére licencidt adott az ESL-nek). A versenyszervezék
bevonasa azért sziikséges, mert nekik mar miikédé, ki-
alakitott versenyszabalyzati rendszeriik van, és meg-
vannak az eszkozeik ezek betartatdsara. Ezen a szinten
mar a jatékosoknak is van szerzddésiik, vannak tréne-
reik, menedzsereik, jatékosiigynokiik, tovabba megje-
lennek a kereskedelmi szerepldk, a szponzorok is (pél-
daul Coca-Cola, Red Bull, Audi sth.). Az itt mar megjele-
né professzionalizmus valasztja el az e-sportot mint
szervezett versenyt a puszta jatéktol.

Az e-sport tehat definialhato Ggy is, mint szervezett,
versenyalapu szamitégépes jaték. Mas megfogalmazas
szerint ugyanakkor az,eSports is an area of sport activi-
ties in which people develop and train mental or physical
abilities in the use of information and commonication
technologies”,”® ami mar sporttevékenységnek mingsiti.
Megint masok a fogalommeghatarozasnal a pénzkere-
setilehetfséget és aversenyt emelik ki mint az e-sport
sine qua nonjat. Az e témaval foglalkozok tobbsége
szerint az e-sport sportnak mingsiil, masok viszont
ezt vitatjak.?* Az ESPN amerikai televiziés csatorna el-
néke, John Skipper szerint példaul ,az e-sport nem
igazi sportag, hanem csak egy versengés”.?

Nem hagyhaté figyelmen kiviil ugyanakkor a NOB
nyilatkozata. Ebben a parizsi olimpiai palyazati bizott-
sag tarselndke, Tony Estanguet javaslatara 2019 szep-
temberében kozzétett dokumentumban az e-sportot
egy lehetséges sportagnak nyilvanitottak.?® Kérdés,
hogy a parizsi olimpidn szerepel-e majd az e-sport,
ugyanakkor vannak eléremutat6 jelek is. A NOB és az
Intel 2019. szeptember 9-én kézdsen bejelentette, hogy
megrendeznek egy 500 ezer dollar 6sszdijazasu Intel
World Open e-sport-versenyt, amely az olimpia nyité-
napjan fog befejez6dni.?’

2.3.Sport vagy nem sport?

Bar az e-sportot nehéz definialni, és ha sikertil is, mint
az el6bb lattuk, erésen vitatott, de a sport fogalmat sem
konnyebb meghatarozni. A sport is egy olyan kifejezés,
amelyet mindenki ért, hasznal, de megfogalmazni alta-
lanosan senki nem tudja. A szabalyozasa is eltérd or-
szagonként, igy az, hogy egy adott tevékenységet sport-
tevékenységnek tekint-e egy adott orszag, a nemzeti
szabalyozason miuilik. Ez lehet tigabb, de sziikebb is.

23 Michael G. Wagner: On the scientific relevance of eSports (Wag-
ner, 2006, 4.), ugyanakkor a definici6 eredetileg Tiedemannt6l szar-
mazik 2004-b6l: ,An area of sport activities in which people devel-
ope and train mental or physical abilities.”

24Jim Parry: eSports are not Sports (Parry, 2018. 07. 12.). In Sport
ethics and philosophy, 2019. A Deutsche Olympische Sportbund
(DOSB) ugyszintén az ellenzgk taboraban all, azzal indokolva az al-
laspontjit, hogy a fizikai-testi erdkifejtés nem haladja meg azt a
szintet, ami sportta teszi.

25 Https://ipon.hu/magazin/cikk/most-akkor-sport-az-esport-
vagy-nem.

26 A kompetitiv e-sport sporttevékenységnek tekinthets, mert a
részt vevd jatékosok felkésziilésének és gyakorlasanak intenzitasa
6sszemérhets mas, tradicionalis sportok atlétaival.”

27 A 2020-ban Hangzhouban megrendezett Azsiai jatékokon hiva-
talos éremszerz6 programma nyilvanitottak a sportagat.
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A sportot is altaldban a természeténél fogjak meg.
Példaul: It is a structured physical activity, usually com-
petitive, that requires complex skills and a high level of
individual commitment and motivation.””® Szabad fordi-
tasban: a sport strukturalt, altaldban versenyképes fi-
zikai tevékenység, amely komplex készségeket, vala-
mint magas szint{ egyéni elkdtelezettséget és egyben
motivaciot igényel.

Magyarorszagon ha a sportot Kkell definidlnunk, a
sporttudomany két kiemelkedd hazai képviseldjét is
idézhetjiik. Nadori Laszl6 megfogalmazasaban? ,meg-
hatarozott szabalyok szerint, id6toltésként vagy ver-
senyszeriien folytatott testedzés”. Frenkl Rébert pro-
fesszor szavaival®® a sport ,mindazon szervezett és/
vagy szervezetlen, csoportos vagy egyéni testedzési te-
vékenységek gyiijt6fogalma, amelyben az ember biolo-
giai mozgasigényét, sziikségletét tarsadalmi koériilmé-
nyek kozott kielégiti”. Mindkét meghatarozasbdl kide-
ril, hogy az elméleti szakemberek altal definialt sport
fogalmaba nem fér bele az e-sport, mivel a ,testedzés”
kifejezés mindkett6jiiknél megtalalhaté.

Létezik azonban egy sporttérvény (2004. évi 1. tor-
vény a sportrol, a tovabbiakban: St.), amely meghataroz-
Za a sporttevékenység fogalmat: ,Sporttevékenységnek
mindsiil a meghatdrozott szabdlyok szerint, a szabadid6
eltéltéseként kotetleniil vagy szervezett formdban, illetve
versenyszeriien végzett testedzés vagy szellemi sportdg-
ban kifejtett tevékenység, amely a fizikai erénlét és a szel-
lemi teljesit6képesség megtartdsdt, fejlesztését szolgdlja”
[St. 1. § (2) bekezdés]. A sporttorvény fenti fogalmi meg-
hatarozasabdl is 1athato, hogy a sportot magat nem, csu-
pan a tevékenység végzését definidlja a jogalkoté. Ebbe
mar, allaspontunk szerint, belefér az e-sport.

3. AHAZAI E-SPORT-SZABALYOZAS KERDESEI

Magyarorszagon hivatasszer{ien - nem amatér szinten,
hanem profi sportoléként - e-sportolénak lenni még
kevéssé elismert dolog. Az olyan el6itéletes megjegyzé-
sek, mint hogy az e-sport , kockafejii emberek vergédé-
se”, a benne részt vevd jatékosok pedig ,gyikok”, napja-
inkban fogalmazaédtak meg, és egy tanulmany?! szerint
a média is erdsiti ezt a szemléletet. A gamerek vilaga
még mindig egy kiilon vildgnak szamit. Egy Magyaror-
szagon késziilt primer kutatds alapjan a magukat
e-sportoldnak vallék kozel 3-4 6rat toltenek naponta a
jatékkal,3? és dltalaban hobbiként tekintenek ra. Megél-
hetési formanak tehat még nem sokan valasztjak. A ja-
tékosok dsszetételére pedig az jellemz6, hogy hozzave-
téleg 80%-uk a ,Z” generacidba tartozik (jelentés ha-
nyaduk altalanos iskolat végzett), és tébbségiik férfi.
Azt allitjak, hogy a csapatjaték és a jaték kézben folyta-
tott kommunikacié fontos. A megkérdezettek 89,1

28 Christian Gray: Nature of different sport Nature of different
sports (slideshare.net).

2 Sportelméleti ismeretek, Dialég Campus, 2011.

*0Uo. [Frenkl 1978.222.].

31 Az e-sport: sport vagy tzlet? - Generatika (blog.hu).

$2Uo.
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%-anak valddi baratsaga is sz6v6dott az e-sport kap-
csan. Az emberek tobbsége még mindig a klasszikus
sportfogalomnal ragadt le, és nem értik, hogy egy fotel-
ben 1il6, gombokat nyomkodva jatsz6 embert miért kel-
lene sportoldnak nevezni szemben mondjuk egy mara-
tonfutéval. Ugyanakkor a kérdés megvalaszolasa fon-
tos, mivel lényeges kovetkezmények kapcsolodnak hoz-
za. Nézziik a hazai szabalyozast!

- Elismeri sportnak a jogalkotas?

- Magyarorszagon hol helyezhet6 el?

- Milyen szabalyozasi kort érint a teriilet?

3.1. A hazai szabalyozais torténete

Magyarorszagon a sportolashoz valé jogot az Alaptor-
vény is nevesiti, a nemzeti politikanak kiemelten tamo-
gatott teriilete, azonban allaspontunk szerint jelenleg
ebbe a kérbe az e-sport nem nagyon tartozik bele. A
sport mint fogalom meghatarozasa ugyanakkor nem
egyszerti feladat. A sportugyanis tomegjelenséggé valt,
és minél szélesebb korben terjed el, annal koriillménye-
sebb lett fogalmanak a meghatarozasa. Tokéletesen jol
mutatja a helyzetet, hogy nemzetkozi szinten az egyes
orszagokban eltéré fogalommeghatarozasokat tala-
lunk ra. Van, ahol tagabb az értelmezés kor, van, ahol
szilikebb. A magyar szabalyozasra az jellemz6, hogy a jog
kozhatalmi eszkdzzel, jogszabalyi el6irasokkal definialja
a sportot. Jellemz6 ra egyfajta keretszeriiség, generalkla-
uzuldkkal és kaucsukszabalyokkal é1.%

Torténetét tekintve a XX. szazad elsé harmadahoz kot-
hetd, hogy a sport egyre inkabb elvalt a testneveléstdl.
Ehhez nagyban hozzajarult az olimpiai mozgalom fel-
élesztése, amellyel a XXI. szazad elejére a sport tarsadal-
mi fejlodést alakité tényezdvé valhatott. A XX. szazadban
az elit sportot felvaltotta az amerikai szabadidésport,
amely a kontinentdlis Eurépat is behalozta: életre hiva
egészséget javité rekreiciés sportként a tomeg-szaba-
didésportot. A szabadidésportag elismerése fitneszkoz-
pontok megjelenését eredményezte.

Ugyancsak erre az idore tehetd, hogy a korabbi amatér
sport mint kedvtelésbdl {izott tevékenység mellett az él-
sport egyre jobban atalakult hivatasos iizleti sportta,*
melyhez id6vel gazdasagi agazatként 1étrejott a sportipar
és a sportpiac. Majd bekovetkezett az tin. sportagrobba-
nas jelensége sajatos bels6 differencialodasként a tome-
ges szabadiddsport kialakulasaval és az élsport profesz-
szionalizal6dasaval. Megjelentek a show jellegii sportok,
mint az aerobic,® vagy allaspontunk szerint ilyen a body
building-testépités és a fitnesz. A sport egyre inkabb
nemzetkozivé valt, vilagbajnoksagokat és kontinensbaj-
noksagokat is szerveztek.

A modern magyar sport korai szabalyozasa azonban
az iskolai testneveléshd§l indult ki, valamint a honvéde-
lemmel volt 6sszekapcsolhat6. Az 1921. évi LIII. tor-
vénycikk a testnevelésrél ifjisagpolitikai célul tiizte ki,

# Fejes Péter — Sarkozy Tamds - Szekeres Didna - Toth Nikolett
(szerk.: Sarkdzy Tamas): A magyar sport jogi szabdlyozdsa, Budapest,
HVG-ORAC, 2019, 19.

#Uo. 16.
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hogy ,az egyének testi épségének és egészségének meg-
ovasa, lelki és testi erejének, ellendlld6 képességének,
ligyességének és munkabirasanak kifejlesztése altal
megjavitsa a kozegészség allapotat, gyarapitsa a nem-
zet munkaerejét” (1921. évi LIIL térvénycikk a testneve-
lésrél 1. §).3¢

Az Un. els6 modern sporttorvény (a sportrol szolo
1996. évi LXIV. térvény) a szervezeti és finanszirozasi
szabalyozas kérdésének lefektetését tlizte ki célul, 1. §
1. pontja értelmében ,sporttevékenység: meghataro-
zott szabalyok szerint id6toltésként, vagy versenysze-
riien végzett testedzés, szellemi gyakorlat, amely az
egyetemes kultira része, és magaban foglalja mind a
szabadidésport, mind a versenysport miivelését”.
A sportrdl sz6l6 2000. évi CXLV. torvény 88. § 23. pont-
jaban* tartalmilag roviditve, bar hasonlé meghataro-
zassal élve definialta a sporttevékenységet mint ,,meg-
hatdrozott szabdlyok szerint, a szabadidé eltoltéseként
vagy hivatdsszeriien végzett testedzést, illetve szellemi
gyakorlatot”, amely a fizikai, illetve szellemi erénlét fej-
lesztését és megtartasat szolgalta.

3.2. A hatalyos hazai szabalyozas kihivasai

Az egyesiilési jogrol, a kozhaszni jogallasrél, valamint
acivil szervezetek miikodésérdl és tamogatasarodl sz6lo
2011. évi CLXXV. torvény (a tovabbiakban: Civil tv.). 3. §
(1) bekezdése mondja ki, hogy az egyesiilési jog min-
denkit megilleté alapvet§ szabadsagjog, amelynek
alapjan mindenkinek joga van ahhoz, hogy masokkal
szervezeteket, illetve kézosségeket hozzon létre vagy
azokhoz csatlakozzon. A Civil tv. 3. § (2) bekezdése ér-
telmében a természetes személyek, valamint tevékeny-
ségiik célja és alapitoik szandéka szerint a jogi szemé-
lyek, valamint ezek jogi személyiséggel nem rendelke-
z06 szervezetei az egyesiilési jog alapjan szervezeteket
hozhatnak 1étre és miikodtethetnek. Magyarorszagon a
sportszervezeti alapokat az egyesiiletek jelentik. Még
manapsag is a leggyakrabban egyesiiletet alapftanak a
sportolni vagyok vagy ahhoz csatlakoznak. A Civil tv.
4. § (1) bekezdése szerint az egyesiilet az egyesilési jog
alapjan létrehozott olyan szervezet, amelynek kiilonos
formaira, igy a szovetségre, a partra, a szakszervezet-
re, tovabba a kiilon toérvény hatalya ala tartozo6 tevé-
kenységet végzd egyesiletekre torvény az egyesiiletre
vonatkoz6 rendelkezésekt6l eltérs szabalyokat allapit-
hat meg. A polgari torvénykonyvroél szolé 2013. évi V.
torvény (a tovabbiakban: Ptk.) 3:63. § (1) bekezdése az
egyesiiletet a tagok kozds, tartés, alapszabalyban meg-
hatarozott céljanak folyamatos megvaldsitasara létesi-
tett, nyilvantartott tagsaggal rendelkezd jogi személy-
ként definialja. A Ptk. 3:64. § alapjan az egyesiilet 1étre-
hozasahoz alapszabaly elfogadasa, az alapszabaly elfo-
gadasahoz legaladbb tiz személy egybehangz6 akarat-
nyilatkozata sziikséges.

361921. évi LIII térvénycikk a testnevelésrél, https://net.jogtar.
hu/ezer-ev-torveny?docid=92100053.TV&searchUrl=/ezer-ev-tor-
venyei%3Fpagenum%3D39.

3 Https://mKkogy.jogtar.hu/jogszabaly?docid=a0000145.TV&
pagenum=2.
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A Civil tv. 4. § (3) bekezdése alapjan a szdvetség olyan
egyesiilet, amely alapithat6é és miikodtethets két tag
részvételével is. A szovetség tagja egyesiilet, alapit-
vany, egyéb jogi személy, jogi személyiséggel nem ren-
delkezd szervezet vagy civil tarsasag lehet, azzal a fel-
tétellel, hogy a szovetség tagja természetes személy
nem lehet. Az St. 19. § (1) bekezdése alapjan a sportszé-
vetségek meghatarozott sporttevékenységek korében
a sportversenyek szervezésére, a tagok érdekvédelmé-
re és arésziikre vald szolgaltatasokra, valamint a nem-
zetkozi kapcsolatok lebonyolitasara létrehozott, jogi
személyiséggel és onkormanyzattal rendelkezd, a Civil
tv. és a Ptk. alapjan - a sporttorvényben foglalt eltéré-
sekkel - kiilonos formaban miik6dé egyesiiletek. Az St.
19. § (3) bekezdés b) pontja értelmében a sportszovet-
ségek egyik tipusa a sportagi szovetség. Az St. 15. § (1)
bekezdése értelmében a sportvallalkozas is sportszer-
vezetnek mingsiil, mely az St. 18. § (1) és (2) bekezdése
alapjan korlatolt felel§sségli tarsasag és részvénytar-
sasag lehet.

Az St. 28. § (1) bekezdése alapjan a sportdgi szivetség
a Civil tv. és a Ptk. el6irasai alapjan - az St.-ben megha-
tarozott eltérésekkel - mi{ikod6 szévetség, amelynek
tagjai kizarélag sportszervezetek lehetnek.

A hatilyos magyar sportjogi szabalyozas értelmében
egyértelmiisithetd, hogy azok a sportagak, amelyeket a
Nemzetkozi Olimpiai Bizottsag tn. elismert olimpiai
sportagakként tart szdmon, valamint amelyben felvet-
ték a sportidg nemzetkozi szovetségét a Nemzetkozi
Sportszovetségek Szovetségébe (Global Association of
International Sports Federations, GAISF}, a magyar jog
szerint sportnak mindsiilnek [St. 20. § (4) bekezdés].
Ugyanez a szabdly iranyad6 a tekintetben is, amennyi-
ben az St. alapjan allami nyilvantartasba vett sportszo-
vetséggel rendelkeznek. Azaz az St. 23. § (4) bekezdésé-
ben foglaltakon tulmenden csak olyan sportszovetség
mindsiilhet szakszoévetségnek, amely egyiittes feltétel-
kéntrendelkezik legalabb tiz, az adott sportagban tevé-
kenykedd6 sportszervezettel (tagként); legalabb harom
éve miikodtet folyamatosan orszagos versenyrend-
szert (bajnoksagot); legaldbb szaz 6, sportagi verse-
nyengedéllyel rendelkez6 sportolé versenyrendszeré-
ben rendszeresen részt vesz, és amely, ha nem a NOB
altal elismert sportigban miikodik, akkor a GAISF altal
elismert sportagi nemzetkozi szovetség tagja [St. 20. §
(5) bekezdés].

Amennyiben pedig egy sportagi teriilet ténylegesen
jogi értelemben is sportnak minésiil, az allami sportjo-
gi szabdalyozas vonatkozik ra. A specialitasat az adja,
hogy a sportéletet a sportjogi szabalyozas uralja.
A sportjogi szabalyozasnak pedig alapvet&en két forra-
sa van: a bels§ és a kiils6 szabalyrendszer. Egy sportag
sajat bels6 szabalyrendszerének, szabalyzatainak meg-
alkotdja a sportszovetség, amely a sport ,jatékjoganak”
szabalyozéja is. Ezenfeliil természetesen a vonatkozd
jogszabalyoknak (kiils6 jogforrasoknak), azaz a Civil
tv.-nek, a Ptk.-nak, a civil szervezetek birésagi nyilvan-
tartasarol és az ezzel 6sszefiliggb eljarasi szabalyokrol
sz616 2011. évi CLXXXI. torvénynek (a tovabbiakban:
Cnytv), valamint a specialis szabalyokat tartalmazé
St.-nek is meg kell felelnie.
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Az e-sport jogilag akkor lesz dllamilag elismert sport-
ag, ha megfelel az St. 1. § (2) bekezdésében meghataro-
zott sporttevékenység-fogalomnak, valamint kell hogy
legyen szervezeti hattere. Alldspontunk szerint ezek a
feltételek teljesiilnek, hiszen az e-sport meghatarozott
szabalyok szerint, a szabadidé elt6ltéseként kotetleniil
vagy szervezett formaban, illetve versenyszertien vég-
zett szellemi tevékenység, amely a szellemi teljesit6ké-
pesség fejlesztését szolgalja. A szervezetét illetSen pe-
dig Magyarorszagon tobb egyesileti formaban miikodd
jogi személy is fejt ki olyan tevékenységet, mely akar ta-
mogatja az e-sportot, akar e-sportolékat tdomorit vagy
az érdekeiket védi. Létezik tovabba orszagos sportagi
szovetsége is, a GeS (Nemzeti Gaming és Esport Sport-
agi Szovetség®®), mely névvaltoztatast kévetben kapta
ezt az elnevezést. A szovetség f6 célja, hogy Magyaror-
szagon a gaming és az e-sportok sokkal népszeriibbek,
illetve tarsadalmi szinten j6val elfogadottabbak legye-
nek, valamint Magyarorszagon megsziilessen az a jogi
keretrendszer, amely a megfeleld szabalyozasok segit-
ségével lehet6vé teszi a hivatasos profi és amatér
e-sport-versenyek létrejottét. Az érdekességet az adja,
hogy ugyancsak Magyarorszagon miikédik a HUNESZ
(Magyar E-sport Szdvetség), a hazai e-sport-kozosség
alakitoinak szovetsége, amelynek célja az 6sszefogas a
magyar e-sportért. F§ célja ,[a]z e-sport, digitalis sport
sportolokat témorit6, szabadid6- és versenysportszer-
vezetek, gamerek dsszefogasa, a nemzeti és nemzetkdzi
e-sport és digitalissport-életben a tagok részvételi lehe-
téségének biztositasa, e-sport és digitalissport-verse-
nyek szervezése, e-sport és digitalis sport sporttevé-
kenység feltételrendszerének megteremtése és koordi-
nalasa, orszagos bajnoksagok szervezése. Az e-sporto-
16k, digitalis sportolok nemzetkozi sportszervezetei al-
tal szervezdd6 eurdpai regionalis, Eurdpa- és vilagbaj-
noksag, vilagjatékok, valamint egyéb nemzetkdzi verse-
nyek eseményeire val6 felkésziilés és részvétel biztosi-
tasa. A Szovetség céljainak megvaldsulasa altalanossag-
ban segiti az e-sportoldk, digitalis sportolok tarsada-
lomba torténd integraciojat.”**A HUNESZ-t szintén
egyesiiletként (szovetségként) jegyezték be a Févarosi
Toérvényszék nyilvantartasaba.

3.3. Lehetnek-e szakszovetségek?

Az St. 20. § (1) bekezdése alapjan a szakszovetség olyan
sportszovetség, amely sportagaban kizarolagos jelleg-
gel sportszovetségként a sporttérvény és a vonatkozo
jogszabalyi kérnyezet alapjan latja el feladatait, kiilon-
leges jogositvanyokat gyakorolva, 6nall6 jogi személyi-
séggel. A szakszovetséget kizardlag egyesiiletként le-
het a bir6sagon bejegyezni, nem miikédhet tehat alapit-
vanyként, gazdasagi tarsasagként (azaz nem lehet

3 Kecskeméti Torvényszék Pk.60.128/2017/18. sz. végzése. (Régi
szam: 3688/2017.)

39 HUNESZ (Magyar E-sport Szévetség) Alapszabaly: https://hu-
nesz.hu/documents/Magyar-E-sport-SZOVETSEG-ALAPSZABA-
LYA12.14.pdf és https://hunesz.hu/documents/alapszabaly.HU-
NESZ.2021.03.16.web.pdf, Magyar Esport Szévetség (HUNESZ). For-
ras: Févarosi Torvényszék 14.Pk.60.612/2017/2.
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sportvallalkozas sem).*® Mint egyesiilet, nyilvantartott
tagsaga van, amelyet az St. 20. § (2) bekezdése értelmé-
ben a sportag versenyrendszerében részt vev$ sport-
szervezetek hozhatnak létre. Az 6nall6 jogi személyi-
séggel rendelkezd szakszovetségek alapszabalyai alta-
lanossagban tartalmazzak, hogy az adott szakszovet-
ségeket az adott sportagak irdnyitasara, feladatainak
ellatasara hozzak létre, az e sportagakban mikods
szervezetek és személyek tevékenységének 6sszehan-
golasa, munkajuk segitése céljabol tamogato, énkor-
manyzati elv alapjan miikodd, kézhaszna szervezet-
ként. Miikédésiiket az St., a Civil tv., és a Ptk. jogi sze-
mélyekre és egyesiletekre vonatkozé szabalyai, vala-
mint a hatélyos alapszabaly szerint fejtik ki. Jogi sta-
tuszat tekintve az e-sport teriiletén orszagos sportagi
szakszovetségként hivatkozik magara a GeS.* Kérdés,
hogy a nevében ,csak” sportagi szovetségként jelzett
e-sport-szovetség valdjaban orszagos sportagi szak-
szovetségnek mindsiilhet-e, annak ellenére, hogy az
el6z6ekben felsorolt tevékenységek gyakorlasa az alap-
szabalyban megjelenik és utalast is tartalmaz. A kérdés
az, hogy a birésag milyen eljarasi alapelv alapjan, a tar-
talomhoz vagy a kérelemhez koétottség elve alapjan
jar-e el a bejegyzés soran.

Az St. 21. § (1) bekezdése értelmébena F6varosi Tor-
vényszék veszi nyilvantartdsba az orszagos sportagi
szakszovetséget, amelybdl sportaganként csak egy le-
het [St. 20. § (3) bekezdés]. Az e-sport teriiletén két
olyan szervezetis van, amelynél felmeriilhet a szakszo-
vetségi jelleg: a HUNESZ* és a GeS.** A HUNESZ-t a F§-
varosi Torvényszék vette nyilvantartasba szévetség-
ként, mig a GeS-t** a Kecskeméti Torvényszék. Most
azonban egyik szervezet sem szakszovetségként szere-
pel a nyilvantartasban. A jelenlegi feltételek mentén at-
alakulassal sem lehetne egyik sem orszagos szakszo-
vetség. Amennyiben azonban a jogszabalyi feltételek
teljesiilnének, tehat az e-sport NOB altal elismert sport-
4glenne, vagy nemzetkozi szovetsége (az IESF) a GAISF
tagja, abban az esetben ennek a lehetdsége allaspon-
tunk szerint fennallhatna mindkét szévetség esetében.

Hangsulyozandd, hogy a szakszovetségben tagozatok
és szakagak miikodnek, a szakagak onallo szervezeti
egységeként. Mind az amatdr, mind a hivatasos tagoza-
ton beliil miikodhet 6n4llé szakag is. A fent emlitett két
szervezet alapszabalya értelmében ezek az elemek nem
talalhatok meg benniik. Az St. tovabba fészabalyként

4 Az St. 19. § (1) szerint: ,A sportszivetségek meghatdrozott sport-
tevékenységek kérében a sportversenyek szervezésére, a tagok érdek-
védelmére és a résziikre valé szolgdltatdsokra, valamint a nemzetkozi
kapcsolatok lebonyolitdsdra létrehozott, jogi személyiséggel és énkor-
mdnyzattal rendelkezd, a Civil tv. és a Ptk. alapjdn - az e térvényben
foglalt eltérésekkel - kiilonds formdban miitkods egyesiiletek.”

41V$, a Gaming és Esport Sportagi Szévetség alapszabalya 8. c.
pont. (Tag jogaira vonatkozo rendelkezés.)

*2Magyar Esport Szévetség [HUNESZ]. Forras: Févarosi Térvény-
szék 14.Pk.60.612/2017/2.

%3 Gaming és e-sport Sportagi Szovetség (forras: Kecskeméti Tor-
vényszék Pk.60.128/2017/6. szamu végzés; Nemzeti Gaming és eSport
Sportagi Szovetség, Kecskeméti Torvényszék Pk.60.128/2017/11.
szam; Kecskeméti Térvényszék 13.Pk.60.128/2017/16.).

+Kecskeméti Térvényszék Pk.60.128/2017/18. sz. végzése. (Régi
szam: 3688/2017.)
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taxative felsorolja, hogy a szakszévetség milyen sza-
balyzatokat koteles megalkotni a sportag rendelte-
tésszer( miikodése érdekében. Rendelkeznie kell tob-
bek kézott versenyszabalyzattal, igazolasi (nyilvantar-
tasi) és atigazoldsi szabalyzattal, sportfegyelmi sza-
balyzattal, a sportrendezvény biztonsagos lebonyolita-
saval kapcsolatos el6irasokat tartalmazé szabalyzat-
tal, doppingszabdlyzattal, gazdalkodasi, pénziigyi sza-
balyzattal, a sportszakemberek képesitési kovetelmé-
nyeit és feladatait tartalmazé6 szabalyzattal, etikai és
gyermekvédelmi szabdlyzattal, a sportegészségiigyi
ellatas biztositasara és a sportbiztositasra vonatkozo
sportagi el6irasokat is tartalmazé sportegészségiigyi
feltételrendszert biztosité szabalyzattal.

A HUNESZ és a GeS honlapjan, de még a bir6sagi ira-
tok kozétt sem talalhat6ak olyan szabalyzatok, amelye-
ket az St. megkivan egy szakszovetségtdl. Ez is azt a
tényt igazolja, hogy ezek az egyesiiletek jelenleg nem
szakszovetségek. A szervezetek birdsagi besorolasa
alapjan sem mindsithetjiik 6ket orszagos sportagi
szakszovetségeknek. Felmeriilhet az olvaséban, hogy
akkor az egyesiiletek a neviikben miért hasznaljak a
J.magyar” vagy a ,nemzeti” kifejezéseket. A birdsag
ilyen elnevezéssel ugyanis csak a jogszabalyi feltételek
fennalldsa esetén jegyezhette be &ket. Kiemelendd,
hogy az St. 21. § (2) bekezdése értelmében csak a szak-
szovetség jogosult a ,magyar” megjeldlés haszndlatara.
Ebb{l lehet esetleg arra kovetkeztetni, hogy a HUNESZ
szakszovetségként miikodik. Vagy ez akar a GeS-re is
igaz lehet, amely a ,nemzeti” és a ,sportagi” kifejezést
is hasznalja? Méd van arra, hogy az egyesiilet jogi sze-
mély nyilvintartasba valé bejegyzését a nyilvantarto
birésag (a székhely szerint illetékes torvényszék, illet-
ve az orszagos szakszovetségnél a Févarosi Torvény-
szék) jogszabalyban meghatarozott okbdl megtagadja,
de erre nem keriilt sor egyik egyesiilet esetében sem.
Allaspontunk szerint ezeknek a szervezeteknek a be-
jegyzései aggalyosan felelhetnek meg a névvalodisag
elvi kovetelményének és a jogszabalyi elvarasoknak.

Tevékenységi koriik és céljuk ugyanakkor egyértel-
miien lefedi a szakszovetségek feladatat. A HUNESZ te-
vékenysége kiterjed tobbek kozott az e-sporttal foglal-
koz6 személyek érdekvédelmére, koordinacidjara,
e-sport-versenyek szervezésére, képzésre és edukacio-
ra, valamint a szakmai tAmogatasra is. A szovetség a
vonatkozo6 nemzetkozi szakszovetség tagja: a HUNESZ
tagja az IESF-nek (International Esports Federation)
2020 ota. Ezzel magara nézve kotelez6ként elismeri an-
nak alapszabalyat, szabdlyzatait és hatarozatait is. Ez
az elem allaspontunk szerint a HUNESZ szakszévetség-
ként valé miikodését erdsitheti. A GeS-nél erre vonat-
koz6 dokumentacié nem lelhetd fel, ugyanakkor az
alapszabalya értelmében a nemzetkdzi kapcsolatok bo-
nyolitasa ott is tevékenységi korként jelenik meg. Ki-
emeljiik tovabba az alapszabaly azon mondatat, mely
szerint a szovetség ,ellatja a jelen Alapszabalyban, illet-
ve a Sporttérvényben meghatarozott egyéb feladato-
kat”. Ebbe sok minden beleférhet. Erdekességként em-
litjiik meg, hogy a HUNESZ alapszabdlya az St.-re egyal-
talan nem utal, nem hivatkozik ra, az St. szabalyait ma-
gara nézve nem tartja iranyadénak. Ezzel vajon azt ki-
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vanja erdsiteni, hogy az e-sport nem is sport? Aligha.
A birésagi bejegyz6 végzés alapjan a birdsag ezt nem
hianyolta. Pusztdn a Ptk.-ra és a Civil tv.-re hivatkozas-
sal jegyezték be sportszervezetként a szovetséget. Ezt
a gyakorlatot alkalmazta tobbek kézott a Repiild és
Légisportszovetség alapszabalya is.*

A Kkérdésre tehat, hogy szakszovetségek-e ezek a
szervezetek, a valasz: jelenleg a civil szervezetek nyil-
vantartasabodl nyerhetd kozhiteles adatok alapjan nem.
Azonban ennek jeleit felfedezhetjiik, és a biréi gyakor-
latot megkérddjelezhetjiik a bejegyzés kérében a fenti-
ek okan. A kérdés nyilvanvaldéan azért hangsilyos, mi-
vel egy orszagban sportaganként csak egy szakszovet
ség lehet bejegyezve, igy csak egy szervezet élvezheti
az ezzel jard eldnydket. Zardjelesen megjegyezziik,
hogy a nyilvantarté birdsag is tévedhet, hiszen van ra
példa, hogy egy sportagban két szakszovetséget is nyil-
vantartanak,*® azonban ez nem a jogszabalynak megfe-
lel6 biréi gyakorlat.

45 Https://www.mrlsz.hu/sites/default/files/rlsz_alapszabaly.pdf.

6 A Fvarosi Torvényszék Pk.60.125/2003, szam alatt a 74. szamu
végzésével nyilvantartisba vette orszagos sportagi szakszovetség-
ként a Magyar Dinamikus Lovészsport Szévetséget (a tovabbiakban:
MDLSZ), ugyanakkor a Magyar Sportlévik Szovetségét (a tovabbi-
akban: MSSZ) szintén ebben a sportagban orszagos sportagi szak-
szovetségként tartjak nyilvan a Pk.60155/2001. szam alatt hozott
67. szamu végzéssel. Az MSSZ a MOB ala tartozik, és az ISSF a ,nem-
zetkozi szintere”. Azt expressis verbis nem jelentenénk ki teljes bizo-
nyossaggal, hogy az MSSZ és az MDLSZ minden bizonnyal egy sport-
4gban miik6dd két szakszovetség [vo. St. 20. § (3) bekezdés tilalma],
mivel az MSSZ a NOB altal elismert sportagban miikédik, mig a
GAISF tagja az MDLSZ nemzetkozi szovetsége. Az MSSZ-hez az olim-
piai versenyszamok tartoznak, mig az MDLSZ hat szakagabol egy all
olimpiai megfigyelt statuszban. Mindamellett az alabbi rendelkezé-
seketlehet szamba venni:

Az MSSZ alapszabalyanak 1. §-a értelmében ,a sportrél sz6l6
2004. évi L. térvényben (a tovabbiakban: Sporttérvény), valamint a
Nemzetkozi Sportlévé Szévetség (ISSF) és az Eurépai Sportlové Szo-
vetség (ESC) alapszabdlyaban meghatarozott, a sportlévé sportag
feladatainak ellatasara, a sportlové sportversenyek szervezésére,
tagjai érdekvédelmére és résziikre szolgaltatdasok nyujtasara, vala-
mint a sportag nemzetkozi sportkapcsolatokban valé részvétele
szervezésére létrehozott szervezet. A Szévetség az e sportagban
miikéds, sportszervezetekre épiil§, tevékenységiiket 6sszehangolo,
munkajukat segité és tdmogatd, 6nkormanyzattal rendelkezd, a
Sporttorvény, az egyesiilési jogrél, a kozhaszni jogallasrol, vala-
mint a civil szervezetek miikodésérél és tamogatasardl szo6lé 2011.
évi CLXXV. torvény (a tovabbiakban: Civil tv)) és a Polgari Torvény-
konyv alapjan miikod6 orszagos sportagi szakszovetség.” (A Magyar
Sportlévék Szovetségének moédositasokkal egységes szerkezetbe
foglalt Alapszabalya, 2019. Elfogadta a Magyar Sportlovok Szovetsé-
gének kildottgytlése 2019. majus 13. napjan, https://www.huns-
hooting.hu/sites/default/files/2021-01/MSSZ_2019_%20Alapsza-
baly%20m%C3%B3dos%C3%ADt%C3%Alsokkal%20egy-
s%C3%A9ges%20szerkezetben20190513%20%28003%29.pdf) A
Magyar Dinamikus Lovészsport Szovetség (MDLSZ) a Nemzeti Ver-
senysport Szévetség (NVSZ) ala tartozik, és ,a dinamikus 16vészet
korébe tartozo sportagak feladatainak ellatasara létrehozott, az e
sportagakban miikodé sportszervezetekre épiil6, tevékenységiiket
0sszehangol$, munkajukat segité és tamogatd, 6nkormanyzati elven
miik6d6 jogi személy, amely az egyesiilési jogrol, a kozhaszni jogal-
lasrol, valamint a civil szervezetek miikédésérdl és tamogatasarol
sz616 2011 évi CLXXV. térvény rendelkezései szerint nkéntesen 1ét-
rehozott és miikodo civil szervezet, kézhaszna szervezetként miiko-
dé sportagi szakszovetség. A dinamikus 16vészsport kdrébe tartoz-
nak mindazon l6vészeti vagy lovészet jellegli sportok, amelyek gya-
korlasa soran a 16vész vagy a cél, vagy mindketté mozog, és/vagy a
célok térben és idGben elszértan helyezkednek el, és amelyeket Ma-
gyarorszagon a Szovetség nemzetkézi szervezetbeli tagsagi viszo-
nyabdl eredéen kizarélagos joggal szervez és képvisel.” [A Magyar
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A fentiek miatt tériink ki a névviselés kérdéskorére.
A Cnytv. 36. § (1) bekezdése értelmében akkor allapitha-
t6 meg, hogy a szervezet neve a névkizaroélagossag kove-
telményének megfelel, ha az az orszag teriiletén hasonl6
miikédési korben tevékenyked§, nyilvantartasba vett
szervezet nevétdl kiillonbozik, a név alkalmas az egyedi-
esitésre, azaz a szervezetnek sajatos, mas szervezettdl
eltéré jelleget kolcs6ndz a megnevezés, az dsszetévesz-
tés lehetéségét kizarva. Ugyanezen jogszabalyhely (2)
bekezdése alapjan amennyiben a szervezet nevében nem
szerepel olyan kifejezés, amely a szervezet jelentoségét
vagy miikodését illetéen megtévesztésre alkalmas, a bi-
résag megallapitja, hogy a szervezet neve a névvalodisag
kovetelményének megfelel. A szervezet neve nem Kkelthe-
tiaztalatszatot, hogy a szervezet koztestiiletként miiko-
dik, ez aldl természetesen a koztestiilet kivétel. A név-
szabatossag kovetelményének a szervezet neve akkor fe-
lel meg, ha a Cnytwv. 36. § (3) bekezdése szerint a szerve-
zet neve a névalkotas nyelvi és tarsadalmi kévetelmé-
nyeinek megfelel, igy kiejthetd, megjegyezhetd, azono-
sithaté. Ez szintén a bejegyzés feltétele. A térvényszék
megvizsgalja a valasztott elnevezést, és megallapitja,
hogy az a névkizarélagossag, a névvalddisag és anévsza-
batossag kdvetelményeinek megfelel-e.

A torvényszék vizsgalja tovabba a jogi személy sport-
szervezeti jellegét, igy a szovetséget létrehozé szerveze-
teket, a szovetség céljat, a megalakulasanak, az tigyveze-
t6 és feliigyeld szerv létrejottének folyamatat, valamint
az alapszabaly és a kérelem egyez6 tartalmat is. A fenti-
ekkel egytttesen allapithat6é meg tehat, hogy a szdvetség

Dinamikus Lévészsport Szévetség Alapszabalya egységes szerke-
zetbe foglalt szévege, 17. kiadas. Elfogadta a kozgytilés a 6/2018.
(05.19) Kgy. szamu hatarozataval, https://mdlsz.com/wp-content/
uploads/2018/09/alapszabalyl17 2018.pdf.] Véleményiink szerint
nem egyértelm, hogyan lehet ,egy sportagban” — ebben az esetben
a,sportlovészet sportag teriiletén” - két orszagos sportagi szakszo-
vetség, amely az St. 20. § (3) bekezdésének szabalyozasiba iitkozik.
Mindkét sportagi szévetség alapszabalyaban prébalja definialni az
altala képviselt l6vészetagakat, ez azonban azok soksziniisége miatt
nem kénnyii feladat. Bihariné Gabriel Emese, a Testnevelési Egye-
tem Technikai Sportok Csoportjanak iigyvivé szakértéjének vissza-
jelzése alapjan ,a jelenlegi felosztas nem pontos, ugyanis mindkét
szervezetnél megtalalhat6k a pont- és a dinamikus l6vészet stilusje-
gyei, igy pedig nem praktikus, hogy ezen iranyvonal mentén hata-
rozzak meg, melyik versenyag hova tartozzon. Az olimpiai jatéko-
kon val6 szereplés alapjan térténd csoportositas szintén nem allja
meg a helyét, hiszen az MSSZ t6bb nem olimpiai szakag képviseletét
is ellatja, arrél nem is beszélve, hogy a jovire nézve tovabbi problé-
mat vethet fel az, hogy az els6sorban az MDLSZ-hez tartoz6 IPSC je-
lenleg GAISF (Nemzetkdzi Sportszdvetségek Szovetsége) megfigye-
16i statusszal szerepel. A szervezetek arra torekednek az alapszaba-
lyukban, hogy tisztazzak, mely szakagakat képviselik.” Ehhez a vé-
leményhez kapcsol6dik dr. Nyilas Istvan jogasz, a Testnevelési Egye-
tem abszolutériumot szerzett sportlévészet edzé szakanak volt
hallgatoja, aki szerint Ggy tiinik, hogy ez a kérdéskor még nem tisz-
tult le, ,ugyanis a Steel Challange példdul mindkét szakszovetség
versenyrendszerében szerepel {(példdul a Steel Challange az MDLSZ-
nél szakag, az MSSZ-nél a szituacios szakagon beliil elhelyezkedd
versenyag)”. Azt mar csak zardjelesen jegyzi meg, ,hogy az MSSZ
szarnyai alatt van szamszerijasz szakag, de van kiilén Magyar [jasz
Szovetség. A vadaszlovész szakagrol még emlitést sem tettiink, ami
MSSZ-szakdg, de kiilén szévetség is.”

Ugy véljiik, hogy hasonlé helyzetekben a hianyzé lancszem a
sportag specifikuma. A toérvényi szintii szabalyozas sportagakra
iranyado rendelkezésének hidtusat jogalkotoi részrél kellene pétol-
ni. Felmeriil tovabba a szakag, versenyag, versenyszam fogalmak
meghatarozasanak jogszabalyi sziikségessége.
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szabdlyszer{ien alakult-e meg, az igyvezetdt és a feliigye-
16 szervet szabalyszeriien jel6lték-e ki, valamint hogy az
alapszabalyban foglalt célkit(izések az Alaptérvénybe
vagy egyéb jogszabalyi kdvetelményekbe iitkéznek-e.

Az e-sportok tekintetében is a fentiek lesznek tehat
igazak, amennyiben az e-sportot a hatalyos szabalyozas
szerint sportnak tekintjiilk. Marpedig az St. 1. § (2) be-
kezdésnek megfelel - ahogy arra a 2. pont végén is utal-
tunk -, vannak tovabba szovetségei, és vannak a szovet-
ségek altal kiirt és engedélyezett versenyek. Ennek meg-
feleléen sportagnak is tekinthetd, és szakszovetség is
alapithat6 esetében. Az pedig egy tovabbi kérdés lehet,
hogy az eurépai szabalyozas értelmében milyen kihiva-
sok elé all a teriilet, hiszen az EUMSZ 165. cikk (1)-(2)
bekezdése hatarozza meg a sport sajatos jellegét, tarsa-
dalmi és oktatasi struktirajat és funkci6jat, 6sszekap-
csolva a sport eurépai dimenzi6jat a legfiatalabbak testi
és erkélcsi integritasanak védelmével is. Jogi szempont-
bol a gyermek- és ifjisagvédelem a sportban viszonylag
\j teriilet, amelyet az e-sport sem nélkiilézhet.

4. 0SSZEGZESY

Osszességében elmondhaté tehat, hogy az e-sport sza-
balyozasi teriiletét tekintve még nem kialakult, a folya-
matos valtozas jellemzi, ugyanakkor gazdasagi hatasa-
nak és szerepvallaldsidnak, valamint az in. sportagrob-
banasnak készonhetfen nem hagyhaté figyelmen ki-

47 Https://sportsmarketing.hu/2020/04/23/paros-interju-az-
e-sport-hazai-es-nemzetkozi-szervezeti-hattererol.
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Beadvanytervezetek a binteté- és a blintetés-végrehajtasi

eljgrasokhoz, 6sszesen 263 iratminta

SZERZOK: Barandy Gergely, Békés Adam, Domonyai Alexa, Gépész Tamas,
Nagy Gabor Balint, Szilagyi Nandor imre
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vil. A megoldas — azaz az e-sport jogi szempontbdl tor-
ténd értékelése ~ azonban korantsem egyértelmd, mint
ahogy az eddigi nemzetkozi példak is mutatjak.

Magyarorszag nincs lemaradva a szabalyozassal.
A fentiekben részletezett allami-térvényi szintii jogi
szabalyozas értelmében tehat az e-sport sportnak mi-
ndsil, s mint ilyen, az St. specialis szabalyai is vonat-
koznak ra. E teriileten tudomasunk szerint szovetség-
ként jelenleg*® a GeS és a HUNESZ tevékenykedik.
Mindkét szervezet mutat szakszovetségi jelleget, azon-
ban jelenleg egyik sem orszagos sportagi szakszovet-
ségként van bejegyezve. Amennyiben az e-sport meg-
felel a vonatkozoé térvényi elirasoknak, a NOB altal el-
ismert sportag lesz, vagy a nemzetkozi szovetsége (az
IESF) GAISF-tag, biztosra vehetjiik, hogy szakszovet-
séggel is fog rendelkezni. Ez azonban jelenleg még va-
rat magara.

Az Eurépai Sport Charta 2. cikkelye kimondja, hogy a
charta alkalmazasaval ,[a] »sport« minden olyan fizi-
kai tevékenység, amely esetenként vagy szervezett for-
maban a fizikai és szellemi erénlét fejlesztését szolgal-
ja, tarsadalmi kapcsolatok teremtése, vagy kiilonb6z6
szint{i versenyeken eredmények elérése céljabol”. Az
pedig, hogy az eurdpai vonatkozé szabalyozas milyen
kérdéseket olelhet fel, egy kovetkez6 tanulmany targya
lehet, csakiigy, ahogyan az e-sportnak a szerencseja-
ték-feliigyelettel, valamint a szellemi tulajdonjoggal
Osszefligg6 vonatkozasainak kutatasa is.

8 A kézirat lezarasanak datuma: 2021. aprilis 15.

BUNTETOELIAIRAST ES

BUNTUTESVEGREHATFAS)
IRATMINTATAR

www.hvgorac.hu » Biintetdeljarasi és biintetés-végrehajtasi jog

HVG-ORAC Lap- és Konyvkiadé Kft., 1037 Budapest, Montevideo u 14. & +36 1 340 2304 £ +36 1 348 7600 M info@hvgorac.hu

[TELKEZESI GYAKORLAT

A FORMATERVEZESI MINTAOLTALOM JELENTOSEGE FELFUJHATO LABDAJATEKPALYA TEKINTETEBEN

1. A bitorlas vizsgalata soran a minta és a sérelmezett termék 6sszbenyomas alapjan térténd egybevetését
a tajékozott hasznalé szempontjabél és az alkotdi szabadsagfokot befolyasolé miiszaki, illetve a termék
rendeltetésével osszefliggd tényezik alapjan kell elvégezni.

I Jelentdsége van a szineknek is, hiszen a jogszabaly kifejezetten a formatervezési minta fogalmi elemei
korébe sorolja a szint minta kiilsé megjelenés egyik dsszetevéjét, alakitéjat. A dizajn szempontjabol fontos
az alkalmazott szinvilag, hiszen ez sok esetben szinte énmagaban is elegendé lehet az egyes mintak

biztonsagos elhatarolasahoz.

Tényallas

A felperes jogosultja a Belsd Piaci Harmonizacids Hiva-
tal 4ltal lajstromozott kzsségi formatervezési minta-
oltalomnak, amelynek targya téglalap alaprajzu, fele-
zGvonalaira szimmetrikus elrendezésti, felfajhaté fle-
xibilis elemekkel boritott rugalmas palya, amely oszlo-
pokra feszitett haloval két egyenld térfélre van osztva
roplabddhoz hasonl6 labdajaték céljara.

A felperes internet itjan szerzett tudomast arrol,
hogy a reklamballonokat gyarté és forgalmazé alperes
felfajhaté labdajatékpalyat gyartott, és azt egy masik
orszagban lizembe helyezte. Az err6l készitett fényké-
pek az alperes honlapjan a kereset beadasanak napjan
is megtekinthet6k voltak.

A felperes a palya iigyében felszolitolevelet intézett
az alpereshez, aki Gjabb felfujhaté labdajatékpalyat
gyartott, amit bemutatott Budapesten, majd e termék-
kel megjelent az évben egy masik rendezvényen is.

Kereseti kérelem és az alperesi ellenkérelem

A felperes keresetében annak megallapitasat kérte,
hogy a reklamballonokat gyarto és forgalmazoé alperes
a kilfoldon és Budapesten felallitott felfajhatd palyak
elfallitasaval, hasznalataval, forgalomba hozatalra
valo felkinalasaval, forgalomba hozatalaval, kivitelével
és e célokbdl valo raktiron tartasaval mintaoltalom-bi-
torlast kovetett és kovet el.

Kérte az alperes kotelezését a bitorlas abbahagyasa-
ra és eltiltasat a tovabbi jogsértéstl. Kérte tovabba az
alperes kotelezését arra, hogy szolgaltasson adatot a
bitorlassal érintett termék elGallitasaban, forgalmaza-
saban részt vevikrdl, valamint az e termék terjesztésé-
re kialakitott iizleti kapcsolatairdl, tovabba a termék
bérbeadasa, illetdleg értékesitése soran elért arbevé-
telrél. Kérte a bitorld termék lefoglalasat. Kérte az alpe-
res kotelezését arra, hogy mindkét honlapjan tegye
kozzé az itélet rendelkezd részét. Kérte tovabba, hogy
6t a birésag jogositsa fel, hogy az itélet rendelkez6 ré-
szét - az alperes koltségén - nyilvanossagra hozza a
magyar sajtéban.

Az alperes a kereset elutasitasat inditvanyozta.

Allaspontja szerint a regisztralt formatervezési min-
taoltalom nem alkalmas 4j sportagak, miiszaki megol-
dasok, jatékszabalyok védelmére, és a szabad verseny
ilyen modon valé korlatozasara. A felperes altal sérel-
mezett kilféldon felallitott palyat az alperes az Eurdpai
Kozosségen kiviil értékesitette, ezért ott a kozosségi
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formatervezési mintaoltalom nem volt hatalyos. A meg-
rendeld altal adott képek alapjan egyedi megrendelésre
késziilt labdajatékpalyat nem Magyarorszagon allitot-
tak ossze.

A Budapesten felallitott palyaval kapcsolatban azt 4l-
litotta, hogy lényeges vonatkozasokban kiilonbézik a
perbeli mintatdl.

Elséfoki itélet

Az els6foki kozosségi formatervezési mintaoltalmi bi-
rosag megallapitotta, hogy az alperes a felfjhatd jaték-
palya el6allitasaval, hasznalataval, forgalomba hozata-
laval, forgalomba hozatalra val6 felkinalasaval, kivite-
lével, raktaron tartasaval bitorolja a felperes kézosségi
formatervezési mintaoltalmat.

Az els6foka birdsag kotelezte az alperest a bitorlas
abbahagyasara, és eltiltotta a tovabbi jogsértéstdl. Ko-
telezte az alperest, hogy szolgaltasson adatot a bitor-
lassal érintett termék elGallitasaban, forgalmazasaban
részt vevokrdl, valamint az e termék terjesztésére Ki-
alakitott lizleti kapcsolatairdl, tovabba a termék bérbe-
adasa, illetbleg értékesitése soran elért arbevételrdl
Elrendelte egyebekben a bitorl6 termék lefoglalasat, to-
vabba elégtétel adasara kotelezte az alperest.

Ezt meghaladéan a keresetet elutasitotta.

Az els6foku birésagnak azt kellett elddnteni, hogy a
felperes mintaoltalma kiterjed-e a sérelmezett termé-
kekben megtestesiil6 mintakra.

A perbeli minta lajstrombeli dbrazolasa nem szines,
hanem fekete-fehér kiviteldi. Ezért a perbeli mintaolta-
lom terjedelmét Ggy kell értelmezni, hogy a perbeli
minta altal tett 6sszbenyomas fiiggetlen a szinek meg-
valasztasatél. Kovetkezésképpen a mas minta altal tett
0sszbenyomassal valé 6sszevetésben a szinek azonos-
sagat vagy eltérését nem lehet figyelembe venni.

A kulfoldon felallitott palya kiilsé jellegzetességei -
amelyek a jatékos mozgasat elsddlegesen befolyasoljak
- csupan jelentéktelen részletekben kiilénbdznek a
perbeli mintaétél. Ezért a birosag ugy itélte meg, hogy a
palya a tajékozott hasznaléra nem tesz eltéré dsszbe-
nyomast, ennek folytan pedig a perbeli mintaoltalom
kiterjed a kiilf6ldon felallitott palyara.

A felperes azonban az alperesi palya tekintetében az
oltalom alatt all6 minta meghatarozott hasznositasat
sérelmezte, az alperes pedig nem allitotta, hogy e hasz-
nositd magatartasokat Magyarorszagon nem tanusi-
totta. Nem volt bizonyiték arra sem, hogy e magatarta-
sokat az alperes mar nem tanusitja.
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