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Goda Gergé Gébor

A fantasy tanithatésaga Michael Ende A végtelen
torténet cimi ifjasdgi regényének kontextusiban

Irodalompedagégiai kutatdsomban arra villalkoztam, hogy az ltalam feldllitott hipo-
tézisekkel, valamint az ezt igazolé empirikus benyomdsokkal aldtdmasszam: a fantasy
bevonhaté az irodalomtanitdsba. Kijelentésem kapcsdn arra az aktudlis jelenségre
hivatkoztam, melynek fényében azt lithatjuk, hogy a tanuldk igényt tartanak fan-
tasyregények olvasdsdra; s6t ezek a regények képesek segiteni a tanul6kat az olvasévd
nevelddésben (Kusper, 2019).

Anndl is inkdbb, hiszen a fantasy egy népszeri jelenség a 21. szdzad olvasott
irodalmdban.! Erre a kovetkezd érveket sorakoztattam fel a kutatds sordn: a fantasy
azért népszerl, mert egy vdgyott dllapotot mutat be. A modern ember elszakadt
az alteritds mitikus gyokereitdl, viszont a szimbolikus gondolkoddsra napjainkban is
van igény, a mesék, mitoszok, fantasyk hdseiben megtaldljuk 6nmagunkat. Azonosu-
lunk a mesebeli héssel, és vele egytitt mi is kidlljuk a probatételeket.? Ezen kiviil ezek
a fantasyalkotdsok fejlesztik a kreativitdst, hiszen az dltaluk felkindlt vildg is nagyon
kreativ. A valésdg elemeibdl meritve egy Uj logikai, erkolcsi vagy tdrsadalmi rendet
hoz létre. Ez a sz6mdgia: amit kimondunk, az funkciéba Iép; a nyelv segitségével
egyszerre produkdlunk és reprodukilunk. Végiil, de nem utolsésorban a fantasy
kozosséget formdl. A torténetek dltal kiilonféle kultdrdn beliili csoportosuldsok,
szubkultirdk jonnek létre, melyek azt igazoljék, hogy az irodalom él, és ma is jelen
van az emberi kdzdsségekben.

YA Harry Potter és A Gydiritk Ura példdjin mutatja be a mitoszok Ujraéledését a fantasyirodalomban
Kusper Judit: Kusper Judit (2017): Tovdbbélé mitoszok, modern eposzok. Allegorikus és szimbolikus
mintdzatok J. K. Rowling Harry Potter és J. R. R. Tolkien A Gytir(ik Ura cim{i miveiben. In: Zimdnyi
Arpéd (szerk.): A magyar tudomdny iinnepe 2016. Tanulmdnyok a bilcsészettudomdny kirébdl, Liceum
Kiadé, Eger. 115-126.

2 Errél l4sd részletesebben: Boldizsdr 1ldiké (2019): Mintaadé mesehdsik, Performa 9. Letdltés: heep://per-
formativitas.hu/mintaado_mesehosok#epubcfi(/6/2 [boldizsar_ildiko_mintaado]!4[boldizsar_ildiko_
mintaado]/2/2[_idContainer000]/2/1:0) (2021. 04. 24.); Kusper Judit (2016): Performativitis és
dialogikussdg. A mese mifaji lehetéségei az irodalomban és az irodalmon tdl. Performa 3. Letsltés:
http://performativitas.hu/performativitas_es_dialogikussag#epubcfi(/6/2[kusper_1_jo]!4[kusper_1_
jol/2/2/2/1:0) (2021. 04. 24.)
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168 Goda Gergd Gdbor

A fantasymiivek széles skaldjabdl Michael Ende A végtelen torténet cimt ifjasagi
regényét vilasztottam, ugyanis szimomra ez a konyv jelenti elhivatottsdgom alappilléréc
a magyar irodalom és nyelvtan tanitdsihoz. Mivel nem tartozik a miifaj legismertebb
darabjai kézé, mds népszer(i olvasmanyhoz képest meglehetésen nehezebbnek tlinik
az esetleges tandrai alkalmazdsa, hiszen a jelenlegi tanterv részét képezd olvasmanyokhoz
hasonl6an a tanul6k nagy tobbsége nem ismeri a koncepciét. Ebbél kifolyélag a kévet-
kezékben bemutatandé és egy nyolcadik osztily szimdra a gyakorlatban is megtartott
6ram f8 célkittizése az volt, hogy motivéljam a tanuldkat a regény elolvasdsdra.

Mivel a tanul6k koziil tobben nem ismerték a regényt, és a jelen publikdciéom
olvaséjétél sem varhatom el, hogy tdjékozott legyen a témdban, ezért roviden A végtelen
torténet cselekményére szeretnék kitérni.

A regény f8hdse egy tiz-tizenegy éves fil, név szerint Bux Barnabds Boldizsdr.
Kovérkés, gyengécske fitl, akit tdrsai nem sokra becsiilnek. Anyja a kézelmdltban
meghalt, apja nem t6rédik vele annyit, amennyit azt § szeretné. A torténet elején
egy antikvdriumban ellop egy kiilonosen szép és nagy konyvet, majd az iskoldban
elrejtdzik egy lomtdrban, és olvasni kezdi. A regény egy Fantdzia nev(i orszdgban
jatszédik, melynek lakéi kiilonleges lények: beszéld dllatok, oridsok, lidércek és mds
csodalények. Az orszdg nagy bajban van. Kiilonés veszedelem tdmadta meg: a Semmi,
amely eltiintet mindent, amit elér.

Az orszdg vezetdje, a Kisliny Kirdlyné mindez ellen nem tehet semmit, ugyanis
egy ismeretlen betegség tdmadta meg. A megmentésére dsszegytilteket utasitja, hogy
keressék meg Atrdskét, aki az Gigynevezett ,flemberek” vagy ,,z6ldbérliek” népének fia,
adjék 4t neki a hatalom jelét, az Aurin nev{i vardzsereji medaliont. Atrdské feladata/
kiildetése, hogy felkutassa, hogyan gyégyulhat meg a Kirdlynd. Az udvar kovete meg-
taldlja Atrdskdt, aki egy mindossze tizéves fi. Atadja neki a megbizatdst és az Aurint.
Atrdské minden ttmutatds nélkiil elindul. Sok-sok vandorlds és szenvedés utdn kideriti,
csak az gydgyithatja meg a Kisldny Kirdlyndt, ha egy nem fantdziabeli, hanem val4sdgos
emberi [ény eljon ebbe az orszdgba, felkeresi 6t, és 4j nevet ad neki. Ezt a torténetet
meg-megszakitja annak kozlése, hogyan olvassa ezt Barnabds rejtekhelyén. Titokzatos
dolgokat tapasztal: a regényben egyre nyilvinvalébb utaldsok vannak érd, még alakja
is felttinik egyszer egy titkorben, amint a regényt olvassa. O tehat a kivalasztott, akinek
4t kell jutnia Fantdzidba, hogy megmentse a Kisldny Kirdlyndt és fenyegetett vildgdt.

Fantdzia birodalma az emberi képzelSerdt jelenti, amely természeténél fogva vildgo-
kat képes megalkotni (Pavel, 19806). A regényben Barnabds is megteremti, pontosabban
rekonstrudlja ezt a viligot. Minden, amit tapasztal, fantasztikussd lesz szimdra. Ahogy
&8 bejdrja Fantdzidt, Ggy az olvasé is vele egyiitt utazik el a fiktiv vildgokba (Pavel,
1986). Az olvas6vd nevelés kapcsdn itt a beleérzd olvasds jelenségével taldlkozunk (Zser,
2001). Az olvasé nyitott az imagindriusra, az olvasds sordn pedig lénye a fikcid részévé
transzformdlédik. Ezzel egyidejlileg egyfajta hatdrdtlépés torténik az egyik viligbol
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a mdsikba: a valésigbdl dtlépiink a fikcié milidjébe (Barthes, 1996). A bennlét sordn
az olvas6 egyszerre vélik a mi szerz8jévé és szerepldjévé. Ennélfogva a szdveg sajdt
torténetté valik (Pavel, 1986).

Viszont a folyamat sordn fennall a veszélye az eszképizmus lehetdségének. Jol
illusztrdlja ezt A végtelen torténer f8szerepléjének példdja is, aki Fantdzidba érkezve
egyre kevésbé vdgyik hazamenni a sajdt vildgdba. Ez az tn. kettds tudatdllapotbdl fakad
(Iser, 2001). Ez azt jelenti, hogy a befogadds aktusiban az olvas6 egyszerre jelen van
avaldsdgban és a torténetben, hiszen a fantasztikus vildg a valdsdg szineiben jelenik meg.
Mivel ez az alternativ vildg sokkal tobb pozitivummal és anndl kevesebb felelséggel
kecsegtet, kialakulhat a bennmaradis vigya. Ennek mindig valamilyen negativ élmény,
egy trauma vagy egy rossz tapasztalat az oka. [gy van ez a regénybeli Barnabds esetében
is: § egy kovérkés, tigyetlen fiticska. Az osztdlytdrsai cstfoljak, édesanyja meghalt,
édesapja pedig elhanyagolja. Fantdzidban mégis egy olyan idedlis hdssé kivdnja magdt,
amilyen a val6 életben sosem lehetne. Hiszen ki ne szeretne az életében legaldbb egyszer
a sajdt idedlképébe oltozni?

Az olvasds irdnti kdzombosség és az imént felvazolt téves attitdd elkeriilése érdekében
van sziikség a tudatos olvasévd nevelésre (Kusper, 2019). A fantasy, mely ily mértékben
elvonatkoztat a val6sdgtdl, csak igy vélhat tanithatévd az iskoldban. A tudatos olvasévd
nevelés problematikdjdra térve mindenckelStt azonban fel kell tenniink a kérdést: mi
az irodalomtanitds célja? Csupdn az ismeretkodzlés, a lexikdlis tudds bdvitése? Vagy
pedig a praktikus tudds fejlesztése: az életszeretet optimista habitusdnak kialakitdsa,
az élet értelmének megtalaldsa? Pedagdgiai hitvallisomban én az utébbi mellett tettem
le a szavazatomat.

Ennek gyakorlatba iiltetése érdekében azonban mindenképpen sziikség van egy
konfliktusmodell felkindldsdra. A gyerekeket nem szabad tdlfélteni, a fiktiv vildigokba
val6 belépéshez mindenféleképpen sziikség van a rendbdl valé kibillenés érzékeltetésére,
majd annak katartikus utéérzettel jaré megolddsdra is (Fisher, 2002). A nevelés sordn
a legfontosabb, hogy a fiatal befogadé eljusson a ml mésodlagos olvasatdig, melynek
kovetkeztében mogé ltok annak, amit olvasok, és a szimbélumok szintjén megértem,
hogy mindez voltaképpen velem, vagyis a mibe transzpondlt énemmel torténik. Ennek
koszonhetden egy értékrendszer alakul ki bennem, mely az intuicié, imagindci6 és
imitdcié fogalomhdrmasdban csticsosodik ki (M. Nidasi, 2006). Az intuicié esetében
megfogalmazddnak a kvetendd mintdk. Az imagindcié ezeknek a mintdknak az elkép-
zelését jelenti. Az imitcié pedig a mintdk gyakorlati leképezése a mindennapokra.
A regényben ez tigy manifesztdlodik, hogy a prébdkat kidllva Barnabds megtaldlja az utat
onmagghoz, igy jelleme kiteljesedésével eléri a megvildgosodds/megvaltds dllapotdt.

Ehhez azonban el kell veszitenie 6nmagdt, és meggjultan kell kiizdenie. Minden,
amit tapasztal, tanulsdg lesz a fiti szdmdra. Igy vélik Grmutatdssd a mese az olvas6 éle-
tében. Ez az irdnyadds egyrészt meditdcids terdpia (Boldizsdr, 2010), masrészt beavatdsi
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szertartds (Propp, 2005). Terdpia, hiszen kiutat mutat a megoldatlannak t(ing élethely-
zetekbdl; és minden élethelyzetnek megvan a maga mesebeli pdrja. A szimb6lumok
dltal eljuthatunk 6nmagunkhoz, és megnyilhatunk a vildg elétt, mivel a mese segit
a benniink dlé éreékkonfliktusok felolddsiban. Emellett a mese beavatasi szertartas is,
hiszen a hdsnek probatételeket kidllva kell elérnie a teljességet, a kozosség megbecstilését.
Tematikdja koveti az 8si népek beavatdsi ritudléjt, melynek sordn a beavatandé tanonc
egyre nehezedd megmérettetések drdn valt felndteé (Kusper, 2020a). Szimbolikus érte-
lemben — akdrcsak Barnabds, aki kivdnsdgai miatt majdnem elfelejti 5Snmagdt — meghalt
annak, aki valaha volt, és feltdmadt azzd, akivé lennie kellett (Kusper, 2020b).

Ennek titkrében kovetkezett a tanéra megtervezése. Ebben a folyamatban min-
denekeldtt arra torekedtem, hogy a megvaldsitds érdekében prébéljak minél tdbb
irdnybdl tdjékozddni, kreativ feladatokat taldlni, megalkotni és beépiteni a tervezetbe.
Igy nem egy tradiciondlis frontilis 6raval késziiltem. Ugy gondoltam, hogy a kiilsnféle
képesség- és kreativitdsfejlesztd feladatok alkalmazdsa és a frontdlis keretekbdl valé
kilépés mdr 6nmagdban érzékeltetni fogja, hogy ebben az érdban valami mds lesz:
a tanuldk a fantasy vildgiba valé betekintéssel valami teljesen mdsrél — szdmukra taldn
sokkal kozelebbirdl — tanulhatnak egészen méshogy.

A frontdlis munkaformdn kiviil f8leg kooperativ csoportmunkakra igyekeztem
épiteni az érit. Mivel azonban a tanul6k elézetesen nem olvastdk a regényt, tbb olyan
szentenciaszer( részt is terveztem beépiteni, amelyek motivicids hatdssal szolgdlhatnak,
osztondzhetik a fiatal olvasét a mi elolvasdsra. Mivel a tandrdt egy kisérleti alapt 6ra-
nak terveztem — melynek sordn elsédlegesen a tanul6k fantasyre és populdris irodalomra
val6 fogékonysdgdt kivantam feltérképezni, alapvetden a miifaj iskolai keretek kozott
valé alkalmazdsdt bizonyitani —, igy nem vértam el a regény elolvasdsit; figyelembe
véve annak terjedelmét és az osztdly iskolai feladatainak ardnyit.

Azt tliztem ki célul, hogy a tanulék nagy részétél mér egyaltalin nem idegen
fantasyvildgot, amit eddig jorészt csak filmekbdl és rajzfilmekbdl ismertek, kizelebb
hozzam hozzdjuk az irodalom szemiivegén keresztiil. A didaktikai feladatok koziil
a motivaldst, az aktivizdldst, az érthetdséget, a fokozatossdgot, a rendszerezettséget,
a szemléletességet, a visszacsatoldst és a megerdsitést emeltem ki. A fejlesztési teriiletek
koziil el6kertilt a rendezés, az olvasis, a szovegértés, az emlékezet, a kreativ gondolkodds,
valamint a képzelet kulcsfogalma. Az 6rét egyszerre frontélis és kooperativ munkdltatd
érdnak terveztem.?

3 A konstruktivista médszer lehetéségeirdl ldsd bévebben: Kispal Ddniel (2019): Az irodalomtanitds val-
sdga. A konstruktivista irodalomtudomdny és az irodalomtanitds lehetséges kapcsoléddsi pontjai a 21.
szdzadban, In: Kusper Judit (szerk.): Kdnonok és kultuszok a gyermek- és ifjisdgi irodalomban, Liceum
Kiadé, Eger. 21-30.
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Az 6rat RJR-modellben készitettem el, melynek rdhangoldsi fézisiban elézetes
kérdésekkel és kiilonboz8, ltaluk ismert fantasymivek felismerésével késziiltem.
A jelentésteremtés szakaszdban azon tdl, hogy sorra vettiik a fantasy jellemz8it, beszél-
tink a regény szerkezetérél, alapszitudci6jirdl, valamint a benne szereplé magikus
tdrgyak szerepérdl, és ebbdl fakaddan egy kardindlis kérdésrdl: ,Mi az én valédi vigyam?”
A kovetkez8kben ezeket a fogalmi csomdpontokat és a megvalédsitdsukhoz haszndlt
pedagdgiai mddszerek beépitését részletezem.

Az els percekben rédhangolé gondolatokkal késziiltem. Olyan kérdéseket tettem fel,
mint hogy: ,Ki az, aki szeret olvasni?”; vagy konkrétabban: ,Ki az, aki szokott fantasy
témdju torténeteket olvasni?” A célom ezzel a téma bevezetése, a didkok érdeklédésének
felkeltése, illetSleg az eldzetes elvdrdsok és szempontok megfogalmazdsa volt.

A kovetkez8kben — még mindig a rdhangolds szakaszdban — a tanuldk dltal leg-
kozkedveltebb feladat kovetkezett. Egy dltalam vilasztott YouTube-videdban, mely
egy zenés Osszedllitds keretében tobb fantasyfilmet tartalmazott, jutalmazds ellenében
a mozgdképrészletek alapjan minél tobb ismert alkotdst fel kellett ismerniiik. A leg-
tigyesebbek pluszpontban részestiltek. A feladatmegolddsért jaré jutalmazds a bevonddis
kulcspillanatdt jelentette az 6ra tovdbbi eredményességének érdekében.

Ezek utdn kovetkezett a jelentésteremtés. A didkok kozosen felsoroltdk a fantasytor-
ténetek tulajdonsdgait sajit olvasmdnyélményeik vagy filmes benyomadsaik alapjan (1.
dbra). Ezeket én elézdleg szakirodalmak alapjdn gytjcottem dssze.* Ezek a kovetkezdk
voltak:

képzeletbeli vilag

régies nyelv ‘ hésok és gonoszok
FANTASY
varazseszkdzok ’ csatajelenet

varazslények

1. dbra

4Pésa Zoltdn (1991): Mese és fantasy — a mitosz teljességéért, Galaktika, 5. sz., 68—69.; Varju Zsuzsanna,
A fantasy Magyarorszdgon. Kényv és nevelés, 1991/1.; Heinlein, Robert A. (1993): On the Writing
of Speculative Fiction. In: Writing Science Fiction & Fantasy: 20 Dynamic Essays By the Field’s Top
Professionals, 1993.; Madr Judit, A fantasztikus irodalom, Osiris, Budapest, 2001.; Todorov, T. (2002):
Bevezetés a fantasztikus irodalomba, Napvildg Kiadd, Budapest.; Mendlesohn, E (2008): Rbetorics of
Fantasy, Wesleyan.
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*  Képzeletbeli vildg: A fantasymiivek mindig egy fiktiv — leginkdbb a kézépkort
megidéz8 — vildgban jatszédnak, melynek koncepcidja a mesei vildgokéhoz hasonlit.
Azzal a kiilonbséggel, hogy egy sokkal részletesebb, kidolgozottabb strukturdt
kapunk. Olyannyira, hogy az olvasé az egyes vildgok topografidjit is kézhez kapja.
Ez a jelenség otthonossi teszi a térszerkezetet.

*  Hdsok és gonoszok: A fantasytorténetekben a szereplék emberfeletti erdvel ren-
delkeznek, és rendkiviili cselekedeteket hajtanak végre. A hdsok a legtobb esetben
a j6 oldalt képviselik. Ok azok, akik helyreallitjak a harménidt egy elrontott vildg-
ban. A gonosz karakterek féleg szornyek, démonok vagy 6rddgfajzatok. Szerepiik
a vildgrend fenyegetése és tonkretétele.

*  Csatajelenet: A miifaj lehetdséget teremt a jé és a rossz Osszelitkdzésére. DicsGsé-
ges kozelharcok 4ltal ismerhetd meg a hés tigyessége, harcban valé jdrtassiga és
lovagiassdga. Ezek a jelenetek teremtenek lehetdséget a vildgrend helyredllitdsara.
A harcok gyakran hossztiak, de egyben izgalmasak, és perdontd jelentéséggel birnak.

e Vardzslények: A kiilonféle magikus erdvel és kinézettel biré megjelenésiik nem fel-
tétleniil a gonoszt testesiti meg. Rengeteg vardzserej(i lény képviseli a normakévetd
oldalt, de bizonyos esetekben az erkolcsi rossz képviselSiként is megjelenhetnek.
Szémtalan vardzslény létezik (pl. tiindék, torpék, elfek, lidércek, mandk, koboldok,
trollok, beszél6 fik és dllatok stb.).

*  Vardzseszkozok: Ezek olyan mdgikus targyak, amelyek segitik a hést, kiilonféle erdt
kolesondznek neki, hogy minél nagyobb esélye legyen a gySzelemre. A karakterek
dltaluk fejlédnek, és szimos képesség birtokléivd vélhatnak. Szerepiik jelképes;
erejiik tilmutat 6nmagukon (pl. kard, saru, kdnyv, kristdly, ékszer stb.).

*  Régies nyelv: A nyelvezet gyakran archaizil a vigyott alteritds episztéméjét érzékel-
tetve. A segitd szereppel biré bolcs karakterek régies nyelvhaszndlata hangsilyozza
életkorukat, hiszen az archaikus nyelv leginkdbb a kozépkori nyelvezetre enged
kovetkeztetni (pl. vala, legott stb.).

Az imént felsorakoztatott valaszelemeket gondolattérkép formdjiban rogzitettem a tdbldn.
Ezt a gyerekek is lemdsoltdk a flizetbe. Az dbra segitségével a tanuldk azt is megértheteék,
hogy noha a fantasy nagyon hasonlit a meséhez, a két miifaj mégis sok eltér6 vondst mutat.

Atvezetésként néhdny bevezeté gondolat kovetkezett, melyekkel a regény késébbi
elolvasdsdra szerettem volna motivélni a jelenlévbket. A regény nem volt elézetesen
kiadva kotelezd olvasmanynak, igy feltételeztem, hogy senki sem ismeri. Ugyanakkor
szdmoltam azzal is, hogy ha akad olyan tanuld, aki mégis olvasta mdr a tdrténetet,
hasznos segitséget nydjthatna az 6rdn a tdrsainak.

Egy masik vildgrél beszéltem nekik, amely az olvasds dltal érhetd el, és ezen kiviil be
is jarhaté. A kée vildg koncepcidjat a regény kiindulépontjaként értelmeztem, hasonléan
a Biblia O- és Ujszovetségének kétosztattisagihoz. Itt viszont az emberekrdl és az 4ltaluk
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megalkotott fikci6rél van sz6, amelyet a torténet szintjén Fantdzia birodalma illusztral.
Itt fellelhetd minden olyan lény, tirgy, gondolat vagy taldlmdny, amelyet az emberek
kitaldltak, de a denotativ valésdg szintjén nem léteznek. Ennek alapjdn — Pavel szavaival
élve — egy utazdsra hivtam meg a didkokat a képzelet segitségével Fantdzidba (Pavel, 1986).

Az utazds Ugy kezd8dote, hogy a tanuldkat csoportba alakitottam. A megalakult
tanulécsoportok kaptak egy-egy inicidlékdrtydt, amit titokzatos kdrtydknak neveztiink
el (2. dbra). Minden csoport kdrtydja mést dbrdzolt. Ezek a kdrtydk a regény egyes
fejezetei elStt 4ll6 inicidlék, melyek a regényszerkezetben dbécésorrendben jelennek
meg, az angol bettikészlet minden karakterét felhaszndlva. A kozépkori kédexekhez
hasonléan — melyekre szintén t6rtént utalds az érdn éppen ebben a kontextusban —
az inicidlék diszitettek, és kiilonféle — a fejezet toreénéseire emlékeztetd — helyszin-,
illetve karakterdbrazoldsok gazdagitottdk Sket.

A csoportok feladata az volt, hogy a regénycselekmény ismerete nélkiil kitalaljdk,

hogy mi szerepel a kdrtydkon, és ehhez — kreativitdsukhoz mérten — egy kis torténetet
is alkossanak.

(2. dbra)

A feladatmegoldds utdn minden csoportbdl egy szévivé beszdmolt a tdbbi csoportnak
a kozos munka kimenetelérél. Minden csoport beszdmoldja utdn a bevonddds céljdbol
kivetitettem az illusztriciék tényleges jelentését. Ezek a kovetkezdk voltak:

e ] betts illusztrécié: Gomort, a farkasembert dbrzolja Kisértetvarosban. O aSemmi
szovetségese. Célja Fantdzia és ezzel egyiitt az emberi képzelSerd elpusztitdsa.

e, O betts illusztricié: A képen ldthaté oroszldn Szorszorény, a tarka haldl, hdtdn
Barnabidssal. Szerepe, hogy révildgitson arra, hogy az Aurin hdtoldaldn 4116 felirat
— Tedd azt, amit akarsz! — azt jelenti, hogy a valédi vigyadat kell kovetni. Emellett
ldthaté Kamonda, a mégikus kard, aki 6nmagatdl képes harcolni, de tegezébdl
csak akkor pattan el8, ha birtokosit nemes szandék vezérli a harcban. Az ajté
a Tizezerajtaji Templom atvesztdjébe vezet be. Ez a helyszin az élet tGtveszt$jét

jelképezi.
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e, E” betls illusztrici6: Az 6kori gordg delphoi jésddra emlékeztetd Déli Jésda elsd
kapujdt ldthatjuk, melyet két egymésra néz8 szfinx diszit. Ok a kapu 6rz6i, akik
csak azokat a kalandorokat engedik dt, akiknek a sziviik tiszta. Ezen kiviil a képen
szerepel még Szlikmak, a jésda kutatdja, aki dtadja tuddsit Atrdskénak, hogy
felkésziiljon az elétte allé probdkra.

o T” betlis illusztrdcié: Egy groteszk helyszint, a Laté Kezet jeleniti meg az dbrdzolds.
Ez egy gonosz vardzsléné, Xaida palotdja. Mivel Barnabdsnak hidnyzik az édesanyja,
gy érzi, 6 kitolthetné a benne kavargé (rt, viszont Xaida csak manipuldlja és
kihasznélja a fidt. A palota koriil a vardzslond testetlen katondi sorakoznak fel.

e ,R” betts illusztricié: Végiil az ahardrik és salabokok megjelenitése kovetkezett.
Az ahardrik az 6r6k sirék. Olyan fantasztikus teremtmények, akik konnyeikbdl
épitették fel és tartjdk fenn Amargantot, az Eziistvdrost. Barnabds megsajndlja, ezért
salabokokkd, vagyis 6rok nevetdkké véltoztatja 8ket. Am szdndékar balsors kiséri,
hiszen t6bbé nem lesz, aki tovabbfejlessze a vdrost. Ez a példdzat arra szolgl, hogy
a jo szdndékbol nem feltétleniil fakad jé kovetkezmény.

Az inicidlék megfejtése utdn kovetkezett a regény cselekményével valé megismerkedés.
Az egyes torténetelemeket a csoportoknak puzzle formdjaban kellett 6sszeilleszteniiik.
Ennek alapjdn keriilt sor a torténet elmesélésére is. A csoportok elolvasték az 6sszedlle
szoveget, a szévivok pedig kivetitett illusztréciok segitségével ismertették annak tartalmat.
Taldn ez volt az éra legkritikusabb pontja, ugyanis csak nagyon kevés tanulénak sikeriil
memorizdlni a cselekményt, noha az csak nagyon nagy vonalakban volt illusztralva.

A cselekmény 6sszegzését reflekedld kérdéssel segitettem, melynek sordn a didkoknak
azt kellett megviélaszolniuk, hogy az dsszedllitott térténetelemek alapjdn hdny nagyobb
egységre tudndnk felosztani a konyv szerkezetét. Itt két vélasz is helyes volt:

*  Egyik helyes vélasz: Kett6re, hiszen a regény elsé felében Barnabds még csak olvaséja,
a mdsodik felében mdr hus-vér szerepléje is az dltala olvasott miinek.

*  Misik helyes vilasz: Hdromra. Az elsé Atrdské kiildetése, a Nagy Keresés, mely-
nek sordn ra kellett lelnie arra a mi vildgunkbdl szdrmazé embergyermekre, aki
megmentheti a megsemmisiilében 1évé Fantdzidt. A mdsodik Barnabds bolyongdsa
a képzelet vildgiban, melynek sordn Aurin segitségével minden kivdnsiga telje-
stil, és noha gazdagabbd teszi Fantdzidt, ennek 4drdn folyamatosan elfelejti a sajdt
emlékeit. A harmadik pedig az az egység, amikor Barnabds mar majdnem teljesen
megfeledkezik 6nmagdrdl, de mar rdjon arra, hogy mire védgyik igazdn. Egyediil
csak ez az utolsé kivinsdga mentheti meg.

Néhdny mégikus tdrgy értelmezése jott ezutdn. A végrelen torténetben ezeknek a tdr-
gyaknak kiemelt fontossdgti szerepe van. Példdul A'Csahir, a fényhoz6 vardzskd, a mér
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emlitett Kamonda vagy éppen Ozldr, a lithatatlannd tevé 6v. A legkiilonosebb hata-
lommal mégis az Aurin bir. Az Aurin egy vardzserej(i medalion, amelynek hordozéja
bérmit kivanhat, és az megvalésul. IsmertetSjegye, hogy az egyik oldaldn két kigy6
harap egymds farkdba. Ez jelképezi az 6rok korforgdst, A végtelen torténet végtelenségét.

A szemléltetés céljabol elkészitettem a vardzsmedalt, amit akdr fel is prébdlhattak
a gyerekek az 6ra sordn. A medaltdl kivanni is lehetett. A tanul6k 8sszeirhattak azokat
a vagyaikat, amelyeket szeretnének, ha éppen teljesiilnének.

A medal Barnabds szdmdra teljesitett mindent. Példdul a kovérkés, gyenge, vissza-
hiz6d6 fitbdl egy joképt, erds és karizmatikus jellemet vardzsolt. Ugyanakkor sikerei
elvakitottdk, és nagyravagyéva vilt. Ezek utdn kovetkezett az Aurin hétoldaldn 1évé
szoveg értelmezése, amellyel Barnabds is taldlkozott a térténetben. Segitséget nyujrote
ebben a szemléltetésre bevitt példiny hitoldaldn taldlhatd cimlapszoveg: , TEDD AZT,
AMIT AKARSZ!” Ez a felirata annak a medalionnak, amely a korldtlan hatalmat
jelképezi Fantdzidban. De hogy ez a mondat voltaképpen mit is jelent, azt Barnabds
csak hosszd, fdradsdgos ut utdn tudja meg.

A gyerekek majdhogynem egyontetiien megfogalmaztdk, hogy ez a felirat nem azt
jelenti, hogy barmit megtehetek, amit csak tetszik, korldtok nélkiil. Ehelyett az utasitds
mésodlagos értelmét kell nézni ahhoz, hogy ne lehessen félreértelmezni. Tedd azt, amit
akarsz, vagyis tedd azt, amit igazdn, valéban, a legjobban akarsz! Tehdt a valédi vdgyadat
kell megtaldlnod. Barnabds csak akkor menekiil meg, ha megbdnja nagyravdgydsi, és
azt kivdnja, amire leginkdbb sziiksége van. Tovdbb nem folytattam, hogy 8k lehessenek
azok, akik Barnabdssal egyiitt felfedezik azt, hogy mit is szeretnének igazdn az életben.

Amikor végiil, reflektdldsként megkérdeztem t8litk, hogy mi az életcéljuk, ugy
littam, elgondolkodnak. Néhdnyan mdr tudtdk a vélaszt, de a tdbbség taldin még
nem is gondolkozott ezen. Hogy a jovével kapcsolatos terveiket elésegitsem, hdzi
feladatként feladtam nekik néhdny megfontolandé kérdést: Te mit csindlndl, ha lenne
egy ilyen meddl, amit8l bdrmit kivdnsz, az teljesiil? Mi a te valédi vigyad az életben?
Arra kértem &ket, hogy 6rizzék meg ezeket a kérdéseket elsésorban ne csak a fiizetben,
hanem a sziviikben, és jdrjanak nyitott szemmel az életiik értelme utdn kutatva az Gton,
amely nekik rendeltetetct.

A tanéra megtartdsdt kovetéen kivincsi voltam a tanulék véleményére. Készitettem
egy kérddivet, és arra kértem Sket, hogy a kutatdsom elérehaladdsa érdekében toltsék
ki. Ezek a vélaszok szolgaltattdk szimomra az empirikus bizonyitékokat arra a kérdésre,
hogy bevonhaté-e a fantasyirodalom tanitdsa a kdzoktatdsba.

Ebbdl a kérddives kutatdsbdl most az ideill§ legrelevansabb statisztikdkat szeretném
kozolni.
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Mindenképpen jé kiindulépontot jelentett a tanéréhoz, hogy az osztdlybol 22 £6
(61%) szeret olvasni. (3. dbra) A maradék 14 6 (39%) ezzel ellentétesen nyilatkozott.
Ez a tény képet adott a nyolcadik osztdlyosoknak az olvasishoz valé viszonyuldsardl.
Ebbdl az ldtszik, hogy a helyzet tobbségében pozitiv, de még mindig sokan vannak
azok, akik nem szeretnek olvasni.

Szeretsz olvasni?

M igen
B nem

3. dbra

Ennél a kérdésnél a tanuldk tobb vélaszelemet jelslhettek meg (4. dbra). Kutatisom
eredményét pozitivan erdsitette meg, hogy az osztdlybdl 19 {8 olvas fantasyregényeket.
Ezek utdn a sort a blniigyi, krimi miifaj kedveldi kovették 16 fével. Noha szoros
kapcsolatban 4ll a fantasyval, a science fiction alkotdsok a harmadik helyen végeztek
10 fével. Szokatlan adat, hogy a ldnytdbbség ellenére csak 7 £8 olvas az osztdlybdl

" 7

romantikus regényeket. A horror kategdria nem szerepelt a listdban; ezt 3 8 irta hozzd,
kiegészitve Stephen King és Robin Cook nevével.

Milyen konyveket szoktdl olvasni?

—
science fiction,
N (0

tudomdnyos

romantikus _ 7
piniy, i N
horror - 3

0 5 10 15 20

M Ennyi tanuld olvas ebben a mifajban

4. dbra
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A kovetkezd kérdésben arra voltam kivdncsi, hogy melyek azok a fantasymiivek,
amelyek meghatdrozzdk a tanuldk kotddését a miifajhoz (5. dbra). Nem ért meglepe-
tésként, hogy minden tanulé megemlitette a Harry Pottert és A Gydiriik Urdt, hiszen
ezekrél j6formdn mér mindenki hallott. Bdr a meghatdrozis alapjan a Csillagok hdboriija
nem kotddik az eredeti értelemben vett fantasymiivekhez — hiszen vegyesen vannak
benne jelen fantasy- és sci-fi jegyek — mégis ide sorolhaté.

Ezek utdn olyan fantasyalkotdsokat soroltak fel, amelyek mondhatni a legismer-
tebbek a miifajban, 4m akadt két olyan mu is, amelyet kevesebben ismertek. Fontos
megemlitenem, hogy ennél a kérdésnél nyitott végi vdlaszaddsi lehetdséget biztosi-
tottam, igy mindenki a sajdt élménytirdbdl merithetett. A tanuldk személyes vélaszai
alapjdn elkésziilt vélogatds meglehetdsen sokszind lett, hiszen szinte mindegyik torténet
a fantasy egy-egy altipusdt példdzza a hagyomdnyos értelemben vett fantasytdl (pl.
A Gyiiriik Ura) egészen a dark fantasyig (7rénok harca).

Milyen fantasytorténeteket ismersz?

Harry Potter N 36
A Gylirtk Ura s 36
Gsillagok hdbordja G
A Karib-tenger kalézai I ) 5
A hobbit I 5
Narnia krénikdi I 13
Percy Jackson és az olimposziak IEEEEEEE——— 15
Trénok harca G 14
Vindorsélyom kisasszony... N G
Egyiptom istenci Il 3
0 5 10 15 20 25 30 35 40

B A tanul6k személyes vdlaszai

5. dbra

Valéjdban ez a kérdés mérte fel, hogy a didkok mennyire értették meg az éra etikai
konzekvencidjdt (6. dbra). Az osztdly 75%-a (27 £8) utalt személyes valaszdban a valédi
vagy megtalaldsira. A maradék 25% (9 £6) a mondatot tigy értelmezte, ahogy a regény
Barnabdsa is — azzal a kiilonbséggel, hogy tobben hozzdtették: mindazonaltal szdimolni
kell tetteink kovetkezményével.
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Szerinted mit jelent az Aurin hdtoldaldn 1évé felirat:
"Tedd azt, amit akarsz!"

m Kovesd a val6di végyadat!

m Tegyél meg mindent, amit csak szeretnél!

27

6. dbra

Kiildnésen fontosnak gondolom a tanul6k erre kérdésre adott vélaszait, hiszen 6k ezzel
egyuttal a jelenlegi iskolai kinonhoz valé viszonyuldsukat is értékelték részrehajlds
nélkiil (7. dbra). 54% (19 £6) kiilondsen fontosnak tartand a fantasy mifaj irodalomorai
alkalmazdsdt. Az osztaly tovabbi 29%-a (10 f6) osztja a véleményiiket, de 8k a jelenleg
tanultakkal is meg vannak elégedve. 11% (4 f8) nem szereti ugyan a fantasyt, de mds
témdju kortdrs irodalmat szivesen olvasna.

Szerinted feldobn4 az irodalomérikat, ha tobb ehhez
hasonlé fantasytoreénetrdl tanulhatndrok?

2
4

10

m Mindenképp, hiszen ezek a torténetek sokkal kozelebb 4llnak hozzdnk.
B J6 lenne ilyencket is tanulni, de én azt is érdekesnek taldlom, ami most van
Nem szeretem a fantasy-t, de mds témdju kortdrs irodalmat szivesentanulnék.

Hagyjanak engem az egésszel, igyis-tgyis meg kell tanulni, barmi van.
7. dbra

A kitsleote kérdésekbdl jol ldthatd tehdt, hogy az dltalam tanitott nyolcadik osztdlyos
tanuldk a kotelezd iskolai olvasmanyokon kiviil a fantasy mufajdt részesitik elényben.
Az utolsé kérdésben pedig egyértelmien arrél nyilatkoztak, hogy a fantasy témdju
miivekrdl szivesen tanulndnak az irodalomérakon, hiszen ezek a torténetek mondani-
val6jukban, koncepciéjukban, nyelvezetiikben sokkal kozelebb 4llnak hozzdjuk.
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Ez nem azt jelenti, hogy a jelenleg kanonizalt irodalmi mivekre mdr nincs sziikség,
de mivel kulturdlisan és idében tdvolabb allnak tdliik, ezeket akkor kellene inkdbb
megismertetni veliik, amikor mdr bevezetést nyertek — jelen esetben a fantasy dltal —
az olvasds atmoszférdjaba, és maguk is tudatos olvasévé nevelddtek.

Ehhez mindenképpen sziikség van a pedagdgusi hdttérre, hiszen amellett, hogy
az olvasds szabadsdgot ad, sziikséges olyan kereteket biztositani, amelyek irdnyt mutat-
nak a fiataloknak az életben. A tanuldk a 21. szdzad Barnabdsai, és megfeleld lelki és
szakmai tdmogatds nélkiil konnyen gy jirnak, mint Barnabds, akinek hatalmdban
dllt kivanni, de csak késébb értette meg, hogy mire is vdgyik igazdn. Es ekkor mar
majdnem tdl késé volt.

Ahogy a torténet végén Barnabds mégis eljut az Elet Vizéhez, tigy kell a tandrnak is
elvezetni tanitvdnyait a tudds forrdsdhoz. Ez a tudds nemcsak a lexikalis ismerethalmazt
jelenti, hanem egy olyan praktikus, gyakorlati képességet, melyet egy fantasy m dltal
és megfeleld kiilsé neveléssel a tanul6k el tudnak sajdtitani.

Természetesen vannak olyanok is, akiket nem vonz be annyira egy fantasy, mint
egy realisztikusabb regény. Mindenkit azon a csatorndn lehet a legjobban megszélitani,
amelyikre a leginkdbb nyitott.

Noha A végtelen torténer koré nem szervezddik egy olyan kiforrott szubkultira,
mint a Harry Potter vagy A Gyiiriik Ura koré, témdja és rendkiviil egyedi megvaldsitdsa
mégis jelentds szerepet jdtszhat az olvasévd nevelésben. Merthogy megmutatja, hogy
az olvasdsban lehet8ségek rejlenek. Az olvasds nemcsak annyi, hogy mechanikusan
végigpasztdzunk egy koteg papirt, hanem olvaséként bejarjuk a szimbolikus vildgokat,
azonosulunk a héssel, és feloldjuk életiink konfliktusait. Lehet, hogy a tanulék koziil
még sokan nem is tudjék, hogy mik akarnak lenni az életben. Am azzal, hogy segit-
hetnek Barnabdsnak megtaldlni a valédi vdgyat, sajit maguk is elgondolkodhatnak
a jovébeli terveiken. Osszességében tehdt ezért litom kiemelten fontosnak a fantasy
tanithatésdgdt az iskoldban, még egy olyan kevésbé ismert mii kontextusdban is, mint
A végtelen torténet.
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