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Probléma-központú tanulás

Tanulmányukban a szerzők azt vizsgálják, hogy mi jellemzi a tanulás problé-
ma-központú felfogását, és az új médiumok mennyiben tudnak hozzájárulni a 
tanulási környezet átalakulásához.Arra a következtetésre jutnak, hogy az új mé-
diumok használata az oktatásban lehetőséget ad arra, hogy az iskolában teret 
nyerjen a probléma-központú tanulás. A számítógépes alapú stratégiai játékok és 
szimulációk lehetővé teszik, hogy a problémákat valószerűen, különböző kont-
extusokban, más-más nézőpontokból tudjuk tovább gondolni, az interneten tör-
ténő adatgyűjtés pedig az önálló tanulás és a kritikai szemlélet új lehetőségeit és 
kihívásait rejti magában, egyedül a számítógépre alapozva azonban nem volna 
ésszerű alapvető változásokat várni az iskolai tanulásban. A cikk második része 
ismerteti a hesseni SEMIK programot és több más németországi kezdeményezést 
a számítógépek és az internet újszerű, interaktív alkalmazására a problémaköz-
pontú oktatásban, rámutatva bizonyos nehézségekre és akadályokra is.
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