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Bekoszontd

Kilencedik évfolyamaba Iépett folydiratunk régi adéssigdt torleszti, amikor térténete
sordn most el§szor tematikus szamot szentel a miivészet kérdéskorének. Azért beszél-
hetiink adéssdagrél, mert az informadcids tarsadalom kutatéinak , kasztjan” beliil mar j6
ideje elfogadtik a felismerést, hogy a figyelemnek — és ezzel egytitt a kutatdsoknak —
az informdcidtechnolégiai és a politikai-stratégiai szcéndrél fokozatosan a tdrsadalom,
els@sorban a kulttra, a tudomdny és az oktatds problémakoéreire kell fokuszalnia.

A miivészet felértékelddését szimos oldalrél tapasztaljuk: err6l nemcsak a zene-
ipar (online) diiborgése, a film reneszansza vagy a tartalomfogyasztds , tortaszeletei-
nek” belsd dtrétegezddése taniskodik. A | kreativ kihivds” kozvetleniil és kozvetve
a versenyképesség kontextusdban is napirendre tiizi a miivészetek ,,promdcidjat”, a
magas értékhozzdaddsra képes munkaerd fizikai mozgdsa szempontjabdl egyre fon-
tosabb kulturilis vonzerd érdekében. Az ,intelligens virosok” létrehozdsdra irdnyuld
stratégidk hovatovibb elképzelhetetlenek miivészeti ,fejezetek” nélkiil: sokat mond
err6l, hogy néhdny év 6ta az informdcids tirsadalom megvalésitdsa terén éllovas Szin-
gapur szaktarcdjinak neve Ministry of Information, Technology and Arts — jelezvén, hogy
a ,,hibridizdci6” erdsodik, a miivészet 0j szerephez jut a hagyoményos és a legfrissebb
narrativikban egyarant.

Mindettdl teljesen vagy részben fiiggetleniil természetesen a miivészetfilozofia,
az esztétika, az ipari formatervezés és a kultirpolitika vilagdban is meg-megijulnak a
kordbbi diskurzusok. Mind a mai napig nyitott kérdés, hogy a szamit6gép megjelenése
a képzémiivészetben és az irodalomban vajon milyen ) mindség irdinyaba mutat: talmi
attrakcidk és kvizimiivészeti produktumok elburjanzasa vagy az alkotds és a befogadis
paradigmatikusan 4j dimenzi6i felé haladunk? Peterndk Miklés és Kelemen Erzsébet
tanulményai izgalmas adalékok ezekhez a vitikhoz, de Charles Csuri magyarul els6-
ként ebben a lapszdmunkban kozolt irdsai egyenesen szenzacidszamba mennek: nem
egyszerien a szamit6gépes miivészet 0 technikdjarél vagy egy uj kifejezésformardl
sz6lnak, hanem arr6l az ethoszrél, amely a kaland és a jaték elemeivel keveredve tjfaj-
ta miivészi érzékenység és a mlivészettorténeti hagyomdny djraértelmezése iranyaba
mutatja az utat.

Az érlel6dd korszakvéltdst szemléletesen illusztrilja Marinov Géabor cikke, meg-
gy6zBen vildgitva rd, hogy egy mdra mdr nagy mdaltd ,techné”, az animdaciésfilm-
készités vildigiban milyen szervezeti és technolégiai attérések készitik el a helyet (a
régi mellett) egy megijult szemléletd, kozosségi alapi és hélézati térben szervezett
megolddsegyiittesnek. Décsy Eszter dttekintése a tudomanyos-fantasztikus filmter-
mésbél az informicids jovére leginkdbb érzékeny, tGn. cyberfilmeknek az dsszegyijté-
sével segitheti a majdani tartalmi-tipoldgiai vitdkat, Luis y Sala pedig minden olvasét
provokilva egy 0j, még hidnyzé miivészeti dg eljovetelérdl beszél, a terraformdldst,
vagyis bolygok lakhatéva tételét egyenesen a ,,nyolcadik miivészet” szintjére emelve.
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Az efféle ,,Bekoszontd” végére kivinkozé szokvinyos fordulatok, amelyekkel a
hasonlé tipusti dsszedllitisok gondozéi véleményiik, kiegészitd javaslataik megfogal-
mazdsdra, vitdra vagy az itt k6zolt irdsok iizenetét tovibbgondolé tanulminyok elkészi-
tésére és bekiildésére béaroritjdk az olvasékat, ennek a szdmnak az esetében talin még
aktudlisabbak, mint kordbban barmikor voltak.
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