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Dagobert bácsitól a kollaboratív tartalomszerkesztésig: 
Az animáció új útja

A huszadik század első felében kialakult animációs filmipar – bár a techno-
lógia sokat változott – gyakorlatilag változatlan struktúrában működik lassan 
száz éve. Az internet és az interaktív számítógépes grafika fejlődése olyan új 
eszközöket adhat az alkotók kezébe, amelyek segítségével kiléphetnek a jelen-
legi merev keretek közül és drámai módon megváltoztathatják a filmek elké-
szítésének és befogadásának módját.
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KELEMEN ERZSÉBET

A számítógép és az irodalom

A technikai médiumokkal bekövetkező változás az írást megfosztja monopol-
helyzetétől. A konvencionális könyvnyomtatás uralmát is felváltja a lézeres 
nyomtatás által demokratizálódott produkció, „az írott szöveg legmagasabb 
szintű előállítása” (Papp Tibor, Avantgárd szemmel az irodalmi világról, 2008): 
írók, költők nyomtatásra kész műveket szerkesztenek, s így nemcsak a szerzők, 
de az olvasók vizuális kultúrája is finomodik. A papír mellett megjelenik tehát 
egy új mediális jelhordozó hatalom, egy új „üzenetközvetítő”: a számítógép. Az 
új médium az irodalom perspektíváit is kiszélesíti: felerősödik a vizualitás, szí-
nes, dinamikus, hangos művészi alkotások születnek, s egy működő program 
akár szabályos, klasszikus versformák generálására is képes. A tanulmány szól 
a számítógépes irodalom történetéről, a világháló által megújult numerikus 
irodalom új irányairól, s Papp Tibor művein keresztül (elsősorban a Disztichon 
Alfa 16 billió alkotásával, s a Hinta-palinta című dinamikus költeménnyel) be-
mutatja a számítógéppel generált irodalmi művek sajátosságait.
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rűk, logo-mandalák, numerikus költészet
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