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Dagobert bacsitol a kollaborativ tartalomszerkesztésig:
Az animacio qj utja

A huszadik szazad els6 felében kialakult animadcids filmipar — bar a techno-
légia sokat valtozott — gyakorlatilag valtozatlan strukturaban miikodik lassan
szaz éve. Az internet és az interaktiv szamitogépes grafika fejlédése olyan uj
eszkozoket adhat az alkotdk kezébe, amelyek segitségével kiléphetnek a jelen-
legi merev keretek kozil és dramai mddon megvaltoztathatjak a filmek elké-
szitésének és befogadasanak modjat.
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Marinov Gibor
Dagobert bacsitél a kollaborativ
tartalomszerkesztésig

Az animdci6 4j ttjai

Az animdciésfilm-készités gyokerei egészen az Gskorig nytlnak vissza, amikor a ké-
kori ember egyes barlangrajzain az dllatok ldbait megtobbszorozve dbrizolta, igy kelt-
ve a mozgas illizi6jit. Persze az 1d§ el6rehaladtaval egyre kifinomultabb techniki-
kat haszndltak a miivészek, azonban egyvalami nem viltozott az évezredek alatt: az
animdcidkészités azdta is az egyik legmunkaigényesebb miivészeti 4g maradt.

A csapong6 animdciés kisérletek a 20. szdzad 30-as évei soran formalédtak a Walt
Disney neve dltal fémjelzett ipardggd, amely szigoru iizleti keretek kozé szoritotta a
miifajt. Ekkor alakultak ki a tobb szaz {6t foglalkoztaté produkciés stibok, szerepkorok
és munkafolyamatok, amelyekben nagyobb valtozast csak a 90-es években futétiizsze-
riien elterjedd 3D-s szimit6gép-animdcids paradigmaviltds hozott.

A 21. szazad els6 évtizedének végére az internet fejlddése olyan technoldgidk so-
rat hozta létre, amelyek dttorést eredményeztek a kollaborativ tartalomszerkesztés és
tartalommegosztids teriiletén, az interaktiv 3D-s grafika, a grafikai hardverek és algorit-
musok fejlddése pedig megvaltoztatni litszik a 3D-s animdacidsfilm-készitésben kordb-
ban hasznalt eljarisokat. Ahhoz, hogy e viltozdsok igazi mélységei feltirhaték legye-
nek, s hogy a legfrissebb kezdeményezések mogott rejld kihivdsokat pontosan értsiik,
bevezetésként célszeri roviden 6sszefoglalni az animdcidstilm-készités alapjait.

Folyamatok

Az animdciésfilm-gydrtasban haszndlt folyamatmodell alapvetden a 30-as években
sziiletett, s bdr azéta a rajztabldk helyét dtvették a szimitégépek, strukedrdja viltozat-
lan maradt. A hangsily a gydrtds sz6n van: a gydrték igyekeznek a lehetd legjobban
fiiggetleniteni a munkafolyamatokat az egyénektdl, a gydrris kiszimithatsiga érde-
kében behelyettesithetdvé téve ket a fejlesztés (development), a gyirtis-elGkészités
(pre-production), a gyartas (production) és az utémunkalatok (post-production) fizisiban
egyarant.

1. Fejlesztés

Ebben a munkafizisban sziiletik meg a film &tlete, és szamos itericién keresztiil
elkésziil a film forgat6konyve (seript), amely a tovabbi munkafolyamatok alapjdt adja.

Itt a fGszerep a forgatokonyvir6é, majd mellette késGbb a produceré és a rendezdé,
akik vele egyiitt alakitjdk ki a végleges konyvet. Idesorolhaté még a film els§ vizuilis
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terveinek elkészitése (visual development) is, amelyek megmutatjik a film varhacé lac-
vanyvilagat.

E fizis idGtartama pontosabban meghatirozhatatlan, néhdny hénaptél évtizedekig
terjedhet — ez utébbira igen taldlé ,,a bennragadrt a fejlesztés pokldban” (development
hell) kifejezés a hollywoodi szlengben.

2. Gyadrtds-elikészités

A forgatékonyv irott anyagabdl a vizuilis tervek alapjan elkésziil a képes forgaté-
konyv (storyboard) és kés6bb ennek mozgé viltozata, a mozgé forgatékonyv (story reel).
A mozgékép ald ideiglenes hangsdv késziil, amely megmutatja a parbeszédek, zenei
alifestések helyét.

Ennek a fizisnak alapvetd szerepe van a film szerkezetének, dramaturgidjinak
végleges kialakitdsdban, itt a késébbi produkciés fizishoz képes viszonylag kis kolt-
séggel lehet kiprobalni Gj otleteket, megolddsokat. Az el6készités végén megtorténik
a jelenetek , befagyasztisa”, a végleges dialdgusok felvétele, amelyekhez a késdbbiek-
ben a jelenetek mozgasit alakitjak.

Ekkor egy kisebb csapat dolgozik a rendezd vezetésével, a fizis idGtartama a pro-
dukci6 anyagi lehetGségeitdl fiiggden dltaliban néhdny hénaptél mastél-kée évig terjed.

3. Gydrtds

Ebben a fizisban a térténet és a jelenetek szempontjabol mér csak kevés viltozta-
tasra van lehet§ség. Lépései: a 3D-s modellek elkészitése (modeling, texturing, rigging),
ezekbdl jelenetek Osszeillitdsa (layout), a vildgitds és az effektek létrehozdsa (/ighting,
effects), majd a végleges filmkockak eldallitdsa (rendering, compositing). A munkit a ren-
dez6 irdnyitja a kiilonbozd teriiletek vezetdinek segitségével, megszabva a viltoztatd-
sok, finomitdsok irdnyit. Ez az animacidsfilm-készités legkoltségesebb fizisa, nagyobb
stididkban ekkor tébb szdzan is dolgozhatnak egyszerre a produkcién. Egy egész estés
animdciés film legyartdsinak ideje 12-36 hénap.

4. Utdmunkdlatok

A produkciés munkafizisban elkésziilt végleges képsorok vetithetd anyagga ala-
kitasakor késziil el a végleges hangsiv (effektek, zorejek, zene), és ekkor térténik meg
a szinek finomhangolasa (grading) és a képanyag kiilonboz8 képformatumokba torténd
atalakitdsa (conforming).
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Szervezet

Egy egész estés animdciés film elkészitésének koltsége néhdny tizmilliétél tobb
szdzmilli6 USD-ig terjedhet. Ebbdl kovetkezGen az ilyen tilmek elddllitdsa mogott bo-
nyolult pénziigyi konstrukcidk és tékeerds filmstididk dllnak, amelyek képesek bizto-
sitani a produkci6 anyagi hatterét, villalva az abban rejlé kockazatokat.

Az animdciés filmek produkciés stibjai — a kiilonféle helyszineken forgatott, él§
szereplds filmeknél szokdsos gyakorlattal ellentétben — nem egy-egy film elkészitésének
idgtartamdra verbuvalédnak Gssze, hanem a legtébb esetben allandék. Ennek 6 okai a
folyamatos szakemberhidany és a filmkészités miiszaki hatreréhil kvetkezd kényszer.

A szakemberhidny miatt az animdcids stididk igyekeznek hosszi tivon megtarta-
ni a legjobb embereiket, valamint a filmkészités folyamatit a lehetd legkisebb, 6nillé
darabokra felosztani. Mig technikailag lehetséges, hogy egyetlen ember egyediil el-
készitsen egy 3D-s animdcids filmet (fesztivdlok rovidfilm kategéridjanak gydztesei
kozote bdven akad példa erre), addig a stididk — érthetd okokbél — ennek éppen az el-
lenkezdjét szorgalmazzik, azaz a lehetd legjobban fiiggetleniteni akarjik a filmgyirtds
menetét a sokoldali tehetségektdl.

Az elmult évtizedben a vezetd amerikai és eurépai miivészeti egyetemeken kiala-
kultak a 3D-s animdcidkészités képzési formdi is, azonban a digitélis tartalmak irdnti
rohamosan novekvd mennyiségi igény miatt ennek ellenére is folyamatos a szakem-
berhidny.

A miiszaki hdttér kényszerén azt értjiik, hogy a 3D-s animdciéstilm-készitésnek
nincs a stidiok dltal kézosen meghatdrozotr, illetve elfogadott szabvinyos, vagyis cse-
reszabatos munkamenete, ezért munkamodszereiket a stididknak kell megismertet-
niiik minden 4dj alkalmazottjukkal. Minden stidié sajdt maga alakitja ki a munkafolya-
matokat, amelyek a kereskedelmi forgalomban kaphatd és sajat fejlesztésii szoftverek
bonyolult rendszerére és ezek miikodtetésének szabalyaira épiilnek (pipeline). Az esz-
kozok haszndlatit értelemszeriien meg kell tanitani minden ) alkalmazottnak, bele-
értve azokat is, akik a kereskedelmi szoftverek haszndlatiban mir jirtasak. Ez nem
kis tehertétel, figyelembe véve, hogy a nagyobb cégeknél ez tébbhetes, esetleg tébb
hénapos folyamat, melynek sorin tényleges produkciés munkavégzés nem toreénik.

Az animdciés stididk szervezeti felépitése szigortan hierarchikus, a munka igen
erdsen feliilrdl irdnyitott. A hierarchidban alacsonyabb poziciéban levd dolgozék csak
a sajat részfeladataikkal foglalkoznak, és kevés rilitisuk van a film egészére, aminek
sulyos kévetkezményei vannak mind pszichés, mind mingségi szempontbél. Fenndll a
szakemberek kiégésének veszélye, amit a honapokon, éveken keresztiil végzett mono-
ton munka okozhat. Ez ellen a stididk viltozatos programok (testmozgis, kiilonbozd ke-
resztirdnyd kurzusokon valo részvételi lehetdség) szervezésével igyekeznek védekezni,
a studio profiljatdl fiiggden esetenként timogatjdk a munkakorvaltdst is.

A mindségi oldalon megjelenik az Ggynevezett manufactured image hatds, amit —
Madich nyomidn — talan ,széklibeffektusnak” fordithatnink, arra gondolva, hogy mi
torténik, ha Michelangelénak csak széklibat kell faragnia: ez azt irja le, hogy hiiba
dolgoznak tehetséges miivészek az egyes részfeladatokon, az 6sszhatds mégis gyenge
lesz, mert elszigetelt pozicidikbdl nem tudjik tehetségiiket az egységes hatdsi vég-
eredmény szolgilatiba dllitani. Ez nem egyszertien informdciédramlasi kérdés, hanem
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a futészalag jellegii gyartdsi folyamatbdl kovetkezd alapvetd probléma. Az ilyen termé-
szetli gondok egy j6l felépitett rendszerben a kordbbi fizisokhoz visszatérve, megfeleld
szamu iterdcids ciklussal természetesen megoldhaték, de ez komoly tébbletkdltségert
jelent, amelyet rendszerint kevés stidié vallal.

Miszaki hattér

Az animdci6s filmstidiék szamitdstechnikai eszkozparkja mind a szoftver, mind a
hardver tekintetében igen komolynak mondhatd, dsszetételét tekintve meglehetdsen
heterogén. Az egyes miivészek dltal haszndlt nagy teljesitményi grafikus munkaédlloma-
sok mellett ennek f6bb komponensei a leképzési eljardsokat végzs Gn. renderfarm, a pro-
dukciés anyagok kdzponti taroldsit ellité szerverek és a mindezeket 6sszekotd hdlozat.

A renderfarm elosztott szimitasokat végzd, tivolrél vezérelt géppark, amely na-
gyobb cégek esetében nemritkédn t6bb ezer processzort tartalmaz. Ezek hajtanak végre
minden olyan hosszabb ideig tart6 szdmitasi feladatot, amelyek emberi beavatkozist
nem igényelnek. A legjelent&sebb feladat maga a leképzés (rendering), azaz a képkoc-
kdk elgillitasa a 3D-s helyszint leiré adatokbdl, de idesorolhatok a kiilonbo6zé fizikai
szimuldci6s, képfeldolgozisi feladatok is.

Az idllomanyok kodzponti taroldsit végzd szerverpark igen komoly teljesitmény-
igénnyel szembesiil, amelyet ma mdr szinte minden esetben valamilyen — a tudoma-
nyos kutatdsok vilagabdl atvett és a szerverekre telepitett — j6l skaldzhatd, fiirtozore
fajlrendszer (clustered file system) szolgdl ki. A szdmitési teljesitményt j6l jellemzi az a
tény, hogy az egyik legnagyobb amerikai filmtritkkcég, a George Lucas tulajdondban
levd ILM évr6l évre a NASA-val verseng a szamitdsi kapacitds tekintetében.

A szoftveroldalon mindhdrom meghatirozé opericiés rendszer (Windows, Linux,
OS8X) haszndlatban van, és a kereskedelmi forgalomban kaphatd, kiilonbozd digitilis
tartalmak elGéllitdsdra alkalmas (Digital Content Creation, DCC) szoftverek szinte tel-
jes arzendljdt is hasznaljdk a stidiékban, ezek azonban a hagyomdnyosan hierarchikus
munkaszervezés miatt jelenleg semmilyen kollaborativ lehetdséget nem nyujtanak.

A fentiekbdl is lithat6, hogy egy animdiciés stidié hardver- és szoftverrendsze-
rének kiépitése ma igen komoly beruhdzist jelent, s ez eleve kizirja a versenybdl a
kevéssé tdkeerds csoportosuldsokat.

A viltozds Gtjdn

Az elmuiilt évtizedben az internet globilis kommunikdaciés lehetdségeit kihaszndl-
va megjelentek az elsd tollaborativ tartalomszerkesztésre épitd kezdeményezések, ame-
lyek lehetdvé teszik gondolatok, alkotdsok foldrajzi kotottségektdl mentes megosztd-
sat és azok gyors, kozos tovabbfejlesztését. Kiépiiltek az elsd online szocidlis halézatok,
melyeknek a kapcsolati adatai értékes informéciékat hordoznak. Mindezekkel parhu-
zamosan — ahogy a statikus weblapokbdl lassan-lassan interaktiv alkalmazdsok nétrek
ki — megsziilettek az online alkalmazasok is. Ezeket a felhaszndlé a kordbbi offline al-
kalmazasokkal szemben minden technikai elkésziilet, telepités és karbantartds nélkiil
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haszndlhatja, jelentdsen csokkentek tehdt a haszndlatbavételhez sziikséges technikai
ismeretek irdnti kovetelmények.

Az interaktiv 3D-s szamitégépes grafika fejlddésének a tempdjit j6l mutatja, hogy
ma egy dtlagosnak tekinthetd asztaliszimitégép-konfigurdcié 3D-s szamitdsi teljesit-
ménye majdnem elegendd volna az 1995-ben bemutatott els§ egész estés 3D-s film
egy-egy jelenetén elvégzett szamitasok valds idejii elvégzéséhez.

Ezeknek a technolégidknak a filmkészités folyamatdra gyakorolt hatdsaival sok
érdekes kutatds és kisérlet foglalkozik, a kévetkezében ezekbdl tekintiink dt néhdnyat.

Center for Future Storytelling

Ezaz 1] filmes és televizi6s stiidi6, amelyetaz Egyesiilt Allamokban levs Plymouth
virosaban a torténetek elmesélésére ad6do 1) lehetdségek kutatdsara hozott létre kozos
villalkozdsként a Massachusetts Institute of Technology (MIT) Médialaboratériuma
és a nemrég alakult Plymouth Rock Studios, 2010-ben nyitja meg kapuit. Céljai kozote —a
filmek interaktivabba tétele mellett — @ valds é&s a virtudlis vildgok kizelitése, a felhasznd-
ok dltal létrehozott tartalmafk integrildsa, valamint iij képalkotdsi és megjelenitési technoldgidf,
sat programozhatd stiidiok kifejlesztése is szerepel.

Mass Animation: Live Music

Nem reménybeli, hanem a jelenben éppen zajlé tttors kisérlet a Mass Animation
projekt és az ennek keretein beliil késziilg Live Music cim{i 6tperces animécids rovid-
film (htep://www.facebook.com/massanimation). Az elsd viligméreti kollaborativ ani-
miécios projekt 2008 Gszén indult és 2009. janudr 30-an zédrul. A program szervezdje és a
rovidfilm rendezdje a Sony Pictures Digital kordbbi elnoke, Yair Landau, mogotte a Ree/
FX Entertainment és az Aniboom animiaciés stidick mellett olyan 6ridscégek dllnak, mint
az [ntel, a Dell és az Autodesk.

A Mass Animation az animaciésfilm-készités egyik legiddigényesebb fazisdt, a sze-
repl6k megmozgatdsit, ,,életre keltését” (animation) nyitja meg a részt venni vigyok
eldtt. Az ezt megel6z§ és az utdna kovetkezd munkafazisokat a projektben kozremiiko-
d& animdciés stadidk végzik. A kollabordciét a népszer kozosségi honlap, a Facebook
applikdcids platformjara fejlesztett program segiti, ahonnan le lehet télteni a film moz-
gatishoz el6készitett jeleneteit és az ezekhez tartoz6 instrukcidkat (leirdst, rajzos for-
gat6konyvet).

A résztvevd elkésziti a mozgast az Autodesk specidlisan erre a célra ingyenesen elér-
hetdvé tett 3D-s animdcids programjinak segitségével. Ezutin az eredményt feltslti a
kordbbi helyre, ahol az vizudlisan is megjelenik, és barki megnézheti, véleményezheti.
A szervezdk természetesen szorgalmazzak a félkész anyagok megosztdsat is, igy a tobbi
résztvevd mellett a rendezd is hasznos tandcsokat, visszajelzéseket adhat. A projekt
végén a rendezd kivilasztja a legjobban sikeriilt viltozatot minden jelenetbdl, s igy dll
ossze a végleges film. A kivdlasztott munkdk készitdi jelenetenként 500 USD honori-
riumban részesiilnek.
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A produkcié szamdra az eldnyok nyilvinvalok: az egész vilaigb6l merithetnek a te-
hetségek koziil, raadasul a honordrium is meglehetdsen szerény, ami komoly megtakari-
tast jelent a produkcié szimara. Az el6zetes felmérések szerint ezzel a kisérleti médszer-
rel az 6tperces film olesébban és gyorsabban elkésziil, mintha hagyomidnyos médon egy
hollywoodi animici6s stiidié hozta volna létre. Erdekes megfigyelni a szakma vegyes
reakcidit: egyesek tidvozlik a kisérletet, mdsok azonban timadjik, példiul az Animécids
Szakszervezet (The Animation Guild) egyenesen kizsikmdanyoldsnak nevezi.

Az internetes kozosségi portdlok technolégidjit hasznilja a New York-i székhelyfi,
mindenki szimdra nyitott Massify (htep://www.massify.com/), amely az €16 szerepl@s és
animdcids filmek stibjainak verbuvildsira specializdlddott. Az ezen a platformon szii-
letett els6 egész estés film, a Perkins 14 2009 janudrjiban keriil az amerikai mozikba.
Ite a film 6tletéedl kezdve a rendezdjeldlieken és producereken édt a szinészekig a film-
készités minden teriiletérdl talilunk szerepldket, akik sajat tapasztalatik és otleteik
bemutatdsival hirdethetik magukat, illetve csatlakozhatnak egy-egy projekthez, vagy
véleményezhetik mésok otleteit és munkajat.

A Massify tulajdonképpen megforditja a hagyomdnyos modell feliilr6l lefelé ira-
nyulé szervezddését, és a film készitGinek a kezébe adja az irdnyitast. Lehetséget
ad elvileg barki szimara, hogy a hollywoodi kérok kozelébe férk6zzon, ami a hagyo-
minyos csatorndkon keresztiil sokszor inkdbb a kapcsolatoktdl, mintsem a tehetségtdl
fiigg. A portdlra a filmprodukciés stididk is felfigyeltek: Ridley Scott cége, az RSA
Films egy videoklip elkészitéséhez hasznilta fel, az otletek begy(ijtésétsl egészen a
szinészek kivalasztdsdig. A Massify alapitéi producerként is kozremiikodnek egy-egy
filmatlet felkaroldsdban, szigorian {igyelve azonban arra, hogy 6k maguk is a portil
demokratikus keretei kézott mitkodjenek.

YouTube Szimfonikus Zenekar

Erdekes kisérlet a YouTube videomegoszté portal 2008 végén inditott, jelenleg is fut6
szimfonikus zenekari projektje (YouTube Symphony Orchestra, http:/[www.youtube.com/user/
symphony). Itt a vilag zenészeit invitiljak erdprébdra: letolthetd partitdra és virtudlis kar-
mester Utmutatdsai alapjin kell egy szimfonikus mii egy-egy részletét eljdtszani, ezt videdra
venni, majd a YouTube portilon erre a célra 1étrehozott csatorndra feltslteni. A portdlon barki
szavazhat a legjobbnak itélt videdkra, amelyekbdl azutdn a program inditéi dsszevagjik a
vildg els6 virtudlis szimfonikus eladdsit. Az el6adok 2009 dprilisiban lehetdséget kapnak
arra, hogy a New York-1 Carnegie Hallban él6 koncerten is bemutathassdk a darabot.

Sun Chengzheng keretrendszere

A kordbbi példdk a produkciés folyamat szintjén vezették be a demokratikus ala-
pokon torténd egyiitemiikodést, azonban aktivan folynak a kutatisok annak érdeké-
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ben is, hogy az egyes szoftvereket alkalmassa tegyék valés idejii kollaboréciéra. A nap-
jainkban digitilis tartalom el@allitasara haszndlt programok tipikusan a felhasznalé sajit
gépén, a tobbi felhaszndlétdl elszigetelten futnak. Ennek a teriiletnek a kutatdsival
foglalkozik a szingaptiri Nanyang Miiszaki Egyetem professzora, Sun Chengzheng (http://
www3.ntu.edu.sg/home/czsun/). Vezetésével az egyetemen kidolgoztak egy kollaborativ
keretrendszert, amelyhez tobb irodai és multimédids, 3D-s alkalmazast illesztettek mar.
Ez a szoftverréteg tébb egymastdl tavoli felhaszndlé munkdjiat szinkronizélja, igy minden
résztvevd valés idében ldtja a sajat gépén az osszes felhaszndlé viltoztatdsait.

Uni-verse

Az Eurépai Unié dltal 2004-2007 kozote tamogatott Uni-verse (http:/fwww.
uni-verse.org/) elnevezésii kutatdsi projekt 3D-s grafikai és hangadatok valds ideji
kollaborativ szerkesztésének technoldgiai hdtterét teremti meg: definidl egy kozos
adatformdtumot, valamint egy valds idejii adatdtviteli protokollt, amelyhez illeszked-
ve elméletileg barmilyen tartalomszerkesztd alkalmazis képes egytittmiikodésre. Ez a
megoldds tehit tovibblépést jelent Sun Chengzheng kutatdsaihoz képest, és lehetdvé
teszi teljesen eltérd alkalmazdsok egyiitemiikodésér is.

Love

Nagyon érdekes és egyediildllé, szakmai korokben komoly visszhangot kivéleé
projekt a fejlesztés alatt allé6 Love (http://www.quelsolaar.com/love/index.html), amely
az Uni-verse eredményeire épit. Ez nem mds, mint egy — kidolgozéja, az Uni-verse pro-
jektben is aktiv szerepet villalé svéd Eskil Steenberg nevéhez fiz8d6 — MMO (Massive
Multiplayer Online) jatékprogram, amelyben a kérnyezet, a vilag algoritmikusan generilt
és a felhaszndlok dltal tetszGlegesen maédosithatd. Jaték kozben konnyen hasznilhaté
eszkozokkel, a tobbi jatékos szeme ldttdra — akdr azok aktiv részvételével is — tetszdle-
ges modelleket alakithatunk ki, 4j hdzakat, fakat, afédrmit 1étrehozhatunk. Igy maga az
alkotds (rosszabb esetben a rombolds) folyamata is a jaték teljes értéki részévé vilik.

A jétékszoftveripar komoly problémdja annak az 6ridsi és egyre novekvé mennyi-
ségli digitdlis tartalomnak az el@éllitdsa, ami a jitékprogramokban megjelenik: a Love a
felhaszndlok bevondsidval irinyt mutat az ilyen gondok megolddsara.

Online alkalmazdsok

Fontos és a szoftverek fejlédésében feltehetdleg meghatirozé irinyt jelentenek
az egyre inkdbb teret nyerd online alkalmazdsok. Ennek a technolégianak még sok
lemaraddst kell behoznia az évtizedek 6ta formdlédo offline alkalmazasokhoz képest,
de a fejlédés gyors és folyamatos. A komplex online alkalmazdsokndl egyelére prob-
Iémat jelent a bongészében megjelend feliilet szegényessége és a program kédjanak
gyors, biztonsdgos lokilis futtatisa. A mai webes online alkalmazédsok jérészt olyan
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technolégidkra épiilnek, amelyek még az egyszer(ibb, statikusabb weboldalak idejé-
ben sziilettek.

Nem véletlen, hogy a vezet§ szoftvercégek teljes erével fejlesztik sajit meg-
olddsaikat ezekre a problémdkra: a Microsoft Silverlight (http://www.microsoft.com/
SILVERLIGHTY/), az Adobe Air (http://www.adobe.com/products/air/), valamint a Suzn
JavaFX (hup://www.sun.com/software/javafx/) és a Google GWT (hup://code.google.com/intl/
hu/webrtoolkit/) tébbek kozott az online alkalmazasok felhasznaléi feliiletének gazdagabba,
versenyképesebbé tételét segitik. A bongésziben futé alkalmazis sebességének és fu-
tasbiztonsidganak drasztikus javitdsira koncentrédl az internetérids Google két friss kez-
deményezése. A 2008. év végén megjelent bongészdjiik, a Google Chrome (http:/[www.
google.com/chrome) tobbek kozott elsGként biztositja a weboldalak és programjaik
tobbszili, biztonsigos megjelenitését és futtatdsit. A mdsik, eddig még kevés nyil-
vinossagot kapott és egyeldre kisérleti fazisban levd projektjiik, a Native Client (htep://
code.google.com/p/nativeclient/) a bongészén keresztiil lehet6vé teszi nativ kéd biz-
tonsdgos futtatdsit a helyi CPU-n, megsziintetve a jelenleg fenndllé sebességkiilonb-
séget az online €s offline alkalmazidsok kozott.

Az IBM is komolyan kutatja az online alkalmazdsok lehetGségeit. Blue Spruce el-
nevezési kisérleti projektjiik egy kliensszerver-rendszert, online szoftverek fejleszté-
sére alkalmas fejlesztdi platform létrehozisa (heep://www.readwriteweb.com/archives/
ibm_blue_spruce_first_look_redux.php), amely sok szoftverréteget is magiban fog-
lal, és tobbek kozott biztositja az alkalmazdsok tébb felhaszndl6 altal egyidejtileg,
kollaborativ médon torténd haszndlatit.

Az online szoftvereket fejlesztd cégeknek sziikségiik van olyan skédldzhaté szami-
tdsi teljesitményre, hattérrarra és savszélességre, amely biztositja az alkalmazds szer-
veroldali miikodését. Ezt az igényt kordn felismerve két vezetd internetes cég, a Google
(App Engine, http://code.google.com/intl/hu/appengine/) és az Amazon (Web Services,
http://aws.amazon.com/) is nydjt ilyen szolgiltatisokat. Az online alkalmazdsok térnye-
rése folyamatos, a sziikséges technolégidk és szolgiltatisok rendszere rohamléptekkel
fejlodik, és hamarosan eljohet az az id§, amikor az offline alkalmazisok ma még meg-
1évG elényei teljesen eltlinnek.

lzgalmas jové

Az eddig dttekintett kezdeményezések fényében kibontakozik egy j, a jelenle-
git6l alapjaiban eltérd filmprodukeiés modell, amely a merev, stidié- és gyartaskoz-
pontt szervezddés helyett dinamikusabb és sokkal demokratikusabb strukedrat sejtet.
Semmiképpen sem tilzds tehit néhiny merész gondolat segitségével betekinteni az
animdcidsfilm-készités lehetséges jovijébe.

Az interaktiv 3D-s grafika fejlddésével hamarosan lehetévé vilik, hogy az alko-
t6 ember valés id6ben alakithassa a film egyes elemeit a képkockak végleges kon-
textusiban. Egy-egy jelenet elkészitésénél nem kell 6rikig, napokig vérni, mire a
viltoztatdsok hatdsidt a renderfarm kiszimitja, hanem mintegy jitékosan, a tehetséget
teljes mértékben kamatoztatva lehet dolgozni. Amint elhdrulnak a meglevd akada-
lyok, a teljesitményigényes szoftverek felkéltoznek az internetre, természetes médon
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integrilva a kollaborativ miikodési mddot. Egy-egy jeleneten egyszerre tobb alkoté
dolgozhat, megsziinik a futdszalag-rendszer(i gyartdsi folyamat és a ,,székldbeffektus”
(manufactured image). A kozosségi oldalak technolégidit haszndlva bédrki megjegyzése-
ket flizhet a filmhez vagy annak egy-egy eleméhez, és értékelheti a munka kiilonb6zd
fazisait a forgat6konyvtdsl a 3D-s modelleken dt a jelenetek vigasdig. Igy ,a tomegek
bolcsessége” (wisdom of crowds) alapjan kialakulhat egy rangsor, amely meghatdrozhatja,
hogy mely véltozatok élveznek eldnyt, mi fog végiil bekeriilni a filmbe. A ldtogat6 — ha
kedvet, képességet érez magiban — meg is viltoztathatja a tartalmat, létrehozhat dj vil-
tozatokat, és az § munkdja is bekeriilhet a rangsoroltak kozé, & is tagjava vilhat a filmet
megalkoté kozosségi hdlonak. Egy-egy film sztorija a kollaborativ tartalomfejlesztés fo-
lyamdn akdr tobbfelé is eldgazhat, s az igy 1étrejové valtozatok versenghetnek egymads-
sal, vagy akdr teljesen mds irdnyt is vehetnek. Sok mds teriileten — koztiik a politika és
a tudominy berkeiben, ahol az érdekeltek kézremiikodése technikailag konnyebben
megoldhaté — miris elmozdulds érzékelhetd ebben az irdnyban (crowdsourcing).

A film elkészitésében kozremiikoddk dijazdsa a filmbe bekeriilt munkék alapjin
torténhet, természetes modon elényben részesitve a koltségek szempontjabol legin-
kabb hatékony rendszert. A produkcidk eldallitdsi koltségei az interaktiv szdmitégépes
grafika fejldése és a nyitott szervezddési struktira miatt drasztikusan lecsékkennek,
utat nyitva sok 1j 6tlet megval6sitdsa eldtt. Az elkésziilt film hagyoményos értelemben
vett ,,forgalmazdsa” is megsz{inik, hiszen a film — elkészitésének teljes folyamatiban
—birki szdmadra elérhetd, megtekinthetd, és végleges formdjiban a kiilonb6z§ tartalom-
megoszté technoldgidk segitségével eljuttathatd a legszélesebb tomegekhez is.

A folyamatokat még tovabb gondolva arra a kovetkeztetésre juthatunk, hogy el-
johet az az idd, amikor a mai jatékprogramok és a filmek kozotti kiilonbség lassan ele-
nyészik. A filmkészités fentebb vazolt mddjin a film jeleneteinek szerkesztése kzben
ugyanolyan virtudlis viligban mozgunk majd, mint amit a jitékprogramok kindlnak:
a kétféle miifaj mar ma is nagyon hasonlé technolégiai héttere akkorra ugyanaz lesz.
[gy akir indirekt médon is bevonhaték lesznek az alkoték sordba azok a jatékos kedvii
litogatdk, akik egy-egy interaktiv szl végigjitszasival djabb torténeti elemeket, tartal-
makat hozhatnak 1étre. Oriasi virtualis viligok alakulhatnak ki, melyeknek az el6képei
mdr ma is léteznek a rendkiviil népszertt MMORPG jatékok (Massive Multiplayer Online
Role Playing Games) formajaban.

Ahogyan a jatékprogramok és az animacios filmek a technolégia fejlgdésével koze-
litenek egymishoz, ugyanuigy az é18 szerepls filmek is ebben az irinyban mozdulnak
el. Napjainkban a filmipar soron kévetkezd nagy technolégiai [épése a térhatasti moz-
gbképekre valé dttérés: két kamera segitségével mélységi informdcidk is rogzithetdk,
hiromdimenziés litvanyt nyijtva a nézének. Ma is aktivan folynak a kutatdsok még
tobb térbeli informdcid rogzitésére, melyek eredményeként eldbb-utébb mér nem
képkockdkat, hanem teljes térbeli struktirikat rogzitenek majd a filmek forgatdsakor.
Ezek az informiéciék ekkor tulajdonképpen mar csak a szdrmazisi forrasukat illetGen
kiilonbdznek majd az animdciés filmek és a jaitékprogramok vildgiban megjelend 3D-s
adatoktdl, s igy minden nehézség nélkiil integralhaték lesznek a virtudlis viligokba,
végleg 6sszemosva ezaltal a miifaji hatarokat.

Eddig a pontig természetesen még sok problémit kell megoldani, amelyeknek csak
egy része miiszaki jelleg(i. A mai filmipar t6keerds érdekcsoportjai mereven ragaszkod-
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nak a profit maximalizaldsdt biztositd, koros és poros iizleti modelljeikhez. A filmforgal-
mazds kibontakozé vilsiga éppen a technolégia fejlddésének tulajdonithatd, ami lassan-
lassan a gydrtds monopdliumit is fenyegeti. Napjaink torténéseinek tiikrében félg, hogy
nem a technolégia lesz az, ami visszafogja majd a filmkészités evolticidjit.

Mindezek tisztanlitisa mellett is bizakodjunk azonban abban, hogy az anima-
ci6sfilm-készités a talin nem is olyan tdvoli jovében djra ugyanolyan természetessé
és egyszer(ivé vilik az alkot6 szdmdra, mint annak idején volt, amikor a k6kori ember
felkarcolta a bolény nyolcadik ldbat a sziklara!



= KELEMEN ERZSEBET —

A szamitogép és az irodalom

A technikai médiumokkal bekovetkezd valtozas az irdst megfosztja monopol-
helyzetét6l. A konvencionalis konyvnyomtatas uralmat is felvaltja a 1ézeres
nyomtatds altal demokratizalodott produkcio, ,,az irott szoveg legmagasabb
szintl el6allitasa” (Papp Tibor, Avantgard szemmel az irodalmi vilagrol, 2008):
irok, kolt6k nyomtatasra kész miveket szerkesztenek, s igy nemcsak a szerzok,
de az olvasok vizuadlis kulturaja is finomodik. A papir mellett megjelenik tehat
egy Uj medialis jelhordozo hatalom, egy Uj ,uizenetkozvetitd”: a szamitogép. Az
Uj médium az irodalom perspektivait is kiszélesiti: feler6sodik a vizualitas, szi-
nes, dinamikus, hangos mivészi alkotasok szuletnek, s egy miikod6 program
akar szabalyos, klasszikus versformak generalasara is képes. A tanulmdany szol
a szamitogépes irodalom torténetérol, a vilaghalo altal megujult numerikus
irodalom Uj iranyairdl, s Papp Tibor mtivein keresztiil (els6sorban a Disztichon
Alfa 16 billi¢ alkotasaval, s a Hinta-palinta cimd dinamikus kdlteménnyel) be-
mutatja a szamitogéppel generalt irodalmi miivek sajatossagait.

Kulcsszavak: irashordozok, “grafoszférak”, szamitogépes irodalom, automati-
kus versgenerator, versgeneralas, dinamikus kép-, szoveg- és hangversek, gyti-
riik, logo-mandaldk, numerikus koltészet
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e A SZAMITOGEP ES AZ IRODALOM

Kelemen Erzsébet

! =

A szamit6gép és az irodalom

|. Modellek versengése

Az 1900-as évek médiatorténeti viltdsa, az \j ,,lejegyzési rendszer”, a hangot és a ldt-
vanyt rogzitd technikai eszk6zok megjelenése a szavak médiumspecifikus karakterére
irdnyitja a figyelmet. S bér a jel érzékisége minta ,,kéltdiség” médiuma nem oltja ki azt
a medidlis transzformdciét, amely lehetdvé teszi a kolt6i nyelv rogzitett megjelenitését
az audiovizudlis médiumokban, a sz6 statusdnak, medidlis lefordithatésdgédnak megval-
tozdsa mégis ,,gyokeresen mds helyzetben ldttatja az irodalmat”.! S6t, a szavak techni-
kai eszkozokbe valé beirdddsaval 5nallé irodalmi mifajok teremtddnek meg. Létrejot-
tiik és elkiilonitésiik a valtozasok egymasra haté torvényszeriiségeibdl vezethetd le.

1997-ben Jacques Derrida egy interji alkalmaval az irodalom specifikus médiuma-
6l sz6lva a kordbbi és az Gjonnan megjelend modellek sokasagat példaul ,,technikai”
és ,természetesebb” elnevezésili csoportokra osztotta. fgy a grafikai mellett megkii-
lonboztette a fényképezdgép, a mikroszkdp stb. vildgit jelentd optikait, s ,,természe-
tesebbnek” nevezte az organikus nyomokat az agyban, az emléknyomokat és a gén-
vagy biogrifidkat a testen mint hordozén. Ezek a modellek, bar idénként lemondanak
a papirrél, egyardnt a grafoszférihoz tartoznak, amely valamilyen feliiletet feltételez,
megkivinja egy hordozé materialitdsat.?

Az \j technikai médiumok megjelenése és egymadssal valé versengése a miivé-
szetek egymds kozti viszonydt is megvdltoztatta. A fotogrifia a festészetnek, a film
a szinhdzmiivészetnek és a regény miifajinak jelentett kihivést, a hirkozlés eszkozei
pedig lecsokkentették vagy megsziintették a térbeli tdvolsdgot, s a tagoldsban, az ész-
lelésben teremtettek Gj vildgot. Az emberi érzékeldszerveknek mindez ugyancsak ki-
hivist jelentett. A telefon is 0] vildgba helyezi az embert azéltal, hogy a hangot, a nyelvi
jeleket levélasztja a testrl. Proustnak Az eltiint idd nyomdban cim regényében Marcel
a nagymamadval valé telefonbeszélgetése sordn tapasztalja meg ezt a sajtos jelenlétet
és tivollétet, az ) dimenzidt, a présence és az absence dllando kettdsségét. A nagymama
hangjdnak a leirdsdval az {r6 metafizikai tavlatokat nyit, létosszefiiggéseket tdr fel. Azt
a felismerést osztja meg veliink, hogy az emberi kozelségben mindig ott van a tdvolsig,
és soha sincs tokéletes azonossag. A tivollétnek a jelenlétével pedig a halal idézddik
fel, az a végsd kiilonvalds, amikor a test olyan tdvolsagba tavozik, ahonnan mdr a hang
sem tér vissza.

! Kulesir-Szabé Zoltin: Metapoétika. Onprezentdcii és nyeloszemlélet a modern kiltészetben. Budapest=Po-
zsony, 2007, Kalligram, 34. A medidlis transzformdci6 jelen van ,a hallucindlé vagy a képzelet imagindrius
kozegeiben vagy valosdgosabb akusztikus vagy vizudlis effektusokban” (uo.).

2 Jacques Derrida: A papir (a)vagy én, tudjik... In Bénus Tibor — Kelemen Pdl — Molndr Gabor "T'amds
(szerk.): Intézményesség és kulturdlis kizvetités. Budapest, 2005, Ricié Kiadé, 390, 394.
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A miivészetekrSl nem lehet kdzvetitd kozegiik nélkiil beszélni. A médiumok vi-
szont nem egyszer(i hordozéeszkozok. A gydgyitisban a vivékézeg masodlagos: a be-
teg a gyodgyszert megkaphatja tabletta vagy injekcié formajiban. Mindez nem ilyen
vehikulumszerd a miivészetben.

1766-ban a német felvilagosodds klasszikus alkotéja, Lessing a Laoko6n vagy a
festészet és koltészet hatdrairél cim( esszéjében megdllapitja, hogy a képzémiivészet
nem képes az id§ megjelenitésére: , A festészet a maga egyidejii kompoziciéiban a
cselekménynek csak egyetlen pillanatat ragadhatja meg, ezért a legjellemzébbet kell
vilasztania, melybdl az el§zéket is, a kdvetkezdket is a legjobban lehet érteni. fgy
van ez a Laokodn-csoport esetében is: az apa kiizd a kigyékkal, mikézben baljin az
egyik fiit éppen megtimadja a kigy6, jobbjin pedig a mdsik fii mdr lehanyatlik. A mi
az id§ hdrom fazisat stiriti tehdt egybe. Az irodalom viszont a tér mellett az id6t is ki
tudja terjeszteni a hang, a sz6 segitségével.

Lessing 6ta csak ritkdn kérddjelezték meg annak a tételnek az érvényességét, mi-
szerint a képzdmiivészet a térhez, az irodalom pedig az id6hoz van kotve. A festészet
és a koltészet hatdrain” az (j miincheni iskola alapitéja, Kurt Badt 1épett tal. Kimutatta
az Osszetiiggést az orientdcioé és a képfelépités kozote, s szabdlyként egy balrél jobbra
és egyben alulrél folfelé tarté irdinyultsdgot dllapitott meg a kép befogadisi, ,,olvasdsi”
irinyaként. Ennek a médszernek a heurisztikus értéke éppen abban rejlik, hogy a kép
szukcesszivitdsardl is lehet immir beszélni. A képi és a szoveges miialkotds megér-
t6 észlelése kozotr tehdt megegyezés van: ,Mindkett§ lineiris, azaz szukcessziv, és
ugyanakkor szimultdn is, vagyis mint egészer is felfogjuk.”* Diirer Apokalipszis-soroza-
tit elemezve Peter Kriiger is kimutatja, hogy a kép szukcessziv észlelése (a képolva-
sds) €s az dbrazolt torténés (a kép cselekménye) egy képi elbeszélés zirt , sztorijava”
kapcsol6dik 6ssze. Kriiger ebbdl arra a kovetkeztetésre jut, hogy egy képzémiivészeti
alkotds ugyaniigy koledi eljarast alkalmazhat, mint egy széveg.® Az irodalom és a kép-
zomiivészet hordozéeszkozei (a hang, a sz4, a vdszon, az anyag stb.) tehdt nem csupdn
eszkozok, nem egyszertien feljegyeznek és tirolnak valamit, hanem a tér és az id§
kiterjesztésének a lehetdségei.

Torténetileg az elsé medidlis instrumentum az irds, amely allegorikus megket-
t6z6dést hoz létre a beirds mozzanata és az azt hordozé anyag kozott. Az irds ugyanis
nem puszta rogzitése a sz6beli eseménynek, hanem ,,olyan technolégiai vagy medidlis-
archivélasi jatéktér, amely maga is meghatdrozza és formilja az dltala kozvetitett
szemi6zis hozziférhetdségét”.* (Walter J. Ong az emberi testet is médiumnak fogja fel.
A kultirasziiletés korai szakaszdban ugyanis épp az emberi test vilik jelhordozé felii-
letté, azaz médiummad. Gondolhatunk itt akir a testfestésre is, amely nem egyszertien

»3

3 Gotthold Ephraim Lessing: Laokoon oder Uber dic Grenzen der Malerei und Poesie (1766). Magya-
rul: Laokodn vagy a festészet ¢s koltészet hatdrairdl. In Baldzs Istvan (val.): Gotthold Ephraim Lessing vilogatott
esztétikai irdsai. Forditotta Vajda Gyorgy Mihdly. Budapest, 1982, XVI. fejezet, 253.

* Peter Kriiger: Bevezetés a miivészettdreéneti clbeszéléskutatdsba: a festészet és a koltészet hatdrai.
Forditotta: Rézsahegyi Edit. In ‘Thomka Bedta (val.): Narvativik. 1. Képleirds, képi elbeszélés. Budapest, 1998,
Kijarat Kiadé, 103108, 113.

3 Peter Kriiger: i. m. 116.

* Lorincz Csongor: Mecdialitds és diskurzus. Az 1900-as Icjegyz&rendszer. Friedrich A, Kicder:
Aufschreibesysteme 1800/1900. In Kulesar Szab6 Erné — Szirdk Pérer (szerk.): 1arténelem, kultiira, medialitas.
Budapest, 2003, Balassi Kiadé, 156-173.
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diszité funkcioét tolt be, hanem tdrsadalmi, kulturdlis, ritudlis jelek, iizenetek kozve-
tit6je lesz.) Az irds a jelentésben, a hangban és a képzeletben val6 szintetizdlhatésig
dekonstrudldsabol keletkezik.” Igy valik anyagszeriivé. Ha a hangot felvevékésziilék-
kel rogzitjiik vagy szamitégépen allitjuk eld, akkor egy 1ij medializdl6dasi folyamatba
keriil bele. Az akusztikai ingerreakciok mellett a nyelv mésik dimenzidjinak, a vizua-
lisnak a régzitése is mds medidlis-szemiotikai statust hiv eld.

Nincs tehdt médium 6nmagaban, csak intermedialitds, hiszen — ahogy a jelrégzi-
tési mechanizmusok rendszerét vizsgilva Friedrich Kittler is megfogalmazza® — min-
den médiumnak sziikségképpen megképzddik a mésika, amely az aktudlis médium
szubverzidjaként, illetve megeldzottségeként nyilvinul meg. Ami ugyanis verbdlis, az
vizualizdlodik, és forditva, ami vizudlis, az verbdlissd vilik. S a technomédiumok felta-
lildsa révén uj auditiv és vizuilis érzékteriiletek kiiloniilnek ki az irodalombdl.

A technikai médiumokkal bekovetkezd véiltozds az irdst megfosztja monopolhely-
zetétdl. A konvenciondlis kényvnyomtatds uralmat is felvéltja a [ézeres nyomtatis dlcal
demokratizdlédott produkcid, ,az irott szoveg legmagasabb szint@ elGillitdsa”: irdk,
kolt6k nyomtatdsra kész miiveket szerkesztenek, s igy nemcsak a szerzdk, de az olva-
s6k vizuilis kultdrdja is finomodik.” A papir ,,visszahtiz6ddsa” viszont a papirnak nem a
halaldt, csak a redukciéjdt jelenti (ami nem azonos a ritkuldssal!), hiszen a ,,technol6giai
kalandok” — bér tulvisznek minket a papiron — fel is szabaditjdk olvasasunkat ,,a papir

multbéli forrdsainak a retrospektiv kiakndzdsédra”. '

[I. Digitdlis irodalom

Az irds numerizdldsa és digitalizdldsa sordn valdjdban a szamit6gép képernydjén,
egy elektronikus kézegben alkotjuk jra a papir szimulakrumadt, a papir papirjit. Ha a
papir teste nincs is jelen materidlisan, mégis ,,tovdabbra is megkisérti [...] a szimitégép
képernydjét, és minden vitorlds vagy vasznas navigacidt az interneten”. A papir normai,
alakzatai — igy a vonal, a bekezdés, a margdk, az oldaltdrdelés stb. — ugyanis adottak a
képernyd szamdra."

A ,,;szébeli-irott” tizenet 0 statusa a ldthaté nyelv, amely ugyancsak a jelek dekoé-
doldsét jelenti, papirral vagy papir nélkiil. A lithaté nyelvnek két viltozatit kiilonithet-
jiik el: a statikust, az dll6t, amely kétdimenzids, nincs linedris olvasata, tehdt hangosan
nem reprodukidlhaté, valamint a hangot és a vizualitdst egyesitd kinetikust, azaz a moz-
gbt, amely a programozott szimitdgépes koltészet nyelve.

Moholy-Nagy Ldszlé, a konstruktivizmus markidns képviselgje a filmmiivészet
kapcsdn mar 1922-ben szdl a kinetikus alkotismédok kommunikativ erejérdl: az ,,idg-
mozzanat és annak sziinteleniil tovibbfuté tagoldsa fokozott aktivitdsra készteti a né-
zGt, aki [...] arra kényszeriil, hogy 6nmagit bizonyos mértékig azon nyomban megket-
t6zve képes legyen optikai élményeit ellendrizni és egyidejiileg tovabbfejleszteni. A

"Uo.

8 Uo.

 Papp ‘Tibor: Hogyan képzelem cl a kovetkez8 huszonét ¢év irodalmat. In u8: Avantgird szemmel ax
irodalmi vildgrdl. Budapest, 2008, Magyar Miihely Kiadg, 40.

1 Jacques Derrida: i. m. 389.

' Jacques Derrida: i. m. 387.
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kinetikus megformalds, hogy tigy mondjuk, kénnyebben serkenti az emberben azt az
aktivitds irdnti igényt, hogy 0j életszemléleti mozzanatokat azonnal magéévi tegyen.”'?
A kinetikus ,,nyelvet” haszndlé programozott szimitégépes koltészet is ezt az Gj kom-
munikativ magatartdst prezentdlja.

A papir mellett megjelenik tehit egy i) mediilis jelhordozé hatalom, egy j ,,iize-
netkozvetitd”: a szamitégép. Az Gj médium az irodalom perspektiviit is kiszélesiti:
az internet példdul 1) esélyeket ad a szerzéknek és az olvaséknak, folyéiratok online
kiaddsai jelennek meg, irodalmi portalok, szerz8i honlapok és blogok adnak publikalasi
és olvasdsi teret, s a szovegeket, a szovegekkel kapcsolatos informdcidkat is kénnyen
elérhetévé teszik. Mindez ,,a versnyelvre és a -formdkra is hatdst gyakorlé esemény”,
hisz egyszerisédnek a formdk, a szovegek megrovidiilnek, s a kor jellemzd szavai, sz6-
fordulatai is besz{ir6dnek a koltdi nyelvbe (ldsd: ,,mentés masként”)."

Az elektronikus miivészeteket, a numerikus irodalmat és koltészetet vizsgilva a
francia kutatok két irdnyt kiilonitenek el: a miivek megjelenését a vilighilon és a felte-
lepités gyakorlatdt. A feltelepitések tanulményozasival még ritkabban talilkozhatunk
a szakirodalomban. A francia Print on Screen 2000-ben hirom & miivet mutatott be. Az
egyik a Text Rain (Szovegesd) cim interaktiv installicié, amelyben az alkoték, Camille
Litterback és Romy Achituv szavakat és sorokat jelenitenek meg. A performance-ban
témdjuk a test és a nyelv, melyek ugyanazt a teret osztjadk meg — a valédi és a virtudlis
kozott —, és ugyanannak a graviticids torvénynek vannak alivetve. Az irodalom testet
6lt, a szoveg koveti a formdk korvonalait, s az olvasds szellemi és fizikai gyakorlattd va-
lik." A performer ugyanis sajit magit litja a vide6ban, ahol bettiesd hull rd.'® A mésik
mi David Small és Tom White japén kertje (An Interactiv Poetic Garden): itt ,a viz egy
csatorndn folydogal, mig el nem éri a tavacskdt. A széveg ugyanigy folyik, mint a vizsu-
gdr. A kozonség (egy érintési pont dltal) aktivilhat egy fényt, amely blokkolja a szava-
kat, vagy elidézhet mds, szemantikailag kapcsol6dé kifejezéseket.”'® Az alkotdk tehdt
elemeket és folyamatokat idéznek fel. Ebben a miiben a fogalmak litsz6lagos ellent-
monddsait kélesénhatdssal, szemlélgdéssel és mediticiéval oldhatjuk fel. A harmadik
mii Christa Sommerer és Lauret Mignonneau Life Spaces 11. cim(i alkotdsa, amelyben
a szavak a képerny6n megjelenitett numerikus ,,1ényekké” vilnak. A lények szavait
(»,a genetikus kédot”) alkoté betiik egyben a [ények tiplalékdul is szolgdlnak, amit a
kozonség biztosit azdltal, hogy leirja Sket. ,,A Life Spaces I1. a mélységbe taszitja a kéd
fogalmat, és a szoveg mint tdpldlék metafordja kapcsolatot teremt a test és a szellem ko-
z6tt.”"7 A numerikus telepités az olvasé és a szoveg kolesénhatdsa dleal lehetséget ad a

2 Moholy-Nagy LiszI6: Festészer — fenyképészet — film. Ford, Mdndy Stefania. Budapest, 1978, Corvina,
21-22.

¥ Bedees Ldszlo: ,,Bélyeg helyete kukac van”, Kéltészet a digitdlis korszakban. Paldcfild, 1.IV. évf.,
2008/2, 37-38.

" Annick Bureaud: Littérature ct poésic numériques: le retour. Asz Press, déc. 2000, 263. Ford. Papp
Noéra. (Els6 magyar kozlés.) Burcaud példaként Jeffrey Shaw Legible Ciryjét emliti.

5 Vajon a betfiesdt clézetesen verték fel videora, s az cl@adds sordn csak bejdtszottak, vagy szamitégép
adta ki véletlenszeriien a betliket, azaz linedris vagy nem lincdris alkotdsrél van-c sz6? Ez az alkotok titka.

* AnnickBurcaud: i. m. 263.

Yo,
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kiilonbozé tereknek (a valédinak és a virtudlisnak, a szelleminek, a fizikainak, valamint
a szemantikainak) az osszeiitkoztetésére és ezek megosztisara.'

Az Gj médium dltal tehdrt felerGsodik a vizualitds, szines, dinamikus, hangos miivé-
szi alkotdsok sziiletnek, s egy miikodd program akar szabdlyos, klasszikus versformak
generildsdra is képes. S ez utébbi alkotéi folyamatban a szamitégép mar nem egyszeri
informdcidtirol6 és informaciomegjelenitd eszkoz, hanem mindez mdr a szamit6gépes
koltészet megsziiletését jelenti.

IIl. Szamitégéppel generdlt versek (A szdmitdgépes koltészet
mikrotorténete)

A gép memoridjiba betaplilt versgenerdlé program els§ megalkot6ja Theo Lutz,
aki 1959-ben a stuttgarti miiszaki fGiskoldn, az akkor még csupdn negyven szé befo-
gaddsdra és kombindcidjara képes szamitégépen prébélkozott a miifaji paradigmavil-
tissal. 1964-ben Montrealban La machine a écrire (Az iré6 gép) cimmel mar megjelenik
az elsd szamit6gépen generdlt verseskotet is Jean A. Baudot ,,tollibél”. Pierre Moretti
és ugyancsak Jean A. Baudot 1967-ben mar szamitégéppel generilt szovegii szindara-
bot alkot Equation pour un homme actuel cimmel, s Emmett Williams az Isteni szinjdtéb
szavaibol egy 213 soros Dante-litanidt készit (1965) a koltd sziiletésének hétszdzadik
évforduldjara. Megemlithetjiitk még e torténeti sorban az els§ versantolégiit is, amely
1973-ban Computer Poems cimmel jelent meg, Richard W. Bailey szerkesztésében
(Protagonnising Press, Michigan, USA). A francia OULIPO csoport pedig az egyik ala-
pitéja, Raymond Queneau Szdzezer millidrd koltemény (Cent mille milliards de poémes)
cimii miivét vitte szamitégépre. A programot 1975-ben mutattdk be a briisszeli Euralia
nemzetkozi kidllitason.

Jean-Pierre Balpe Poemes d’amour par ordinateur (Szerelmes versek szamit6géppel)
cim(i programjival lirai kolteményeket generil. Egy masik alkotdsiban 620 szerkezeti
struktidraval, a szamitégépbe betdplilt tobb ezer sz6 varidlisival meseszovegek tobb
millidrd véltozatit hozza |étre, s 1536 petits contes parfois tristes ou pervers cimii konyvé-
ben ezekbdl véletlenszertien vdlogatva 1536 ,,0lykor szomort, olykor perverz”!" rovid
mesét tesz k6zzé. Jacques Roubaud Alexandrins artificiels (Mesterséges alexandrinusok)
cim{ programja klasszikus szerz6k miiveibdl hasznél fel tobb ezer szét, s ezekbdl ge-
nerél szabdlyos alexandrinusokat.?’ A 80-as években Claude Maillard Mnesis cimmel
szamit6gépes hangverset alkot, s a francia Minitel-hdl6zaton mar megjelenik az elsg
elektronikus kiadvany is A7z Acees cimmel, amely kozel sziz alkoté munkdjat teszi el-
érhetgvé.”

% Uo.

Y Petti S. Janos: A lLipertextudlis irodalom a perszonal computer eltcrjedt alkalmazdsdanak korszakdban.
heep://www.jgytf.u-szeged.hu/~vass/szemmO082.htm

2 Papp "Tibor: Disztichon Alfa. EIsé magyar automatikus versgenerdtor. Budapest, 1994, Magyar Miihcely,
18-19.

# Papp Tibor: Irodalomrél az internct arnyékédban. In Avantgird szemmel az irodalmi vildgril. Budapest,
2008, Magyar Miihely Kiado, 62.
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IV. Az els6é magyar automatikus versgenerdtor

A magyar vizuilis irodalom els§ szamitégépen generilt, dinamikus képversének a
megalkotéja Papp Tibor, aki el6keld helyet foglal el a vildgirodalom szimit6gépes mii-
vészetében, s az els6 nemzetkozi, csak szimitdégépen generilt miiveket k6zI6 irodalmi
folyéiratnak, az el&szor 1989 janudrjiban megjelent pdrizsi A/ire-nek egyik alapitdja és
mindmadig szerkesztdje.

Alexandre Gherban az 4j koéltészet attordjének nevezi Papp Tibort, azon ritka
szerzGk egyikének, akinek a munkdssigiban ,,egyenld stllyal szerepelnek a papirra
fektetett, az irott és a szdmitégépen kredlt irodalmi miivek”, s akinek korszakalkoté
dinamikus kélteményét elismeri minden , kéltészettorténelem” és minden szamitogé-
pes irodalmat taglal6 irds is.?> A miivet a szerz6 1985-ben mutatta be a pirizsi Georges
Pompidou Kozpontban Les #res riches heures de Pordinateur, n°l cimmel, I1. (J6) Janos
kirdly fidnak, Jean de Berry hercegnek (1340-1416) a héraskonyvéc idézve (Nagyon
gazdag orak). Ugyanebben az évben a Magyar Miihely elsd magyarorszigi taldlkozdjdn,
a kalocsai Schoffer-szemindriumon mar lithat6 volt Papp Tibor els6 magyar nyelvi
dinamikus képverse, a Vendégszivegek szdamitigépen n°l is.

Papp Tibor egy alkalommal, cip6fiizés kozben, a frissen megsziiletett disztichon-
janak a hexametersorat idézte fel, s az egyik elfelejtett sz6t spontdn egy mésikkal he-
lyettesitette be. A véletlenszer(i szécsere mds szint adott a sornak, amely ugyanolyan
ereji, esztétikailag egyenrangu volt az el6z§ viltozattal, hangulatilag és tartalmilag
mégis egészen tjszerlien hatott. Ezen felbuzdulva harmadik, negyedik, 6todik sz6-
viltozattal, s6t a disztichon tobbi szavinak a felcserélésével, behelyettesitésével is ki-
sérletezett. Igy sziiletett meg az elsé automatikus versgeneritor, a Disztichon Alfa.?
A kétezer-négyszaz sz6bdl virtudlisan megalkotott disztichonok magneses lemezét —
amely terjedelemben mintegy hatmilliard verseskonyv anyagit rejti — Magyarorszdgon
1994-ben vehették kézbe az olvasdk.

A Disztichon Alfa megnyitott lemezének szimitégépes oldalait ,,lapozgatva” a be-
fogaddk valéban a hexameterek és pentameterek egymdst kovetd sokasdgiban gyo-
nyorkodhetnek, a szabdlyos formaban és a tartalomban egyarint. A generdlt versek
kinyomtatdsdra ugyan itt nincs lehetdség (erre vonatkozé parancsot a program nem
tartalmaz, hiszen ez ellenkezne a szimitégépen generdlt miivek térvényszertiségével!),
de ,idézetként” Papp Tibor egy kotetnyit mégis kiemelt mutatéba. A versgenerald
program dltal létrehozott alkotisok nemcsak az id6mértékes formdt prezentiljik, de
koltdi igényességrdl is tantiskodnak:

Vir a vildg! Magyarorszdg jokedvér szavatolni. ..
tedd rd életedet! Tdrd ki a kedv erejér! (7326. disztichon)

Tép a hideg! Laza orszdg kedv-ficamdt renovdlni. ..
lenne a tennivaléd. Gyiird le a kételyedet! (7337. disztichon)

2 Alexandre Gherban és Papp Tibor beszélgetése 2008 szeptemberében jelent meg a Poezibao cimi
internetes folyéiratban. Lasd: htep://poczibao.typepad.com
5 Papp Tibor — Prigai Tamads: A palya mentén. Budapest, 2007, Napkit Kiad6, 196.
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Minden m{ jelentése az olvasatok sorozatdbdl éll ssze, s minden prébédlkozas,
megkozelités Gjabb és Gjabb jelentésrétegeket tirhat még fel. Vagyis az esztétikai
tapasztalat kommunikativ cselekvési mozzanatokbdl dll, s az dn. ,nyitott miivek” —
Umberto Eco szerint — el6hivjak a kreativitast: az értelmezés sordn egyrészt feltarul a
miivek gazdagsiga, misrészt az olvasdk tjra is irjak az olvasds sordn a szoveget. Ezzel
szemben ugy tlinik, hogy a szoros szerkezet(i ,,zart m{ivek” mar nem kindlnak valaszta-
si lehetdséget a befogadénak. Csakhogy — mondja erre Eco — a nyitott széveg az, amely
,zért programot ir eld szerkezeti eleme, a Mintaolvasé szdmdara”, s éppen a zdrt md
engedi meg a szoveg szabad haszndlhatésagac.®

A disztichon zért formai szerkezete is ijabb és tjabb értelmezbi horizontot nyit
meg az interpretdcid sordn. A fenti példankat, a 7326. és a 7337. disztichont olvashatjuk
Ggy is, mint ugyanazon m{ két olvasati varidciéjit. A hexameterek és a pentameterek
ugyanis nemcsak szerkezetileg,” hanem tartalmilag is ,lefedik” egymdst: a szoveg-
generdlds sordn szinte az értelmezési megolddsok, az olvasatok is generdlédnak. Az
ellentétek (vdr a vildg | tép a hideg; jokedv | kedv-ficam; szavatolni | renovdlni; kedv ereje |
kérely), a haza megnevezései (Magyarorszdg | laza orszdg) ugyanazon dolog két pélusit
mutatjik. S ebben az elidegenitd gesztusban taldlhatja meg az interpretdtor az tizene-
tet: 4llanddan renovilni-szavatolni, szavatolni-renovalni kell. Politikai {izenet? Az is.
De nem csak az. Tdrsadalmi, gazdasagi és legf6képpen erkdélesi. S ezt a napjainkban
kiillonosképp aktudlis tizenetet jol be kell vésniink, ugyanis a szimmal cimzett diszti-
chonok élete maximum mdsfél percig tart csupdn, aztin 6rokre eltinnek — tobb millié
éviink ugyanis nincs az djraolvasdsra —, s a virtudlisan jelen levd 16 billié alkotds koziil
(j keriil a képernydre. Hiszen ha a program elindul, a csillagok sziiletéséhez hasonléan
a generdlt versek szdma is gyarapodni fog: eggyel, kettdvel, hairommal... szazzal. Az
olvasét ezdltal is a versteremtd aktus részesévé teszi a koltd, hiszen nélkiile — az olvasé
nélkiil — a vers soha nem 6ltene lathat6 formdt.

A versgenerator miikodése soran a program egy tires disztichonszerkezetbe vélet-
lenszertien vélasztja be a szészedetbdl a szavakat. Tehdr el6re egyetlen egy disztichon
sincs megirva! Papp Tibor huszonnégy, szavakkal kitdltetlen disztichonsémat alkotott,
majd minden tireshely-pozicidhoz szézsikokat rendelt, amelyekben minimum tiz sz
taldlhatd, de eléfordul kétszdaznal tobb széelem is. A program elinditdsakor a véletlen-
szer(ien kivilasztott szerkezet poziciéiba ezekbdl a zsikokbdl vilasztddnak ki, ugyan-
csak véletlen ttjan, a szavak. A koltg a véletlen irdnyitdsdval gondoskodott arrél is, hogy
a 16 billié disztichon mindegyike értelmes, esztétikailag élvezhetd legyen: az elemek
kozotti osszeférhetetlenséget egy feltételes parancesal kiiszobolte ki: ha valamelyik
elem a lehetdségek zsikjabol mér bekeriilt az adott disztichonba, akkor ez a parancs az
azzal 6sszeférhetetlen elemek felhasznaldsit tiltja. A versgenerdtor mitkodésée a kol
egy dbrdaval szemlélteti: az egyik disztichonszerkezetének tizenegy pozicidjira hét-hét
sz6t rendelt. A varidciés lehetdségek szdma tehdt 7."" Ebbdl a csekély mennyiségbdl
kozel kétmilliard kiillonbozd disztichont lehet generalni (lasd az 1. szimu dbrit).

2 Umberto Eco: The Role of the Reader. In Jonathan Culler: Dekonstrukcii. Elmélet és kritika a struktu-
ralizmus utdn. Budapest 1997, Osiris Kiado, 98.

3 A szerkezeti megegyezés tényét nem érintik a hexametersorok 4. verslibanak, illetve a pentameter-
sorok 1. iiteménck az cltérésci (spondeus, daktilus).
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A versgeneralds sémdja

Huszonnégy
tipusbél a v
segitségével kiva-

Kérked az édes, nincs takaréja, a combja tiizet fog.
Rat pici pir, ide nézz! nydr heve és anyasag!

Az i feltuntetett anyag vanacios lebetGségenek a szama = 77!

thet a tizenegyedik hatvinyon), azaz 1.977 126.743
&

1/a dbra
Forrds: Papp Tibor: Disztichon Alfa. Pdrizs—Bécs—Budapest, 1994, Magyar Miihely Kiadds, 26-27.
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1 Az elsG sor
programozasanak
vazlatrajza

P g [ I SErSEepptn—

i

Kérked az édes, nincs takaréja, a combja tiizet fog.

1/b dbra
Forrds: Papp 1Tibor: Disztichon Alfa. Parizs—Bécs—Budapest, 1994, Magyar Mihely Kiado, 26-217.

V. A szamitogépes program és a gondolati versgenerdlds

A konkrét és a spacialista® koltészetnek az 1950-¢s években jelentkezd képvise-
16i radikélisan szakitottak a linedris irdssal és annak megszerkesztett mondattandval: a
szintaxis térbeli kapcsolatok sorozatdva alakult at, s az idére épiild klasszikus linedris

% A konkrét koéltészetnek (a francia nyclvben megnevezett) formdja a spacializmus, amelyet Pierre
Garnier teremtett meg, s nevezete ¢l Pierre Garnier: Plan pilote fondant le spugiulismc. In /Jes Lettres, no. 31,
2, Pirizs, 1965, Andr¢ Silvaire. Lisd még Philippe Minguct: Le Svecomore. In Ecritures. Pirizs, 1982, 121.
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mondattant, a kronoszintaxist felvdltotta a toposzintaxis, amelyben az idé mar egészen
misfajta szerephez jut. Igy a konkrét miivekben az elsédleges esztétikai hordozéesz-
koz mar nem a sz6 mogottes jelentése lett, hanem ,a nyelv nyersanyaga, a leirt sz6 a
maga direkt kozvetlenségében”.?” A térbeli koltészet semlegesiti tehdt a szoveg 1d6-
beliségét, alkalomadtin megfordithatéva is teszi azt, s topoldgiai kapcsolatokat [étesit
a nyelvi jelek elemeli, a betiik, sz6tagok, szavak, mondatok kézétt. S nem létezik sem
nyelvtankdnyv, sem szétdr, amely ,ezen elemek jele és jeldltje kozott pontos stabil
kapcsolattal szolgdlna”. fgy egy térbeli kiltemény befogaddja olyan dtmeneti pozi-
ci6ban taldlja magit, amely ,,a szoveg olvaséja [...] és a kép értelmezdje [...]” kozote
jon létre.” (A szoveg olvaséja bettiket, szavakat talil, a kép értelmezdje formék és szi-
nek két dimenziéban val6 elrendezésével szembesiil.) Az ilyen konkrét szabdlyok sze-
rint Iétrehozott m{i mar nem mutat be semmit, nem beszél valamirél, hanem vizudlis,
verbilis és hangbeli elemeinek, a szinnek, a szénak és a hangnak mint énmagdra utalo
Jelnek a megval6sitdsara torekszik.?” A konkrét koltészet tirgya tehdt sajat maga, hiszen
,nem mond, nem akar tébbet mondani, mint sajit maga, »tartalma a forma és formdja
a tartalom«”.%

A Disztichon Alfdt kévets Papp Tibor-kotetben, a Vendégszovegek 4-ben (1995) az
1j formak kozote (a ,,hindrz6k”, a spirdlok és az an. sorjazéversek mellett) feltinnek a
konkrét koltészet egy jellegzetes tipusit képviseld ,,gylirtik” is. Ezekben a miivekben
a forméhoz, azaz a gy(r{i médgikus alakzatihoz alkalmazkodnak a szévegek. A gytiri
a kornek megfelel§ szimbolikus alakzat: a folyamatossdg, az 6rokkévalésag jelképe.
A kort a platéni és a neoplatonikus gondolkodés a legtokéletesebb formdnak tartja.
Ezére tiinik fel a misztikus dbrikban Isten korként val6 dbrizoldsa is: a Mindenha-
t6 végrelenségét, 6rokkévaldsagit, az abszolitum megragadhatatlan fogalmat az em-
ber szdmira ezzel a formaval prébaljik érzékelhetdvé tenni’' A tiikrozés elvére épiild
grafikai alakzatba, a szimbélumviligokat megjelenit§ korbe irt irodalmi széveg akdr a
végtelenség jelképeként értelmezve 4j horizontokat nyithat a befogadéi rekonstruk-
ci6 sordn. S szdmos jelentést generdlhat! Hiszen a kornek nincs kezdete, nincs vége,
,nem ad meg sem irdnyt, sem tdjékozdédasi pontot”,*? vagyis akdrhonnan elkezdhetjiik
olvasni a mondatot. S a hatdrtalansigot fokozza is a k61t&: szimos alkotdsidban ugyanis a
gylr( kinyilik, s a végtelen felé mutat. A bezirtsig, a rendezettség ,,végtelensége” és
a megnyitds, a kinyilas igy fejezheti ki ugyanazt a principiumot (lasd a 2. szamu dbrat).

77 Martos Gibor ezckkel a jegyckkel hatdrozza meg a konkrée vers fogalmat. Liasd Kép(es) kiltészet.
Kisérleti irodalmi olasi- és nézétinyv. Sopron, 1995, Patriot Kiado, 92.

# Francis Edeline: Le logo mandala. Centre Interdisciplinaire d’Etudes Philosophiques de I'Université
de Mons (Ciéphum), Belgique. Cakiers Internationaux de Symbolisme, 48=50, 1984, 205. Forditotta Papp Nora.
(Els6 magyar kozlés.)

# Szombathy Bilint: A konkrét kdltészet ttjai, 11. U/ Symposion, 147-148. szamok mell¢klerte, 2.

¥ L. Simon Laszl6: Hidak a Dundn. Esszék tanulmdnyok. 2005, Ricié Kiadé, 90.

3" Hans Biedermann: Knaurs Lexikon der Symbole. Miinchen, 1989, Droemer Knaur. Ford. Havas Lujza
— Korber Agncs. Szimbilumlexikon. Budapest, 1996, Corvina, 138, 224-225.

32 Hans Biedermann: i. m. 225.
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2. abra
Forrds: Papp Tibor: Vendégszovegek(n). Budapest, 2003, Ister Kiada, 488.

A konkrét miivek csoportjiba sorolhatjuk a Vendégszivegek 5 cimi kotet logo-
mandaldinak a poétikai struktirdjic is, amellyel Papp Tibor egy 1j vizuilis meditativ
miifaj magyarorszagi meghonositéja lesz. A gorog logosz és a szanszkrit mandala szavak
osszevondsaval Francis Edeline dltal elnevezett modern kéltészeti formdt ugyancsak a
konkrét és spacialista koltSk tették Eurépa-szerte ismertté. Az elnevezés gorog szoele-
me abbdl a felismerésbdl sziiletett, hogy minden kéltemény — a hagyomdnyos formdja
és a vizudlis koltészeti alkotds egyarant — az anthroposzt, a kozmoszt kozvetiti, a mandala
utétag pedig a kozvetités topoldgiai szerkezetek dltali megvaldsuldsat jelzi.

Francis Edeline az 1990-es években a térbeli koltészetet képviseld negyven koltd
életmiivébdl kilencven azonos kritériumok alapjin kivdlogatott konkrét miivet tett koz-
z€. A kotetben szerepld vizudlis kdltemények toposzintaxisa alapvetden szimmetrikus
kapcsolatokon, megfordithatésdgokon, derékszogii tengelyeken, azaz a kozépponton
alapszik, a domindans alakzat pedig elsGsorban a kor vagy a négyzet, esetleg a kettd vilto-
zata. A gy(ijteményben el6fordulnak még téglalapok, rombuszok, vagy olyan geometriai-
lag teljesen szimmetrikus alakzatok is, amelyek csiicsat kiilonbozd szavak foglaljik el. Az
alakzatokat pedig nem vonalak, hanem bet{ik vagy szavak egymasutdnisiga épiti fel.

Papp Tibor székorei azonban az edeline-i kategériatél innovativ médon eltérnek.
Konkrét versei ugyanis ,,alig felelnek meg azoknak a kategéridknak, melyeket Edeline
a logomandalidk rendszerezésére kialakitott”.* A Francis Edeline dltal 6sszegyiijtott és
3 Kelényi Béla: Szé-korokben korbeszéd. Papp Tibor logomandaldir6l. Uj Forrds, 30. évf., 1998, 5. szim,
48.
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bemutatott logomandalik egyike, Eugen Gomringer téglalap alakzatt, Schweigen cimi
alkotdsa is a kiilonbséget szemlélteti. Gomringer a miivét szimtalan nyelvre leforditot-
ta. Valéjaban a konkrét vers lényegét nem érinti, az alkotdst nem mddositja a forditds:
mindegy, hogy milyen nyelven olvassuk. A silencio (vagy akér Schweigen) sz6 szabilyos
ismétlése egy zondt, egy feliiletet hoz létre, nevezetesen egy olyan téglalapot, amely-
nek kézéppontja tires (ldsd a 3. szdmu dbrit).

silencio silencio silencio
silencio silencio silencio
silencio silencio
silencio silencio silencio
silencio silencio silencio

Forrds: Eugen Gomringer: Schweigen. (Francis Edeline: e logo mandala. Centre Interdisciplinaire d'Etudes
Philosophiques de I’ Université de Mons [Ciéphum], Belgique. Cahicrs Internationaux de Symbolisme, 48-50,
1984, 213.)

Papp Tibor logomandaldjinak a legfébb jellegzetessége viszont az, hogy ,,kor vagy
négyzet alaki, kézéppontja van, szimmetrikus, olvasata a tengelyek mentén megfor-
dithatd, szavai sokszor visszafelé is olvashatok”.**

Az olvasatok sokféleségére utalva Kelényi Béla szerint a kolt§ ,,egyfajta vers-ge-
nerdtorként” hasznilja a mandalaelvet.® S ,,a »mandala« rendszerének felidézése csu-
pdn lirligy arra, hogy mindendron megprébélja megkérddjelezni” az Gj miifaj ,rend-
szerében kimondhatatlan sz6 jelentésének dllanddsdgit. [...] a nyelv labirintusiban
cltévedve, egy végtelenitett ,,sz6-meziben” a szavak folytonosan csak tj kapcsolatba
keriilhetnek egymassal. [...] ebben a labirintusban sohasincs megérkezés, a sz6, végsd
soron a /ogosz soha nem érheti el végleges jelentésée” .*

A Hallod cimi logomandaldban példdul a tapasztalat, a k6le6i fikcié medializdlddasa,
egyik médiumbdl a médsikba valé dtforditdsa rekonstrudlhaté. A koledi szo6-, kép- és érte-
lemteremtés az irdsnak, a szerkesztésnek a médiumidn keresztiil egyrészt verbalizdlédik
(érzékelhetdvé, hangzova vilik a befogadoé dltal az olvasds sordn és a ,,hallod” ige cent-
ralis helyzetével), médsrészt a tizenhat sugari kézéppont képisége vizuilis élményt is
ad. A szem — mint minden logomandaliban — szabadon ugrdlhat egyik észlelési pont-

¥ Papp Tibor: Vendégszivegek 5. Budapest, 1997, Magyar Mihely Kiadé, 5.

$ Az olvasatok szdmos varidciéja miate akdr a logomandaldkndl is haszndlhatndnk a szimitégép szerzdi
utasitdsait (,,ha meg akarja inditani a programot”, ,,ha az olvasisi id6t hosszabbitani 6hajrja”). Kelényi viszont
a szamitégépen generile koltemények s a logomandaldk kozotti kiilonbségre is felhivja a figyelmet: a gép
megillitott programja csupdn a szimtalan viltozat cgyikét adja meg, a logomandaldk olvasatai azonban cgy
1d6 utdn kimeriilnek. Lisd: Kelényi Béla: i.m. 48-50.

* Papp "T'ibor logomandaldinak nyelvlabirintusit Kelényi Béla egy Borges-novelldval dllita parhuzam-
ba, Az eligazd dsvények kergiével. Kelényi Béla: i. m. 50.
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t6l a mdsikra, és ,dtadhatja magit” a kéltemény formdjianak, a globdlis megértésnek.
Francis Edeline ,,a szem vakicidjanak” (vacance de I'ceil) nevezi ezt a jelenséget: a
szem kevésbé van a sor kovetésére kényszeritve, anndl inkdbb ald van vetve ,,a vonzis
és dsszpontositds észleldmechanizmusanak”. Ezek az észleldmechanizmusok a nyelvi
egységek jelentésére (,,a menekiilések és vonzdsok targyaira”) reagilnak, és ,,bizonyos
szimmetridk megfeleld haszndlataval” meghatdrozzdk az tn. hallucindciés effektust,
az érzéki csal6dast.’” Az auditiv élmény, a hang forrdsa (akit vagy amit hallunk, hallga-
tunk) hangszinképzetet idéz fel a befogadéban a kéltészeti meditacié sordn. A préféra,
a szivverés, a hidbaval6sdg vagy a farkas hangja, szava ugyanis egészen masként hat, ha
a kutbél, az égbdl, a gézvezetékbdl ered, vagy akir a keziinkon at jut el hozzink, vagy
ha a fa alatt, a tlizhely mellett, esetleg mindeniitt halljuk a koltdi izenetet. Az iizenet
tartalmdt viszont a befogaddnak kell megfogalmaznia. S ebben a befogadéi-alkotéi fo-
lyamatban a nyelvi alapt gondolkodds korldtai, hatdrai is kirajzolédhatnak (lisd a 4.
szamu dbrat).

HALLOD
kezeden at
a bimbok csengdjét a légikisasszonyt
a hidbavalésagot a tlizhely mellett
a katbal a hosszu életet
az utca zajat hallod a gbzvezetékbdl

a gangon //
a profétat

az égbdl

\\\ a farkast
\\ mindenitt

a fa alatt

szivverésemet
4. dbra
Forrds: Papp Tibor: Vendégszovegek(n). Budapest, 2003, Ister Kiadd, 586.

VI. Szamitogéppel generdlt dinamikus kép-, szoveg- és
hangversek

A logomandalik utin 2000-ben ismét az automatikusan generilt versek kovet-
keznek Papp Tibor életmiivében. A Hinta-palinta cim( dinamikus koéltemény az (]
médiumnak, a szimitégépnek a lehetdségeit viszont mar sokkal gazdagabban mutatja
be. A generilt verseken, szovegeken kiviil ugyanis a szerzg vizuilis kdlteményeket és
hangverseket is létrehoz a megalkotott programmal. A megnyitott CD — miutan izelit6t
ad a programbdl — négy ikont jelenit meg a képerny6n: a generdlt vers jelzésti ablak a
szeretett nd irdnti Hddolat felezd tizenkettesekbdl alkotott tizenhat soros, tombszer(
kompozici6jibdl ad egy viltozatot, a masodik ablak néhdny méasodpercben audiovizud-
lis, kinetikus effektusokat jelenit meg enyhén pornogrif elemekkel, a még? jelzésti ikon

¥ Francis Edeline: i. m. 208-209.
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a dinamikus kép-, hang- és szovegkompoziciékhoz valé visszatérés lehetdségére rejti, a
negyedik ablakra, a vége feliratra kattintva pedig bezdrhatjuk a programot. A még? egyik
dinamikus kélteményében, a rézsaszin-fehér feliilet als6 harmaddban egy keskeny fe-
hér sav hizédik végig. A sivban jobbrdl balra, egy néi fej irdinydba fut a kozpontozis
nélkiili folyondirszerti szoveg:

»gyorsulé milyvaillat a reggel felhordiilnek a gyari trombitik még dlmos gyfi-
rote a fold reped az ég a tenger f6lote sdrga szijakat hasit a sz€l a vizbgl szobrokat
farag a gyorsulé madlyvaillat a reggel folhordiilnek a gyéri trombitdk még dlmos
gytrott a fold”

A vizuidlis koltemény megjelenésével pirhuzamosan polifon szerkesztést, idén-
ként echoszer( hangverset hallunk:

sdrga sdrga sdrga a reggel
sztjas a reggel

sdrga szijas a reggel
gyorsuld malyvaillat

még dlmos a gyiirott fold
még dlmos a fild

reped az ég a tenger folott
reped a fold...

A folytatdsban az olvasott és a hallott szoveg néha egybeesik, azaz a divergens vi-
szony konvergenssé valik. A dinamikus kélteményben a hangvers- és képversgenerilas
gazdagsagit (hangzdssagit, litvinyossigit) érzékelteti, példdul a megjelend klaviati-
ra, amelynek mozgé billenty(i susogva fiityiilt dallamot ,,jatszanak”, a képelemekkel
kisére ,koldokod alatt” kezdetdi hangvers szovegvaridnsai (,A koldokod alatt a leg-
jobb falat domborodik a hasad a kéldokod felett Kilimandzsarée lit a képzelet duzzadé
melleket a k6ldokod alate / a koldokod alace a legjobb falat domborodik a hasad...”),
vagy egy ndi akt képének a ,,szétvigisa”, majd részenkénti osszeillesztése, illetve Gjra
elvilasztisa, amelynek erotikussagit fokozza az ,,ahonnan hegyeidet, volgyeidet latni,
csoddlni lehet” ismétl6dd hangversszoveg és a kiilonbozd hangmagassdgban megszo-
laltatott vibriciés énekhang. A mizeum elétt életre kelt ndi szobor, valamint a hozza-
rendelt hangeffektusok és monitorra irt szévegvaridnsok is jelzik: a grafikai elemeket
az frott szoveggel és a hangverssel keveri, varidlja (szdmos valtozatban generilja) a szd-
mit6gép.*® Bir a kole§ A Hinta-palinta sziveghordalékdabol 2000-2001 cim( kotetében
ad izelit6t a m(ibdl, a Hddolatokat is bemutatva, a még? dinamikus kélteményeihez ha-
sonléan most sem a konyvbdl idézek, hanem a generilt versek még le nem jegyzett
sorozatib6l mentek ki egyet a papir grafoszférajara:

* Papp "T'ibor francia nyclvii dinamikus képversgeneritorai, az Orion (1999), illetve a Claude Maillard-
ral kozosen alkotote En hdte (2002) ugyancsak crre az cffekrusra (a grafikai clemekre, valamint a szoveg- €s a
hangversgenerilisra) épiilnek.
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tisztelem a csipdd kora esti tdjat
nydnig a hadakkal rendezem a sarcot
kikemény zsemlének nincs hajasbabdja
oromadre haylik érseklila mdlyva
kakény magot nyeltem zaboldtlan lettem
hozzdd hasonultam én is csatahaji
angyalom ki ldatja hol a csoda vége
s hogy ha nem hivndlak eljonnél-e vélem?
ha miilékony lennél mint tiz a pincében
akkor is aprodként karomkodnék érted
kinek kdszinjem meg hogy tapogathatlak
s nydlad kdstolhatom a fényzuhatagban
illatos mondatok forognak fejemben
bevonulok csendben barsony bortonidbe
nevetésed hallva megenyhiil a végzet
Jdsdgod peremén boldogsdgom ébred

(81 093 265. hédolat)

A felezd tizenkettes mir a k6zépkor végi szovegemlékeinkben megtaldlhat6 (lasd:
Geszti Ldszlo éneke, 1525; Apdti Ferenc Cantiléndja, 1526).%° Szotagszam és sormetszet te-
kintetében ,,éppoly kész tipusa a sorfajnak Balassi tizenkettdse, akar a Gyongyosié s a Moh-
acs koriili és utani verseloké”.* A tizenkettes szotagszamu versforma Zrinyi korara mar
altalanosan uralkodova valt.*' S hogy ez a 6 + 6-0s cezira magyar el6zménybo6l, egy szabad
szotagszamu négyiitemes sorbol valt-e ki, vagy készen vettik 4t a latinbol, esetleg dal-
lam kozvetitésével mas idegen koltészetbdl, vagy eredetileg két hatos sorbdl forrott Gssze,
mindez lényegtelen, hiszen a forma 6siségét nem érinti, csak erdsiti. Papp Tibor tehat itt
is — csakigy, mint a Disztichon Alfa esetében — az irodalomtorténet testéhez, az 6si versfor-
makhoz szorosan kapcsolodva, kotott formdju versszerkezeten mutatja be a versgeneralds
mediativ terét. Ezek a szamitogéppel generalt versek €s vizualis koltemények egyben felve-
tik a mi létezési formajanak kérdését is: ,,hol talalhaté a mii valojaban™? Bodor Béla szerint
amiivek egy része papirra nyomtatva jelenik meg, s ,,ezek a szovegek bekeriilnek a beszéd-
k6zonség olvasoi diskurzusaba”. Masfeldl ,,ott van a mi, ahol szokészlete és szabalyrend-
szere feltarul az olvaso el6tt”. Ehhez viszont mar a befogad¢ aktivitasa sziikséges. A feltard
miivelet ugyanis a program megismerését is jelenti. Autentikus olvasat csak igy készithetd
azokrol a miivekr6l, amelyek nem azonosithatdk ,,egy miitarggyal, egy szoveggel vagy egy
kottaképpel”, hanem ,,az olvasatokat konfrontalo polémiaban” létesiilnek. +*

Annick Bureaud az A7 Press cim{i francia m{ivészeti magazinnak az ezredfordulén
megjelent szimdban hdrom irdnyt kiilonit el a vildghdlé dltal megujult numerikus iro-
dalomban. Az els@ irinyt nevezhetnénk akdr , kibertéri falfirkanak” (graffiti cyberspatial)

¥ Horvith Jdnos: A kézépkori magyar vers ritmusa. In Korompay H. Jdnos — Korompay Kléra (szerk.):
Horvdth Janos verstani munkdi. Budapcst, 2004, Osiris Kiadd, 289.

* Horvith Janos: Gyongyosi ¢s Arany sormetszete. In Horvdth Jinos verstani munkdi. i.m. 316.

" Horvith Jdnos: A magyar vers. In Horvdth Jdnos verstani munkdi. i. m. 476.

42 Bodor Béla: i. m. A szerz6 szerint ,nem a hordoz6 hordozza a miivet, hanem a diskurzus, amit ge-
neral”.
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is. Az idetartoz6 miivek a szdveg-, a hang- és a vizuidlis elemek teljes fizidjit jelenitik
meg. Vannak olyan miivek is, amelyek az internet nyelvezetét és kddjait haszniljik.
Theo Spiller Poem 2 cimii verse példaul a szorfoz6 dltal megragadott mondatort alakitja
at egy hipertextudlis mondattd. A harmadik irinyt pedig az a/ire 11. szamaban kozolt
mivek jelzik: 4] képernyds kultira van sziilet6ben, amelynek képviseldje Papp Tibor
—mondja Annick Bureaud.

A koltd egymadsra tolt képernydin olyan szereplgket litunk, akik elhagynak egy
mozivdsznat azért, hogy a szamitégép monitorjan folytassik az életiiket, ahol dial6gus-
ablakok jelennek meg megszakitasokkal, s ,a szerzének oly kedves irodalmi kindlat
(étlap) ugy gordiil le eldteiink, mint egy szinpadi fiiggony”. Mdsutt a textualitdst, a
beszédet radié- vagy televiziéaddsok, reklimok torik meg. A szerz§ ezekkel az alkoté-
sokkal , kiilonbozd szint{i szovegeket, jelentéseket és tereket sz§”.*

»Szamitégépen késziilt irodalmi mi akkor és csak akkor igazolja szamitégépes mi-
voltdt [...], ha szerkezeti felépitésében legalibb egy olyan alkotéelem taldlhaté, ame-
lyet nem lehet [...] csak szamitégépen létrehozni” — irja Papp Tibor a Mizsdval vagy
miizsa nélkiil? cim@ konyvében.* Ilyen jellegzetes alkotéelem lehet a kombinatorikai
eszkozok alkalmazdsa, a véletlen szerepe a mi 1étrejottében vagy az olvasé és a mi
kozotti ,,parbeszéd”.

A kombinatorika alkalmazdsa nem mads, mint a betdltésre viro iires szerkezetek ki-
vdlasztdsa, az egyik elem beillesztése a mdsik utin, a szavak helycseréje, permuticidja.
Ez a szerkesztésmad kezdettdl fogva a koltdi alkotbattittid jellemzd sajatossiga, hiszen
egy vers sziiletése is valasztast, dontést, az elemek eredeti szerkezetté valé 6sszeillesz-
tését jelenti. E proteikus formadra az elsd figyelemre mélt6 példikat a barokk kor német
irodalmdban taldljuk: Quirinius Kuhlmann 43. szerelmes ¢sok cimii versében példaul a
szavak helyét a soron beliil tetszés szerint felcserélhetjiik. A szimitégép megjelenése
el6tt e kombinatorikus formdk sorit Raymond Queneau 1961-ben megjelent Szazezer
milliard kilteménye zarja. Az ) médium megjelenése ezt a proteikus formdt tette tel-
jessé azdltal, hogy az iires szerkezetekbdl és a halmazok egyedeibdl végtelen szamu,
emberi befogadasra alkalmas miivet képes generilni.

A masik jellegzetes jegy a véletlen, amellyel az irodalmi mi@ minden szerkezeti
elemér 6sszekapcsolhatjuk. A megtervezett véletlen mellett, amelyrél a Disztichon Alfa
bemutatdsakor irtam, értelmetlen olvasatok is elfordulhatnak ugyan, de a véletlennek
ez a kiszimithatatlan volta, eseményt szimulil6 ereje csak még inkdbb fokozza a befo-
gadoi fesziiltséget, az egymds utdn sziiletd alkotasok irdnti érdeklddést.

Az egyediil csak a szdmitégépen késziilt irodalmi miivek harmadik sajatossdga a
parbeszéd, pontosabban a ,,beleszélds joga” (Papp Tibor): a befogadé leillithatja, 1j-
raindithatja a programot, vilaszthat a felkinélt ikonok, szerkezeti elemek koziil, s ez a
valasztds egyszeri és egyedi, soha meg nem ismételhetd valtozatot hoz létre.

A francia szellemtudomdnyi diskurzusok egyik jelentds teoretikusianak, Maurice
Blanchot-nak alapvetd tézise, miszerint a m{i maga is kommunikdci6, meghasadt ben-
sGségesség, amelyben ,,a kezdet léte és a hatdrozatlansig, az Gjrakezdés 1éte harcol
egymissal”, a szimit6gépes irodalomban még inkdbb nyilvanvaléva vilik. Az irodalmi

* Annick Bureaud: uo.
¥ Papp Tibor: Mizsdval vagy mizsa nélkiil? Budapest, 1992, Balassi Kiado, 167.
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fér cimi kotetében kozolt frasaiban Blanchot kiemeli a befogadé szerepét: az olvasé
azt hiszi, hogy nincs rd sziikség, mikozben ,,§ teszi a miivet azza, ami. Viszont a mii
tivol is tartja magitdl az olvasét, helyreillitja a tavolsigot, amely egyediil biztosithatja
a befogadds szabadsigit, [...] e tiavolsig a miivet eltdvolitja barmiféle szerzdtdl, s6t
annak gondolatdtdl is, hogy megalkottik, s igy akként tdrja elénk, ami.” A mi a tiszta
tavollétet, a 1ét elrejtett jelenlétét ragadja meg. A létet, amely az elrejtés dltal van: ,,a
lét Iényegileg 1ét az elrejtésben”.* Blanchot ezzel az irodalmi m{i ontoldgiai prioritdsat
illitja, s ezzel eloldja a szoveget mindenféle kiils§ determindcioeél.*

A szamitégéppel generilt kolteményeket vizsgilva a blanchot-1 ,,irodalmi tér” erd-
vonalai még inkdbb érvényre jutnak. Ezeket a miiveket az els§ megkozelitésben tgy
kell olvasnunk, esztétikailag igy kell megragadnunk mindegyiket, mint egy klasszikus
értelemben sziiletett verset. Az interpreticid sordn viszont errél az elemzd sikrél tovabb
is kell 1épniink, hiszen ezek a koltemények dsszevethetdk ugyan a papirra nyomtatott,
latsz6lag hasonlé jellegii irodalmi alkotdsokkal, és komparativ médon elemezhetdk is,
ezek a megkozelitések mégis éppen a lényegi sajitossiagaiktél, miifaji jellemzdiked]
fosztandk meg az (ij médium dltal hordozott és dltala létrehozott miiveket. A generilt
versek léte ugyanis éppen a virtualitasban, illetve életre keltve a tiinékenységben rej-
lik: ezek a miivek az irodalomelméleti kérdéseken til filozo6fiai-ontolégiai sikra terelik
az értelmezg-elemzd gondolkodaist, s az emberi 1ét teljességér, a 1étnek az elmuilds utdn
1) dimenziéba keriilését aposztrofiljik.

% Maurice Blanchot: A mii ¢s a kommunikici6. In Az irodalmi tér. Ford. Lérinszky Ildiké. Budapest,
2005, Kijarat Kiadé, 166-76, 246, 5. libjegyzet.

# Kilai Sandor: ,, Tiszta belsd ¢gés a semmi koriil”. Maurice Blanchot: Az irodalmi tér. Magyar Miihely,
136, 44.
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