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Digitalis szemiiveggel virtudlis jatszotéren

Az informacids tarsadalomban a hagyomanyos jatékok kore a digitalis jatékok
sokasagaval bévil. A hordozhatd, okos technikai eszkozokkel egyhamar virtua-
lis jatszotéren taldlhatja magat gyermek és feln6tt egyarant. A tanulmany egy uj
oktatdsi program kiprobdalasa kapcsan — palyazati anyagokra épitve, kozvetlen
tantermi tapasztalatokat idézve — bepillantast nyujt a gyermekkori digitalis mé-
diahasznalat pedagogiai hatterébe.
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Ké6rosné Mikis Marta
Digitalis szemuiveggel virtualis jatsz6téren

,,Orik gyerekek vagyunk, s mindig iij jatékok utdin loholunk.”
(Anatole France)
Jaték a tanuldsban

A gyermek sziiletése pillanatat6l tanul; mindezt tébbnyire jatékos formdban teszi. Peda-
gbgiai és pszicholdgiai tanulméanyainkbdl ismerjiik, hogy a jaték a gyermek legfontosabb
tevékenysége, fejlddésének kulcsa. Ha onfeledten jatsz6 gyermekeket figyeliink, észre-
vehetjiik, hogy a jaték sordn a sajit maguk elé allitott akadalyokat oldjak meg, 6rommel
és onként. A jaték eszkozt jelent a gyermeket koriilvevd vilag felfedezésére, megismeré-
sére. A képességfejlesztésben betsltott szerepe, motivild hatdsa rendkiviil nagy (Piaget,
1995). Az iskolai foglalkozdsok is gyakran épitenek a jatékra, amely viltozatossa teszi a fel-
dolgozandé tananyagot. A jitékos feladatok a gyermek szdmdra nemcsak pihenést, feliidii-
1ést, szorakozdst biztositanak, hanem erdt adnak és feloldjik a gitldsokat is. A pedagbgus
szdmdra azért hasznos jitékos tevékenységek szervezése, mert az oldott, vidim 1égkor jo
alkalom a tanuldk személyiségének mélyebb megismerésére, sét a tanuldk jellemének
alakitdsdra. A csoportos jaitékok becsiiletességre, Gszinteségre nevelnek, és megtanitjdk a
gyermekeket a gy6zni akardsra, valamint a vesziteni tuddsra is. A tarsasjiatékok, verseny-
jatékok a kudarc elviselésével megismertetik mér a legkisebbeket is, amelyeknek kezdet-
ben fdj6 élményét szintén meg kell tanulni.

A 20. szdzad utolso6 évtizedeiben megjelentek és elterjedtek a barki szdméra hozza-
férhetd személyi szamit6gépek, majd az egyre kisebb méretd, hordozhaté elektronikus
eszkozok, amelyek kezdettdl fogva a jatékokra is lehetGséget adtak. A digitdlis jaitékok
gyermek és felndtt szimdra 1j, viltozatos élményeket nytjtanak, népszeriiségiik toretlen,
igy nem keriilhetik el az oktatdsi szakemberek, pedagégusok figyelmét sem.

Az innovativ pedagégusok mindig torekedtek arra, hogy az aj technikai eszkozoket,
mdédszereket a tanitdsi/tanuldsi folyamat szolgélatdba éllitsik. Kezdetben a felhaszndl6i
szoftverek gyermekkozeli, alkoté vagy jatékos alkalmazdsa domindlt. Az IK'T=t haszndl6
pedagégusok arra 6sztonozték a gyermekeket, hogy kreativ médon tudjanak alkotni (pl.
irni, rajzolni, nyomtatni, levelezni). Am az ezredfordulé elsd évtizede jelentds valtozasokat
hozott: a szinte barhol hozzaférhetd, gyors internetkapcesolat, a web2, a bemutatist serkentd
tantermi interaktiv tibliak', a mobiltelefonok, a tabletek és mis ,,okos” eszk6zok az iskola
falain tdlmutatd, akdr nemzetkozi egyiittmiikodést is életre hiveé otleteket, probalkozdsokat
eredményeztek. Az IK'T oktatési alkalmazdsat vizsgilé kutatdsok, nemzetkozi konferencidk
rendszerint olyan tapasztalatokrdl szimolnak be, amelyek digitdlis eszk6zok biztositotta
virtudlis kapcsolatokra épiilnek. A hazai pedagégiai szaksajté a kezdetektdl, rendszeresen
publikélt az orszdghatdrokat 4ttord, jatékos, internetalapi tanuldsr6l, akdr méar 7-9 éves

12011-re az interaktiv tibldk szdma az Oktatdsi Hivatal KIR-STAT felmérése alapjin tobb mint h4-
romszorosdara, a laptopok szima két és félszeresére nétt 2009-hez képest, elsdsorban a TIOP egyik
konstrukciéjanak koszonhetGen.
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gyermekekkel (Duckworth, 2003; Kérosné, 2007). Elen jart a nemzetko6zi, mobiltechno-
l6giara épiild tanuldsi projektek a hazai adaptdldsban a Nyugat-magyarorszagi Egyetem
Savaria Egyetemi Kozpontjanak 11 orszdagot érintd eMapps projektje, az Eurépai Unié
IST (Information Society Technologies) 6. keretprogramjihoz kapcsolédva (Czovek-
Muranyi-Palvolgyi, 2008).

Virtualis jatszotér

A hagyomanyos jatékeszkozok és jatékos tevékenységek nem tlinnek el, am a mobiltech-
nika révén kiteljesednek. Egyre fiatalabb gyermekeket laitunk mobilon telefondlni, érin-
t6képernyds eszkozoket kezelni, fejiikon fiilhallgatdval zenét hallgatni (tomegkozlekedési
eszkozon vagy akdr kerékparozds kozben is). Sokan délutini szabadidejiikben (olykor a
tanulds alatt is!) a televizid, a szamit6gép eldtt iilnek, az interneten jitszanak, ismerkednek,
csevegnek, egy virtudlis k6zosség tagjaiva vilnak, és ekozben ki tudja, milyen — megbiz-
hat6 vagy veszélyes — honlapokhoz jutnak el. A tiltdsnak nincs értelme, a segit6 hozzaal-
lasnak annal inkdabb. Elgondolkoztatéak Ranschburg Jend 6rokérvényii szavai, aki a
kezdetektdl fogva felismerte a gyermekkori IK'T-hasznalat kival6 pedagdgiai lehetdségeit,
és nem cllenezte, hanem kimondottan timogatta a szimitogép és az internet megfontolt
alkalmazdsat, mar kora gyermekkortdl kezdve. ,, Nélkiiliik nemcesak izetlenebb az élet, de kinnyen
olyan tapanyagokban is hidnyt szenvedhetiink, melyek az egészséges mentdlis fejlodés nélkiilozhetetlen
elemei. De — akdresak a valddi taplalék esetén — a titlzort fogyasztds vagy a sildny mindség konnyen
drtalmassd is valhat...” (Ranschburg, 2006, 178-179. o.).

A fiatalok médiafogyasztasat 2003 éta rendszeresen vizsgalé hazai kutatdsok egyre
kordbbi életkorban megjelend internethaszndlatot jeleznek (Késa, 2014). Egyes vizsgalatok
szerint a mai altaldnos iskoldsok 68%-a mar als6 tagozaton, 10 éves kora el6tt kezdte a ne-
tezést. A mobiltelefon-haszndlat is egyre fiatalabb gyermekeket von be a virtudlis vilagba.
A tinédzserek hiromnegyede 8-12 éves kora kozott kapta meg elsG mobiljat, és — atlagosan
— ma mar a negyedik késziilékét hasznilja; a legtijabban beszerzett késziilékek mar okos-
telefonok (Ldszl6, 2014).

A pedagogiai szakirodalombdl ismert, hogy a digitalis jatékok jelentds szerepet tolt-
hetnek be az alapkészségek fejlesztésében. A jitékok biztositotta interaktivitds jo lehets-
séget nytjt a manipulativ fejlesztd gyakorlatokhoz, a kiilonféle gondolkodasi miveletek,
tantdrgyi tartalmak viltozatos gyakorldsara. A digitélis jatékok oktatdsi céli alkalmazasa a
pedagégiai kutatdsok izgalmas teriilete (Pdsztor, 2013). Az eredmények egyértelmiien mu-
tatjdk, hogy az IK'T 6nmagdban nem elég: egyrészt a multimédia elemek tilzott alkalma-
zasa ellenétes, figyelemelterel§ hatdst is okozhat, masrészt a mindennapi, hagyomanyos
tandrikba illesztés eltérd képességil tanulok esetén mddszertani problémat vet fel. Ennek
ismeretében iidvozlendd minden olyan kezdeményezés, amely a digitalis vilag jatszéterére
vezeti a gyermekeket, mégpedig tgy, hogy megismerteti veliik a nélkiilozhetetlen jaték-
szabdlyokat is.
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Digitalis vildg — Gj oktatdsi program

A gyorsan viltoz6 médiakornyezet megfontolt és ért§ alkalmazasihoz elengedhetetlen a
kritikus ¢és feleldsségteljes gondolkodas elsajdtittatdsa, ebben az iskoldanak is élen kell(ene)
jarnia. A Nemzeti alaptanterv (NAT) a legfontosabb kévetelményeket a Médiaismeret
témakorben (a Vizuilis kultdra miiveltségteriiket részeként), illetve az Informatika m-
veltségteriiletben pontosan felsorolja, 4am kétséges, hogy a 2012-ben megjelent kotelezd
kerettantervvel? elsorvasztott, néhdny évfolyamra sziikitett informatika tantargy, illetve a
csekély 6raszamu rajz és ének-zene mellett megbujé médiaismeret ténylegesen mennyit
tud felvallalni a tudnivalok kozvetitésében.

A digitdlis média értd, biztonsagos haszndlatdra valo felkészités tantargyfiiggetlennck
is tekinthetd, hiszen barmely — internetet, digitlis tananyagot hasznal6 — tandran elGjohet.
A NAT kimondottan tdimogatja, hogy az IK'T-t (az eszkozoket, mddszereket, lehetdsége-
ket) a tobbi tantdrgyban is rendszeresen alkalmazzak a pedagdgusok, azaz ,,az informatikai
mifveltségi tartalmatk ne korldatozodianak csak az informatika tantargyra.” A digitalis vilag alkotd,
kreativ, de kdros hatdsokat elkeriil§ haszndlata minél fiatalabb életkorban fel kell készteni
a didkokat. Az angliai Media Smart UK Ltd. Digital World népszer(i tananyaginak isme-
retében, részleges adaptdlasaval a hazai iskolak szamadra Digitdlis vildg elnevezéssel egy
1] oktatdsi program késziilt, amely az interneten ingyenesen hozzaférhetd (www.digitalis-
vilag.hu).

Mindenképp megemlitendd a program el6zménye, a népszer, 6-11 éves iskola-
sok szdmdra kifejlesztett Médiatudor oktatdsi program, amely Magyarorszigon 2007-ben
indult el (www.mediatudor.hu), és célja a médiaértés fejlesztése, a tudatos médiahasz-
nalatra nevelés segitése volt. Ezt a reklamokra koncentrdl6 oktat6csomagot is eredetileg
Nagy-Britannidban dolgoztik ki, és szimos eurépai orszagban sikerrel alkalmaztik. Hazai
adapticigja eredményesnek bizonyult, tébb mint 2500 iskola regisztrale és vett részt ki-
prébalasaban.

A Digitalis vilag oktatdsi anyag célja olyan készségek fejlesztése, amellyel a tanulok
képessé valnak a hatékony, értd médiahasznélatra, megtanuljak kritikusan kezelni, ele-
mezni a digitdlis média altal kozvetitett {izeneteket és eligazodni az internet vildgaban.
Az anyag feldolgozasa sordn olyan feladatokat kapnak a gyermekek, amelyekkel megis-
merik az G4j kommunikdcids technikdk értelmes hasznalatae, felismerik a kockazatokat és
veszélyeket, tovibba képesek lesznek megvédeni magukat a kdros vagy sért6 médiatar-
talmaktdl. Tovabbi fontos nevelési cél, hogy kivancsisdgukat, alkot6kedviiket ébren tartva
sajat maguk is [étrehozhassanak kreativ tartalmakat.

Az oktatdsi program részletes tandri itmutatét tartalmaz tanmenettel, kidolgozott
oravazlatokkal és médszertani segédanyagokkal, amelyek kozote prezentaciok, interaktiv
tabla-oldalak, online elérhetd vagy kinyomtathaté feladatlapok és jatékok talalhatok. Az
4] kifejezések értelmezését kislexikon segiti, az esetleges otthoni haszndlatot sziil6i tdjé-
koztat6 indokolja. ElsGdlegesen a 9-11 évesek szdmara késziilt, ami nem zarja ki mas kor-
csoportok bevondsat sem. A 14 foglalkozasbdl all6 program témai, cimei jol tiikrozik a 21.
szazadhoz il16 tudnivalékat, djdonsagokat, a nethasznalatra valé felkészitést:

21d.: htep://www.ofi.hu/kerettantervek
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Irdny a vildgh4lo!

Hogyan lehetiink biztonsidgban az interneten?
Mindent rélad — személyes adatok
Mobilfénia 1.

Mobilfénia 2.

A hirdetések vilaga (Mi a reklam?)

Taldld meg a rekldamot!

Mit rejt egy digitalis reklam?

Online markaépités (Kereskedelmi markak)
Online markaépités (Nem kereskedelmi markék)
A célcsoport

Tervezziink bannert!

Kapcsolataim a neten. frjunk blogot!

Hogyan lehet a honlapokkal pénzt keresni?

A foglalkozdsok nem feltétleniil 45 perces tandrat kovetelnek, az adott tanul6csoport
igényéhez, elGismereteihez, érdeklddéséhez alkalmazkodva a pedagégus rugalmasan ke-
zelheti a tananyagot, szabadon atcsoportosithatja, kiegészitheti a feldolgozds sordn. Akar
az 6rarendbe illesztett szaktargyi 6ran, akar a délutdni szabadidében taldlhat alkalmat egy-
egy témakor vagy részteriilet értelmezésére, megvitatasara. A fejlesztSk az oktatdsi anyag
hasznalatinak megismertetésére, az alaposabb felkészitésre 60 6ras tovabbképzd tanfolya-
mot akkreditaltattak Uz @ médiaériéshez a digitilis vildghan cimmel. Az elsé, sikeresen lezaj-
lott tovabbképzést Gjabbak kovetik.

A j6 tapasztalatok feltardsa — palyazat Gtjan

Hogyan lehet egy 1], neten kozzétett oktatdsi programot gyorsan megismertetni? A fej-
leszt6k a ,,best practice”, a j6 pedagodgiai tapasztalatok felkutatasara a palydzatot lattdk a
legalkalmasabbnak, értékes szponzori dijak felajanlasara épitve. A felhivas A digitdlis vildg
tandra cimmel a pedagdgiai szaksajtéban és az interneten jelent meg. A palyazat célja az
volt, hogy a pedagégusok megismerjék, kiprobaljak a Digitalis vildg cim{i oktatasi anyagot
és beépitsék oktaté-neveld munkdjukba, amellyel az hatékonyabba, eredményesebbé te-
hetd. Mint a pélyazat egyik szakértGje, megemlitem, hogy nem kértiink sokat: minddssze
4-5 oldalas beszdmoldkat (e rovid terjedelem tobbeknek okozott gondot!), a tapasztaltak
és az esetleges modositasi javaslatok lefrasat, néhany fotéval illusztrilva. A palydzatban az
eredeti korcsoportot (9-11 év) kiszélesitettitk mindkét irdnyba: egyrészt az iskoldskort
megeldzden az 6vodak szdmara, masrészt felsG tagozatra.

Kivancsian vartuk az 0j otleteket, felhasznalasi javaslatokat, amelyek nem maradtak
el. Erdekességként emlitendd, hogy egy szakiskola és néhiny 6voda is jelentkezett. Val-
tozatos megoldasoknak lehettiink tanii. A palyaz6 pedagdgusok koziil volt, aki részben,
volt, aki egészben prébalta ki az anyagot, hozzdigazitva sajat osztilya, csoportja igényeihez.
Informatika 6ran vagy délutdni szakkoron éppigy megjelent a Digitdlis vilag, mint kiilon-
féle szakérdkon (példaul irodalom vagy kémia 6ran), attdl fiiggéen, milyen szakos peda-
gbégust fogott meg a palydzati felhivds. A fejlesztési javaslatokat egyes esetekben

72 —




—_— DIGITALIS SZEMUVEGGEL VIRTUALIS JATSZOTEREN

részletesebb tematika vagy az interneten elérhetdvé tett tantervjavaslat, prezentaci6, ér-
tékeld teszt, gyakorl6 jaték stb. kisérte. A nyertes palyazatok a Digitdlis vildg honlapjan ol-
vashatok, a dicséretes palyamunkikkal bévitve pedig az Informatika-Szdmitastechnika
Tandrok Egyesiilete (ISZE) honlapjin is megtaldlhatok. (www.isze.hu, a Gyermekinfor-
matika2 rovat Hirek linkje alatt®)

A pedagé6gusok kiprobalasi, majd palyazati szindékat tobb cél is motivalta. Mivel az
IKT irant eleve elkotelezettekrdl van sz9, az elsddleges motivacié a meglévd iskolai digi-
talis eszkozfeltételek Gjabb, valtozatosabb kihasznéldsa volt, a gyermekek kivancsisagira
épitve, a modszertani palettat szinesitve. ,,Mivel szeretek dijitani a tanitdsi ordkon, exért gon-
doltam, hogy kiprobdalom. ... Amikor elmondtam a gyerekeknek, hogy ma valami egészen iy dolgot
Sfogunk kiprobalni, lelkesedéssel fogadtik. Bar ok leginkdbb jatszani szeretnének informatika ordan
15, sedmomra mégis fontosabb, hogy haszndlhato ismereteket adjafk dt. Ebben segitségemre volt ex a
tananyag.” — itja az egyik palyazo.

Volt, ahol az iskolaigazgaté biztatdsa segitett: ,, » Csak #gy, érdekességkent. . .« — e mondattal
kaptam a fonikomtdl a pdalydazati felhivdst. Eloloasva azon gondolkoztam el, hogy szdmomra tibb
ex, mint érdekesség: kihivds! A digitdlis vildg, média sz hallatan leginkabb a vizualitds jut esziinkbe
eldszir, de ha mélyebbre dsunk, akkor rajoviink, hogy ennél sokkal tobb. Ext a »tibbet« sxerettem
volna megtapasztalni hetedik osztdlyos, vak didkjaimmal, akikkel egyiitt nyitottsdggal, érdeklidéssel
vdgtun#k bele a tananyag megismerésébe.” Valoban, egész mas aspektust, komoly kihivést jelent
egy latoknak készitett, kimondottan litvanyos elemekre épiil§ tananyag beillesztése a vak
tanuldk informatika-gépirds éraiba.

A technikai eszkozfeltételek, a jol felszerelt osztalyterem is motivalhat az tijdonsagok ki-
probaldsira, mintegy bizonyitva, hogy a korabbi pélyazaton nyert értékes tanul6i laptopok jo
helyre keriiltek. ,,Megtiszteltetésnek vettem a feladator. Nagy dlmom valdsult meg, nem kell siilyos lexi-
konokat cipelnem, a Gutenberg-galaxis targyait egy pici adathordozira cserélhettem” — lelkesedett az
Otletes feladatokat latva 6nmagat a Z-generacié tandrinak nevezd, Y-generacios palyazo.

Kéz a kézben a digitalis vildgban

Az egyik palyazé e cimet adta beszamoléjanak, jol kifejezve azt a szindékot, hogy a netes
kalandozdsok sordn a pedagégus és a gyermek egyiittmiikodése, a hozzaértd felndte értd-
védo-felkészitd attitlidje nélkiilozhetetlen. Bizonyéra egyikiink sem hagynd gyermekét
egy sird, sotét erd6ben vagy egy éjjeli, kihalt utcan egyediil boklaszni, 4m a virtualis ba-
rangoldsok megannyiszor nélkiilozik a felndtt, a pedagogus segitségét, kozremiikodését,
irdinymutatasat. Hogy a tanul6k miként reagiltak az 4j oktatdsi anyag megismerésére, azt
a péalyazatokbdl idézett gondolatok jdl tiikrozik.

»Az elsd” néhdny drdaban rengeteg olyan dolgor beszéltiink meg a gyerekekkel, amirdl tudtdit,
hogy van, de nem tudtdik, miért kell vigydzni vele, mire jo. Kiilondsen nagy sikert aratott a netikett,
ext a sxot nem ismerték, igy a tartalmdt sem. Meglepd volt tapasztalni, hogy 11 évesen mennyit iilnek
a gép elott, haszndljak, de ext senki sem tanitotta meg nekik. A sxiilok sem, é mi, tanitok sem. Hiszen
nem tananyag! Pedig a gyorsan vdltozd és modern vildgunkban fontos lenne!”

* Gyermekinformatika2 link: http://www.isze.hu/index.php?option=com_wrapper&view=wrapper&
Itemid=132
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Volt, ahol a nethaszndlat szabdlyait a tanul6k 6nall6an szedték csokorba, és — a fog-
lalkozas zar6, értékeld részében — éppen ezt a tevékenységet tartottdk a legizgalmasabb
munkanak. ,,Mdr az elsd foglalkozdson egy internetes hazirendet dllitottunk fol sajdt elképzeléseik
alapjan, ami konnyen betarthatd volt, hiszen ok alkottak a szabdilyokar.” Ezzel megelGzték a
tananyag , hivatalos” netikettjét, és el6készitették a témakorhoz ill6 feladatokat, jatékokat.

A tanédrikat szinesitd szituacids jaitékkal sokkal gyorsabban, jobban rogziilnek az in-
ternetes biztonsagi ismeretek, mint szébeli kozléssel vagy felolvasassal: ,, Remek hangulatot
eredményezett az ordk alatt a sgitudciof eljdtszdsa, akdar a mobileszkizok haszndlatdrol — a jo és
rossz példdakkal egyardnt —, akdr az adathaldszatrol vagy a reklamokrol, mintegy »filmként« torténd
megjelenitéskor.” A palyazat kiprébalasi id6szakara esett éppen a biztonsigos internet napja
(februdr 11.), amely meghatarozta az aznapi foglalkozds tematikdjit. A bongészés sordn a
Youtube-on talalt, Piroska és a farkas torténetét imital6 oktatéfilmet nemesak megtekin-
tették, hanem el is jitszottdk, levonva a megfelel§ tanulsagot.

A Digitalis vilag foglalkozasai — a jatékos feladatokra épitve — kitetlenebbek, oldot-
tabbak, mint a hagyomanyos tanérik. A tanari segédkonyv mintdul kidolgozott éravazlatai
mindig feltiintetik a javasolt munkaformékat, amit természetesen a pedagégusok tovabb
varidlhatnak; igy unatkozd, tétlen vagy lemaradé tanul6 elképzelhetetlen. ,,Szinte ax dsszes
alkalommal csoportmunkdban dolgoxtak a gyerekek. Ennek a munkaformdanak kiilonisen oriilte,
mert nagyon szeretif: egyrészt igy a gyengeébb képességii tanuloknak is van lehetdségiik a tuddsuknak
megfelelden belefolyni a munkdba, mdsrésst kitetlenebb, harmadrészt 16bb lehetdségiik adodik ax
ligynevezett Otletelésre.”

Az internet nem felejt! — halljuk gyakran e kézhelyszimba mend kijelentést. Vajon
a tanulok észreveszik-e, hogy az dltaluk meglatogatott oldalakbdl szokasaiknak, érdekl&dési
koriiknek, a megtekintett drucikkeknek nyoma marad, az dgynevezett siitiknek koszon-
heten? A gyerekek elcsodédlkoztak, hogy netezés kézben milyen kénnyen azonosithatéva
valnak. A téma feldolgozasira — vasarlasi jatékon kiviil — angol és magyar nyelvi példat,
filmet is ajanlottunk. Ez adta az 6tletet az egyik palyazéonak a tanulsagos jelenet dramatikus
eljatszasara, filmre vételére, majd a Youtube-on valé megosztasara. ,,Nagyon élvezték a ta-
nulok a siitik témakiorben axt a Youtube-videdt, amit ax ajanidsban taldltam. A megtekintés utdan —
persze kozben leforditottam a parbeszédet — elhatdaroztuk, hogy »magyarositiuk« a Got cookies! cimii
videdt.”?

Ko6zo6sségi terek fészbiikos tandrnénivel

Ismeretes, hogy 13 éven aluli gyermeknek nem lehet Facebook profilja. Vajon 6k is tudjak
mindezt? ,,.Jd apropd volt a kiozelmiiltban végzett, ax Oktatdskutato és Fejlesztd Intézet dltal szer-
vezett, tin. »eL EMER « mérés®, amely a gyerekek internetexési szokdsait is vizsgdlta. A kérdések meg-
vdlaszoldsa sordn kideriilt, hogy nagyon sokan haszndljak napi rendszerességgel az internetet, nem
csupdn jatékra, hanem tanuldshoz is. A legismertebb kizosségi oldalon, a Facebookon mdr regisztrdlt
tagkent vannak jelen, de rendszeres ldatogatoi a videomegoszio portaloknak, sot tobbiiknek sajdit web-

4 A felvett jelenet megtekinthetd: htep://www.youtube.com/watch?v=]q3uG3AVQY4&feature
=youtu.be
5 A kutatds honlapja: htep://ikt.ofi.hu/
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lapya is van! ... Megbeszéltiik a gyerekekkel a Facebook haszndlatihoz sziikséges alapoetd’ szabid-
Iyokat. Kicsit meglepddtek, amikor megtudtak, hogy csak 13 éves koruktdl lehetne sajdt oldaluk. Ne-
gyedikes osztdalyombol, 23 tanulohol mdr nyolenak van F'B profilja.” — irja egy f6varosi dltalanos
iskola tanitdja.

Nem tjdonsig mar, hogy didkok és tanarok egy-egy zart Facebook-csoportot hoznak
létre tanulasi céllal; szakmai konferencidkon gyakran hallunk beszdmoldkat egy-egy tan-
anyagrész 21. szazadhoz il16, a kozosség minden tagjit bevond, aktivizalé feldolgozasarol.
Kotelezd, nehéz, olykor unalmas olvasminy feldolgozasara éppuigy motival annak virtualis
és latvanyos megjelenitése, kommentelése, mint akdr kémiai elemek ,,hdzassdganak” ko-
vetésére. Bar a kozosségi oldal eredeti célja nem ez, a pedagdgiai 6tlet nem sokat vératott
magira. A palyazo iskoldban a projektben dolgoz6 8. osztilyos tanul6k kémia 6ran kiva-
lasztottak maguknak egy-egy anyagot, amelyhez Facebook-profilt készitettek. ,,A profil
letrehozdsakor nagyon jo volt ldtni, hogy nem hagytdak magukat csobe hiizni, mert a kezdeti lépéseenél
dtgondoltik, hogy mely adatokat adjik meg »magukrol«. Ex volt ax a pont a projekt sordan, ahol
teljes mértékben kiélték kreativitdsukat, hiszen nemesak az anyagok adatlapjait toltotiék ki, hanem
rekldmotkat, tdajékozatokat is kerestek, profilképeket toltottek fel. Természetesen olyasmi is esziikbe ju-
fott, amire mi, tandrok, nem biztos, hogy gondolunk. igy ereesiilhettiink rovid idd alatt a klor és a
hidrogén nyitott kapcsolatdrol, a hidrogén iirutazdsdardl, vagy ismerhettiik meg a sosav siileit.”

Mindez olyan iskoldban tértént, ahova zommel hatrinyos helyzetd, tanuldsi és ma-
gatartasi problémakkal kiizd§ fiatalok jarnak, akik az otthonrdl hozott tirsadalmi, szocio-
kulturalis és szabalykovetési hidnyossdgok miatt feltehetGen jobban ki vannak téve az
internet veszélyeinek is. A k6zosségi oldalak nem megfeleld haszndlata niluk mindennapi
probléma. Gyakran el6fordul, hogy eltdroljak az iskolai szamitégépen személyes jelszava-
ikat, amelyekhez aztdn a tobbiek is hozzaférnek. ,,Gondolkodds nélkiil megosstanak tartal-
makat, gyakran szdamitigépes virusokat is. Ezért is tartottam fontosnak, hogy exekre a fontos
ismeretefre szdanjunk néhdny tandrdt. ... Nagyon hasznos informdciokra dobbentek rd személyes ta-
pasztalatok alapjan, mdsrészt kémidt is tanultak. Ennyire lelkesen még nem tanulmdanyoztik az
anyagok tulajdonsdgait, mint exeken ag ordkon, és képesek voltak ondlloan, tartalmilag megfeleld
vazlator dsszedllitani a még nem tanult anyagokrol, rugalmasan egyiittmiikodni egymdssal, iy ja-
vaslatokat kitaldlni, éroelni, példdkat mondani személyes tapasztalataik alapjin.”

Egy kisvirosi altalanos iskola irodalomtanara kezdetben ,,6riilt 6tletnek” tartotta a
Facebookos tanul6csoport létrehozdsat, és megvalésitasakor a Parnassus nevi oldalat j6
ideig igyekezett a gyerekekkel titokban mitkddtetni. Ama lapon megosztott megzenésitett
versek, irodalmi alkotdsok filmjei, nyelvhelyességi problémak, tantargyi versenyek ered-
ményei, fogalmazdsok, prezenticiok linkjei nem sokdig maradhattak titokban, s6t kezde-
ményezését a tanulminyozott szakirodalom, majd konferencidk videoanyagai is erdsitették,
bizonyitva szimara, hogy nem elsd és egyetlen kiprobalé a Facebook oktatasi felhasznala-
saban. fgy a palyazati felhivds mar eleve Gjabb csoport Iétrehozdsira 6sztonozte, mégpedig
—merész dtletként — fiatalabb gyermekekkel, az als6 tagozaton. Sziil6i hozzajarulasok utdn
szabadid&s, délutdni foglalkozdsokon negyedikes didkokkal dolgozott, parhuzamosan az
otthonrdl is elérhetd Facebookos kapcsolattal.

A Digitalis vilag interaktiv tablat igényld jatékait maximadlisan bevonta, Gjabb rejt-
vényekkel, jatékokkal kiegészitve. A tanuldk kozosen rajzokat, animécidkat, prezentacio-
kat is készitettek. A kozosségi oldal adta lehetGségeket kihaszndltak. ,,Cikkeket, videdkat
linkeltem be nekik. Példamat kiovették ok is. A fejlodésiikhis sziikséges visszajelzéseker megkaptitk, a
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koz0s tuddseépités igy megoalosulhatott. Kérdéseket inditottam, szavaztak, vitatkoztak, hozzdszoltak,
kutatomunkdt végeztek, hazi feladatokar készitettek. Csak Osztonoznom kellett dket, munkdjukar
nagy feladattudattal végezték. Elmonddsufk szerint ext a szdmukra iijfajta tanuldst élvexték a leg-
Jobban. ...Jd volt veliik egyiitt dolgozni! Megtapasztalhattam, hogy a kisebb korosztaly is hasonlo-
képpen haszndlja est az elektronikus tanuldsi kornyezetet. A Facebookos tandrikat szerették, sot
még rdm ragasztotidak a »fészkiikos tandrnéni« jelzot is.”

Mobilfénia — amiért fizetni kell

A hazai médiakutatdsok szerint a tinédzserek esetén minden 10 késziilékbdl 7 okostelefon,
és minden masodik tarifacsomagjidban benne van az internethozzaférés is. A fiatalok atlagosan
kozel hiromezer forintot kéltenek havonta mobilozdsra. A sziil6i kontroll leginkabb a kisebb
gyerekek esetében tapasztalhat6, 47%-uk sziilei szabalyozzik a mobilozas koltségeit (LaszIo,
2014). Mivel egyre fiatalabb gyermekek haszndlnak mobiltelefont és — varhatéan — egyre tob-
ben ezen (is) interneteznek, egyértelm, hogy fel kell késziteni Gket a késziilékek biztonsigos
hasznalatira, nemcsak anyagi okokbo6l, hanem a veszélyeket tudatositva.

A Digitalis vilag tananyaga telefonhivas, SMS-kiildés eljatszasaval a mobilatvitel tech-
nikdjat is bemutatja, majd dontések elé allitja a gyermekeket egyes haszndlati, valamint
anyagi vonzatt kérdések eldontésében. A sziil6ktsl vagy idGsebb testvértdl, tarsakeol ka-
pott tdjékoztatast rendszerezni kell, konkrét példdkkal tisztazni a fizetGs vagy ingyenes
szolgaltatasokat. ,,A szitudcids jaték ismét nagy sikert aratott. Viddaman, konnyedén sajdtitortdfk el
ag 1y ismereteket. ... Az »Ingyenes vagy sem« feladat« okozott egy kis fejtirést, de végiil iigy értel-
mestiik, hogy az adott pillanatban ingyenes-e vagy sem, és leginkdabb szamunfkra, hiszen a wifin ke-
resztiili internetelérés sincs ingyen, és ax sem, ha anya tizenetet kiild nekiink. Készitettem hozzd egy
feladatot, amit mindenki megoldott, majd kozisen megbeszéltiik. Azok szdamdra is érdekes volt, akik
még nem rendelkeznek mobiltelefonnal, de nyilvdan egyszer lesz nekifk is, és akkor taldn esziikbe fog
Jutni, amit exen az ordan hallottak.”

Az adatbiztonsag kérdései a személyes és nyilvanos adatok csoportositdsa utin me-
riiltek fel, megbeszélve a veszélyeket is, ha illetéktelenck kezébe keriilnek ezek az adatok.
Megbeszéltiik, melyek a sxemélyes és melyek a nyilodnos adatok. Ugyesen csoportositottik a felsorolt
adatokat, és mondtak itleteket arra, hogy mi torténhet akkor, amikor valaki visszaél személyes ada-
taikkal. A > Kinek adndd oda?« kérdésnél egy kicsit megengedibbek voltak a kelleténél, exért tudato-
sitani kellett benniik, hogy mivel jarhat egy bizalmasan dtadott jelszd vagy PIN kod. Jo, hogy aztdin
fel voltak sorolva a nem vdrt veszélyek, mert igy még jobban riogziilt az elhangzort szo. A »Veszély
esetén kéry segitséget! « résznél csoddlkoztak, hogyan lehet ingyen telefondlni, ha segitségre szorulnak”
— irja le korcsoportja jellemzd reakcidit az dltaldnos iskola als6 tagozatin tanité pedagégus.

Annak cllenére, hogy a felsd tagozatosok az adathalaszat, hekkelés, fiiggdség, virusok
stb. fogalmaval tisztdban vannak, a védekezésre nem forditanak kell§ figyelmet, energiat —
ahogy sajnos masok sem! ,, Az dra nagyban hozzdjdrult, hogy felhiviam a figyelmiiket erre. Ne iryjcfk
ki a kozdsségi oldalra, hogy elmennek nyaralni, ne tiltsenek le ismeretlen eredetii fajlokat, ne dlljanak
szoba az interneten ismertetlen emberrel, még akkor sem, ha ax gyereknek mondja magidt sth.”

A mobiltelefonok témakorében még sz6 esik azok eloregedésérdl, cseréjérdl is. A gyere-
kek megtanuljik, hogy veszélyes hulladéknak szdmitanak, ugyanakkor egyes alkotéelemeik
miatt akdr 80%-ban tjra hasznosithaték. Taldn a hosszt évek 6ta tartd, kornyezettudatos
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viselkedésre val6 nevelésnek koszonhetGen mar a 3-4. osztalyosoknak is ,,eldzeres informdcidjuk
volt az elektronikus hulladékok elhelyezésérdl, azok djrahasznositdsi lehetdségerdl. Internetes kereséssel
megnéxték, hol vannak Magyarorszdagon lerakdhelyef” — irja a tanitong a nyugati hatarvidékrél, aki-

nek osztilydban a gyermekek harmada mobiltelefon-birtokos.

Magunkrdl a neten: irjunk blogot!

Vajon ir még ma valaki hagyomanyos naplét, kiillondsen az ifjak korosztalydbol? Az inter-
neten szétnézve egyre tobb olyan blogot taldlunk, amely nem egyetlen személyhez vagy
témahoz, hanem kozosséghez, példaul iskolai osztilyhoz kapcsolhat6. A tananyag osztaly-
blog szerkesztésére 6sztondz, chhez témajavaslatokat is ad, és kitér a legfontosabb szerzg
jogi tudnivaldkra is. Az osztilyblog 6tletét a gyermekek 6rommel fogadtak. ,, Amikor meg-
tudtik, hogy o% lehetnek az oldal sxerkesxtdi, nagyon ixgatottak lettek. Orim volt néxni a lelkesedé-
siiket! Mdris kezdoditt a taldlgatds, ki lenne a legalkalmasabb a foszerkesztdi posztra. Tobb injelilt
1S akadlt, exért megkértem ket arra, tartsanak »kortesbeszédet«, gyozzék meg tarsaikat arrdl, hogy
Ok a legmegfelelobbek erre a pozicidra. Nagyon talpraesetten oldottak meg a feladator.”

A pedagégus dltal javasolt kortesbeszéd j6 6tletnek bizonyult. Az osztaly elé allva az
egy perces, rogtonzott bemutatkozasokat, a szerkesztdi szerep szébeli indoklasait filmre
vették, amelyek a pélydzati anyagokkal egyiitt elérhetdek.® ,,A szavazdst végiil egy kisliny
nyerte meg, aki nagyon lelkesen, még aznap délutdan belevetette magdr a munkdba. Nagyon jo érzéssel
1oltittek el az iy oldalunkon megjelend legelsd’ bejegyzések, mert annak ellenére, hogy a fiiik eleinte
egy kicsit sértodittek voltak, amiért egy lany gyozort, a hoxzdszoldsaikban mégis bixtatiak, dicsérik
ot. Csilla rogton megalapitotta a szerkesstdséget, kivdlasstotta segitdit, mindenkit, aki elindult a
megmérettetésen. Véleményem szerint ez egy nagyon kedves gesztus volt tile. Exzel azt hiszem, kicsit
meg is békitette a fitikat. ... Az osztaly blogia elindult. A stilust, a meniipontokat kozisen alakitortuk
ki. Késobb lehet mayd boviteni, ha lesznek otleteik. Remélem, a kezdeti lelkesedés megmarad, és nem
hagyjik félbe az irdsat.”

Z-genericio, avagy haladjunk a korral!

Osszegzésként ismét palydzati anyag cimét idézziik. A palyaz6 pedagdgus szdméra egyér-
telm a 1épéstartds a fiatalabb, netes generdcioval, a sokat emlegetett digitalis bennszii-
l6ttekkel. A jaték sem maradhat ki a napi pedagégiai munkabdl. A digitdlis jaték tGjabb és
— remélhetdleg — hatékonyabb Iehetdségeket ad az ismeretelsajititishoz és képességfej-
lesztéshez, még akkor is, ha fogalmat tigabban értelmezziik. Esetiinkben nem csak a kéz-
zel, billentytvel vezérelt, képerny6n, kijelz6n megjelend, elektronikus jatékokat értjiik;
ezt a megkozelitést a palyazati anyagok is aldtimasztjdk. A tananyag online jatékokat is
tartalmaz, beleértve az interaktiv tdblan megjelenithetd, pedagdgiai céli megoldasokat is
(csoportositsd, kosd Ossze stb.) Bér a virtudlis jatszotér hallatan rogton képerny6t bongészd,
eszkozkezeld gyermeket képzeliink el, maga a jaték, mint tevékenység is kapcsolodhat a

¢ A kortesbeszédek vide6i megtekinthetdk: hteps://picasaweb.google.com/109021707999093243557/
ADigitalisVilag TanaraPalyazathoz?authkey=Gv1sRgCLS9002m-qOLaw




— TANULMANYOK

virtudlis térhez, hogy a gyermekek tébben, akdr a pedagdgussal egyiitt eljatsszik annak
otletét a tanteremben (példaul szitudcidk dramatizélasdval), kozosen értelmezik a képernyd
nyijtotta feladat megoldasi lehetdségeit, illetve sajit jatékot hoznak 1étre.

Az egyik pédlydzo6 osztdlya a digitdlis jatékot igy értelmezve tarsasjatékot készitett,
amelynek az E-World nevet adtdk. ,,Ma mdr nem ismeretlen fogalom az oktatdasban a »gamifi-
cation«, azasg a jdték széleskirii hassndlata az ismeretek megszerzésére, azok elmélyitésére. A szakkiri
drdkon elkezdtiink egy sok kilivdssal teli folyamatot, amely sordn a tanuldk valds problémdkon dol-
goznak, dtletelnek, exek koziil olyanokat vilasztanak, amelyek szamukra jelentdséogel birnak, és a
probléma megolddsdaval, az alkotdssal egy olyan kizionséger céloznak meg, amelynek tagjaival kap-
csolatban dllnak.” Altalanos iskolds, 5-6-7. osztalyos, informatika szakkoros tanul6k dontoe-
tek a jatékszabdlyokrdl, a jatéktdbla elrendezésérél és a tirsasjitékhoz kapcsol6dd
tartalomtdl is, els6ként a Digitdlis vildg tananyag ismereteit feldolgozva. A munka sordn a
tanuldk ismeretelsayjdtitdsa alaposabb less, fejleszti az adatgyiijtd képességiiket, a gondolkoddsutkat,
kreativitdsukat. A digitdlis készségek megerdsitése a feladatok megolddsa kizben szinte automatiku-
san megtorténik.”

A kozos jatékok sordn a sokat emlegetett, megujuld tandr-didk kapcsolat olyan for-
mija realizdlédik, amely a tanuldk alaposabb megismerését is lehet6vé teszi. Az informa-
tika 6rdk rdccsal védett kabinetbe rejtett vilaga, az egy gép—egy tanulé elrendezés az egyéni
munkidnak kedvez, némi frontilis, szaktandri magyardzatra épitve. A szakismeretek elsa-
jatitdsa és az ahhoz kapcsol6dé feladatok szamitégéppel torténd megolddsa legtobbszor
nem ad lehetdséget kozos jatékokra. A Digitdlis vildg program ezt a ,hagyomédnyt” szétfe-
szitette. ,,A szitudcids jdatékokban is nagyon szivesen vettek részt a gyerekek. Sokkal aktivabbak
voltak drdn és jobban megismerhettem Gket. Ot osztilyban is tartok informatika dordt, igy elég sok
tanuldval taldlkozom. Legtibbszir csak a monitor mogitt iild gyermekek fejér latom hatulrol, ahogy
elmegyek magottiik, de most lehetdségem volt arra, hogy nagyobb kontaktusba keriiljek veliik. Dobbe-
netes a kiilonbség!” — osztja meg veliink @hd-élményét a telss szaktandr.

A felndteek felkészitd, segitd szerepét nézve nem dllhatunk meg a pedagégusokndl;
a sziil6k példdja, az otthoni felelGsségvallalds sem keriilhetS meg. ,,Akogy a gyerekek egyre
fiatalabban keriilnek kapcsolatha az internetezéssel, mobilozdssal, iigy nekiink felndtteknek is kordbban
kell felkésziteniink rd dket. Erre ad remek lehetdséget ex a program. A felkésziilésem sordn a megld-
togatott honlapokon sziiloknek szold meniipontokat is taldltam. Mivel az J feleldsségiik is dridsi ezen
a teriileten, a legkizelebbi sziildi értekezleten felhivom a figyelmiiket a témdra. Bemutatom ezeket a
honlapokat, ahol 6% is sok informdciot kaphatnak.” — igéri a sziil6k bevondsit palyamiive za-
risaként egy fGvérosi tanitd. Digitélis szemiivegen dt, sziil§ — didk — tandr 6sszefogissal
biztonsigos lesz a virtudlis jatszotér.
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