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Abstract

The production of interactive and adaptive learning materials containing
multimedia elements usually requires a higher budget and expertise, which
greatly hinders and slows down the use and dissemination of this type of
materials. While more and more research results show that these types of
curricula are more effective in learning processes than curricula that contain
only textual and pictorial elements. Using the H5P framework can provide a
solution to this problem: the framework is free, open source, user-friendly
and requires no special IT expertise. With H5P, we can create interactive and
adaptive learning materials relatively easily and quickly. The wide applicability
of H5P is also an important advantage: the framework can be used integrated
in LMS systems (Moodle, Canvas) as well as in websites (Wordpress, Drupal).
With our presentation and publication our goal is to further strengthen the
H5P framework and the use of this type of learning material in the Hungarian
educational process.

Keywords: e-learning, Interactive Learning Materials, Adaptive Learning
Materials, H5P, Moodle

Bevezetd

A multimédia elemeket tartalmazé, interaktiv és adaptiv tananyagok eléallitasa altalaban
magasabb koltségkeretet és szakértelmetigényel,amiazilyentipusutananyagok alkalmazasat,
elterjedést nagymértékben gatolja, lassitja - mikdzben egyre tébb kutatasi eredmény mutat
ra arra, hogy az ilyen tipusu tananyagok hatékonyabbak a tanulasi folyamatokban a kizarolag
szoveges és képi elemeket tartalmazé tananyagokkal szemben. A H5P tartalomfejleszté
keretrendszer alkalmazasa megoldast jelenthet erre a problémara: a keretrendszer ingyenes,
hasznalatdhoz nem sziikséges specialis informatikai szakértelem, konnyen kezelheté és
felhasznalébarat. A H5P segitségével viszonylag egyszer(ien és gyorsan hozhatunk létre
interaktiv, illetve adaptiv tananyagokat. Célunk, hogy rairanyitsuk a figyelmet a H5P
keretprogramra és a hasznalataban rejlé lehetéségekre, hogy a H5P keretrendszer és az
ilyen tipusu tananyagelemek hasznalata, illetve az ezekrél sz6l6 szakmai diskurzus tovabb
erésodjon a hazai oktatasi folyamatokban.
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A H5P keretprogramrél réviden

A H5P keretprogram ingyenes és nyilt forraskddu program, amely segitségével akar
multimédia elemeket tartalmazd, interaktiv és adaptiv tananyagokat hozhatunk Iétre.
A program hasznalata egyszerd, nem sziikséges hozza specialis informatikai szakértelem, jol
attekinthetd és felhasznaldbarat szerkesztéfelliletekkel rendelkezik. A segitségével gazdag,
a tanulasi folyamatokat jél tAmogatd, a tanuldk figyelmét megragadd tartalmakat tudunk
kénnyen és gyorsan eldallitani, illetve, mar meglévé tananyagainkat ezen iranyelvek mentén
atalakitani, tovabbfejleszteni.

A H5P széleskord alkalmazhatésaga is fontos tényezd: a program integraltan is mikodik
bizonyos LMS rendszerekben - példaul Moodle, Canvas -, illetve honlapszerkesztékben,
tartalomkezelékben is - példaul Wordpress vagy Drupal. AH5P-ben létrehozott tananyagokat
- .h5p kiterjesztés( fajlban - let6lthetjiik, exportalhatjuk, illetve megfelelé keretprogramba
importalhatjuk, Ujraszerkeszthetjiik és igy Gjra fel is hasznalhatjuk - amely egyrészt nagyban
megnoveli a tananyagkészités hatékonysagat, masrészt kiszolgalja a mai igényeket a
szabvanyos, Ujrahasznosithato tartalmak irant. A H5P-ben létrehozott tananyag reszponziv,
mobilbarat.

H5P tartalom tobbféle mdédon is Iétrehozhatd, ezek kozil a két legaltalanosabb médszert
emeljuk ki. Egyrészt, a H5P hivatalos oldalan? tudunk létrehozni H5P tartalmakat, vagy le is
tolthetlink onnan mar elkészilt fajlokat. Masrészt, a Moodle-ben, integraltan és egyszerlen
is l[étrehozhatunk H5P tartalmat? - erre a mdodszerre kitériink késébb részletesen, hiszen
a Moodle az egyik legszélesebb koérben alkalmazott LMS rendszer a magyarorszagi
fels6oktatasban.

H5P tananyagmodulok, H5P-ben létrehozhaté tananyagtipusok

A H5P hivatalos weboldaldan mindegyik modul, tananyagtipus, kérdéstipus, feladattipus
megtalalhaté részletes leirassal és letolthet6 példakkal.® Itt csak néhanyat mutatunk be ezek
kozil részletesebben és az itt kovetkezd felsorolas is csak néhany kiemelt példat tartalmaz.
Az altalunk most kiemelésre érdemesnek vélt modulok a kdvetkezék:

e interaktiv video (Interactive Video)

» interaktiv konyv (Interactive Book)

« id6vonal (Timeline)

« képek interaktiv 6sszehasonlitasa (Image Juxtaposition)

 valasz hangfelismeréssel kérdéstipus (Speak the Words)

« esszé kérdéstipus az értékelés bizonyos fokl automatizalhatésagaval (Essay)
« elagazo forgatdkonyv (Branching Scenario)

» képek sorba rendezése (Image Sequencing)

¢ memoriakartya (Memory Game)

A felsoroltak koziil tekintslink at néhany modult, tananyagtipust részletesebben.

1 H5P Create and Share Rich HTML5 Content and Applications. https:/h5p.org/ Hozzaférés: 2022. junius
20.

2 H5P - MoodleDocs. https:/docs.moodle.org/3%9/en/H5P Hozzaférés: 2022. junius 20.

3 Examples and Downloads | H5P. https:/h5p.org/content-types-and-applications Hozzaférés: 2022.
junius 20.
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Az interaktiv videod létrehozasakor az eredeti, alapként hasznalt videofelvételhez kilonb6z6
interakciokat, tevékenységeket tudunk hozzarendelni. Igy a hallgaté szdmara a video
megtekintése kozben - az oktato altal meghatarozott pontokon - kiilonb6z6 tevékenységek,
feladatok, kérdések jelennek meg, amelyekkel interakcidba kell Iépnie, amelyeket el kell
végeznie a vided megtekintésének folytatasahoz.

Az egyik leggyakrabban alkalmazott gyakorlat az interaktivvidedkban az 6nellenérzé kérdések
beiktatasa a vided bizonyos szakaszai utan azzal a céllal, hogy a hallgato ellendrizhesse,
mennyiben értette meg és sajatitotta el az addig elhangzottakat. Az ilyen tipusu, videdkban
elhelyezett interakcidk a vided passziv megtekintése helyett aktiv cselekvésre késztetik a
hallgatot. A megtekintés soran folyamatosan megjelené tevékenységek segitik a hallgatok
figyelmének folyamatos fenntartasat, amely ma mar egyre nehezebben megvalésithato cél
az oktatasi, tanulasi folyamatok soran. Mindezek mellett, a kérdések megvalaszolasa utan
a hallgaté azonnali visszajelzéseket kap a valaszairél - ami szintén fontos elem a tanulasi
folyamatok tamogatasaban.

o

Melyik LMS rendszerben miikodik integraltan a
H5P?

[] Canvas

[ ] Moodle

@ Ellendrzés

1. dbra Interaktiv videdban felugro feleletvdlasztos kérdés

o

Melyik LMS rendszerben miikodik integraltan a
H5P?

" Canvas

+ Moodle

Jé vilasz!

e 2/2

2. dbra A kérdés azonnali értékelése az interaktiv videéban
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Az interaktiv videdban tobbféle beallitasi lehetéségrdl is donthetlink kérdés tevékenység
esetén: beallithatd, hogy tobbszor is prébalkozhat-e egy-egy kérdés megvalaszolasaval a
hallgaté, hogy kérheti-e a helyes valasz megtekintését, hogy folytathatja-e a videdét rossz
valasz esetén is, illetve, hogy a videé mely pontjatél folytathatja a megtekintést helyes,
illetve mely pontjatol helytelen valasz esetén - amellyel tulajdonképpen adaptivva is teheté
a vided.

A kilonb6z6é kérdéstipusokon tul - mint, igaz-hamis kérdés, egyszeres és tobbszoros
feleletvalasztos kérdés, kiegészitendd kérdés stb. -, a kovetkezb interaktiv tevékenységeket
hasznalhatjuk még a videofelvételekhez: beszirhatunk plusz informacidkat tartalmazé
szoveges vagy képi elemeket, tablazatokat, kilsé hivatkozasokat, illetve, specialis
tevékenységként az un. eldgazasi pont (Crossroads) tevékenység is hasznalhato. Az elagazasi
pont tevékenység hasznalataval valasztasi pontot allithatunk be a hallgaté szamara, ahol a
valasztasa hatarozza meg, hogy a vided mely pontjatol folytatodik szamara a lejatszas. Ehhez
hasonlé a H5P egyik izgalmas modulja az Un. elagazé forgatokonyv (Branching Scenario), ahol
szintén ilyen valasztasi pontokat tudunk beallitani, de ott sokkal bonyolultabb forgatékonyvis
Osszedllithato a videdt megtekinté hallgatd szamara. Elagazo forgatdkonyv tananyagmodullal
bonyolultabb, valasztasi pontok mentén elagazé videdt tudunk tehat 6sszeallitani.

Az interaktiv videot konyvjelzékkel is ellathatjuk a jobb attekinthetéség és a hatékonyabb,
kényelmesebb felhasznal6i élmény érdekében. llletve, a vided végén egy specidlis un.
osszefoglalé (Summary) feladat keretében allitdsokrdl kell eldéntenie a hallgatonak, hogy
azok kozll melyik igaz - igy egy atfogd feladatban Gsszefoglalva és ellenérizve a teljes
megtekintés soran megszerzett tudast.

Az interaktiv vided létrehozasahoz elsé |épésben az eredeti videdt kell feltéltentink
- illetve szerkesztéskor betdltenliink - a H5P szerkesztébe. Kovetkezd |épésként - az
interaktiv tevékenységek szerkeszté felliletén - a vided altalunk kivalasztott pontjaihoz
tudjuk hozzarendelni a kilénb6z6 tipusu tevékenységeket. A teljes folyamat alatt barmikor
elindithatjuk az eredeti videdt és a lejatszas megallitasaval is kivalaszthatjuk a kivant pontot
a tevékenység beszurasahoz. A szerkesztéfelllet egyszerd, jol attekinthetd, gyorsan rutin
szerezhetd a hasznalataban.

Stap

step 1 Step 2
[ ] Feltoltés/beagyazas vided @ Add interactions

@ T B % M = 3=

1
Bs
"
0
a
d
+
Fs)
B

Previous Step
& W Feltdltés/bedgyazas vided

3. dbra Az interaktiv videé modulban az interaktiv tevékenységek szerkesztéfellilete
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Egy-egy tevékenységnél tobbféle lehetdségrél is donthetiink, igy beallithaté tébbek kozott,
hogy a vide? lejatszasa folytatddjon-e a tevékenység megjelenésekor vagy alljon meg a vided,
hogy a tevékenység gombként jelenjen meg vagy rogtdon maga a tevékenység legyen lathato
a hallgaté szamara, illetve, hogy pontosan mettél meddig legyen lathaté a tevékenység.

A H5P keretrendszerben eléallithaté tananyagtipusok kozil az egyik leghasznosabb és
leginkabb eléremutaté azinteraktivvided. Az altalanosan rank zadulo digitalis informacié6zon
miatt az e-learning kurzusok résztvevdinek, hallgatdinak is egyre nehezebb a figyelmét
viszonylag hosszabb idére lekétni - ebben jelent komoly tdmogatast ez a tananyagtipus.
Illetve, az altala megvaldsithatd azonnali visszajelzés is a tanulasi folyamatokat tamogat;ja.

A H5P modulok koziil az idévonal (Timeline) is méltan népszer( a tananyagkésziték korében.
Az id6vonal szerkesztése szintén nagyon egyszer(: az idépontok, vagy idéintervallumok
megadasa utdn megadhatjuk azok megnevezését, illetve képet, videodt, kiilsé hivatkozast,
szOveges tartalmakat tudunk hozzajuk kapcsolni. Ezzel a hallgaték idébeli tajékozédasat
nagyban elésegité tartalmakat tudunk eléallitani. Az idévonalon megjelen6 eseményeket,
idépontokat, idéintervallumokat, adatokat a hallgaté énalléan fedezheti fel.

A képek interaktiv 6sszehasonlitasa (Image Juxtaposition) is népszer(i, és nem csak a
tananyagfejleszték kérében, hanem az egyéb internetes tartalmakat el6allitok kérében is.
A modul segitségével két képet tudunk egymasra helyezni gy, hogy a hallgaté egy csuszka
segitségéveltudjairanyitani,hogy melyik kép milyenaranybanlegyenlathat6 szamara. Nagyon
hatékonymaddszerarra,hogykétallapotdsszehasonlitasabanelmeriljonahallgaté - azittlathaté
példaban azonos terilet fotéit tudja egymasra vetitve 6sszehasonlitani egy folyé aradasa el6tt
ésazaradasutan.Atananyaglétrehozasahozcsakfelkelltéltenlink azadott szerkesztéfellleten
a két képet, illetve meg kell adnunk a sziikséges szoveges elemeket. Kbnnyen és gyorsan
|étrehozhatunk igy a hallgaték kérében kedvelt, és a figyelmiiket megragadé tartalmakat.

4. dbra Példa a képek interaktiv 6sszehasonlitdsa tananyagtipusra*

4 H5P Image Juxtaposition. https:/h5p.org/image-juxtaposition Hozzaférés: 2022. junius 20.
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A képek sorba rendezése (Image Sequencing) tipusu feladatban a hallgaténak az oktato altal
megadott instrukcidonak megfeleléen kell sorrendbe rendeznie a megjelené képeket. Ennek
a feladatnak az Osszedllitasa is egyszerd és jol attekinthetd szerkesztéfellileten torténik.
A valasz hangfelismeréssel (Speak the Words) kérdéstipus leginkabb a nyelvoktatasban
hasznalt kérdéstipus: a hallgaté mikrofonba mondott valaszat hangfelismerés utan ellenérzi
a rendszer. Az esszé kérdéstipus az érékelés bizonyos foku automatizalhatésagaval (Essay)
a valaszban megjelené eléfordulé kulcsszavakra adott pontokkal ad azonnali visszajelzést a
hallgaténak.

H5P tartalom létrehozasa Moodle-ben

Ha Moodle kurzusunkban szeretnénk H5P tartalmat létrehozni, azt a kovetkezé egyszer(
|épésekben tudjuk megtenni a H5P-Moodle integracidonak koszonhetéen. Az adott
kurzusban a "Tevékenység vagy tananyag beszurasa” gomb kivalasztasaval a felugré ablakban
az ikonok kozil kivalasztjuk a "TH5P” ikont. Itt a Moodle-ben mar ismert Grlap hasznalataval a
tananyaghoz kapcsolédo beallitasokat tehetjiik meg: tobbek kozott a tananyag elérhetdségét
hatarozhatjuk meg, illetve, természetesen a tananyag megnevezését is itt adhatjuk meg.
Majd, a Tartalombankba innen belépve, ott a "Hozzaadas” legordiilé menijébdl kivalasztjuk
a hasznalni kivant H5P modult. Ezutan az adott modul szerkesztéfellletével tudunk majd
dolgozni a H5P fijl |étrehozasan - példaul az interaktiv vided esetében a fenti leirds és
képernydképek mentén.
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5. dbra H5P tartalom létrehozdsdnak lépései Moodle-ben
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Osszegzés

El6adasunk és publikacionk legfontosabb célja, hogy a H5P tartalmak elényei, illetve
eléallitasanak modszerei minél szélesebb korben ismerté valjanak, hiszen a H5P
tartalomfejleszté keretrendszerrel specialis informatikai tudas nélkil is egyszerlen és
viszonylag gyorsan hozhato Iétre multimédias elemeket is tartalmazoé interaktiv és adaptiv
tananyag. A H5P elényei mellett bemutattunk néhany altalunk kiemelésre leginkabb
érdemesnek itélt H5P modult, tananyagtipust - az interaktiv vided elemeit, bedllitasi
lehetbségeit és létrehozasanak lépéseit részletezve -, illetve bemutattuk, hogy a Moodle
keretrendszerben hogyan tudunk H5P tartalmakat Iétrehozni. Mindennapi munkak soran is
fontosnak tartjuk az eléremutaté és hatékony tananyagtipusok terjedésének elésegitését,
emiatt workshopokat is tartunk - az egyetemiink oktatéi szamara, illetve lehetéség szerint
egyéb szakmai rendezvényeken - a H5P tartalomfejleszté keretrendszerrél. A Debreceni
Egyetem oktatdi is kezdik egyre inkabb felfedezni az ebben rejlé lehetéségeket, és
kezdenek egyre gyakrabban H5P tananyagelemet is alkalmazni az e-learning kurzusaikban.
llyen tananyagelemek példaul: idévonal és képek sorba rendezése feladat alkalmazasa
a foldtorténeti korok elsajatitdsanak el6segitésére, vagy interaktiv vided alkalmazasa a
videdban elhangzé angol szakmai kifejezések elsajatitasanak onellenérzésére. Egyre t6bb
szép példat latunk az egyetemi e-learning rendszerben a H5P alkalmazasara.
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