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DEL-KOREA A VIRTUALIS VALOSAGOT ALLITJA A
NOVEKEDESI POTENCIALOK KOZEPPONTJABA

Arirang News (2016): Korean startup releases VR simulators for military
training https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=Et5BsVoUILw

Mig a virtudlis val6sag kiilonb6z6 formai gyorsan baratsagos fogalmakka valnak
a hétkoznapi emberek szdmdra - tobbek kozott ilyenek a legmodernebb
szorakoztatoeszkozok -, addig a tobbi teriileten dolgozdk is felismerik e
technoldgia nagy lehet3ségeit és alkalmazdsi potencidljait. Tobbek kozott ilyen
teriilet a katonai kiképzés is.

A harci gyakorlatok sokszor kockazatosak és veszélyesek, de a virtudlis valdsig
kordban nem kell, hogy azok legyenek. Erre példa a "virtual shooting combat", ami
egy katonai kiképzés VR-szimulacidja egy tuszmentési helyzetben. Ez az egyik
legélethiibb szimuldcid, amelynek prototipusat varhatéan katondk is hasznalni
fogjak. A késziiléket robot futépaddal és mozgasrogzits érzékel6kkel szerelték fel,
amelyek a felhasznalok cipSibe dgyaztak, valamint egy 2.7 kilogramm stlyd M4-es
modellel.

Ez a hagyomdnyos képernydalapui szimuldtorok tovabbfejlesztett véltozata,
annyiban kiilonbozik télik, hogy kival6 mindségli VR-headseteket vagy fejre
szerelt kijelz6ket haszndl. A "kiildetés" végén a felhaszndlok teljesitményét
értékelik a leadott 16vések szima, az id6zités, a csapattarsakkal val6 koordinacié és
a célpontok eltaldldsa alapjan.

A "virtual shooting combat" eszkdzhoz hasonldan a vallalat "virtual parachuting"
szimulacidja 360 fokos videokijelz6kkel és mozgasérzékelokkel van felszerelve,
lehet6vé téve a katonak szadmara, hogy atéljék a szabadesés érzetét, valamint
ejtéerny0s meghibasodas esetén kezeljék felszerelésiiket — mind olyan helyzetek,
amelyeket eddig nehéz volt utdnozni a kockéazatok miatt.

Az Optimus System nevii vallalat 3D robotszimulatorokat biztosit neves
cégeknek, koztitk a Hyundai Engineering and Constructionnek, tovabba a koreai
technologiai érids Samsung Electronicsnak és olyan autégyartoknak, mint a Ford
és a Chrysler.

Katonai célok tekintetében a cég azt allitja, hogy a Kozel-Keletre, Oroszorszagba,
Vietnamba és a Fiilop-szigetekre kivan exportalni, mikdzben a szdérakoztatdiparnak,
tobbek kozott vidamparkoknak is biztosit technologiat Koredban és Kinadban. Ennek
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érdekében reméli, hogy 2030-ig akar 3.5 milliard dollart is biztosithat allami és
maganberuhazasokbol szimulatorainak tdmeggyartasara.

Bar nagy a kereslet a VR-alapt eszkozok irant, a VR-véllalatok egyiittmiikodési
és fejl6dési halozata és 6koszisztémaja Koredban még korai, mert a vallalatok nem
szivesen teszik kozzé tizleti Otleteiket és fejlett technolodgidikat, elsGsorban a
kiilonboz6 technoldgiai fejlesztések kiszivargasaval kapcsolatos aggodalmak
miatt. A kormany altali helyes irdnyelvek bevezetése nagy segitséget jelentene.

Az ipar ilyen igényeire valaszul a Tudomanyos Minisztérium, az IKT és a Future
Planning a hénap elején bejelentette a fenntarthaté okoszisztéma létrehozasanak
terveit, ahol a VR platformjai szamos agazatban alkalmazhatéak, beleértve a
szamitdgépes jatékokat, a sportot és a turizmust. Emellett remélik, hogy tobb mint
35 millié dollart fektethetnek be a kezdeményezés finanszirozasara.

A minisztérium 2017-t6l azt mondja, hogy el6segiti a VR-tartalmak
alkalmazasat az oktatds, az épitSipar, az orvosi szolgéltatisok és a kereskedelem
teriiletén. Emellett kijelolte a Digital Media City-t, a legmodernebb
szbérakoztatisra irdanyulé teriiletet Szoul nyugati részén a VR-technoldgiai cégek
infrastrukturdlis kozpontjaként. A 1étesitmény egy VR viddmparknak is otthont
adott és az adott év oktdberében tervezett elsd szouli VR fesztival helyszinéiil is
szolgalt.



