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Absztrakt: A sakkozas egy szekvencidlis, teljes informacios kétszereplSs jaték, nincs
bizonytalansag, a babok kepesseégei allandoak, a valaszthatd alternativak pedig diszkret
valtozok. A sakk sajatossagai lehetéve teszik a sportag tudomanyos vizsgalatat. A sport-
ban stratégian a gy&zelmi esély hosszu tavd maximalizalasat ertjlk a kornyezet és az
erdforrasok figyelembeveételevel, mig taktikanak az adott versenyre, mérk&zesre a konk-
ret ellenfelekhez es korliményekhez igazitott elképzeléseket nevezzik. Ettdl eltéréen a
sakkozasban stratégiai jatszman a lassu, pozicios elemeket kihasznalod jatékmaodot éer-
tik, mig taktikan csak a konkrét, legtoblbszor kényszerité erejl aldozatokat is magaban
foglalo lepéssorozatot értik. A mesterseges intelligencia haszndlata Uj tudas felismeré-
sét, teliesen Uj fogalmak bevezetéset, az emberi tudason alapuld stratégia gondolkodas
megujitasat igéri, ezért a sporttudomany feladata is a szellemi sportagakban elért tudo-
manyos eredmeények adaptalasa.

Kulcsszavak: dontéeshozatal, sakk, strategia, taktika, sporttudomany

Abstract: Chess is a sequential, fully informational two-player game, there is no
uncertainty, the abilities of the pieces are constant, and the alternatives are discrete
variables. The specificity of chess allows for a scientific study of the sport. In sport,
strategy is defined as the long-term maximisation of the chances of winning given the
environment and resources, while tactics are defined as the ideas adapted to the specific
opponents and circumstances of a given competition or match. In contrast, in chess,
strategic play is understood as a slow game that exploits positional elements, while
tactics are understood as a series of moves that involve a specific, often compelling,
sacrifice. The use of artificial intelligence promises the discovery of new knowledge, the
introduction of completely new concepts, the renewal of strategic thinking based on hu-
man knowledge, and therefore the task of sports science is to adapt the scientific results
achieved in the field of intellectual sports.

Keywords: decision making, chess, strategy, tactics, sport science

.....................................

Bevezetés doéntéshozatalt vizsgilva bemutatjuk, hogy az em-
. o , . beri tudds mellett milyen tton fejlédott a szdmité-
A kovetkezd irasban a sakkozdson keresztiil a , L. . , ,
i ) ., o o gépes sakkozds, illetve miben tér el a mesterséges
szellemi sportdgak kutatdsdban rejl8 potencidlt és a

tobbi sportdggal kialakithaté kooperdcié lehetdsé-
geit vessziik sorba, roviden bemutatva az eddigi el-

ért tudomdnyos eredményeket. A tanulmdnyban a

intelligencia az el6bbi két médszertdl.
A szellemi sportok jobb megértése céljabdl a
cikkben tobbszor 6ssszehasonlitjuk a sakkozdst a

sakkozasnak csak a sport és tudoméanyos vonatko- ~ mozgdsos sportdgakkal, a szerzk tapasztalata mi-
zésait elemezziik, koncentrilva a stratégiai és tak- att leginkdbb a kosarlabddzassal, végiil egy 4j mo-
tikai dontéshozatalra, de nem tériink ki sem mtivé-  dell segitségével szemléltetjiik a stratégia és taktikai

szeti, sem a pedagdgiai-pszicholdgiai teriiletekre. A ddntések sajdtossigait.
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A sakkozis jellemzdi

A sakkozds szabélyai dltal meghatdrozott jdték
nagymértékben eltér a mozgdsos sportigak jel-
lemz8itdl, ezért a kovetkezékben a dontéshozatal
szempontjabdl vizsgiljuk meg a kiilonbségeket. A
sakkozds elsésorban egy szekvencidlis, teljes infor-
mécids kétszereplds jaték, vagyis vildgos és sotét
egymidst kovetden felvéltva 1ép, ahol mindkée fél
szdmdra ismert az adott pozicidhoz tartozd dsszes
informdcié. A sakkozdsban nincs bizonytalansig,

vagyis a jatékos dontésée a tdbldn figurdi képesek
pontosan végrehajtani, anélkiil, hogy technikai
kivitelezésben nehézségek lépnének fel. A babok
képességei a jatékszabdlyok dltal rogzitetten dllan-
doéak, vagyis a mozgisos sportdgakkal ellentétben
edzésmoédszerekkel sem tudunk javitani azokon.
A sakkozdsban a vdlaszthaté alternativdk diszkrét
véltoz6k, azaz nincsenek dtmeneti dontések, a ki-
rily dllhat el-en vagy e2-6n, de példdul el.5-6n
semmiképp.

1. 4bra: Sakkdllds a két jatékos elsé [épése utin

El8ny és egyenstily

A sakkban a két fél rendelkezésére 4ll6 erd-
forrdsok pontosan megegyeznek egymadssal, sem
létszdm, sem képesség vagy aznapi sportfor-
ma szempontjibdl nincs kiilonbség a két ,se-
reg” kozott. Az egyediili egyenlStlenség a vild-
gos kezd8lépésbdl fakad, ami a sakkozdk szinte
egyontetd véleménye szerint elényt jelent. Meg
kell emlitentink Adorjdn Andrés viligbajnok-je-
161t nagymester teéridjit is, mivel szerinte Black
is OK, a sotét hdtrdny feltételezése nem a sakko-
z4s objektiv éreékelésén, hanem torzitott szocidlis
észlelésiink és hibds nézeteink, rossz szokdsaink
eredménye (Adorjdn, 2016). A lejdtszott partik
statisztikai vizsgdlata enyhe vildgos folényt mu-
tat, ez azonban nem bizonyitja, hogy vildgosnak
tokéletes jaték esetén a gySzelem eléréshez ele-
gend§ elénye van.

7. évfolyam, 1-2. szam
2022.

Az els hivatalos vildgbajnok sakkvildgbajnok
Wilhelm Steinitz a kovetkezéképp csoportositotta
a stratégia alapjdt jelentd elénydket (Moskalenko,

2010):

¢ 4llandé elény6k: anyagi el6ny, rossz kirdlyal-
las, szabad gyalog, gyengeség az ellenfé] 4lldsd-
ban, a centrum, a vonalak és az 4tldk, illetve a
kulcsmez8k birtokldsa, futdpar.

* ideiglenes el8nydk: bib rossz helyzete, fejls-
dési elény, diszharménia az ellenfél haderejé-
ben, centralizdcid, térelény.

Steinitz hangsilyozta, hogy az ideiglenes elény-
nyel rendelkezd fél szdmdra kotelesség a tdmadds,
mivel az ellenfél azt anélkiil roévid id6n beliil ki-
egyenlitené. Tanitisdnak fontos eleme a kom-
penzdcié elve, amely szerint bizonyos stratégiai
elényok hidnydt milyen mds elemek egyensulyoz-
hatnak. Az anyagi hdtrdnyt példdul a fejlédési
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elény kompenzilhatja, de az ideiglenes volta miatt
az azzal rendelkezd félnek sietnie kell érvényre jut-
tatni ezt az elényét.

Steinitz stratégiafelfogdsa els6ként emelte ki
a védekezés és az ellenfél dlldsdban létrehozandé
gyengeségek fontossdgdt is. A mai sakkstratégia
erre alapozva alakitotta ki a két gyengeség elvét,
ami ahhoz sziikséges, hogy az els6 gyengeséget si-
keresen megvédd fél ne legyen képes haderejét egy
misik gyengeség védelmére is idében felhaszndlni
(Sterbenz, 2019).

A sakkozds fontos jellemzdje, hogy a jaték egyet-
len ,gélig”, vagyis mattig, illetve az azt elkeriilhe-
tetleniil lehet6vé tevd anyagi elény megszerzésig
tart. Ez a sajdtossdg hatdssal van a jdtékosok kocka-
zatvéllaldsi hajlandésdgdra és hibdzasi lehetSségeire
is, mivel egyetlen nagy hiba akér a jdtszma elvesz-
téshez is vezethet. A tokéletes és teljes informdcidk
miatt elméletileg a jatékosok képesek a legjobb 1¢-
pések kivélasztdsdra, de a sakk komplexitdsa miatt
ez legtdbbszor mégsem lehetséges. A kezd8lépések
utdn a lehetséges véltozatok exponencidlisan nove-
kednek, vildgos 20 kezddlépésére sotét szintén 20
alternativa koziil vélaszthat lépést. Az egyetlen 1é-
péspdr utdn tehdt mar 400 dlldslehetSség létezik,
ami az emberi, sét a szdmitégépek képességeit is
meghaladé novekedést hoznak a tovdbbi [épések-
kel. Az 4tlagos sakkdlldsban a jétékosoknak 28-30
alternativa koziil kell kivélasztaniuk a legjobbat, és
az ellenfél valaszlépéseit mérlegelve fejiikkben don-
tést hozniuk. Az dsszes sakkdllds lehetdségére csak
becslést lehet tenni, kériilbeliil 1097-en a szabdlyos
dllasok szdma, ami messze meghaladja mind az
ember, mind a szdmitégépek kapacitdsit (Sadler-
Regan, 2019).

A sakkozds, mint teljes informdcids jaték arra
hivja fel a figyelmet, hogy a versenyelny iga-
zi lényegét a versenyzd tuddsa, a fejében 1évd sé-
mék mennyisége és mindsége jelenti. A kutatdsok
azt bizonyitjdk, hogy a mesterszintl sakkozdék
informdcidfeldolgozd képessége jelentSsen eltér a
gyengébb versenyzékétdl, és a tudds egyik legfon-
tosabb eleme a sémafelismerd képesség (Chase és

Simon 1973, Gobet, 2018)

A sakk, mint tudomadny: objektiv elemzések

A tudomény és a sakkozds kapcsolatdt nem
nehéz észrevenniink, hiszen a tobbszdzéves ha-
gyomdnyokon alapulé elméletek, 1épések hipo-
tézisekként naponta esnek 4t az ellenfelek, és ma
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mér szdmitégépek ellenprébdin is. Kijelenthetjiik,
a mesterséges intelligencia fejlédésével a sakkozds
az objektiv tudomdnyos kritériumokat is teljesiti és
miivel8it hozzdsegiti a vildg torvényszerliségeinek
megismeréséhez. A legjobb viltozatok kutatdsa, a
hatékony dontéshozatal dllandé fejlesztése és tesz-
telése bizonyiték arra, hogy milyen médszerekkel
lehet eljutni a vildgszintd sporteredményig.

A sakkozds tudomdnyos voltdt erdsiti, hogy a
jatszmdk id6t8l  fuggetleniil reprodukalhatéak,
azokat akdr évszdzadokkal késébb is képesek va-
gyunk teljes mértéklien elemezni, hiszen az in-
formdciok ugyanigy rendelkezésre dllnak. Az
elemzést ma mdr a szdmitégépes programok, a
mesterséges intelligencia segitik, ezzel az emberinél
objektivebb értékelést kaphatunk minden [épésrél.
Ki kell emelniink, hogy a sakkozds tovdbbra sem
wmegfejtett’ jarék, a lehetdségek szdma meghaladja
a leger8sebb szdmitégépek kapacitdsit is, de azon
dllasok szdma, melyekrél eldonthetd, hogy az egyik
fél nyer-e vagy dontetlen, folyamatosan emelkedik.
Természetesen egy éllds objektiv értékelése nem
jelenti azt, hogy akdr a legjobb jdtékosok mindig
megtaldljadk az optimélis folytatdst, a sakkjdeék
komplexitdsa szerencsére rengeteg lehetdségét ad
ma is a kreativ jdtékra, Gj stratégidk kidolgozdsdra
és az ellenfelek jaratlan ttra csdbitdsdra.

A sakkozdssal szemben a kosdrlabddzdsban pél-
ddul egy dontésrdl sohasem dllithatjuk, hogy az
tokéletes volt, hiszen a végrehajtds a jdtékos képes-
ségein, pillanatnyi dllapotukon és rengeteg egyéb
tényez6n mulik. Ebbél a szempontbdl a labdaji-
tékok mind a korldtozott racionalitds modellje
szerint értékelhetdk, egy adott helyzetben a bi-
zonytalansdg elfogaddsdval ,elég j6” megoldast kell
vélasztani.

A sakk, mint sport

A sakk tudomdnyos jellemz8i mellett legaldbb
annyira mutatja a sportok jellemzdit. A versenyzdk
dontéseiket idékényszer és nagy tét mellett teszik
meg, ez a kompetitiv kornyezet pedig élettani,
pszicholdgiai terhelést jelent, ezért felkésziilést is
kovetel. Kiilondsen hangstlyozzék a sportbeli jel-
lemzdket az utébbi évtizedekben elterjedt Gj ver-
senymddok (rapid, blitz vagy online versenyek),
ahol a lebonyolitds a tokéletességet megkozelitd,
klasszikus sakkpartikkal ellentétben a verseny jel-
leget domboritjak ki. Ezekben a réviditett ide-
ji jatszmdkban a gyors dontések, az intuicié és a
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stressz kezelése fontosabb, mint a hagyomdnyos
versenyeken megkivant, tudomdnyos szigorusdg. A
sakk, mint sportdg véltozdsai még kozelebb hoz-
zdk azt a mozgdsos sportdgak stratégiai és taktikai

gondolkoddsihoz.

Sakk és kosdrlabda: a koordindcié fontossiga

Elemzéstinket azzal a taldn vdratlan megalla-
pitdssal kezdjiik, hogy a sakk és kosdrlabda egy-
ardnt csapatjaték. Miért dllitjuk ezt? Azért mert
mindkét jitékban a gydzelem kulcsa a rendelke-
zésre 4ll6 eréforrdsok kozti hatékony koordindcié
megteremtése. A sakkban a két versengd fél sza-
miéra tokéletesen azonos erejl ,csapatok” dllnak
rendelkezésre, kiilonbséget csak a kezd8lépés joga
és a jatékosok tuddsa jelent. A kosdrlabddzdsban a
szabélyok az 6tf6s csapatok, illetve cserejdtékosok
meghatdrozdsdn kiviil nem tesznek megkotésekert,
az edz8k valaszthatnak magas vagy alacsony, td-
volrél vagy kozelrdl veszélyes jatékosokat, akik-
nek a tdimaddsban és védekezésben is szerepet kell
véllalniuk. A létszdmegyenl8ség ellenére a labda-
jatékokban dltaldban nem beszélhetiink tokéletes
egyensulyrdl, a jdtékosok kozti kiillonbségeket,
,mismatch’-eket az aktudlis ellenfél elleni takti-
kéban prébdljik kihaszndlni az edzdk.

A babok értéke

A sakkozdsban hagyomdnyosan, tobb évszdzad
tapasztalatai alapjdn a kovetkezd értékekkel kal-
kuldljak az egyes babok értékét: gyalog 1 pont,
huszdr-futé: 3-3 pont, bdstya 5 pont, vezér 9
pont.

A tradiciondlis szdmitds szerint a bdbok értéke
a kiilonbozé mozgdsi képességek, az ellendrzdee
mez8k szdmdnak figgvényében alakult ki. Egy
adott 4lldsban nem egyszerlien a bdbok értékét
matematikailag dsszegezve hasonlitja dssze a ver-
senyz§ az alternativikat, hanem a szituici6 saji-
tossdgai alapjdn értékel. A babok értéke mindig
fugg és véltozik az adott 4llds specialitdsaitdl és
a stratégia-taktika szépségét a materidlis folényt
gyakran ellenstlyozé mds eldnydk, példdul a
gyors mattadds kompenziljék. A babok értéke ko-
ziil éppen ezért a mozgisdban gyenge, de a jaték
céljét jelentd kirdly értéke végtelen, hiszen a matt
minden mds elényt semmisé tesz, a jiték a mattal
véget ér.

A babok értékének figyelembe vétele megkony-
nyiti a jdtszma sordn hozandé dontéseket, de

7. évfolyam, 1-2. szam
2022.

messze nem tokéletes eszkoz a legjobb [épések
megtétele szempontjdbdl. Sokkal inkdbb Herbert
Simon korldtozott racionalitds elméletének heu-
risztikdi kozé sorolhatjuk, melyekkel az emberi
képességet meghaladé komplex helyzetet leegy-
szerlisitve dltaldban j6 dontést hozhatunk. Termé-
szetesen minél jobb sakkozérdl beszéliink, anndl
inkdbb felismeri az egyszeri matematikai érték
mogott huzbédé specidlis tényezéket és az dllds va-
16di értelme szerint értékeli a bdbokat.

A szlovék filozéfus sakknagymester Jan Markos
a bédbok jellemz8inél j szempontokat vezetett
be, kiemelve, hogy a bdboknak hdrom kiil6nb6z6
tulajdonsdgdt is figyelembe kell venni az értéke-
1ésnél. Markos ezeket a bibok ,arcai”’-nak nevezi:

e aktivitds

e sériilékenység

* akadélyozds

A jétszmdk sordn a figurdk a hdrom faktort kii-
16nb6z6 médon képviselik, példdul a kirdly legin-
kabb sériilékeny, de a végjatékban aktiv szerepet
jatszik, egy figura (akdr tiszt vagy gyalog) pedig
lehet a tdmaddst segitd aktiv szerepld, de gyakran
a tobbi sajdt figurdt inkdbb akaddlyozza, ezért ér-
demes lehet feldldozni. Markos is kiemeli, hogy
a nagymester és klubjdtékos ereji sakkozdk kozti
szignifikdns kiildnbség nem az eldreldtds képessé-
gében vagy az akkurdtusabb véltozatszdmitdsban,
hanem az 4llds és a babok valédi szerepének mé-
lyebb megértésében van (Markos, 2018).

Davorin Kuljasevic a bibok értékelését felhasz-
ndlva hivja fel a figyelmet az anyagi eréforrdsok
melletti mésik két f6 stratégiai tényezdre, a térre
és az id6re. Kiemeli, hogy a helyes dlldsértékelés-
hez nem elegendd a bébok értékének linedris szd-
mitdsa, hanem a kvalitativ faktorok megértése is
szitkséges. Kuljasevic szerint a tapasztalt sakkozé
tudattalan szinten haszndlja az agydban raktdro-
zott sémdkat, dontési szabdlyokat és kivételeket

(Kuljasevic, 2019).

A szamit6gép és a mesterséges intelligencia

A szdmit6gép és az ember kiizdelme a sakkban
a 18. szdzadra nyulik vissza, bdr igaz, hogy Kem-
pelen Farkas ,sakkautomatdja” inkdbb egy mér-
ndki bravir volt, hiszen a ,,tor6k” egy a sakkasz-
tal alatt ldthatatlanul megbuvé alacsony termetl
sakkmester volt. A 20. szdzad val6di szdmitégépes
sakkozdsa otvozte az emberi tuddst, vagyis a bé-
bok értékét, a stratégai tényez8k fontossdgdt és
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figyelembe vételét a programozok tdpldledk be a
gépbe, az egyes édlldsokban el84ll6 véltozatok kal-
kul4cidja viszont mdr a szdmitdgép keresd és érté-
kel§ figgvényén mualott. A matematikai jatékel-
mélet és az informdciés technoldgia fejlédésével
az 1990-es évekre a legjobb komputerek felvették
a harcot a legjobb sakkozdkkal, 1997-ben a Deep
Blue le is gydzte a vildgbajnok Kaszparovot. A fej-
18dés dontden a szdmitégépek rohamos szamoldsi
képesség novekedésének és a nyers, minden vil-
tozatot figyelembe vevé mddszer finomitdsa, a az
emberi tudds alapt szelektiv minimax kereséalgo-
ritmusoknak volt koszonhetd.

A szamitégép az alldséreékelést a gyalog érté-
kében fejezi ki, +1-gyel értékeli az allst, ha vild-
gosnak egy gyalogot éré elénye van az dlldsban,
0-nak ha az 4llds egyenld és példdul -0.5-nek, ha
sotét elénye egy fél gyaloggal egyenértékii. A sza-
mitdgép a bibok anyagi értéke mellett figyelembe
veszi a gyalogszerkezetet, a tisztek helyzetét, a kez-
deményezést, a fenyegetéseket és a figurdk mobili-
tasdt (Miiller- Schaeffer, 2018). Mivel mindezek a
tényezdk az emberi tuddst és tapasztalatot titkro-
zik, és a szdmitégép csak a valtozatok szdmitdsd-
ban jobb az embernél, a komputerek elsésorban
a konkrét taktikai jellegti alldstipusokban erések,
az ember a stratégiai dlldsokban még tovdbbra is
képes jobb dontéshozatalra.

A hagyomdnyosnak tekinthetd szdmitégépes
sakkozdssal szemben a mesterséges intelligencia
nem rendelkezik sakkozoi tuddssal, csak a jdcék
szabdlyait ismeri. A leghiresebb mesterséges in-
telligencia alapt program, az AplhaZero néhdny
Ora sajdt magdval végzett jaték utdn képessé valt
a vildg legerdsebb jdtékosavd vélni, kizdrélag ugy,
hogy a jdtszmdkban elkdvetett sajat hibdibdl ta-
nult. Az AlphaZero az 4lldsokat nem hagyoma-
nyosan értékeli, hanem csak a jdtszma kimene-
tének esélye szerint rendel valészindségeket az
egyes valtozatokhoz. A mesterséges intelligencia
sakkszakértSket leginkdbb meglepd jellemzéje az
aktiv, hosszt tdvi kezdeményezést preferdlé stra-
tégia, az AlphaZero nagyon gyakran (és sikeresen)
dldoz gyalogot vagy akdr tisztet, késébbi a dontés-
hozatal pillanatdban a legjobb jdtékosok szdmdra
sem ldthat6 késébbi eldnyokért. A konkrét kom-
penzicié nélkiili dldozatok az AlphaZero jétéksti-
lusdt ldevdnyossd, tdmadd szemlélet(ivé teteék és
ez komoly hatdssal van a mai ¢l nagymesterek
jatékdra is.

DOI: 10.21846/TST.2022.1-2.6:

Mesterséges intelligencia a kosdrlabddzdsban —

a val6di posztok

A mesterséges intelligencia nem csak a szellemi
sportigakban értékeli Gjra az egyes szerepeket, ha-
nem a mozgdsos sportdgakban is. A kosdrlabddzas-
ban példdul hagyomdnyosan 3 (irdnyité-bedobé-
center), illetve 5 posztot kiilonbéztetnek meg
a szakemberek, és a jatékosokat ezekbe az eldre
felallitott kategéridkba soroljdk. Az utébbi évti-
zedekben mdr szliknek bizonyult az 5-posztos ka-
tegorizélds is, és létrejotek az dtmeneti, ,kombd”
pozicidk, de az igazi sporttudomdnyos 4ttorést
a mesterséges intelligencia haszndlata jelentette
a sportanalitikdban. Az Gjabb kutatdsok az elére
meghatdrozott pozicidk helyett a jatékosok palydn
nyujtott teljesitményét elemzik és azok osszegzé-
se alapjén hozzdk létre a modern posztokat. Igy
példdul az NBA-ben 13 olyan pozicié keriilt ki-
alakitdsra, ami a hagyomdnyos jitékosteljesitmény
értékelés Gjragondoldsit eredményezi. A jitékosok
poszt specifikus értékelési rendszere mdr nem ér-
vényes, a ,klasszikus irdnyiték” nem csak szervezik
a jatékot, hanem a pontok tobbségét is 8k szerzik,
a ,klasszikus centerek” ma mér hdrompontos do-
bdsbél szerzik a pontjaik egy részét, nem a palink
al6l (Alagappan 2017). A posztok tjra értelmezé-
se egy madsik aspektusbdl is relevdns: a kosarlabda
jaték képe az elmile 10 évben teljesen dtalakult, a
hdrompontos dobdsok el8térbe helyezése és a ko-
sarlabda jaték felgyorsuldsa miatt a gyors és mozgé-
kony jdtékosok sokkal sikeresebbé véltak. Emiatt
a klasszikus centerek (magas, fizikdlis jitékosok)
teljesen elttintek a pdlyardl vagy dcforméltdk a jéeé-
kukat (megtanultak hdrompontost dobni és gyor-
sabban mozogni). A kosdrlabda jéték viltozdsaihoz
a jatékosok is adaptilédnak, megjelentek a center
fizikai paraméterekkel rendelkezd (férfiakndl 210
cm feletti) jdtékosok, akik passzolnak, hdrompon-
tost dobnak és labdat vezetnek egész pélyan.

Stratégiai és taktikai gondolkodds a sportban

Tanulmdnyunk z4r6 részében a mozgdsos sport-
dgak részére kialakitott modellt mutatjuk be. A
stratégiai és taktikai viselkedés a sakkozdshoz ha-
sonléan dontéseken keresztiil nyilvdnul meg, ezért
hasznosnak tlinik a befolydsolé tényezdket és a
dontéshozatali médokat integrdlni.

A stratégia és taktika kapcsolatdt szemlélete-
sen irta le Tartakower sakknagymester, amikor
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a taktikai huzdson azt értette, hogy a versenyzd
azt teszi, amit az adott helyzetben kell, stratégidn
pedig azt a képességet értette, hogy valaki akkor
is tudja mit tegyen, amikor nincs konkrét tenni-
valé (, Zactics is knowing what to do when there is
something to do. Strategy is knowing what to do when
there is nothing to do”, Tartakowert idézi Kaszparov,
2008, 41.).

A sportban stratégidn a gy6zelmi esély hosz-
sz tdvd maximalizdldsdt értjitk a kdrnyezet és az
erbforrdsok figyelembevételével, mig taktikdnak
az adott versenyre, mérkdzésre a konkrét ellenfe-
lekhez és kériilményekhez igazitott elképzeléseket
nevezziik. Ettd] a definiciétdl kissé eltérden, a sak-
kozdsban stratégiai jitszmdn a lassd, pozicids ele-
meket kihaszndlé jatékmodot értik, mig taktikdn

csak a konkrét, legtobbszor kényszeritd erejli dldo-
zatokat is magdban foglalé 1épéssorozatot értik. A
fogalmak eltérd haszndlata ellenére minden terii-
letre igaz, hogy tudatos, nem az ellenfél komoly
hibdjdt kihaszndlé taktikai csapds csak stratégiailag
megalapozott pozicidban sziilethet, vagyis a két fo-
galom szorosan egymdsra épiil.

A sakkozis stratégiai elveit a minden id8k eddi-
gi taldn legsikeresebb jdtékosa, Kaszparov (2008)
foglalta 6ssze 4ltaldnos érvénytien. Kiemelte, hogy
amig a stratégia a célokat, addig a taktika az esz-
kozoket jelenti, ezért a dontéshozatalban ezeket
integralni sziikséges. Kaszparov a stratégia eleme-
iként hdrom faktort (anyag, id8, mindség), és az
ezek kozti dinamikus devéltdsokat emelte ki.

SAJAT EROFORRASOK

STRATEGIA

VERSENYSZABALYOK

TAKTIKA

ELLENFEL

VERSENYKORULMENYEK

2. dbra: A stratégiai és taktikai dontések Gsszefiiggései a sportdgakban (sajdt szerkesztés)

Az 4brén lithaté modell azt tiikrdzi, hogy a
stratégiai gondolkodds a sajdt eréforrdsok és a ver-
senyszabdlyok, a sportdgi sajatossdgok kozti kap-
csolatot teremti meg és hosszti tdvon maximalizdlja
a versenyzdk gySzelmi esélyeit. Ebben a stratégiai
gondolkoddsban a Kahneman-féle lasst, reflektiv
gondolkoddsméd jdtszik szerepet, hiszen az infor-
miécidk tudatos éreékelése, raciondlis kalkuldcidja
idékorldt nélkiil mehet végbe. A taktikai dontések
esetében a sajdt stratégiai elképzeléseket a konk-
rét ellenfélhez és az adott verseny koriilményeihez
kell igazitani, a cél ekkor nem a maximalizicid,
hanem az ellenfél legydzése, vagyis a korldtozott

7. évfolyam, 1-2. szam
2022.

racionalitds modelljének megfeleld ,elég j6” don-
tés. A taktikai dontésekre a sportoldk szintjén a
gyors gondolkoddsmddra jellemz8 tudattalan, in-
tuitiv felismerés alapt dontéshozatal jellemzd (Kle-
in, 2004).

Osszefoglalis

A sakkozds, mint a szellemi sportok egyik leg-
jobb példdja lehetdséget teremt a mozgdsos sport-
dgak stratégiai és taktikai dontésinek mélyebb
megértésére. Olyan sajdtossdgainak koszonhetden,
mint a bizonytalansdg hidnya és a reprodukdlhaté-
sdg a legszigorabb tudomadnyos kévetelményeket is
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kielégitik a jétszmdkon végzett elemzések, és ezzel
a sakkozds vizsgdlata az egész sporttudomdny fejlé-
déséhez is hozz4 tud jérulni. A mesterséges intelli-
gencia haszndlata 0j tudds felismerését, teljesen Uj
fogalmak bevezetését, az emberi tuddson alapulé
stratégia gondolkodds megtjitdsdt igéri, ezért a
sporttudomdny feladata is a szellemi sportdgakban
elért tcudomdnyos eredmények adaptaldsa.
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