Fugedi Janos:

A NEPTANC SZAMITOGEPES ELEMZESENEK LEHETOSEGE

A Zenetudomanyi Intézet Néptanc Osztalydn a kozel negyvenéves gy(ijtémunka
eredményeként igen nagy mennyiség(i anyag halmozédott fel.d Az dsszegy(ijtott, tanc-
ra vonatkozd filmanyag feldolgozasdnak, rendszerezésének alappillére a tancok lejegy-
zése és elemzése. A nagy mennyiségli anyag hagyoméanyos médszerekkel valé feldolgo-
zasa rendkivil idGigényes, ezért a munka megkonnyitésére célul t{iztiik ki olyan szadmi-
tégépes adatbazis létrehozédsat, amelyben a lejegyzett tancfolyamatok elektronikus
uton tarothatdk, megszemliélés céljabél részben vagy egészben a szdmitogép képernyS-
jére hivhatok, szerkeszthet6k vagy kinyomtathatSk. Erre épitve tovébbi feladatnak
tliztok ki olyan programok elkészitését, amelyek a tancfolyamatok elemzését és Osz-
szehasonlité kutatdsdt tdmogatjak.

Bevezet6ul tekintsik &t roviden a szdmitégépes tdnckutatds nemzetkozi ered-
ményeit. A témaban Gttor6 szerepet jatszott a Pennsylvaniai Egyetemen miikods,
N. I. Badler és S. W. Smoliar vezette munkacsoport.2 Céljuk szerint a bemenet, az in-
put a tdnc notécidja, a Laban-kinetografia, a kimenet, az output pedig a képernyén
tancol6 figura, azaz az animéacié. Ehhez megalkottdk az emberi test modelljét mint spe-
cidlis célu processzorok hélézatst, amelyben a test izlleteinek egy-egy processzort fe-
leitettek meg. A bemenet és a kimenet kozé két programeljarast épitettek: az elsd a
grafikai jeleket forditja a processzorokat kezel§ programra, a masik a programjukat
végrehajté processzorok viselkedését szimuldlja. Animécios kutatdsi eredmény a New
York-i Technol6giai Intézet Szamitdgépes Grafikai Laboratériumanak munkatérsa,
Rebecca Allen3 ,Bionic Dancer” nevd programja is. A képerny8n megjelend tancos
figura interaktiv uton mozgathatd, a mozdulatok véghelyzetének rogzitése és a moz-
dulat végrehajtasdhoz sziikséges id6 megaddsa utdn a program elinditasakor a koztes
helyzeteket a szdmitégép matematikai uton generalja. A Sydney Egyetemen Don Her-

1Martin, Gy. Beszamol6é a Népm(vészeti és a NépmUvelési Intézetben végzett tanckutaté munka

eredményérSl. Tancmlivészeti Ertesits 1. sz. 1965. 89—109.; Beszamolé a néptanckutatés egy
évtizedérsl (1965—-1975). Ethnografia LXXXVIII. 1977. 165—183. A gyarapodés azéta is folya-
matos.

2Badler, N. I.—Smoliar, S. W. An architecture for the simulation of human movement. Movement

Project Report No.8. University of Pennsylvania 1977. 13 p.; The representation of human
movement using a digital computer. Movement Prqject Report No. 9. University of Pennsylvania
1977. 35. p.; Digital representation of human movement. Computing Surveys Vol.11. No.1.
1979. 19-37.

3Allen, R.: The Bionic Dancer. Journal of Physical Education, Recreation and Dance Vol.54.

No.9. 1983. 38—39.
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bison-Evans? a NUDES nevii animacios programou tejlesztette ki A program batch-
orientélt, az ember: alakot ellipszisekkel kozeliti A kanadai Simon Frazer Egyetemen
a T W Calvertd vezette munkacsoport a koreografusi munkat tdmogaté animécids
programot készitett A meni kindlta helyszinek és tdncos testhelyzetek révén a ko-
ceografus altal elképzelt valamennyi térforma képviéltasonként bedllithaté, a program
ezen tulmenden elkésziti a térformak Labadn-kinetogrammijat is

Tobben foglalkoztak téncijelirds-rajzold grafikus programok keészitésével, kozi-
Wik emiitjiik meg a legjobb eredménvyeket elért kutatékat. Judy Allen® a lowai Egye-
tem munkatéarsa a klaviatara billentydit a Laban-kinetografia jeleire definidlta at. A je-
ek partitirdn belili elhelyezésére és méretére rendszerkérdés (promt)-sorozatot dol-
gozott ki, amelyek megvéalaszoldsa utdn a kivalasztott jel a kivant helyen és idGérték-
ben megjelenik Az Ohio Allami Egyetemen Georg Karl és Lucy Venable? készitett
menii-egét moddszerrel rajzolé programot ,LabanWriter” néven. A program bit-térkép
adat-strukturdju. A Birminghami Egyetem munkatédrsa, Andy Adamson® Laban-tinc
lelirdst megjelenité CALABAN nev({ programja az AUTOCAD grafikus programcso-
magra alapozva készit, plotter 4ltal rajzolt kivalé min&ségii grafikat

lgen kevesen tOrekedtek a tdnc szerkezetének szamitogépes elemzésére. Mary
Alice Brennan? a Wisconsin Egyetem tanira a mozgds elsdsorban dinamikai min&ségé
nek elemzésére dolgozott ki szamitdgépes modszert. A program a mozgds megfigye-
lésekor betdpldlt 21 el6re meghatdrozott mozgaskategéria 94 elemét jelentd egy-
vagy ketbetds kédok sorozatat értékeli A Svédorszdgban é16 Rajka Péter'0 GRAM-
MATICA nevii grafikus mozdulatelemzési eszkozt készitett, amely révén a koregorifus
sajat m(ivének lejegyzésével annak szerkezeti felépitését iobban megismerheti és kiilon-
boz6 szempontok szerint elemezheti

€ rovid attekintésb6l is 14thato. nogy a kutatds harom terlleten indult meg-
az ammécio. a tancjellras-grafika 6s az elemzés, a kitlizott céloknak megfelel6 at-
tedéssel ! abra Sajat programunk az utébbi két terliletet foglalja magdban, meg:
val6sitasahoz négy programrészt kell kialakftanunk.'"

“HermsonEvans, D Polius, G. Compurter choreologv project ai the University of Sydney
Dance Notation Journal Vol 4. No.2. 1986 41—-46

"Calvert, TW Lee, C - Ridsdale, G - Hewitt, S. - Tso, V.. The interactive composition of
scores for dance Dance Notation Journal Vol.4 No.2. 1986. 35-40

6Allen, J . Recording movement in Labanntation on computer User's manual. University of lowa
1979 18p

'Karl G venable . Manual ‘0. the LapanWriter program Ohio State University 1987.
60

gAndy Adamson programjar6l 1987 juniusidban tartoth bemutatét a Birminghami Egyetemen.
Eredményeit az International Council of Kinetography Laban 1987 augusztuséban Belgiumbar
rartott konferencijan is ismertették

9Brennan. M A A computerisea methodoiogv tor recording ano analyzing movement. Dance
Notation Journal Vol.4 No.2 1986.9-16

ORa]ka, P .GRAMMATICA” a tool tor computer-aided treatment ot human movement struc
ture Manuscript 1987

a programokat az MTA Zenetugomany: Intézer szamitogepparkjabar: meglévd 1BM szeméive
sz8mitégépekre készitjuk el.
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Elséként grafikus szerkeszt6 programra van szikseg, amely a kinetogratia jeleit
vagy Osszetartozé jelcsoportjait (pl. forgdsjelek, térfrontjelek) egységként kezeli és
amelyekkel a partitura épit6kocka-szer(ien Osszerakhaté. Célunk nyomdakész minGsé-
gli grafika elGallitasa erre alkalmas periféridk (plotter vagy lézernyomtatd) megléte ese
tén. Mivel a jelirds rendszerén végzett barmely egyszer(isités magat a tancot szimplifi
kélja (valamint az aitalunk alkalmazott jelrendszert egyre tObb orszagban ismerik és
hasznaljak), ragaszkodunk a Laban-kinetografia hii megjelenitéséhez a maga igen részle
tes és aprélékos lejegyzési metdduséval. Els6 1épésiink sikeres megvaldsitdsa mar szé
mos elényt biztosit jelenlegi rendszertinkhoz képest. Tancirdsok koziésekor a kéziratot
kovetd két munkafdzis elmarad: a rajzolés ala valé szerkesztés és a rendkivil fdradsa
gos, id6- és munkaigényes rajzolds. Helyettlik egy, a szamitogépbe val6 bevitel, a szami
tégépes szerkesztés marad, ez megfelel rutin esetén a rajz ald val6 szerkesztéshez sziik
séges id6 alatt elkészithetS. Tovabba, a tarolt grafika a szamitogéppel azonos formabar
tobbszér is lerajzoltathatd, azon a szovegszerkesztéshez hasonléan barmikor végezhe
t6k tovabbi jav(tdsok, médositasok, akar az egész partitdra (temenként atszerkeszthe
t6, mikdézben eredeti formaja véltozatlanul rendelkezésre all

Kovetkez6 lépésben létre kell hozni egy rendezd-tarold programot, amelynek
célszer(i a grafikus szerkesztGvel szimultan miikédnie. Feladata, hogy a késdbbi ele
mezhet6ség érdekében a grafikus jeleket szemantikajuknak és szintaktikdjuknak meg
feleléen azonosithat6é csoportokba rendezze, egyben a szintaktikai hibdkat figyelje és
letiltsa.

Harmadik l1épésként a kétszintes keresést kivanjuk létrehozni. Az elsé szint o
tancirdsok jellemz8 adatainak szamitdgépes nyilvdntartésa és az abban vald keresési le:
hetbség biztositdsa. Szamitdgépes kataldgus cédulank pl. a 2. abra szerint nézhet ki.
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. TIT szam

2. Ft szam

3. hely segnéy

4 tancnev

5. adatkozld

6 lejegyzd

7 a lejegyzes iddpontja

8. a lejegyzes terjedelme

2. ébra

Hagyomanyos nyilvantartds esetén a katalégus céduldk csak egy szempont szerint ren-
dezhetSek, tjabb szempont esetén a teljes dllomdnyt ismét el kell késziteni és rendez-
ni. Szamitégépes nyilvéntartss esetén a rekordnak nevezett katalégus cédula barmely
un. mezGjére kereshetink, a keresés és atfogd index készités annyi szempont szerint
végezhet6, ahany mezGt az adatbazis épltésekor meghatdroztunk. Ez a programszint
barmely ismert adatbézis kezelG programmal (pl. DBase I11) elkészithetS. Keresé prog-
ramunk mdsodik szintjétd) azt varjuk, hogy magaban a téncpartitirdban valé keresést
tegye lehetévé. Lejegyzett, de még nem motivizadlt folyamatok esetén a keresés zenei
utemek szerint torténhet pl. a 3. dbra szerint Gigy, hogy megszamozzuk az {itemeket
és az (itemszammal hatdrolt részleteket sorszdmuk szerint a képernyére hivjuk. Moti-
vizélt, azaz elemzett folyamatok esetén — 4. dbra — a keresési lehetSség kibSviil a
motivum-azonosit6k szerinti kereséssel, igy lesz a tancirastar egyben a motivumtar is.
Ehhez egységes motivum-jelzetet kell kidolgozni, hogy tébb folyamatban végzett egy-
idejii keresés esetén a motivumok azonosithaték és megkiilonbéztethet6k legyenek.
Erdekes eredményt hozhat a csak részleteiben meghatdrozott, (in. ,maszkos” keresés.
A szoveges adatbédzisokban alkalmazott kérdbjeles vagy asterix-es (*) maszkolds analé-
gidjara olyan programot készithetiink, amely pl. a 4. dbranak megfelelen hirom egy-
maést kovetd fazis elGforduldsait keresi lehatarolt szdmi vagy valamennyi folyamat-
ban. A harom fazis meghatdrozott ritmusa Mmi, régzitettiik az utols6é fézis magas-
ségi szintjét és az ezzel egyidej(i labgesztus tényét. Nyitva hagytuk, milyen mozdulat-
tipus legyen az els6 két fazis, és azt, milyen irdny( legyen a ldbgesztus.

Programunk negyedik, egyben legbonyolultabb szintjét az elemzési program al-
kotja. Els6 megkdzelitésiink szerint célunk a mozgasbél kiindulva mozdulatelemzési
alapon elemzési eszk6zt épiteni, amely tabldzatos vagy gorbesereg forméban adja meg
egy adott folyamat, folyamatrészlet vagy motivum sidlyritmusdt, komplex ritmusat,
lépés-ugrds ardnyat, a frontvéitasok mdédjat és mennyiségét stb. Rendkiviil felgyorsul
az elemzés, ha a program az egyszer kijelolt motivum tovébbi azonos vagy szimmetri-
kus el6fordulédsait afolyamatban felismeri és megjeldli. Kiilénb6z6 motivumgyokék,



281

>_.E

o N.d

N

ejge 'y

i

rA%]

e

cw

e

1Yl

oW

thn

i

SN

eMqe ‘g

R

n

ohn

ten

Vi

G



282

motivumok vagy Osszetett motivumok egymdst kovets kijelolése gyorsan megadija a
ténc felépitését, amelyet az elemz8 vagy elfogad, vagy mas szempontok szerint Ujra
kezdi a motivumok kijel5lését.

Programunk felvdzoldsaval 1dthat6, nem terveziink lépéseket az animécios kutata-
sok felé. Az ettSl valé tartézkodasunk oka egyrészt az, hogy nem tapasztaitunk tényle-
ges eredményeket még a nagy technikai-matematikai apparatussal rendelkezd kiilfoldi
kutatécsoportokndl sem. Mésrészt sajgt kutatdsi szempontjainkbdl sokkal fontosabb-
nak tartjuk a szerkezeti elemzést. Programrendszerink remélhetéleg segitséget nyujt
majd szdmos folyamat elemzésén tal a nemzetkdzi szintl 6sszehasonlité kutatasban is.



Jénos Figedi:
A POSSIBILITY OF ANALYSING FOLK DANCES ON THE COMPUTER

A short international review of research in the field of dance and the computer is
followed by a plan for building a four-step program system for computer-aided fotk
dance analysis. The first step is to create a graphical program by which Labanotation
of dances can be edited, stored and printed. A syntactical analyser is needed then for
preparing the stored notation for further process. The third step is to create a lexical
and kinetographycal database of the dances notated. Finally a movement-analyser and
motivedefiner could provide an easy access to the structure of dance.



