Kitalalos jatékok felhasznéldsa az 6vodaban

A kitalalos jatékok mar &vodaskorban is igen népszeriiek: ez nem véletlen, a
kisgyerekeket nagyon is foglalkoztatjak a vilag dolgai, hogy mi miért és hogyan torténik, s
kivancsi elméjiiknek meg is felel, hogy a kérdések egy részére a valaszt 6k talaljak meg.
Ehhez sokszor valamilyen segitséget is kapnak a jatékokban, de torténhet vaktaban vald
talalgatassal is.

A kitalalas lehet valakinek, illetve valaminek a felismerése, a szavakbol, betiikbol vagy
mozdulatokbol valo kitalalasok, illetve a memoria segitségével torténd talalgatas. Ezek kozott
sok olyan kitalalos jaték van, amire a kicsik koruknal fogva még alkalmatlanok. Van, amihez
pl. tudni kell szamolni vagy irni, amihez verset kell tudni, illetve egy jatékhoz nemcsak a
szamokat kell ismerni, hanem a keziik is til kicsi még (tobb golyo6t kell a markukba rejteni, s
a masiknak azt kell kitaldlnia, hogy hany, illetve hogy paros vagy paratlan szdmu golyo6 van a
keziikben: ez iskolas kortaknak vald jaték). Mas jatékok azért nem szerepelnek itt, mert
gyljteményiinkben erdélyi valtozat nincsen (pl. hatba bokd, kérdés — felelet). A tovabbiakban
azért bemutatunk a kicsik altal is jatszhato, kedvelt erdélyi jatékvaltozatokat: ezek koziil itt a
felismerések, a mozdulatokbol valé kitalalas két tipusa (betlik segitségével, illetve anélkiil), a
memoria segitségével torténd talalgatas és a vaktdban taldlgatas szerepel.

Kitalalos korjaték 1.

A gyerekek korbeallnak, kdzépen guggol egy, aki kezével eltakarja a szemét (vagy be is
kothetik a szemét kenddvel). A korbenallok éneklik:

Ba-za-vi-rag ko-szo-ru, El-fog-la-lom  he-lye-det.
Ma sen-ki sem szo-mo-1i,
Ta-lald ki a ne-ve-met,

Eszteinek (Haromszék)
Gazda Klara: Gyermekvilag Esztelneken
Bukarest, 1980, 669.

A ,Taladld ki a nevemet” szdvegre a kozépen guggold folall, odamegy valakihez,
megfogja és megprobalja kitaldlni a nevét. Ha sikeriil, cserélnek, ha nem, 6 marad a kdrben.
Szamos valtozat leirasdban szerepel, hogy a bekotott szemli megtapogathatja a masiknak a
kezét, karjat, arcat, hajat is, ami segiti a kitalalasban: akihez odament, visel-e gytrit és ha
igen, milyet, milyen blliz, ing, pulover van rajta, van-e szemiivege, milyen a haja (pl. copfba
van fonva vagy rovid).

Kitalalos korjaték 2.

Ebben a jatékban is kérbedllnak a gyerekek, és kozépre megy valaki: 6 az ,,Arva Panna”.
Mindenki énekli:
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Most kez-db-dik  a nagyva-sér Szé-kely-ke-resz -t - ron.

A kozépen all6 ugyanezzel a dallammal folytatja:

2. Enis odamennék,
Piros kend6t vennék,
De a pénzem elvesztettem,
fgy hat hogy is vennék.

Megint mindenki énekli:

3. Szegény Arva Panna,
Segitsiink hat rajta,
Kinek nevét kitalalja,
Az lesz a jutalma.
Alsoboldogfalva (Udvarhely)
MTA BTK Zenetudomanyi Intézet
Leltari szdm 64736

A dal végén Arva Panna eltakarja a szemét, s a tobbiek koziil valaki a nevén szolitja:
,Arva Panna!” Arva Pannanak ki kell talalnia, hogy ki szolitotta: ha kitalalja, cserélnek, ha
nem, Ujra ¢ marad bent.

Ez nagyobbaknak valo, mert a dallam nehezebb, raadasul Arva Pannanak egyediil is kell
énekelnie. Ha az egyediil éneklés még nem megy, nem baj, énekelheti mindenki végig a
harom versszakot.

Hangrol felismerés

Ennek a jatéknak a leirasaban szerepel az a megjegyzés, hogy a jatékot a kicsik egy
6von6tdl tanultadk, de otthon a szobédban is jatszottdk: ez jelzi, hogy a jaték jol illeszkedik a
hagyomanyba. Valasztanak egy medve komat, aki hatat fordit nekik, és kezével eltakarja a
szemét. Valamelyik gyerek odamegy hozza, megérinti a vallat és mondja:

Ebredj, ébredj, medve koma!
Esztelnek (Haromszék)
Gazda Klara: Gyermekvilag Esztelneken
Bukarest, 1980. 668.

A medvének ki kell talalnia, hogy ki szolt hozza: ebben segiti a hang, azt kell felismernie.
Ha sikeriil, cserélnek, ha nem, 6 marad a medve koma, és masik jatszo megy oda hozza.



Seggbal (seggreverds)

Hagyomanyosan ezt csak fiuk jatszottak, mert a lanyok az als6szoknyak miatt nem
érezték az litést. Ma mar lanyok is részt vehetnek benne, de csak ha akarnak, s a fiuk koziil is
csak a ,,nagyfitik”, akik nem fakadnak rogton sirva. Ovodéban csak akkor érdemes elévenni,
ha megfeleld a csapat: nem tal érzékenyek, de nem is tal durvak.

Egyik jatsz6 lehajol a tobbieknek hattal, a tobbiek koziil pedig valaki racsap a fenekére.
Ki kell talalnia, hogy ki volt az {itd: ha sikertil, cserélnek, ha nem, masik csap ra.

A gyerekeknek nem art észben tartaniuk, hogy ,,most én iitdk, de elobb-utobb engem
itnek”: nem az a lényeg, hogy minél nagyobbat iissenek, hogy fajdalmat okozzanak a
masiknak, hanem hogy ne lehessen kitalalni, ki tit6tt.

Mesterségiink cimere

Ezt a jatékot sokan Ujnak tartjak a szovegében gyakran megjelend Amerika miatt: a
»Messze foldrol jottiink™ szovegvaltozatok mutatjak, hogy mar Amerika felfedezése elott is
1étezhetett, s valojaban a vandorld mesterlegény figurdjat orokiti meg. Népszertisége valtozo,
ma inkdbb az Activity jaték népszerii, aminek még magyar neve sincsen, a mozdulatutanzas
mellett a rajzolas és a nyelvi leleményesség is megjelenik benne, s kivaldéan alkalmas show-
misorként valdo bemutatisra, ahol persze nem a gyerekek jatsszak, 6k csak nézik. A
Mesterségiink cimere jatékot viszont maguk jatsszak.

Kivalasztanak két gyereket, akik odébb mennek, ¢és megbeszélik, hogy milyen
foglalkozast valasztanak. Azutan visszamennek a tobbiekhez, és mondjak:

Amerikabdl jottiink, mesterségiink cimere sz (vagy mas).

A mesterség cimere vagy a szo elsé hangja (a példaban az sz a szakacs kezddbetlije
lehet), vagy a szé els6 és utolsd hangja (szakacs esetében sz. cs.), vagy egy két szobol allo
»mesterség” esetében a két sz6 kezddbetlije (f. m.: fara méaszni, m. s.: macskét simogatni). Az
utobbi példakbol latszik, hogy a mesterségnek nem kell valodinak lennie, barmilyen
tevékenység lehet. Aki kitaldlja, cserél az egyik jatszoval, aztan aki a kdvetkezd mesterséget
kitalalja, az a masikkal, €s igy tovabb, amig meg nem unjak.

Ki a mester

A jatékhoz jO6 megfigyeloképesség sziikséges, nagyobbakkal érdemes jatszani.
Kikiildenek valakit kitaldlonak, a tobbiek pedig megallapodnak abban, hogy a mozdulatokat
ki fogja irdnyitani. A mozdulatok itt nem jelentenek semmit: az a kérdés, hogy ki irdnyitja a
tobbieket. Amikor elkezdenek tapsolni, énekelni, mas mozdulatokra valtani (pl. integetni,
dobogni), akkor van lehetdség arra, hogy a kitaldlo meglassa, ki a kezdeményezd. Haromszor
talalgathat, s ha harmadszorra sem taldlja ki, Gjra 6 lesz a kitalalo.

Ki hianyzik

A jatszok egyvalakit kikiildenek vagy odébb kiildenek: akkor hatat kell forditania, hogy
ne lassa a tobbieket. Valakit elrejtenek: vagy elbujik valahova, ahol nem latszik, vagy
letakarjak pokroccal, teritdvel. Visszahivjak, aki kiment vagy odébb ment, és annak ki kell
talalnia, hogy ki hianyzik, ki bujt el. Ha kitalalja, szerepet cserélnek, ha nem, megint 6 megy
ki.



Ennek a jatéknak egy erdélyi véltozata talalhaté gyiijteményiinkben, amelyben korbejaras
is szerepel egy miikoltésbdl szarmazd versikére: ez nyilvanvaldéan pedagdgusi leleménybdl
szarmazik, amelynek célja, hogy a jaték latvanyosabb legyen. Ezt az elemet itt a leirdsbol
kihagytuk, mivel a jaték anélkiil is kittinGen eljatszhato, és sokkal természetesebb.

Szegényemberezés

Ehhez a jatékhoz négyen kellenek. Egy-egy céduléra folirjak: szegény ember, bird, hajdu,
tolvaj (illetve ezekhez hasonld szerepeket: szegény ember helyett lehet panaszos vagy gazda,
hajda helyett hohér, verd, csenddr). Mivel az 6vodasok még nem tudnak olvasni, a foliras
helyett le is rajzolhatjuk a megfeleld figurakat: egy lehajtott fejii, rongyos figura lehet pl. a
szegény ember, egy folemelt fejli, nagyhasu a bir6, akinek bot van a kezében, az a hajdu, aki
pedig lovat, tehenet vezet, az a tolvaj. A cédulakat feldobjak vagy csak beteszik egy kapalba,
sapkaba €s 0sszerazzak, mindenki huz egyet. Aki a szegény embert hizza, megszolal:

Elvesztettem 6kromet, tehenemet, meg egy tyukszaros taligamat. Gyanakszom — terad!

Réamutat valakire, akir6l gondolja, hogy & htzta a tolvajt. Ha eltaldlja, a hajdu
megkérdezni a birdt:

Mit itél, biré uram?
Esztelnek (Haromszék)
Gazda Kléara: Gyermekvilag Esztelneken
Bukarest, 1980. 679.

A bird itél egy-két tenyerest, simat vagy csipdset, a hajdu egy vesszdvel (vagy csak
kézzel) egyszer-kétszer a tolvaj tenyerébe csap: a kitalalas a lényeg, nem az, hogy fajdalmat
okozzon. Ha azonban a szegény ember nem talalja el, hogy ki a tolvaj, és a birdra vagy a
hajdara mutat, 6 kapja a tenyerest biintetésbdl a sértésért.

Viragneves 1.

A jatszok kivalasztanak valakit angyalnak, egy masikat ordognek, egy harmadik a
kertész. A tobbiek a virdgok: vagy a kertésztdl kapnak viragneveket, vagy 6k sugjadk meg a
kertésznek, hogy milyen viragnevet valasztanak. Az angyal és az 6rdog nem tudja, hogy
milyen virdgok vannak: ki kell talalniuk.

Az angyal jon eldszor, beszélget a kertésszel.

Csingilingi pu-pu-pu!
Miért jottél?

Viragért.
Miféléért?

Rezedaért (vagy masért).

Ha sikertil olyan virdgot mondania, ami egy jatszd neve, azt elviszi magaval, ha nem, a
kertész ezt feleli:

Kiszaradt a kertembdl!
Maros mente
MTA BTK Zenetudomanyi Intézet



Leltari szam 73260

Akkor az angyal virag nélkiil megy el. Jon az 6rdog, most 6 beszélget a kertésszel
ugyanugy, ahogy az angyal. Akinek a viragnevét eltalalja, azt 6 is magaval viszi. Felvaltva
taladlgat az angyal és az 6rddg, amig mindenkinek a virdgnevét ki nem talaljak. Egyes
valtozatok szerint az a gydztes, akinél tobb virag van, de masok nem emlitenek gydztest, csak
azt, hogy ha minden viragot elvittek, kezdik tjra.

Virdgneves 2.

Ugyanugy jatsszak, mint az el6z6t, de a szovegek masok, és van egy zardjaték is.
Az angyal és a kertész beszélgetése:

Cin-cin!
Ki van odakiinn?
Az angyal az aranypalcaval.
Mit keres?
Viragot.
Milyen viragot?
Ibolyat (vagy mast).
Ha nincs olyan virag, a kertész mondja:
Nincs, kiszaradt a kiskertembol.

Az 6rdog és a kertész beszélgetése:

Bumm-bumm-bumm!
Ki van odakiinn?
Az 6rdog a vasvillaval s a zabos tarisznyaval.
Mit keres?
Viragot.
Milyen viragot?
Levendulat (vagy mast).
Ha nincs olyan virag, a kertész mondja:
Nincs, kiszaradt a kiskertembol.
Hosszufalu (Brasso)
Seres Andrés: Barcasagi magyar népkdltészet és népszokasok
Bukarest, 1984. 646.

Amikor minden virdgot elvittek, hiznak egy vonalat a f6ldon, egyik oldalara all az
angyal, mogotte az 6 viragai sorban, a masikra az 6rdog, mogotte sorban az dvéi. Az angyal
¢s az ordog megfogja egymas kezét, a csapatban mindenki atfogja ez eldtte allo derekat, a
kertész vezényel:

Most!

Elkezdik hiizni egymast, s amelyik csapat el tudja hizni a mésikat, az a gydztes.

Viragneves 3.



Itt is van angyal és ©6rdog, de nincsen kertész. A tobbiek viragnevet valasztanak
maguknak, ezeket az angyal és az 6rdog is hallja. Ezutan mindkettdjiik szemét bekotik.
Az els6 gyerek odamegy az angyalhoz, aki kérdez, a gyerek pedig valaszol és 0 is kérdez.

Ki van ott?
Egy virag. S milyen virag?
Klézse (Moldva)
MTA BTK Zenetudomanyi Intézet
Leltari szam 64956

Az angyal mond egy viragnevet. Ha kitalalja a virag nevét, a gyerek odaall mogé, ha
nem, visszamegy a tobbiek kozé. A kovetkezo jatszé az 6rdoghdz megy, s ugyanez torténik.
Felvaltva mennek az angyalhoz és az 6rdoghoz.

Amikor mindenkinek kitalaltak a viragnevét, leveszik az angyal és az 6rdog szemérdl a
kend6t, szembeallnak egymassal, sszefogjak a keziiket, mogottiik a csapatuk, mindenki fogja
az eldtte allo derekat, és elre-hatra hiizzak egymast, amig valamelyik el nem esik. Amelyik
csapat nem esett el, az a gydztes.



