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Bevezetés

A gazdasdgban és tarsadalomban végbemend valtozdsok hatdsara az értékesnek
szamitd tudds atértékel6dott. A legjelentésebb oktatassal foglalkozé nemzetkozi
szervezetek egymdstdl figgetlendl kidolgoztak kutatdsaik alapjat képez6 elméleti
keretrendszeriiket (EU Recommendation on Key Competences for Lifelong
Learning, the UNESCO framework, the OECD DESECO framework, Partnerships 21
framework, ATC21S framework), melyek mas-mas néz6pontbdl, mégis hasonld
modelleket alakitottak ki a 21. szdzadban kulcsfontossdgunak szamité
készségeket és képességek kapcsan. Az elméleti keretekben kozos, hogy a
memorizalds, tények ismerete helyett a hangsuly a flexibilitdsra, a jo
problémamegoldasra, a hatékony kommunikdaciés képességekre, a kritikai
gondolkodasra, a kreativitasra, a produktiv technoldgia haszndlatra helyez6dott
(Molndr, 2011).

Mindezen kulcsfontossagunak szamité készségeket és képességeket azonban
ritkan tanitjdk a ma iskoldjaban (Graesser, 2012), holott nehéz elképzelni a jelen
és jov6 tanuldsi kornyezetét IKT - eszkdzok és a vonatkozd készségek és
képességek hatékony hasznalata nélkil. Uj készségek, Uj képességek oktatasi
integraciéjahoz nem elegend6 azok nemzeti tantervekben, tanarképzésben
torténé megjelenése, sziikséges azok iskolai mérés-értékelési folyamataba
torténd integraldsa is.

A tanulmanyban a 21. szazad kulcsfontossagu képességei kozll (Griffin, McGaw
és Care, 2012) négy olyan képesség mérési lehetdségeit mutatjuk be, melyek
hagyomdanyos (papir alapu) eszkozokkel torténd kivitelezése nem, vagy csak
korlatozottan lenne lehetséges, valamint szadmitégép alapu mérésének
megvaldsitdsa is kiilonbozé tipusu kihivasok elé allitja a kutatdkat: a technoldgiai
miveltség, a kreativitds, az interaktiv, dinamikusan valtozé helyzetekben és a
kollaborativ helyzetekben mutatott problémamegoldd képesség.

A technoldgiai miveltség

A technoldgiai mdlveltség az informatikai mdveltség egy szelete. Utdbbi
Osszetettségét és sokféleségét jelzi, hogy nincs egységesen, mindenki altal
elfogadott meghatdrozas, definicid, s6t terminoldgiai haszndlat sem a teriileten
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(pl.: informatikai, informacids, technoldgiai, digitalis vagy médiamdiveltség;
Koltay, 2010; Molndr és Karpdti, 2012; Lévai, 2013). Az egyes modellekben k&z6s
a cselekvés hangsulyozdsa az elméleti ismeretek birtokldsa helyett, ezért
kézenfekvé e képesség realisztikus kornyezetben torténd, azaz technoldgia alapu
vizsgalata (Gamire és Pearson, 2006).

Az eddigi kutatdsok féképp az 1990-es és a 2000-es évek els§ évtizedébdl
szarmaznak és iddsebb didkokra fokuszaltak. Az utdbbi években kevesebb
vonatkozo kutatas valésult meg, holott a felgyorsult technoldgiai fejl6édés nagy
hatast gyakorolt az Uj generacidk vonatkozé képességeinek fejlettségi szintjére. A
fejlesztés mind a vizsgdlt korosztdly, mind a konstruktum tekintetében
nemzetkozi szinten is hidnypdtld, ugyanis azok f6képp idGsebb korosztdly
tesztelésére fokuszalnak, feltételezve az IKT - miveltség ezen dimenzidjanak, a
technoldgiai miveltségnek a meglétét.

A kreativitas

A 21. szazad folyamatosan valtozé munkaerd piaci kornyezetében egyre nagyobb
elényt jelent a kreativ képességek birtokldsa, nem véletlen tehat, hogy a
kreativitas az egyik legtébbet emlegetett 21. szazadi képesség (Lucas, Claxton és
Spencer, 2013). A kreativitas kognitiv faktorainak egyik legtobbet kutatott
teriilete a divergens gondolkodas (Guilford, 1967). Mérésére az elmdult
évtizedekben szamos papir alapu eszkozt dolgoztak ki (Barkdczi és Zétényi, 1981;
Torrance, 1966; Wallach és Kogan, 1965), amelyekben a személyeknek
rendszerint minél nagyobb szamu és eredetibb vdlaszt kell adniuk egy adott
problémara. Az ilyen nyilt végi feladatok mindennapi pedagdgiai gyakorlatban
torténé alkalmazasanak egyik legnagyobb korlatja, hogy a kiértékelés nem
automatizalt, komoly emberi erdéforrast igényel. Nemzetkozi szinten mar
megjelentek olyan a kutatdsok, amelyek a divergens gondolkodas technolégia
alapu mérésében rejlé lehet6ségek kihasznalasara irdnyulnak (Cheung és Lau,
2010), azonban hazai kornyezetben a képesség ilyen jellegli vizsgdlata
hidnyteriletnek szamit.

Az interaktiv és dinamikusan valtozd helyzetekben torténé problémamegoldas

A problémamegoldd képesség az ezredforduld 6ta az egyik legtobbet vizsgalt
gondolkodasi képesség (Molndr, Greiff és Csapd, 2013). A szamitdgép alapu
mérés lehetGsége Uj lendlletet adott a problémamegoldd képességgel
kapcsolatos kutatasoknak, miutan lehetévé valt a problémamegoldd képesség
olyan dimenzidinak vizsgdlata is, melyekre a hagyomanyos eszkézokkel nem volt
mad. A harmadik generdcids tesztekkel torténé problémamegoldd kutatdsokban
a PISA 2012 felmérésben is alkalmazott MicroDYN-modell keriilt adaptalasra,
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amely alapvet6en nagymintds, szamitdgép alapu tesztelést alkalmazé pedagégiai
kutatasok kivitelezésére kerilt kidolgozasra.

A kollaborativ problémamegoldé képesség

A kollaborativ problémamegoldé képesség tobb komplex képességbdl all
(Pdsztor-Kovdcs, 2015). A leir6 modellek (Hesse, Buder, Care, Griffin és
Sassenberg, 2013; OECD, 2013) jellemz6en két f6 komponensre fékuszalnak,
amelyek gyokeresen eltér6, egymassal nehezen Osszeegyeztetheté mérési
kultdraval rendelkeznek: a kognitiv 0Osszetevd vizsgalatdra altaldban
teszteljarasokat alkalmaznak, mig a szocialis képességek elemzésére elsésorban
kvalitativ eszk6zok (megfigyelés, interju), valamint attitlid skaldk szolgdlnak. A
mérés szintjének mddositasa Ujabb problémat jelent, eddig ugyanis a csoportban
torténé problémamegoldd kisérletek leginkdbb a csoport teljesitményére
fokuszdltak, és nem az egyén teljesitményére a csoportban. Mérlegelve a
kiilonb6z6 mérési lehetdségek elGnyeit és hatranyait, illetve a 21. szazadi
igényeket, olyan online teszt kidolgozasara tettiink kisérletet, amelyben négy f6s
csoportokban kollabordlnak a gyermekek chaten keresztil (Pdsztor-Kovdcs,
2015).

Az empirikus kutatassorozat célja

A tanulmdnyban bemutatdsra keriil6 empirikus kutatdssorozat célja annak
feltérképezése, hogy kidolgozhatdak-e a technolégiai mlveltség, a kreativitas, a
dinamikusan valtozé interaktiv kdrnyezetben, illetve kollaborativan, csoportos
szituacidoban megvaldsuld problémamegoldd képesség mérésére alkalmazhatd,
1) nagy megbizhatdsaggal m(ikodd, 2) a szamitdgépes tesztelés adta innovativ
lehetGségeket és el6nydket kihasznald, 3) oktatasi kontextusban is alkalmazhaté
harmadik generdcids tesztek, illetve 4) az egyes képességteriiletek kapcsan a
vizsgalati személyek miként reagalnak a megszokottdl eltéré tesztkornyezetre.

A minta

A kutatassorozat mintdja tag életkori intervallumot fog at. A megfelel§ szintd
technoldgiai muiveltség megléte az iskolaztatas korai szakaszaban kérdéses, ezért
vonatkozo tesztlink fejlesztésben 1-4. évfolyamos didkok (n=1195) vettek részt. A
kreativitds szamitdgép alapu mérését azon legfiatalabb korosztalyban
valdsitottuk meg (4-6. évfolyam), ahol feltételezhetd, hogy a didkok sziikséges
technoldgiai miveltsége adott, szamukra nem jelent problémat az egér és
billentylizet haszndlata (n=211). Hasonldé szempontokat figyelembe véve az
interaktiv, dinamikus problémamegoldd szituaciokat alkalmazo
problémamegoldd teszt fejlesztésébe nemcsak a nemzetkozi szinten altaldnosan
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alkalmazott 15-17 éves korosztdlyt, hanem alsé és fels6 tagozatos didkokat is
bevontunk (ns.9. «r=1291). A kollaborativ, csoportos szituacidékat szimulalo teszt
kiprébdlasara a jelentds szamitégépes miiveltséggel és feltételezhet6en komoly
online kommunikaciés tapasztalattal rendelkezé korosztalyt (BSc hallgatd)
céloztuk meg (n=71), akik Osszesen 17 harom, négy és ot f6s csoportban
dolgoztak egyitt az adatfelvétel sordn.

Mérbeszkdzok

A mérbeszkdzok a Szegedi Tudomanyegyetem Oktataselméleti Kutatdcsoportja
altal kidolgozott, harmadik generdcids tesztek kikdzvetitésére is alkalmas eDia-
platformon keriiltek kidolgozdsra és kikozvetitésre.

Az egér és billentylizethasznalati képességek korai vizsgdlatat célzoé tesztrendszer
41 feladatot tartalmazott (1. dbra). Az egérkezelés feladatokat harom csoportba
soroltuk: 1) képelemeken torténd navigalas és kattintds, 2) (irlapelemeken
torténé navigdlas és kattintas, 3) vonszolds. A billentylzetkezelés vizsgdlata
elsGsorban a gépelés funkcié kiemelésével tortént. A leirandd szovegek
tulajdonsagait alapvetéen harom jellemz6 szerint csoportositottuk: (1) a
szbvegek hossza, (2) a szovegek értelmessége, valamint (3) a leirandd szévegben
lévé kulonleges karakterek szdma. A technoldgiai mliveltség e szeletének
feltételezett gyors fejlédése miatt kiilonb6z6, de horgony itemekkel 6sszekotott
teszteket alkalmaztunk 1-2, illetve 3-4. évfolyamon. A fiatal korosztaly miatt a
teszt feladatai meghallgathatdak voltak a didkok szamara.

1. dbra. Egérkezelést méré példafeladat (vonszolds pontossdga)

Segits befejezni Kippkoppnak a Karacsonyfa diszitését!
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A kreativitas teszt hat, horgony itemekkel 6sszekotott tesztvaltozatanak feladatai
kidolgozasdhoz nemzetkozi, valamint hazai mérbeszk6zok szolgdltak alapul
(Barkoczi és Zetényi, 1981; Torrance, 1966; Wallach és Kogan, 1965). A
tesztrendszer 12 szokatlan hasznalat (pl.: ,,Mire hasznalhaté a bogre?”), 12
felsorolas (pl.: ,Sorolj fel minél tobb dolgot, ami atlatszd!”) és 9 képinterpretacio
feladatbdl allt (2. dbra). A kiértékelés soran a divergens gondolkodds teszteknél
leggyakrabban alkalmazott harom mutatét, a fluenciat (érvényes valaszok
szama), a flexibilitast (azon kategéridk szama, amelyekbe az érvényes vélaszok
esnek) és az originalitast (egy adott valasz gyakorisaga) alkalmaztuk. Az
originalitds értékek meghatdrozasahoz Barkdczi és Klein (1968) képletét
hasznaltuk.

2. dbra. Mintafeladat a kreativitds tesztbél (képinterpretdcio feladat)

Talalj ki arrol, hogy mit abrazolhat a kép!
Sorolj fel annyi lehetéséget, amennyi eszedbe jut!

Mindegyiket kiilén szévegdobozba ird! Erre 3 perced van. A visszaszamlalo indul!

A P

Ha van még dtleted, azokat ide irhatod:

179

Tovabb

A dinamikus problémakornyezeteket szimuldld, horgony itemekkel 6sszekotott
tesztek 15 problémaja felépitésében azonos volt a PISA 2012 kreativ
problémamegoldas modul kutatasban alkalmazott interaktiv problémakkal. Az
elméleti keretrendszernek megfeleld interaktiv, dinamikusan valtozd, korlatozott
mennyiségli valtozét (maximum harom nem valds, kitalalt nevekkel ellatott
bemeneti és harom kimeneti) tartalmazo, jol meghatdrozott, a tesztelt személy
szamara el6re ismeretlen relacidkkal, fliggvényekkel leirhatd fiktiv kontextusu
problémahelyzeteket tartalmaztak (3. dbra), amelyek 3-4 perc alatt
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megismerhetdek, azonosithatdak, felfedezhet6ek (tudaselsajatitas fazisa), majd
utdna a megadott cél elérése érdekében miikodtethet6ek (tudasalkalmazas
fazisa). Az adatfelvétel soran a problémamegolddk csak a bemeneti valtozok
értékét manipulalhattdk (Wiistenberg, Greiff és Funke, 2012), aminek hatasara
dinamikusan véltozott a probléma.

3. dbra. A teszt egyik problémdjdnak elsé része. (Egy hatalmas pillangohdzban
hdromféle pillangot tenyésztesz: Pirospillét, Kékpillét és Zéldpillét. A pillangok sajnos
nem ugy fejlédnek, ahogy te szeretnéd, ezért uj virdgokat telepitesz a pillangéhdzba:

vadbogydt, sdpadtlevelet és napfiivet. Ezek nektdrja remélhetéleg segiti a pillangok
fejlédését. Taldld ki, hogy a vadbogyd, a sdpadtlevél és a napfii nektdrja milyen hatdssal
van a kiilénbézé pillangofélék fejlédésére!)

25

T . Talald meg az osszefliggéseket és rajzold be a
Vadbogyo ° T ° modellbe!
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Napf e ——
) 8 ) E——
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Torlés Alkalmazas
Vadbogyo Pirospille
Sapadtlevél Kékpille
Napfi Zoldpille Tovabb

A kollaborativ problémamegoldd képességet mérd online teszt elsG felében a
vizsgalati személyek megismerkedtek a problémdk kozés megolddsanak
megadasi mddjaval, valamint kiprébalhattak a chat funkcidt, amelyen keresztiil a
csoporttagok kommunikacidja zajlott az adatfelvétel soran. A prébafeladat utan
négy darab analitikus, dontéshozatalt igénylS, 11 részitembdl allé probléma
kovetkezett. A csoportoknak példaul az adott korldtozé tényezbk
figyelembevételével dontést kellett hozniuk arrdl, hogy a feladatban bemutatott
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tanuléknak melyik kozépiskola a legalkalmasabb a tovabbtanulasra (4. dbra),
végll 5 foku Likert-skalat alkalmazo zart és nyitott kérdéseket méré kérddivvel
vizsgaltuk a résztvevék teszttel kapcsolatos attitlidjeit.

4. dbra. Példafeladat a kollaborativ problémamegoldé tesztbdl

Csabi, lidi, Bea és Norbi nyolcadik osztalyos tanulok, tovabbtanulas elétt alinak. Ha csak |
egy helyre adhatnék be a jelentkezésiiket, melyik iskolat javasolnatok nekik? Melyik = tanuls - 1: ho, ez elég asszetett
lenne az az intézmény, amely megfelel az érdeklGdésiiknek, és tanulmdnyi X Kossut
eredményeik, illetve az iskola egyéb elvdrdsai alapjan biztosan felvételt is
nyernének oda?

Tanuld - 3: nem, nézd csak, fizikibol 4-es!

szdmolni az atlagaikat is,
tant tudjunk

4: Kezdjik akkor Bedval...azt

n vigyiink valami rendszert a dologba

Tanuld -
ogy val

Tanul
olvasni, az6ta minden idejét szeretett konyveivel toiti. 10 éves kora 6ta novellékat fr javas!

Csabi félévi bizonyitvanya ~

Csabi Csabi Ujsagiré szeretne lenni, akarcsak az apukaja. Mar 6vodas koraban megtanult

g Tanulé en, szerintem s
Ildx_ k‘siany_kora Ota szinésznd szeretne lenni Nag_yon széfpen sza_val illetve Tanuié rindzésre amugy a I1. Rakéczi §6
prézamondasban is jeleskedik, tavaly megnyerte a varosi prozamondd versenyt lesz
Nagyon szeret emellett tancolni ILdi félévi bizonyitvanya v Tanulé - 4: Tehat Beanak olyan suli kell, ahol
van angol, ez biztos
B Bea, ha nagy lesz, szeretne tolmacsként doigozni. Imédja az angolt, rengeteg angol Tanuis - 3: a Il. Rékéczi Ferenc
€Q rajzfimet néz. Osztalytarsai kozal elsdként tette le az alapfokii nyelvvizsgét Gimnaziumot javasiom Bednak,
Dee fe'leiv! bfzonyttva'nya = Tanulé - 1: azért ellendrizziik az stlagot!
. Norbi, ha felnd, csillagdsz szeretne I¢ Bea félévi bizonyitvanya Kojaras engedi,
Norbi szivesen kémieii az eget mini teleszkop Magyar nyelv....... 5d haktivabb tagja
Magyar irodalom...5
Angol nyel.......... 5d
Torténelem. .

Matematika. . =
=" : -

Karinthy F ~

Kossuth La~ Petdfi Sa~ Blaha Lu~ Il Rakoez Blotogia..

Foldrajz..

jyerekek neveit a kivaTechnika....
e! A gyerekek bizonyitvanyz Informatika.

akral Az iskolak jellemzéit sz Enek-zene..
6qé estnevelés.
b hd Ty 24

saték a lefelé
ablakokban
unkahoz!

mutaté kis nyil
tudjatok elolvasni. A chatablak alatti szamol

Megosztas

Adatfelvétel és eljarasok

Az adatfelvételek 2013 telén és 2014 tavaszan zajlottak. A mérések az eDia-
platform (Molndr, 2015) hasznalataval valdsultak meg osztalytermi
kornyezetben, az iskola sajat infrastruktirajanak felhasznaldsaval. A mérés
befejeztével a rendszer azonnali visszajelzést adott az elért eredményekrél. Az
elemzéseket klasszikus és valdszinlségi tesztelméleti modellekkel végeztiik.

Eredmények

A tesztfejlesztés pilot kutatdsi eredményei alapjan a kidolgozott tesztek
megbizhatdsaga Osszességében elfogadhatd volt, ugyanakkor javasolt a tesztek
tovabbfejlesztése. A technoldgiai miiveltség egér- és billentylizethasznalati
képességeket mérd tesztjeinek tesztrendszer szintl reliabilitdsmutatdja
(személyszeparacids reliabilitds=0,77) és az azokbdl osszedllitott tesztek belsd
konzisztencidja els6, masodik és negyedik évfolyamon teljes mértékben
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megfelelének bizonyult (1. tablazat). Tovabbi elemzést és kutatast igényelt a
harmadik évfolyamon tapasztalt alacsonyabb mutatdé oka (Cronbach-a=0,65),
miutdn ugyanazon teszt negyedik évfolyamos mintdn egyértelmlen jo
megbizhatdsaggal miikodott (Cronbach-a=0,79).

1. tdblazat. A technoldgiai miiveltség tesztvdltozatok reliabilitdsmutatoi
évfolyamonkénti bontdsban

Evfolyam N ltemszam Cronbach a
1 406 35 0,79
2 271 35 0,70
3 220 28 0,65
4 298 28 0,79

A kreativitast vizsgald tesztvaltozatok belsé konzisztencidja megfelelé volt
mindharom mutaté esetében (2. tablazat). A tanuldk egy feladatra atlagosan 4,7
megoldast irtak (sz6rds=2,0), ami arra utal, hogy nem okozott gondot a valaszok
generalasa. A gépelés tekintetében a legjobban és a legalacsonyabban teljesit6k
kvartiliseinek Osszehasonlitasa sordn nem talaltunk szignifikans kilonbséget a
csoportok fluencia atlagai kozott [t(93)=1,537; p=0,128], tehat a gépelési
képességnek nem volt hatdsa arra, hogy egy didk tobb vagy kevesebb vilaszt
adott egy feladatra. Az egyes tesztvaltozatok megbizhatdsagi indexei alapjan
kidolgozhatdak és jo megbizhatdsag mellett alkalmazhatodak a kreativitds mérését
megvalosité szamitdgép alapu tesztek, mar 4-6. évfolyamos korosztdly esetében
is.

2. tablazat. A kreativitds tesztvdltozatok reliabilitdsmutatoi tesztvdltozatonkénti

bontdsban
Tesztvaltoz N (221) Fe!adatok Cronbéch a Cropb.aTCh a Crf)r.mbth’ a
at szama fluencia flexibilitas  originalitas
1 42 11 0,94 0,87 0,88
2 36 11 0,92 0,86 0,87
3 37 11 0,90 0,86 0,85
4 40 11 0,91 0,85 0,87
5 38 11 0,93 0,88 0,90
6 28 11 0,93 0,91 0,92
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A 15 interaktiv, dinamikus probléma feladatbank szint(i reliabilitdsmutatdja
(személyszeparacids reliabilitds=0,79) és az azokbdl Osszeallitott tesztek belsé
konzisztencidja minden egyes évfolyamon megfelel6nek bizonyult (3. tablazat).
Evfolyamonkénti (tesztenkénti) bontdsban a harmadik évfolyamos didkok
szamara kikozvetitett teszt jésagmutatdja volt a legalacsonyabb (Cronbach-
a=0,75), negyedik évfolyamtdl kilencedik évfolyamig a reliabilitdsmutatd értéke
0,82 és 0,87 kozott mozgott. A harmadik évfolyamon tapasztalt alacsonyabb
mutatd oka egyrészt az alacsonyabb itemszam, mdsrészt a teszt és az
interaktivitas kezelése alapvet6en nehéz volt e korosztaly szamara.

3. tabldzat. A dinamikus problémamegoldds tesztvdltozatok reliabilitdsmutatoi

Evfolyam N ltemszam Cronbach a
3. 203 8 0,75
4, 260 16 0,82
5. 237 20 0,85
6-8. 518 22 0,87
9. 73 24 0,87

A kollaborativ problémamegoldd teszt reliabilitdsa 11 itemre, illetve a csoportok
koz6s valaszadasanak koészénhetéen 17 csoportra nézve Cronbach-a=0,79. Az
elsé és masodik probléma kozott szignifikans pozitiv (r=0,66, p<0,01), a masodik
és harmadik probléma kozott szintén pozitiv (r=0,47, p=0,05) volt a korrelacid, a
negyedik probléma nem mutatott egyittjarast a harom masikkal, azaz a teszt
tovabbfejlesztése soran javasolt a negyedik probléma atdolgozasa, amivarhatdéan
a reliabilitdsmutatd tovabbi novekedését idézi majd el6.

A tesztfejlesztés fazisdban elvégzett pilot kutatdsi eredmények szerint
kidolgozhatdak nagy megbizhatdsaggal mikodds, a szamitdgépes tesztelés adta
innovativ lehet6ségeket és elénydket kihaszndld, tantermi kdrnyezetben, azaz
oktatasi kontextusban is alkalmazhaté harmadik generacids tesztek. A tesztek
haszndlata, megoldasa alapvetéen nem jelentett problémat a célpopuldcié didkjai
szamara.

A vizsgalati személyek altaldban pozitivan reagaltak a megszokottdl eltéré
tesztkornyezetre, holott példaul a technoldgiai miveltség mérése kapcsan az elsé
osztalyos didkok tébb mint felének a jelent teszt volt élete els6 szamitdgép alapu
tesztje, ugyanezt nyilatkozta a masodikos didkok kézel 35%, a harmadikos didkok
14% és a negyedikesek kozel 20%-a. A technoldgiailag talan legnagyobb kihivast
és legjelentdsebb innovaciodt jelent6 csoportos tesztmegoldas kapcsan a hallgatéi
vélemények alapjan szintén megallapithatd, hogy a tesztelt személyek tobbnyire
élvezték a teszt megoldasat. A teszttel kapcsolatos altalanos attit(idoket kifejezd
valaszok 93%-a pozitiv véleményt tlikrozott. A teszt dizajnjaval, ezen belll
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kimondottan a chatfunkcidval kapcsolatos attitlidokre vonatkozo valaszok 60%-a
érdekesnek, nagyon jonak vagy modernnek itélte a kommunikacio ilyen médjat,
40%-a kevésbé hatékonynak mindsitette, mint az él6 beszédet, és zavardnak,
frusztralonak talalta.

Osszefoglalas

A kutatassorozat keretein bellil kidolgozott masodik (multimédias elemeket
hasznald, de alapvetden statikus feladatok) és harmadik (dinamikusan valtozé
feladatok, csoportos tesztmegoldas) generdcids tesztrendszerek teszt és
tesztrendszer szintd  jésagmutatdi megerdsitették azt az  elGzetes
feltételezésiinket, miszerint a 21. szazadban kulcsfontossdgu képességeknek
tartott olyan képességteriiletek kapcsan is kidolgozhatéak megbizhatdan
m(ikod6, oktatdsi kontextusban is alkalmazhatd szamitogép alapu tesztek,
melyek mérése tradicionalis eszkdzokkel nem, vagy csak korlatozottan lenne
lehetséges. A technoldgia alapu tesztek elGnyeit kihasznalva (pl.: az olvasasi
képesség fejlettségi szintjét kizdrd meghallgathaté feladatok) kitagithatd a
tesztelésbe bevont didkok kore, az iskola infrastrukturdjat igénybe véve egészen
az iskoldba 1ép6 legfiatalabb korosztdlyig. A vizsgadlt négy innovativ
képességteriilett6l fluggetlenll a vizsgalati személyek alapvet6en pozitivan
reagdlnak a megszokottdl eltéré tesztkornyezetre és tesztekre. A kutatdsok
jelentésége, hogy irdnyt mutatnak napjaink elvarasainak megfelel§ innovativ
mérbeszkozok kifejlesztése terén és tovabbi 21. szdzadi képességteriletek
mérésére alkalmas tesztek kifejlesztéséhez szolgdlnak alapul. A tovabbiakban
célunk a mérbeszkdzok megbizhatdsdganak és életkori alkalmazhatdsaguknak
kiterjesztése, tovabbi ndvelése.

K6szonetnyilvanitas
A kutatds az Eurdpai Unid tdmogatasaval, az Eurdpai Szocidlis Alap
tarsfinanszirozdsdval a TAMOP 3.1.9-11/1-2012-0001 azonosité jel(i

,Diagnosztikus mérések fejlesztése” cimi kiemelt projekt keretében valdsult
meg.
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Abstract

During the past decades there have been dramatic changes in the economy and
society and as a result the concept of knowledge has been revaluated. Instead of
memorization and lexical knowledge new skills, such as flexibility, good problem
solving, effective communication skills, teamwork and creativity became much
more significant for successful life in the 21 century. The aim of the study is to
explore whether is it possible to develop such third generation tests for the
measurement of technological literacy, creativity, dynamic and collaborative
problem solving skills that 1) have high reliability, 2) exploit the opportunities and
benefits of computerized testing environment, 3) can be applied in educational
context, 4) and also to investigate how the persons respond to the unusual test
environments. In the research series altogether 2768 students participated within
a broad age limit of 1% grader primary school children to university students. The
measurement tools were developed in the eDia system by The Center for
Research on Learning and Instruction, University of Szeged. According to the
conducted pilot phase of the research it is feasible to develop such innovative
third-generation computer-based tests for the assessment of the 21 century
skills that have high reliabilities and can be applied efficiently in classroom
environment among wide-range age limits. The students’ reactions were basically
positive towards the test and the unusual testing contexts. The uniqueness of the
research is that it reviews some of the crucial skills and abilities of the 215 century
and the feasibilities for their technology-based assessment and evaluation.
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