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The expanded library - the opportunities of the AR in content-management In the 21st century, library
content services provide users with many repositories and databases, resulting in millions of pages of
documents accessible online. Although access to information has become much simpler than it was
in previous years, there is still a development potential in the methods of access to library contents.
Therefore, modern technology allows for the opening of new ways to enable the provision of this
accumulated knowledge. There are several solutions, most of them being applied in the entertainment
industry today but in the near future, they might be suitable for libraries, as well. Augmented reality is
such an opportunity. The purpose of the paperis to present the technological possibilities and how they
can be adapted in the library world. It also presents an application developed in the University of Szeged
Klebelsberg Library and it shows how this technology can help our users, researchers and librarians
work, as well.
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Bevezetés

A fiatalok és a konyvtari kdzeget Gjonnan haszndldk Uj tipusu tajékoztatasa Uj lehet8ségként jelenhet
meg. A modern eszkdzok egyre jobban befolydsoljak a mindennapjainkat, a kényvtari szolgaltatasokat
és a digitalis anyagokat. Célunk bemutatni egy, az SZTE Klebelsberg Kényvtarban elkésziilt kiterjesztett
valdsdg, vagyis az Augmented Reality (tovdbbiakban AR) alkalmazast, mely kisérlet hasznos segitséget
nyujthat a modern technoldgia segitségével a felhasznaldknak. Ez Uj tipusu szolgaltatasok bevezetését
valamint alternativ lehetOségeket ad a tartalomszolgdltatas teriiletén. Az emlitett alkalmazast
kollégdmmal valdsitottuk meg, mely els6sorban az offline tartalomszolgdltatast kozeliti meg, mint
ahogyan maga az irds is ezt a tertiletet dleli fel.

1. Augmentalt Realitas? - Kiterjesztett Valosag!

A technolégia innovativnak tdnik, valéjaban azonban nem is annyira Uj keletli. Az elméleti hattér
mar a 80-as 90-es években is megvolt, a mindennapokban azonban csak az elmult években kezdett
elterjedni a modern okoseszk6z6knek kdszénhet8en.' Az AR mint technoldégia napjainkban leginkabb

1 Arth, Clemens; Gruber, Lukas; Grasset, Raphael; Langlotz, Tobias; Mulloni, Alessandro; Schmalstieg, Dieter;
Wagner, Daniel. ,,The History of Mobile Augmented Reality.” Computer Graphics & Vision, (2015) Hozzaférés: 2018.
06. 18. https://www.researchgate.net/publication/275974448 The History of Mobile Augmented Reality

/9



https://www.researchgate.net/publication/275974448_The_History_of_Mobile_Augmented_Reality
http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.hu
http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.hu

NETWORKSHOP 2018

mobil, valamint dedikalt eszk6zdkkel megjelenitett virtudlis tartalom a valds térben.> Mobilok esetében
egy modern okostelefon, amit a tébbségiink is nap mint nap hasznal, dedikalt eszk6z esetében pedig
valamilyen céleszkdz, pl. egy Microsoft HoloLens lehet megoldas. A kényvtari szakmaban azonban
ezek a lehet6ségek még nem igazan terjedtek el. A kdzgylijtemények esetében elsésorban a kiallitasi
terek nyitottak az élményalapu tartalomszolgdltatdsra, f6ként kiilfoldon.3 llyenek példdul a National
Museum of Singapore vagy a Smithsonian National Museum of Natural History tematikus gydjteményei.

A kiterjesztett valdsag alkalmazdsa egy altalanos, egyszer(i példan keresztiil bemutatva: adott egy QR
kdd (Quick Response Code), amit ha a készilékiinkkel beolvasunk, valamilyen extra tartalmat jelenitiink
meg. Ez lehet akar bongészében egy weboldal, esetleg egy névjegy, melyet elmenthetiink. Ugyanezen
az elven miikédik egy vonalkdd, amit beolvasva extra informacidt kaphatunk egy konyvrél, termékrol.
Esetlinkben azonban fontos megemliteni, hogy ezekkel ellentétben ilyenkor interakcidba is |éphetiink az
adatokkal a telefonunk kijelz8jén megjelend virtudlis, esetleg a térben elhelyezett gombokon keresztiil.
A dedikalt eszkdzokkel szemben azért érdemes mobiltelefonokrdl beszélnilink, vagy ezeket valasztani
célplatformnak, mert azok jelenleg sokkal elterjedtebbek. Ezen eszkdzdk is alkalmasak a megjelenitésre,
mely tébb mddon toérténhet: a legfontosabb, hogy valami alapjan a késziilékiink azonositani tudja azt,
hogy mit és hol kell megjelenitenie, feldolgoznia. A legjobb, hogy a legelterjedtebb rendszerekre, mint
az iOS vagy Android, a fejlesztéprogramok megadjdk a lehet8séget a tartalom vizualizacidjara. Ahhoz
azonban, hogy ez megjelenjen, el kell donteniink, hogy mi alapjan szeretnénk, hogy a késziilékiink
azonositani tudja, mit is akarunk megjeleniteni: ez térténhet akar hely alapu - koordinatakkal — térténé
azonositassal, vagy valamilyen markerrel - jelzd segitségével.

2. Azonositasi lehetdségek

2.1 Hely alapu, koordinatas azonositas

Koordinatak esetében legtobb esetben GPS-modult alkalmazhatunk mint a legelterjedtebb megoldas.
Ezzel azonban probléma adddhat egy épiileten beliil oly mddon, hogy a magassagot egyaltalan,
a tavolsagot pedig nem pontosan kezeli. Kilsd tényezdként akdr az iddjaras is befolydsolhat. A GPS-
technoldgia esetében a folyamatos adatkommunikacié miatti akkumulatorterhelés szintén negativan
befolydsolja a technoldgia népszertiségét. Elérhetd azonban egy igéretes alternativa, mely a WiFi-
kapcsolat alapjan hatarozza meg a helyet, erre szolgdl a WiFi RTT (round-trip time) technoldégia. Ennek
segitségével pontos helyazonositast érhetiink el zart helyeken is kompatibilis eszk6z6k hasznalataval. A
technoldgia varhatdan széles kérben el fog terjedni annak készénhet8en, hogy az Android Pie verzi6tdl
mdr rendszerszinten tdmogatni fogja ennek kezelését. igy ajovében ezekkel a lehet8ségekkel is élhetiink

majd.

2 Hosch, William L. ,,Augmented Reality.” Encyclopcedia Britannica, inc. , Hozzaférés: 2016. 05. 13.
https://www.britannica.com/technology/augmented-reality

3 Jung, Timothy, M. Claudia tom Dieck, Hyunae Lee, és Namho Chung. ,,Effects of Virtual Reality and Augmented

Reality on Visitor Experiences in Museum” Information And Communication Technologies In Tourism 621. Bilbao,
Spanyolorszag: Springer, (2016). 621-636. Hozzaférés: 2018. 06. 18.
https://doi.org/10.1007/978-3-319-28231-2_45
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Ezzel igazdn latvdnyos megjelenitést lehet elérni — példaul, ha egy kataldgussal 6sszekdotjiik, akkor adott
konyveket azok lelhely adatai alapjan megjelenithetiink és oda is vezethetjiik a felhasznaldkat, hiszen
az alkalmazds megmutatja nekik azok lel6helyét. Ez esetben fontos, hogy legyen olyan adatbazisunk,
mely tarolja a kdnyvek helyét — akdr lel6hely-informacidk alapjan —, melyet aztan az alkalmazasban
lekérhetiink és megjelenithetlink. Ezeken feliil fontos, hogy eszkdziink pozicidja is ismert legyen, mert
csak ezek alapjan tudjuk a virtudlis térben megjeleniteni az adatokat.

2.2 Markeres azonositas

Az offline szolgaltatdsokat tekintve azonban érdemesebb lehet
markereket alkalmazni, melyeket kihelyezve a felhasznaldk késziilékik
kamerdjaval beolvasva juthatnak hozzd a virtudlis tartalomhoz,
plusz informaciéhoz. Ez egyrészrdl praktikus lehet, hiszen igy sokkal
energiahatékonyabb lehet az alkalmazas, masrészrél ténylegesen
csak tudatos interakcid utdn jelenik meg a kivant tartalom. Ezaltal a
marker célja a felhasznald és a tartalom 6sszekotése. Jellegét tekintve
fontos, hogy szamos ponton tudja azt telefonunk azonositani, mely az
alkalmazason belil térténik, igy a megjelenitett modell ténylegesen

a ,helyén” marad. A bevezetében emlitett, altalunk fejlesztett

1. abra Az SZTE KK — AR Experience
alkalmazas markere

alkalmazas is ezt a technoldgiat veszi alapul. Ennek kialakitasakor

fontos szempont volt, hogy az azonositandé dbra elég kontrasztos kép
legyen, valamint lehetdség legyen vektoros formaban is szerkeszteni. Az 1. dbrdn az SZTE Klebelsberg
Koényvtdr logdjaval ellatott egyedi marker Iathatd, mely megfelel a fenti kovetelményeknek. Amennyiben
tobb ilyet szeretnék alkalmazni, Ugy arra a lehetd8ség adott, akar legyenek ezek egyformak, akar
kilonbozdek. llyen szempontbdl ez csak fejlesztés kérdése, és a technoldgia lehetdvé tenné tobb szin
megjelenitését is, igy nem feltétlenil kell fekete-fehér képben gondolkodnunk, igy lehet egy marker
egyedi, a kdnyvtar igényeire szabott.

3. SZTE KK - AR Experience

3.1 Gyakorlat

Az SZTE Klebelsberg Konyvtar alkalmazasa az SZTE KK — AR Experience nevet viseli és a prezentdcio
jegyében a konyvtdrban megtaldlhatd ,,Szieszta Polc” keriilt modellezésre. A polc maga egy kisebb
gyljtemény, mely a friss, népszer(i és szérakoztatd irodalom koéteteit foglalja magaban. Az alkalmazas
célja, hogy informacidt juttasson el annak haszndléjahoz interaktiv mddon. Ennek kdszdnhetden a
felhasznald 6ndlléan képes megismerni a polcon taldlhatd gyljteményt, azon tudja, mit hol taldl, segiti
eligazodni. Az elképzelés arra alapult, hogy egy felhasznald, aki hasznalja a késziilékét és telepiti az
alkalmazast, 6ndlléan ismerhesse meg a konyvtarat, ezzel egyfajta felfedezési élményt is garantalhatunk.
A modellhez valamint az extra tartalomhoz vald eljutds igy igen egyszer(: a konyvtari appot telepitjik -
jelenleg barmilyen minimum 5.1-es Androidot futtatd késziilékre —, a fentebb latott markert beolvassuk,

ezutdn az alkalmazasban definidlt mddon a telefon azonositja azt, majd annak ismert poziciéjahoz mérten
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a tartalmat - jelen esetben a polcot — megjeleniti. (Iasd 2. dbra) Ezt kovetSen az alkalmazds gombijaival a

modell szabadon valtoztathatd, azzal interakcié kezdeményezhetd.

2. abra Az Irodalom témat kivalasztva megjelend modell

3.2 Fejlesztés

A fejlesztéshez minddsszesen hat eszkdzre volt sziikségiink. Négy programra, egy szamitégépre
valamint egy okostelefonra. A programok, amiket hasznaltunk, teljes mértékben ingyenesen elérhetdek:
a 3D modell Blenderben késziilt, a markereket a Vuforia kérnyezete tette azonosithatdva, a felhasznaldi
felllet, interakcid megvaldsuldsa és az egész program tovabbitervezése pedig az Unity grafikus motorban
tortént. Ezeken felil sziikséges még az Android-rendszer( fejlesztéshez az Android Studio megléte.
Ez azért is fontos, hiszen ugyan elérhet6ek olyan szoftverek, melyek szolgdltatdsait haszndlhatjuk
kiterjesztett valésagra (lasd pl. Aurasma, Layar), azonban igy az elkésziilt alkalmazas teljesen figgetlen
ezektdl.

Mint szoftver azonban ez is rendelkezik minimalis rendszerkdvetelményekkel. Ezek nem specifikusak,
minden minimum 5.1-es Androidot futtatd késziiléken elfut, azonban a hardveres képességektdl fliggden
a modell megjelenitése sokkal jobb lehet egy ,,er6sebb” késziilék esetében.

4. Alkalmazas

4.1 Felhasznaldk

Maga az AR a kézmlivel6désben és a kdnyvtarakban még kiaknazatlan tertilet. Amennyiben az ilyen
jellegd digitalis anyagok is jobban elterjednek, Ugy azokat a kdnyvtaron keresztiil is lehetne szolgaltatni.
Ha a konyvtdraknak vannak ilyen jellegli el6fizetett tartalmai, akkor a klasszikus értelemben vett
tartalomszolgadltatds is megvaldsulhat az AR tekintetében. A legkézenfekv8bb példa azonban a
felhaszndldk konyvtari tdjékoztatdsa illetve 6nallé tadjékozddasi képességének javitdsa lenne, akdar
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markerek segitségével, akar koordinatakkal. Itt felhasznalhatéak lennének a térképek, irdnymutatdk
vagy mas digitalis anyagok is, valamint egy-egy érdekes vagy kdzponti helyen elhelyezett marker. Ezekkel
extra tartalmakat lehet bemutatni, ezek alatt pedig a konyvtari szolgaltatasok hirdetését valamint ajanlasokat
lehet hozni.

Ez a tipusu szolgdltatds pedig nemcsak statikusan egy-egy adott kényvhoz kapcsolddva jelenhet meg,
hanem dllomdanyokhoz is. Ezaltal egy teljesen mdsmilyen éiményt kap a felhaszndlé a konyvtartdl — vagy
mas kozintézménytdl — mindazon tul, hogy hasznara valik annak megismerése az interaktivitasnak hdla.
Ajovében ez nemcsak egyszeri latvanyossag lehet, hanem egy teljes érték(, 6nalld szolgaltatasi platformként
alkalmazhato.

4.2 Intézmények

Intézmények esetében is hasznos lehet a mar emlitett kiilsé fejlesztésii alkalmazasok esetében, melyek az
oktatds valamilyen részéhez kapcsolddva dolgoznak fel anyagot.* Ezeket a kdnyvtdri tartalomszolgaltatasba
beépitve tudnank a felhaszndldk rendelkezésére bocsatani. Itt kihasznalhatd, hogy mar elérhetdek olyan
kényvek, anyagok akdr kutatdsokhoz, oktatdshoz is, melyeket AR formadban is illusztralnak. Ezeken tul a
konyvtarosoknak is segitséget nyujthat: a legkézenfekvdbb példa a felhaszndldok konyvtari tajékoztatasa,
illetve a konyvtaron beldli allomanykezelés — inkabb a leltarozas szempontjabdl. llyenkor a kdnyvgerincre
ragasztott markeres azonositdssal, ha az 8sszekottetésben dll a kdnyvtar dllomanyaval, megallapithatd, hogy
mely kdnyvek vannak meg és érhetbek el.> Ez hosszabb tavon az RFID egy lehetséges alternativdja lehet,
azonban megvaldsitdsa nehézkes, ugyanis ennek egy részét szabadalom védi.°

5. Osszegzés

Az AR hasznos platformja lehet a tartalomszolgaltatasnak. Helyi szinten érdemesebb markert alkalmazni,
mely hasznalhaté alloményrészekhez, gylijteményekhez kétve is akar. Erdekes pontokon elhelyezve extra
tartalom bemutatasara, marketingre, jatékokra. Az SZTE Klebelsberg Kényvtarban megvaldsult alkalmazas
célja, hogy ingyenes hozzaféréssel, tudatos fejlesztéssel hasznos informaciét mutasson be. Célja az 6nallé
tajékozddas és plusz informacid nyujtasa.

A mobiltelefonok és a virtualis tartalmak a mindennapjaink részei, el6bb-utébb pedig eljdhet az a helyzet, hogy
azilyen tipusu tartalmakra megjelenik a — jogos — igény. Ezdltal otthonosabb kdrnyezetet teremthetiink a fiatal
felhasznaldknak, akik egyre szélesebb kérben alkalmazzak a modern technoldgiat, és ehhez hosszabb tavon
a konyvtaraknak is igazodnia kell. Ha a jov8ben a kdzgyljtemények szeretnének Uj tertileteken is szolgaltatni
és ezdltal egy teljesen (j oldalukat megmutatni, gy érdemes a digitalis tartalom felé is nyitni és a technoldgiai
Ujitasokat alkalmazni. A kiterjesztett valdsag egy igen széleskoriien alkalmazhatd eszkoz lehet a jov6ben,
a digitalis tartalom pedig extra teret kaphat mind a mindennapi, mind az online és offline tartalomszolgaltatas
tekintetében is.

4 Peng, Chen, Xiaolin Liu, Wei Cheng, és Ronghuai Huang. ,,A review of using Augmented Reality in Education from
2011 t0 2016.” Innovations in Smart Learning (Springer International Publishing), (2017) 13-18. Hozzaférés: 2018. 06. 18.
https://doi.org/10.1007/978-981-10-2419-1_2

5 Brinkman, Bo, és Brinkman. Stacy. ,,AR in the library: A pilot study of multi-target acquisition usability.” 2013
IEEE International Symposium on Mixed and Augmented Reality (ISMAR). IEEE, 2013. Hozzaférés: 2018. 06. 18.
https://doi.org/10.1109/ISMAR.2013.6671785

6 https://patents.google.com/patent/US8438084
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