KEPZES ES GYAKORLAT ¢ 2018. 16. EVFOLYAM 4. SZAM

I DOI: 10.17165/TP.2018.4.7

NAGY GYORGY!

Digitalis kihivasok a kornyezetismeret oktatasa terén

A XXI. szazad oktatasa elképzelhetetlen a technologiai valtozasok innovativ alkalmazasa nél-
kiil. A megismerés, megértés, rogzités formdja befolyasolja az ismeret késobbi alkalmazhato-
sagat, a kompetencidat. Az altalanos iskola also tagozatan a kornyezettel kapcsolatos tartalmak
akkor hasznalhatok fel a leghatékonyabban, ha a megszerzésiikben minden érzékszerv részt
vesz, és az ismeretek tartalmanak megfeleloen a leghatékonyabb csatornan, illetve a csatornak

crer

lembe kell venniink azt, hogy az ora nem minden momentumaban hatékony az alkalmazasuk, és
nincs olyan veszélyes vagy koltséges kolcsonhatas, amit egy kreativ pedagogus kisérlettel ne
tudna szemléltetni.

1. Bevezetés

A digitalis technoldgia fejlédése az utobbi évtizedekben exponencidlis tendenciat mutat. Ezt a
tarsadalom minden teriilete, igy az oktatés is érzékeli. Egyes esetekben a didkok modernebb
digitalis eszk6zokkel rendelkeznek, mint maga az iskola. A kérdés mar nem az, hogy beenged-
jik-e az iskolakba, a nevelés-oktatas folyamataba a digitalis eszkdzoket, hanem az, hogy ezt
hol, mikor és hogyan tegyiik. Azonban nemcsak a tarsadalom elvarasai, a tanulok életkori sa-
jatossagai, de az alkalmazott modszertan hatékonysaga is befolyasolja az digitalis technologiak
felhasznalhatdsagat az oktatasban. Nem volna bdlcs dolog a nevelés és az oktatas barmely te-
riiletén, szintjén €s momentumaban a digitalis technoldgia alkalmazasa eldzetes hatasvizsgalat
nélkiil. Széchényi szavaival élve, aki minden 0jitast, modernizaciot lelkesedve fogadott, ,,mer-
Jtink nagyok lenni, s valoban nem olyan nehéz, de legyiink egyszersmint bolcsek is” (Széchenyi
¢és Reisinger, 2016, p.1). A virtualis vilag az ismeretek kimerithetetlen tarhaza. Azonban a meg-
ismerés, megeértés, rogzités, alkalmazas szempontjabol nem mellékes, hogy milyen megisme-
rési csatornan keresztiil jutott el az ismeret az alkalmazdig. Ez az ut befolyasolja az ismeret

késoébbi alkalmazhatdsagat, a kompetenciat.
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2. Problémafelvetés

Az altalanos iskola also tagozatan fokozottabban jelentkezik ez a probléma, mivel a szimboli-
kus gondolkodés kialakulasahoz az érzékszerveken keresztiil szerzett ismeretekkel torténd lo-
gikai miveletek elvégzése nélkiilozhetetlen. A kornyezet megismerésében mindez dontd sze-
repet jatszik, igy leghangsulyosabban a kornyezetismeret tantargy tanitasa soran jelenik meg.
A folyamatba minden érzékszerv bevonasa sziikséges, mivel csak igy kap a tanuldé komplex
informaciot a kolcsonhatasrol, a benne részt vevo kolcsonhatd elemekrol. Az érzékszerveken
keresztiil megkapott érzetekben van benne az ismeret, innen alakul 4t a logikai feldolgozas so-
ran tudassa, konstruktiv, megértett, 6nalloan felépitett ismeretté. Ezt vallotta Comenius is, aki
a Nagy Oktatastan cimii mivében errdl igy ir: ,,Semmi sincs addig az értelemben, ami nem lett
volna korabban az érzetekben” (Comenius, 1896, p.145). A digitalis technologia a jelenlegi
fejlettségi szintjén még csak audiovizualis ismereteket képes kozdlni, és azt is kiragadva eredeti
kornyezetébdl, két dimenzioban (illetve mar vannak haromdimenzios eszk6zok is). Ezek isme-
retében érdemes végiggondolni, hogy az alsé tagozatos kdrnyezetismeret tantargy tanitisa so-
ran a tanéra mely momentumaiban alkalmazhat6 hatékonyan a digitalis technoldgia. Sok eset-
ben a konnyebb megoldast valasztja a pedagdgus, elmondja a tananyagot, a tanuldok elolvassak
a tankonyvben vagy a digitalis tablan, tablagépeken tekintik meg, pedig mindezt é16 bemutatas,
megfigyelés vagy kisérlet formajaban is megtehették volna. Vannak azonban esetek, ahol egy
kolesonhatas bemutatasa veszélyes (pl. vulkankitorés), vagy magas koltséggel kivitelezhetd (pl.
sz¢élcsatorndban torténd kdlcsonhatas vizsgalata), ezekben az esetekben a pedagogus joggal hi-
vatkozik a digitalis technika alkalmazhatosagara. Azonban még ezekben az esetekben is lehet
€16 bemutatast alkalmazni, ehhez viszont a pedagogus részérél magas foku szakmai tudas és

kreativitas sziikséges.

3. Elméleti alapok

Az emberiség fejlddése soran mar tobb esetben tortént jelentds valtozas az ismeretek tartalma-
ban, ataddjanak személyében, formajaban €s helyszinében. Az dskor embere az utdnzas utani
tanulast helyezte el6térbe, a tarsadalmi viszonyok tiikrében ez volt a leghatékonyabb, a tanuldsi
kornyezet a természet volt, tartalma a Iétfenntartashoz sziikséges alapokra szoritkozott, az is-
mert ataddja pedig a horda vagy a torzs tapasztalt tagja. Az okor és kdzépkor embere a hallas
utdni tanulast preferalta, a tantermek zart kornyezetében, a tanulési tartalmak féleg a hatalmi

berendezkedés, a tarsadalmi viszonyok fenntartasat szolgaltak, az atadok szerzetesek vagy a
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hatalom megbizhato hivei voltak. Comenius ezen annyiban valtoztatott, hogy az ismeretek at-
adasat athelyezte a szabadba, €s a képi megjelenitést bevezette a tankdnyvekbe. Ez 6ridsi [épés
volt, hiszen a hallds utani tanulast kibdvitette tovabbi érzékszervekkel, amelyek koziil foleg a
szemnek jutott nagy szerep, ez volt az érzékszervek altali tanulas. A reformpedagogia a kiilsé
helyszint, a kdrnyezetet és az atadot nem valtoztatta meg, a modszert azonban igen: elérkezett
a cselekvés altali tanulas, azonban még meghatarozta a hogyant, a cselekvés csak korlatok ko-
zOtt lehetséges. A modern pedagdgia mar nem torekszik a hogyant el6irni a gyereknek, bizva a
gyerek megszerzett tudasaban ¢és kompetencidjaban, ra bizza a kivitelezést (pl. 6nalld tanuloi
kisérlet, projekt stb.). A tanul6 6nalléan konstrualja meg a tudast, sajat maga altal megformalt
¢épitékovekbol, ehhez csak az alapanyagot kell biztositani az érzékszerveken keresztiil (Na-
halka, 2002). A pedagogus feladata az ,,alapanyag” biztositasa és a megkonstrualt tudas ellen-
Orzése, hogy ne keriiljon a tanuld tudomanyos tévutra. A jovOben a természetes kdrnyezetet
felvalthatja a kibertér, az elektronikus tanulasi kérnyezet (Komenczi, 2009). Az ismeretszerzési
csatornak (az érzékszervek kore) besziikiilhetnek, a digitalis tanulas terjed el, mivel a pedago-
gusra kevesebb munkat ro, a konstruktiv tanulasszervezés tobbszor viheti tévitra a tanulokat.
Ezzel sériilhet a kornyezetismeret tantargy tanitasanak célja: a kornyezettudatos magatartas ki-
alakitasa, melynek soran a tanulonak el kell sajtitania a biztonsagos t4jékozodast térben és
idében. Mindehhez a meglév érzelmi viszonyat a kornyezetével kibdviti az értelmi viszonnyal,
ezzel formalja egész¢é kornyezettel kapcsolatos attitlidjét, jartassagokra és készségekre tesz
szert, amit csak valos kornyezetben szerezhet meg.

Az iskolak digitalis felszereltsége folyamatosan javul. Digitalis tabla, asztali szamitogép,
tablagép (digitalis palatabla), okostelefon, virtualis 3D szemiiveg, okos kesztyii, 3D nyomtatd
stb., a sziikséges infrastruktiira megléte egyre tobb iskolanak teszi lehetévé a digitalis atallast.
Kelld bolcsességgel mindez jelentdsen javithatja a tanulasi-tanitasi folyamat hatékonysagat. A
természettudomanyos megismerés folyamataban (megfigyelés, kisérlet, mérés) eszkozként
hasznalt digitalis eszk6zok hatékonyabba tehetik az ismeretszerzést, feldolgozast, alkalmazast,
rogzitést, de nem adhatnak tobb és konnyebben feldolgozhato ismeretet, mint maga az €16 ter-
mészetes kornyezet. A digitélis tér tovabbi lehetdségeket rejt magaban a tudoményos, pedago-
giai kozosségi oldalakon, digitalis jatszotereken, melyekkel ndvelhetd a pedagégusok munka-

janak hatékonysaga.

75



TRAINING AND PRACTICE e 2018. VOLUME 16. ISSUE 4

4. Elemzés

A digitalis technologia alkalmazhatosagat kornyezetismeret 6rakon meghatarozza az ora tipusa
(4 anyagot feldolgozd, gyakorlati, rendszerez6-6sszefoglald, ellenérzé ora), illetve a tanora
momentuma, melyik részében kivanjuk, milyen moédon és melyik digitalis eszkozt hasznalni.
Az Osszehasonlitas soran a klasszikus, Nagy Laszlo-féle oramodellt hasznalom (Nagy 1972).
Az 6ra jelentds mozzanatai a hagyomanyos 6ramodellben: a szamonkérés (vagy ismétlés), is-
meretszerzés-alkalmazas (tanuldsszervezési rész), ellenérzés €s értékelés.

A legtobb oran 11j ismeretek feldolgozasara kertil sor (aranytalanul sok az ilyen tipusu ora,
tobbet kellene foglalkozni a gyakorlattal, rendszerezéssel).

A tandrak érdemi része, ha a tananyag terjedelme engedi, ismétléssel, szamonkéréssel kez-
dédik. Az oranak ebben a momentumaban kifejezetten hasznos a digitalis technologia alkalma-
zasa: amig egy tanul6 szoban felel, addig tobben feladatlapon, digitalis eszk6zon keresztiil ad-
nak szamot tudasukrol, amelyet a megfeleld program kijavit, és a szoban feleldvel egy idoben
megtudjak az érdemjegyiiket. Ezt a mddszert frontalisan is alkalmazhatjuk, ezzel a mddszerrel
folyamatosan szamon kérhetjiik a tananyagot, ezzel 6sztonozve tanulasra a gyerekeket. A meg-
felel6 eszkdzok és programok a szamonkérést az 6ra minden momentumaban megkdnnyitik, az
értékelést meggyorsitjak, azonban itt sem szabad csak erre a modszerre tamaszkodni, ezzel ki-
keriilni a szobeli felelet kommunikaciora gyakorolt fejlesztd hatasat.

A motivacié nagyon fontos része a tandranak, a tanulok érdeklodésének felkeltése és fenn-
tartasa szempontjabol. Az ¢16 bemutatas vagy egy gyors kolcsonhatas bemutatasdnak hatékony-
sagat nem ¢éri el a digitalis eszkozzel végrehajtott motivacio, a cselekvés altali intrinzik felkel-
tése ilyenkor a legerdsebb (pl. varazsdoboz).

A célkitlizés megfogalmazasat a tanulokra kell bizni, a megfelel6 motivacidval a legtobb
gyerekben ez megfogalmazddik, nem célszerli készen adni, bemutatni a digitalis eszkdzon.

Az 11j anyag feldolgozasa a tananyaghoz kapcsol6do meglévd ismeretanyag aktivalasaval
kezdddik. A tandra ezen részében a gyors felelevenités fontos, itt alkalmazhatjuk sikerrel a di-
gitalis technologiat, ahol 0sszekotjiik az emlékképeket a szobeli ismeretekkel.

Az 1j ismeret nyUjtasa, ahogy az eldzményekbdl kideriilt, minden érzékszerv bevondsat
igényli, ezért itt hatékonysag szempontjabol a digitalis technoldgia meg sem kozeliti az €16
bemutatas, a kisérlet informacios tartalmat, érthetéségét, befogadhatosagat és feldolgozhatosa-
gat.

A logikai feldolgozas, az ismeret megkonstrudldsa utan, ennek segitésére az ismeretek

rendszerezésben segithet a digitalis technoldgia, a hagyomanyos szokartyas tablakép helyett

76



KEPZES ES GYAKORLAT ¢ 2018. 16. EVFOLYAM 4. SZAM

gyorsabban tudnak osszefiiggéseket 1étrehozni a tanulok a digitalis tablan vagy tablagépen. Ez
a folyamat a rogzitést is szolgalja.

Az megszerzett 1j ismeretek alkalmazasa, a hozza tartozé manualis, finommotorikus tevé-
kenységgel (pl. lagyszaru €s fasszari novény megkiilonboztetése) csak mechanikusan lehetsé-
ges, a folyamat tdmogatasara alkalmas a digitalis technologia (pl. a folyamatdbra bemutatasa,
vagy mérdeszkozként, megfigyeldeszkozként valo alkalmazas — pl. gazfejlodés lassitott felvé-
telének bemutatasa stb.)

A tanult ismeret kapcsolatanak bemutatdsa a mindennapi ¢let kdlcsonhatdsaival elenged-
hetetlen a tartos és jol alkalmazhato ismerethez. Ebben az esetben is térekedniink kell az ¢10,
cselekvé bemutatasra, de sajnos az idékorlatok, vagy a tananyag tartalma erre nem minden al-
kalommal ad lehetdséget (pl. a folyok felszinépitd és rombold munkaja). Ilyen esetekben a di-
gitalis eszk6zok altal nytjtott audiovizudlis informéciok segitenek a mindennapi élettel, a ter-
mészetben lejatszodo kolcsonhatasokkal kapcesolatos 0sszefliggések bemutatasaban.

Az oOra zar6 részében az Osszefoglalas és az értékelés kovetkezik. Ebben a momentumban
torténik az Osszefoglalas és a visszajelzés, itt kell a pedagdgusnak atfogd képet kapnia arrdl,
hogy milyen mindségben és mélységben sajatitottak el a tananyagot a tanulok. Az alkalmazott
modszerek eltéré hatasfokuak (kérdés-felelet, igaz-hamis allitas, tesztlap stb.). A kapott ered-
ménybdl dertil ki az ora értéke, lehet-e a megszerzett tudasra alapozni, vissza kell-e térni vala-
mely ismeret 4jboli feldolgozasara. A hozzaadott pedagdgiai értékrdél azonban nem kap vissza-
jelzést a pedagdgus. Ehhez a jeloléstabla bevezetése ajanlott, amely digitalis eszkdzok segitsé-
gével azonnal kiértékelhetd, és nemcsak a pedagdgusnak, de a tanuldknak is visszajelzést ad az
elvégzett munkarol. (Adott ismeretre vonatkozoan a tanul6 a kovetkezd valaszok kozott dont-
het: eddig is tudtam; eddig nem igy tudtam, most értem, eddig nem tudtam, de nem értem, eddig
nem tudtam és értem; otthon is kiprobdlom, megfigyelem, elvégzem). Az Ora természetesen a
tanulok teljesitményének elismerésével zarul, ez csak is a pedagdgus munkajan alapulhat, kelld
hozzaértéssel €s érzékenységgel kiemelve azokat, akiktdl jobb teljesitmény varhato, és azokat,
akik joval a képességeik folott teljesitettek.

A hazi feladat mint a rogzitést, az 6nallo tanulast, ismeretszerzést szolgalo tevékenyég Ki-
tlizése tobbféle modon torténhet. A kdrnyezetismeret tantargy otthoni vagy napkoziben elvég-
zend6 feladatai inkabb a természet megszerettetését, 6nallo felfedezését vagy az ismeretek gya-
korlati alkalmazasat kell, hogy szolgaljak, illetve nem kell minden 6ran ezzel terhelni a gyere-

ket, lehet szorgalmiként is feladni. Ebben a digitalis technologianak is juthat szerep, az otthoni
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megfigyelésen, targyalkotason kiviil a pedagdgus az interneten honlapot lizemeltethet, megfe-
lel6 feladvanyokkal, illetve zart csoportot hozhat létre a kozos tapasztalatok megbeszélésére, a
tevékenységekrol késziilt anyagok feltoltésére. Természetesen mindezt a gyerekek életkori sa-
jatossagainak figyelembevételével és a kell6 infrastruktura birtokaban lehet csak megtenni.

A gyakorlati 6rdk esetében, ahol a megszerzett elméleti ismereteket kell készségszintre
emelni, a digitalis technoldgia alkalmazhatdsaga az ora kiilonbdzé momentumaiban eltérd. Az
uj anyagot feldolgozo 6rahoz hasonldan az dra elsé részében (ismétlés, szamonkérés) hatéko-
nyan alkalmazhat6, a motivacio és célkitiizés esetében nem hatékony. Az elméleti ismeretek
felelevenitésére azonban kivaloan alkalmas, gyors, az esetleg félreértelmezett ismeretek, kol-
csonhatasok gyorsan kikereshetdk, bemutathatok, akar az ismeret logikai rendszerébe épitve is.
Az o6ra kozponti feladataban, a gyakorlati tevékenységben azonban csak tamogatod szerepet
jatszhat, segitheti a megfigyelést, a kisérletet, mérést, alkalmazast (pl. virag részeinek vizsga-
lataban nagyitas készitése mobileszkdzzel a sikeresebb elemzés érdekében kiilonb6z6 virdgos
névény esetében).

Az ora harmadik részében, az dsszefoglalds, az elvégzett munka értékelése torténhet a je-
161éstabla segitségével, digitalis eszkdzon, a hazi feladat kitlizése és a tanulok munkéjanak ér-
tékelése az 1j anyagot feldolgozd 6érahoz hasonldan.

A rendszerezd-6sszefoglald 6ran a masodik nagyobb didaktikai egységig hasonld szerepet
jatszhat a digitélis technoldgia, mint az el6zd két oratipusndl. A rendszerezés, dsszefoglalas
esetében azonban a digitalis eszk6zok €és a hozzajuk tartozo hattér gyorsabbd, hatékonyabba
teheti a tanulok és a pedagdgus munkajat. Nem csak az ok-okozati 6sszefiiggéseket feltard pok-
halorajz vagy a rendszerezd, hasonlosagokat és kiilonbségeket bemutatd gondolati abra, de a
digitalis tablan torténd Osszeallitasa sikerélményt nyujthat, esztétikusabb és konnyebben rog-
zitheté (nyomtathatd), tovabbithato (tanulok digitalis eszkozeire) vagy ellendrizhetd, javithatd
(tanulok vagy a pedagogus altal). Az éra harmadik részében pedig az eddig leirtaknak megfe-
leléen alkalmazhatjuk a digitalis eszkdzoket.

Az ellen6érzé oOra, mely lehet nagyobb tanulmanyi egység ellenérzését (témazard), az év
eleji, vagy év végi osszefoglalast szolgald tanulmanyi egység, sokkal hatékonyabba és infor-
mativabba tehetd a digitalis eszkdzok segitségével. A hagyomanyos forméban, a témazardkat
tartalmazo flizetecskében vald munka értékelésére legalabb a kdvetkezd ordig varnia kell a ta-
nuldknak, ami nem mindig motivald, folyamatos stresszben tarthatja dket. A digitalis eszk6zon
megoldott feladatok a sziikséges programhattér segitségével azonnal kijavithatok, statisztikai

eredményeket kaphatunk, és még azon az 6ran a gyakoribb hibakat kijavithatjuk, ha szanunk ra
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1d6t, azonnal latjak a gyerekek az eredményeket a helyes megoldasokkal, és igy mennek haza,
hogy a jo megoldassal talalkoztak utoljara.

A pedagogusok felkésziiltsége, a szoftver és hardver megléte, a tanulok hozzaértése nélkiil
azonban mindez nem valosithatdo meg.

Tobb esetben az ora tervezésekor, amikor az ismeretszerzés momentumahoz jut a pedago-
gus, el kell dontenie, hogy az informativabb, de tobb felkésziilést igényld modszert (pl. kisér-
let), vagy a kevesebb informacidt, és a kevesebb felkésziilést igénylé format alkalmazza. Az
elhivatott pedagogusok nemcsak a tobb informaciot nyjté modszert alkalmazzak, de a lehetet-
len bemutatasara is képesek leleményességiik és kreativitasuk altal. Példaul a levegd nyomasat
bemutato kisérlethez nem kell Magdeburgi félgombot hasznalniuk, és a lovakat is nélkiilozhe-
tik, elegendo egy pohdr, benne viz és egy vastagabb folia, melyet a 1égnyomads a pohar szjara
feszit. A tiizhanyé miikodésének bemutatasahoz sem kell Kamcsatkara vagy lzlandra utazni a
gyerekeknek, egy kis ligyességgel gipszbdl elkészithetik a vulkdn modelljét, és kémiai reakciot
l1étrehozva bemutathatjak a kitorés pillanatat, vagy a lava kiomlését a vulkancsatornan keresz-
till. Végiil a forras ¢s koriilményeinek bemutatasahoz sem sziikséges tobb tizezer forintos va-
kuumszivattya és tivegbura, elegendd egy nagyobb méretii milanyag fecskendd. Ezek a peda-
gogusok inditjk el a tanuldikat a természettudomanyok megismerésének hosszu utjan, nekik

koszonhetjiik a koriilottiink 16vo vildg megismerésének ujabb csodait.

5. Osszegzés

Az elemzés Osszefoglalasaként a kovetkezd kovetkeztetést vonhatjuk le:
— A technologiai eszkzdk hatékonyabba tehetik a természetismeret tanitasat;
— Az kornyezetismeret 6ra nem minden momentumaban alkalmazhatok hatékonyan;
— A tarsadalmi-gazdasagi lehetdségek korlatozzak az alkalmazast;
— A kreativ pedagogus digitalis eszkozok nélkiil is barmilyen kolcsonhatas bemutatasara

képes.
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GYORGY NAGY
DIGITAL CHALLENGES IN ENVIRONMENTAL EDUCATION

Education in the 21st century is unimaginable without the innovative application of
technological developments. The way of cognition, understanding and learning affects the
future applicability of knowledge, competences. In lower elementary schools, the environment-
related content may be used most effectively when all senses are involved in the acquisition
according to the content of the knowledge and it reaches the most efficient channel or
combination of channels until logical processing. Therefore, when applying digital tools the
following circumstances are to be considered:

— Technological tools can make the teaching of environmental education more effective,

— They cannot be used efficiently in every moment of the lesson,

— Their application is limited by socio-economic opportunities,

— Creative educators can demonstrate dangerous or costly interactions without digital

tools.
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