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A képregény évek 6ta az egyik legalulértékeltebb miifajként igyekszik megtaldlni a helyét a
hazai kulturdlis piacon. A tanulmdny betekintést nytjt a képregények vildgdba és igyekszik
ravildgitani azokra az dltala nyujtott, dm elhanyagolt értékekre, amelyekkel t6bbek kézott
az informdcids tdrsadalomban térténd eligazoddshoz sziikséges készségek és képességek
kialakithatdk, s amelyek miiveltségtdmogato szerepiikben az ismeretterjesztés és kompe-
tenciafejlesztés szolgdlatdba dllithatdk. A kényvtdr, mint az informdcids tdrsadalom egyik
f6 alapintézményének a szerepe ezekben a kérdésekben egydltaldn nem elhanyagolhatd.
Az elméleti lehetéségek mellett a hazai és kiilfoldi kényvtdrak gyakorlataibdl vett példdak
igyekeznek aldtdmasztani a képregénynek, mint 6ndllé, értékkel biré miifajnak a létjogo-
sultsdgat.

Kulcsszavak: képregény, multimodalis miiveltség, informaciés miiveltség, miiveltség-
tdmogatas, oktatas

Bevezetés

A képregény évek oOta a hazai kultira egyik mostohagyermekeként él a koztudatban, s
talan az egyik legalulértékeltebb miifajnak szamit mind az irodalom, mind a képzémiivé-
szetek terén. Kereséstiikkor a legszembet{in6bb az, hogy a kdnyvtarak polcairdl hianyzik,
igy megprobaltam utanajarni, milyen okokra is vezethetd vissza ez a hiany és egyaltalan,
hogy milyen lehet6ségeket rejthet magaban ez az elhanyagolt m{ifaj az olvasaskultira és
az informacids muveltség fejlesztése kapcsan.

2017-ben ,Az én konyvtdram” cimi palyazat keretében ujra — 2005 ota els6 izben -
reprezentativ olvasaskutatast végeztek hazankban, amelynek célja a konyvtari szakmai
tevékenység tamogatasa volt. A projektbdl tobbek kozott az is kidertilt, hogy a mai fiata-
lok tobb mint 20%-a olvas szivesen a kozkedvelt miifajokon kiviil képregényt is. Ez a
valtozas pedig jo ok lehet arra, hogy ezek az amugy értékkel bir6é alkotdsok nagyobb
szamban képviseltessék magukat a konyvtarak polcain (Téth 2019).

Tanulmanyommal a képregényekkel kapcsolatos el6éitéleteket szeretném mérsékelni,
megmutatva azokat a tulajdonsagait, amelyek miatt érdemes ra figyelni, f6leg az infor-
maciok koraban, amikor a mindennapjainkat meghatarozza a digitalis kornyezet és az
ezzel ab ovo egyiittjaro vizualitas.

Konyvtarosként azért is fontosnak tartom ezt a témat, mert a bibliotékak egyrészt
gyljtékoriikkel szélesebb rétegekhez juttathatjak el a mifajt, masrészt pedig a konyvtar
hagyomanyos jellege kezd megvaltozni, a XXI. szazad kihivasainak készonhet8en masfaj-
ta szerepek tarsulnak a tevékenységéhez. A teriiletet érint6 0j jogszabalyok egyik alapté-
tele, hogy konyvtarak az informaciés tarsadalom alapintézményei. Feladataik kozé tar-
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tozik az élethosszig tart6 tanulas lehet6ségének biztositasa, amelynek meghatarozo esz-
koze a média- és informacids miiveltség, felel6sségiik tovabba, hogy a hagyomanyos
szolgaltatasokon tullépve segitsenek kialakitani a digitalis tartalmakhoz val6 hozzaférés
képességét, valamint segitsenek abban, hogy a kiilénbdz6 nyelvii forrasok mindenki
szamara értelmezhetdvé valjanak. Ezek a feladatok csak toredékei annak, amit manap-
sag a konyvtaraktol elvarnak, de a fent emlitettek mindegyike olyan készségek kialakita-
sat varja el, amelyekben a képregények a segitségiinkre lehetnek.

Tanulmanyomban betekintést nyudjtok a képregények vilagaba, bemutatva a jellemz6
stilusjegyeket, majd az informacids tarsadalomban valé eligazodashoz sziikséges kom-
petencidk kifejtése utdn parhuzamot vonok a kialakitandé készségek, képességek és a
képregények altal nyujtott lehetdségek kozott. Végiil a konyvtarak lehetségeit veszem
szamba, hazai és kiilfoldi példakat emlitve azon gyakorlatokbdl, amelyekben mar felis-
merték, hogy a képregények nemcsak a szorakoztatas és a kikapcsolddas eszkozei lehet-
nek, de az ismeretterjesztés, a kompetenciafejlesztés szolgalataba is allithatok.

A képregények lehetséges olvasatai

A képregénynek - csakigy, mint minden mas szellemi terméknek - megvannak azok a
sajatossagai, amelyek alapjan konnyedén felismerhetévé valik az adott miifaj. Ha a kép-
regény szot halljuk, akkor legtobbszor a szévegbuborék jut esziinkbe, pedig az alkotok
ezenkiviil szamos mas eszkozt is felvonultatnak annak érdekében, hogy a lehetd legjob-
ban kifejezhessék szandékukat. McCloud szerint ennek legf6bb oka az, hogy a rajzfigu-
rakkal mindig is konnyebb volt azonosulni (McCloud 2007). Az olvas6knak nagyon fon-
tos, hogy bele tudjak élni magukat az adott karakterbe, és hogy konnyen azonosithassak
az egyes szereplOket, emiatt pedig 1ényeges, hogy az alakok jél elkiilonithet6k legyenek
egymastdl, és elég jellegzetesek legyenek ahhoz, hogy felismerhetdveé valjanak az adott
jelenetben (Kertész 1991).

Sok rajzolé él azzal a mddszerrel, hogy ha a targyak fogalmat akarja hangsulyozni a fi-
zikai megjelenéssel szemben, akkor szamos részlettdl eltekint, viszont amikor a kiilvilag
Osszetettségét akarja megjeleniteni, akkor a realizmushoz folyamodik (McCloud 2007).

Az abrazolasnak a keretezés szab hatart, ami a részletek egészként vald érzékelését
jelenti. Kélcsonos kapcsolat alakul ki a cselekmény, valamint a képkocka mérete és for-
maja kozott, ami lehetdséget ad arra, hogy a rajzolé fesziiltséget teremtsen az olvaséban,
vagy éppen felkeltse a figyelmét. A keretezés a valtozas, a tér és az id6 megjelenitésére
szolgal, és lehet6vé teszi, hogy az olvas6 tudatos kozremiikodévé valhasson az olvasas
soran. Hasonldan fontos szerephez jut a ,csatorna”, vagyis a panelek kozotti hézag is. A
csatorna segitségével az ember képzelete képes 0sszekotni a kiilonallé képkockakat, és
egyetlen k6zos gondolatta alakitani.

McCloud szerint: ,A képregény kockai felszabdaljak, kiilonallo pillanatok szaggatott
ritmusava alakitjak a teret és id6t. De a keretezésen keresztiil mégis képesek vagyunk
0sszekotni ezeket a momentumokat, és folytonos valésagot alkotni bel6liik. Ha a vizualis
ikonografia a képregény nyelve, a keretezés e nyelv nyelvtana. Es mivel meghataroza-
sunk érvényessége az elemek elrendezésén mulik, maga a képregény szé nagyon is valé-
sagos értelmében a keretezés miivészete.” (McCloud 2007: 71, 73-75.)

Az értelmezésben rengeteget szamitanak a kiilonb6z8 atmenetek kozotti kiilonbsé-
gek, amelyekbdl hat variaciét lehet megkiilonboztetni: egyrészt lehet pillanatrdl pilla-
natra, cselekményrdl cselekményre, szereplordl szerepldre, jelenetrdl jelentre, nézo-
pontrél nézépontra, de torténhet logikai ugras is.

A pillanatrdl pillanatra torténé atmenet viszonylag kevés keretezést igényel, a cse-
lekményrol cselekményre ugras esetében pedig egyetlen szerepld lathato. A szereplérol
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szerepldre 1épésnél a jelenet vagy a gondolatmenet ugyanaz marad, viszont az értelme-
zés mar erdteljes részvételt kivan az olvasétol. A jelenetrdl jelentre torténé atmenet ese-
tében id6nként hatalmas térbeli és iddbeli ugrasok torténnek, amelynek értelmezéséhez
fejlett logikai kovetkeztetés sziikséges. NézOpontvaltds esetén az dtmenet atugorja az
id6sikot, és egy hely, gondolat vagy hangulat kiilonb6z6 részleteit lathatjuk. Végiil a logi-
kai ugras esetében semmilyen kapcsolat nincs a képkockak kozott (McCloud 2007).

A képregények legnagyobb varazsa talan abban rejlik, hogy mivel az agyunk pusztan
egy érzékszerviinkre tdmaszkodhat az olvasaskor, ezért kiilonb6z6 specialis eszkozoket
vetnek be az alkotok ahhoz, hogy megjelenithessék a hangokat, a szagokat vagy az idét.

Az id6t és a teret nemcsak a kocka tartalma, hanem annak formaja is meghatarozhat-
ja, mivel ,bar a hosszitott kocka is ugyanazt jelenti, mint a révidebb, id6ben mégis kito-
16dni latszik.” (McCloud 2007: 109)

Erdekes példaul, hogy bar a leggyakoribb forma a téglalap, de vannak a ,keret nélkiili”
kockak, illetve olyanok is, amelyek tdlfutnak a lap szélein. Ezek azok, amelyek nem kor-
latozzak az id6t.

Fontos sajatossag, hogy hogyan sikertlt a mozgas abrazolasat megvaldsitani. Kezdet-
ben ezt a térben mozg6 targyak palyajanak megrajzolasaval, csupa kusza, z{irzavaros
vonallal prébaltak abrazolni az alkotdk. Aztan az évek soran megszépiilt, kifinomodott a
mozgas, s6t szemléletesebb lett (McCloud 2007).

Az egyik legfontosabb eszkoze a képregénynek a parbeszédek, hangok és narracio6
megvalOsitasara alkalmazott technikai megoldasok sora. A hangok bemutatasara példaul
szovegbuborékokat haszndlnak. Ez a képregény egyik legjellemz6bb ismertetdjegye,
amelynek az évek sordn szamos variacidja alakult ki, koszonhetéen annak, hogy szamos
lehetdséget kinal a szerepl6k beszédének, gondolatainak kozvetitésére. A szofelhd for-
majaval a jelen idejl parbeszédek és a ki nem mondott gondolatok kifejezésén tul a be-
sz€l6 hangerejét vagy valamilyen jellegzetességét is érzékeltetni tudjak (Kertész 1991).
A szébuborékokkal gyakran kiilonb6z6 hanghatasokat is igyekeznek megjeleniteni. Ezek
mind azt segitik, hogy a képek érzelmekkel toltddjenek fel és sajatos hangulatot kapja-
nak.

S bar a szavak sokkal pontosabb informaciokat képesek kozvetiteni, mégis hianyzik
beldlik az az érzelmi reakcio, amelyet a képek tudnak kivaltani beldliink. A szavak és
képek egyiitt teszik lehet6vé, hogy a képregény szamos élményt képes legyen atadni.

A kép és a szoveg kiilonleges kombinacidja olyan lehetdségeket rejt, amelyek nem-
csak az olvasastanitas vagy a nyelvtanulas soran hasznosithaték, hanem a kiilénb6z6
miiveltségteriiletek elsajatitasanal, igymint a vizualis irastudas, az informacios miivelt-
ség vagy épp a kritikai gondolkodas.

Multimodalis miiveltség

Az eddigiek alapjan lathatova valt, hogy a képregényre egy sajatos multimedialitas jel-
lemzd, vagyis tobb elbeszélérendszert kever egymassal, meglehet6sen sajatos médon.
Mas mddon olvassuk, mint a konyveket, ebbdl adéddéan az értelmezéséhez is tobbféle
készség és képesség sziikségeltetik, amelyek parhuzamba allithatok a digitalis kor altal
megkovetelt tjfajta kompetenciakkal.

A kor, amelyben éliink, az informaciok kora, ami annyit tesz, hogy az informaciok ala-
kitjdk a kornyezetiinket, hatdrozzak meg mindennapjainkat. Ennek az ujfajta tarsada-
lomnak a kialakulasa szamos valtozast is magaval hozott, Uj tendenciak jottek 1étre, és Uj
fogalmak kezdtek meghonosodni. A kommunikacié kiilonb6z6 modjainak szintetizalasa-
ra valé torekvések keretében alakult ki a multimodalis miiveltség fogalma, amelynek
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része a médiamiveltség, az informaciés miiveltség, a vizualis miiveltség, a multikultura-
lis miiveltség (Koltay 2009).

1. dbra. A multimodadlis mtiveltség csoportositdsdra tébbféle lehet6ség van,
a képen lathaté mdd az egyik ezek koziil (Forrds: Szerzé nélkiil 2013a)

Multimodal Literacy

Media Literacy

Visual Literacy

Critical
Literacy

Maga a multimodalis miiveltség szamos készséget, képességet és attitlidot foglal ma-
gaba, amelynek szamottevd részét még nem oktatjak célzottan. Az informacioés tarsada-
lomban viszont sziikségilink van azokra a készségekre, amelyek segitségével konnyebben
eligazodunk az 6ridsi mennyiségii informdacioban, szelektdlni tudunk, kritikusan szem-
1éIni és dontéseket meghozni stb. Az informaciés tarsadalom hatasai az elmult évtizedek
soran jelentdsen felgyorsultak és megerésodtek nemcsak a mindennapokban, hanem a
konyvtari tevékenységben is. Gondoljunk csak a technoldgiai fejlédésre, a tobbpolusu
informacioszolgaltatasra vagy épp a konyvtari tevékenységek modernizalasara. Az isko-
lak mellett a konyvtarak valtak stratégiai fontossagu intézményekké a téren, hogy bizto-
sitsak az informacidkhoz val6 szabad hozzaférést és segitsék azokban az eligazodast.

A korabban emlitett miveltségteriiletek rendkiviil szoros kapcsolatban allnak egy-
massal, az egyik athatja a masikat, szétvalasztasuk pedig pont ezen tulajdonsaguk miatt
nehéz, igy a részletes ismertetésiik akar mar egy masik tanulmany témaja lehetne.

A multimodalis miveltség egyik legfontosabb része a médiamiiveltség, amely alatt
azokat a nézdlpontokat értjiik, melyeket aktivan hasznalunk a tdmegkommunikacids
eszkozokkel valé kapcsolatba 1épéskor, illetve amikor az altaluk kozvetitett lizeneteket
értelmezziik (Potter 2015).

A médiamiiveltség magaba foglalja azokat az ismereteket és készségeket is, amelyek
szliikségesek ahhoz, hogy a kiilonb6zd médiumokban és formakban megjelend adatokat,
informaciokat kezelni tudjuk. Ez els6sorban azonban a tdmegkommunikaci6 soran fel-
bukkané informaciok kritikus kezelésére vonatkozik. Sok tekintetben rokonithaté az
informacios miiveltséggel, hiszen annak a képessége a médiamiiveltség, hogy a kiilonbo-
z6 kommunikaciés formakhoz hozzaférjlink, elemezni, értékelni és eléallitani tudjuk. Az
Amerikai Konyvtaros Egyesiilet (ALA) meghatarozasa szerint pedig azt a személyt te-
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kintjiik informacidsan miveltnek, aki felismeri, hogy mikor van sziiksége informéaciora,
tudja, hogyan szervezddik, hol taldlhaté6 meg és hogyan hasznalhato fel.

A médiamiiveltség abban segit, hogy dekddolni tudjuk az informaciékat egy olyan kul-
tiraban, ahol erdteljesek a képek, szavak és hangok alkotta ismeretek (Koltay 2009).

A multikulturalis miiveltség leghangsulyosabban a pedago6giaban jelenik meg egyfajta
paradigmavaltas keretében, s jelenti annak a képességét is, hogy 6ssze tudjuk hasonlita-
ni, szembeallitani, méltanyolni az egyes kultirakon beliil és az azok kozott megjelend
kulturalis viselkedést, meggydzddések és értékek kozos vonasait és kiilonbségeit (Koltay
2009).

A multikulturalis neveléssel a kritikai gondolkodasra 6sztonzik a tanuldkat, felhivva a
figyelmet a tarsadalmakhoz kapcsol6do kulturalis kérdésekre, a sokszintliség felismeré-
sére, a tarsadalmi igazsdgossdg tamogatasara, valamint motivaljak 6ket az egymassal
szembeni tiszteletre és egymas elismerésére.

Az informdciés miiveltség mint a multimodalis miiveletség meghatarozo6 része a mar
emlitett szdmos kiilonb6z6é miiveltségfajtabdl épitkezik, igymint a médiamiveltség vagy
a digitalis irastudas. Maganak az informacios miiveltségnek a fogalma pedig a konyvtari
kornyezetbdl érkezett, amelynek hosszu évek 6ta f6 feladata a hasznalék képzése, a fel-
hasznalok és konyvtarlatogatok megtanitasa a hatékony informaciokeresésre (Varga
2008).

A fogalom meghatarozasara szamos definici6 sziiletett a megalkot6 egyénektdl és
szervezetektdl fiiggéen. Ezeknek tobbsége az ALA definicidjara épiil, illetve kiegésziti
azt:

,Az informacids miiveltség azt jelenti, hogy az egyén felismeri, mikor van sziliksége in-
formécidra, és képes megtalalni, értékelni, valamint hasznositani azt. Az informacios
miiveltséggel rendelkez6 személy megtanult tanulni.” (American Library Association
1989, idézi: Egervari 2014)

Az informaciés miiveltség és irastudas teszi lehet6vé, hogy az emberek az élet min-
dennapi tertiletén megjelend igényekeit szakszertien és hozzaértéssel elégitsék ki, to-
vabba ennek kdszonhetd, hogy az élethosszig tarté tanulds meghatarozé eszkozévé val-
tak konyvtarak. Az informaciés miveltség kiegészitéseként az UNESCO szohasznalata-
ban megjelenik a médiamiveltség fogalma is, amellyel egylittesen épitenek arra, hogy
bar ezeknek a mindennapi életben meghatarozé szerepiik van, am a valés média- és in-
formacids tartalmak megértéséhez megfelel6 kritikai attitlid sziikséges, amelynek fej-
lesztése nélkiilozhetetlen (Sipos 2016).

Frank Réza (Frank 2006) megfogalmazta az informacios miveltséghez kothetd kulcs-
kompetenciakat is:

— alapkészségek (iras-olvasas, szovegértés, szamolas),

— csoportmunka kompetenciai,

— élethosszig tart6 tanulas készsége,

— informaci6 kezelése, megkeresése, feldolgozasa,

— digitalis irastudas,

— kommunikaciés kompetencidk irasban, széban és idegen nyelven,

— multikulturalis készségek: kiillonb6zdségek elfogadasa, kulturalis tudatossag,

— o0Onallosag,

— politikai, az allampolgari l1éttel kapcsolatos kompetenciak,

— problémamegoldas,

— rugalmassag, a valtozasok kezdeményezése és elviselése,

— szaktertlettdl fliggd specidlis ismeretek.

Az ALA az informdaciés miveltséggel kapcsolatban tovabbi készségeket is megjeldl,
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ugymint az informaciésziikséglet felismerése, a problémamegoldasahoz sziikséges in-
formacié azonositasa, annak megtaldlasa, majd a megtalalt informaci6 értékelése, szer-
vezése és hatékony felhasznalasa az adott probléma megoldasara (Koltay 2011).

Ezek az UNESCO 4altal is tamogatott kompetencidk szoros dsszefiiggésben vannak az-
zal, hogy a konyvtarakat mint stratégiai fontossagu intézményeket tartja szamon a szer-
vezet, amelyeknek legf6bb célja az informaciokhoz val6 hozzaférés biztositasa, a hagyo-
manyos szolgaltatasokon tuli lehet6ségek megtalalasa, az IKT-eszkozokkel elérhetd tar-
talomszolgaltatasok, valamint a digitalis tartalmakhoz valé hozzaférés képességeinek
kialakitasa (Sipos 2016).

A képregények szempontjabol az egyik legfontosabb miiveltségteriilet a vizualis mi-
veltség, amelynek alapvet6 definicidja az, hogy az egyén képes olvasni, irni és 1étrehozni
vizudlis tartalmakat, képeket.

John Debes, az International Visual Literacy Association alapitéja altal 1969-ben meg-
alkotott kifejezés a képi formaban megjelend informdacié6 megértését, értelmezését és
felhasznaldsdnak képességét jelenti. Az olvasdssal parhuzamosan a kornyezetiinkben
megtalalhat6é abrazolasok, ikonok, indexek és szimbdlumok ismeretét és felhasznalasa-
nak formait foglalja magaba. Az iras helyett az a képi kornyezet valik meghatarozova,
amelyben a textualitas szerepe és aranya csokken.

A vizualis készségek fontossaga tetten érhetd a mai szamitégépes kérnyezetben, ahol
tobbek kozott a szoveges utasitdsokat felvaltotta az ikonikus navigacié, vagy ahol
infografikak tomkelegével talalkozhatunk, amelyek az informaciok kézvetlen megjeleni-
tése helyett az azokban megtaldlhaté 0sszefliggések mélyebb és gyorsabb megértését
segitik.

Z. Karvalics 6nallé kategériaként tesz emlitést a tajékozodasi irastudasrol is, ami akar
a vizualis miveltség részének is tekinthet6, ugyanis ide tartozik a térképek informacioi-
nak olvasasa, a természetben vald tdjékozddas, illetve a koztéren taldlhatd jelzések,
ugymint kozlekedési tablak, palyaudvarok, repterek és kézintézmények tajékoztato tab-
lai és jelzései. Ezek a tajékozddasban, eligazodasban hasznalatos kevert formak szove-
gekkel is dolgoznak (Z. Karvalics 2012), igy még nagyobb atfedést mutatnak a képregé-
nyek mifajaval.

Az egyre novekvé mennyiségli informacidhoz valo hozzaférés, az 0j és kilonbozd ti-
pusu és formatumu adatok kezelése legféképp a konyvtarak kihivast jelent6 feladata.
Teenddik kozé tartozik, hogy megtanitsa a felhasznaldinak a keresési lehetdségeket, az
informacioforrasok hitelességének vizsgalatat és fejlessze a digitalis {rastudast. Ezen
készségek és kompetenciak kialakitasaban segitségére lehet a mar korabban emlitett,
hazankban meglehetdsen mell6z6tt miifaj, amely - bar kis példanyszamban, de - mégis
szinte minden konyvtar polcan fellelhetd: a képregény.

A képregény a multimodalis miiveltség szolgalataban
Az évek soran voltak térekvések arra, hogy valamilyen médon felhasznaljak a képregé-
nyeket az oktatasban. Az esetek tobbségében ezek a kezdeményezések az olvasasfejlesz-
tésben, illetve a nyelvtanulasban val6 segitésben lattak potencialt. Tullépve ezeken azon-
ban arra szeretnék példakat hozni, hogy milyen sokrétii lehet6ségeket kinal a képregény
a digitalis kornyezetbe valé konnyebb beilleszkedéshez, a szocialis érzékenyitéshez, ez-
zel megalapozva a kritikai gondolkodas fejlesztését vagy épp a konyvtari készségek az
elsajatitasat.

Dale Jacobs elmélete szerint a képregény maga is olyan multimodalis szoveg, amely
tulmutat a szavakon és a képeken, a kett§ kombinaciéjaval valami egyedi és minden
mastol megkiilonboztethet6 jelentést hozhat 1étre (Jacobs 2013). A miifaj multimodali-
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tasa biztosit lehet6séget arra, hogy a képregényre ugy tekinthessiik, mint a multimodalis
miveltség része és ne Uigy, mint a nyomtatott iras egyik alarendelt formaja.

Az alabbiakban arra szeretnék ravilagitani, hogy a specialis jellemzdivel milyen lehe-
t0ségeket biztosit a miifaj a fejlesztésre, Uj utat nyitva ezzel egy masfajta, nyitottabb
gondolkodasra a képregényekkel kapcsolatban.

Els6ként az olvasas modjaval kapcsolatos kiillonbségeket szeretném tisztazni, ugyanis
a hazai oktatadsban maig uralkodo6 a linedaris szerkesztettségili szovegek olvastatasa. Ezek
soran az irast az elejétdl a végéig, laprol lapra olvassuk, nincsenek figyelmet elterel és
olvasast megszakitoé képek, legaldbbis a szdmuk minimalis, rdadasként nagyobb elmé-
lyiilést tesznek lehetévé, s ha csak kevés informéacidra van sziikségiink az adott szoveg-
bél, akkor lassu és faradsagos munka annak kikeresése.

Ezzel szemben a digitalis kornyezetben masfajta olvasasi stratégiara van szilikségiink,
mivel mas az itt talalhaté szovegek szerkezete. Nem mellesleg: tobbnyire informacioke-
resési céllal olvassuk 6ket. A képekkel, vide6kkal, hivatkozasokkal tulzsufolt oldalakra
el6szor egyben tekintlink, végigpasztazzuk azokat, kulcsszavakat keresve. A megfelel
kulcsszavak megtalalasa utan a szovegre valoé koncentraltsag a jellemzd, amit gyakran
szakitanak meg kiilonb6z6 grafikdk, piktogramok, egyéb vizudlis informaciok, amelyek a
szoveg kiegészitésére szolgalnak (Gonda 2015a).

A képregény olvasasa parhuzamba allithato tehat a linearis és a digitalis szovegek ol-
vasdasaval is. A jo képregény jellemzdje, hogy kozel azonos a széveges és a képi informa-
ciok mennyisége. A képeknek koszonhet6en eldszor az egész oldalt tekinti at az olvaso,
majd a kisér6- és buborékszovegek elolvasasa kovetkezik, ez altaldban a linearis olva-
sasnak megfelel6 modon torténik. Mivel azonban a grafika nemcsak megszakitja, hanem
ki is egésziti a szoveget, ezért az adott oldalt tobbszor végigpasztazzuk, kapcsolatokat
kerestink a képek és a szovegek kozott. A mélyebb megértéshez lassabb tempé és ujra-
olvasas sziikségeltetik, éppen gy, mint a digitalis szovegek esetében.
zségrol az olvasasi képességre, vagyis nemcsak a verbalis informaciokat, hanem az
egyéb jeleket is értelmeznie kell az olvasénak, igy a képeket, a hangokat, a videdkat is
(Gonda 2015b).

Steven Hoover szerint barki leiilhet és olvashat képregényt, de ahhoz, hogy ne csak a
felszinét kapargassa, sziiksége van arra a fontos képességre, hogy dekdédolni tudja a 1a-
tottakat. Az olvasonak képesnek kell lennie arra, hogy felismerje és értelmezze a képre-
gények altal altalanosan hasznalt konvenciékat és annak mechanikajat. Ezt a vizualis
irastudas részeként is értelmezhetjiik, de minden képregényre nézve egyediilallé tulaj-
donsagrol van sz6 (Hoover 2009).

A képregényeket gyakran tekintik a gyermekek miifajanak, holott ennél sokkal 6ssze-
tettebb. Mar az elnevezésbdl is rogton szorakoztatd és konnyen fogyaszthatd, popularis
termékre asszocial az emberek tobbsége, holott rendelkezhet a miifaj kifinomult gram-
matikaval és szemantikaval, lehet valtozatos és intellektualisan magas szinvonalu is (Mi-
kola 2012).

A képregényt olvasd személynek az irasos és nyelvi egységeket egytitt kell értelmez-
csatornak kitoltésével.

A szoveg és a kép egylittes feldolgozasa noveli az emberi agy hatékonysagat is. Neuro-
l6giai kisérletek bizonyitjak, hogy agyunk két kiilonb6z6 teriileten dolgozza fel a képi és
a verbalis informaciékat. Ezt fogalmazza meg Paivio kett6s kodolasi elmélete, miszerint
agyunkban két kiilon kdédolasi rendszer van, amely egymastdl fliggetlen, de miikodhet
egymassal egyszerre és ellentétesen is (Kovacs és Téglas 1999). Az oktatas soran ez ott
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érhetd tetten, hogy a didk nemcsak gyorsabban, de hatékonyabban képes elsajatitani az
anyagot.

Azért is élhet a koztudatban, hogy csak a gyermekek szorakoztatasara iranyul6 miifaj-
rél van sz, mivel a megértéshez nem sziikséges a szoveg dekddolasa: a képeken keresz-
til is értelmezhet6 a torténet, kovetkeztetéseket vonhatunk le. De fontos elmondani azt
is, hogy bonyolultabb narrativakat is olvashatunk, olyan érzelmeket, akciokat és részle-
teket ismerhetiink meg, amelyek szoéveges formaban egy kezdd vagy kiiszkddé olvasot
inkabb rettentenének el, mintsem motivalnanak.

Az olvasonak tehat dekddolnia kell a szoveget és képet, meg kell értenie a kozottiik
levd kolcsonhatast, masféle gondolkozasi eljarasokat kell alkalmaznia, dgymint a kovet-
keztetés és a szintézis. Ezek a szovegek és képek altal létrejott narrativ szerkezetek
gyakran dsszetettebbek és kiilonb6zébbek, mint a szovegek 6nmagukban vagy képekkel
kiegésziilve. Ez a grafikai kozeg tjfajta lehet6séget nyujt a metaforak, szimbdlumok, sz6-
jatékok, az irénia és masfajta nézépontok bemutatasara (Manno 2014).

A kritikus gondolkodas és a szoveg létrehozasahoz sziikséges konvenciok ismerete
tehat alapvet6 készség a képregények dekdédolasahoz.

A képek olvasasa alapvetéen ugyanugy miikodik, mint a szovegeké. Latjuk a vonala-
kat, a formakat, a szineket, a texturakat és a fény er6sségét. Felismerjiik ezeket a jeleket,
és formakka alakitjuk 6ket, majd a térben elhelyezve teljes képet kapunk a formak és
szimboélumok kozotti kapcsolatok értelmezésével és megértésével.

Az olvasonak tehat tudnia kell dekdédolni a képi informaciékat: hogyan fejezik ki az
id6 mulasat, hogyan jelenik meg a mozgas, mit jelentenek az egyes objektumok, vagy mi
a szandéka az adott karakternek, s ezek hogyan hozzak 1étre az elbeszélés egységét.

A legegyértelmilibb dbrazolasok mellett, mint a kiillénb6z6 targyak és emberi alakok
képe, a kiilonb6z6 vonalak és mintazatok, a panelek elhelyezkedése, a szovegbuborékok
formadja is tobbletjelentéseket hordozhat. Az erételjes, szenvedélyes vonalak és mintaza-
tok kifejezhetik a karakter bels6 vilagat, a keskeny panelek az 6sszezartsag érzetét kel-
tik, a szélesebbek ellenben teret engednek az olvasénak, mig atlésan dinamikussa valnak
a képsorok. A hanghatasokat jelz6 szavak pedig igyekeznek megragadni az adott hang
termeészetét, s a tipografia is kiilon jelentéssel birhat.

A képregény specialis nyelvének koszonhet6en a panelek formaja, az altaluk formalt
tér egyet jelent az id6vel, s akar parbeszédekkel teszi lehetévé az id6 mulasanak érzéke-
lését is. A megfelelen elrendezett alakzatok, formak és szimbdélumok az idét és mozgast
képesek megjeleniteni egy olyan médiumban, amely maskiilonben nem rendelkezhetne
veliik.

A képregény hatalmas vizualis szokinccsel bir, amibdl csak izelit6ként emeltem ki né-
hany példat. Megfelel§ vizudlis miiveltségre van sziikségiink hat ahhoz, hogy minden
részletét megértsiik (Laplante 2008).

A vizualis miveltség fogalma mindenesetre meglehetdsen 0sszetett, szamos megko-
zelitése lehet, igy példaul maguknak a képeknek a tartalmanak az értelmezését is jelent-
heti, ellenben a képregény mechanikajanak és szabalyainak megértésével. Az alkotd altal
kozvetitett informacié ebben az esetben vizualis informaciéként jelenik meg, és annak
jelentésének kivonasa fontos 1épés az adott mii mélyebb megértése felé (Hoover 2009).

A képregény felhasznalasa a gyakorlatban

Az informacids és kommunikacios tevékenységek sikeres alkalmazasahoz a legfontosabb
készségek egyike a hatékony olvasds és a manapsag rendkiviil fontossa val6é idegen-
nyelv-ismeret. Az iskoldk és a nyelvoktatassal foglalkozé intézmények kérében mar nem

4a



FONAI Nikolett A képregény a multimodalis miveltség szolgalataban

Uj keletli dolog a képregények mint oktatasi segédeszkozok haszndlata az oktatasban,
ezért els6ként az eddigi példakbdl igyekszem szemezni az alabbiakban.

A skandinav orszagok hiresek a magas szinvonalu oktatasukrol. Emlithetjiik példaul
Finnorszagot, ahol az olvasasi képesség fejlesztésének komoly hagyomdanyai vannak, és
ahol az informaciés és kommunikacidés technoloégiai (IKT-) eszkozok fejlddésével folya-
matosan épiilnek be az iskolai tananyagba az elektronikus szovegek, életszer(ibb pél-
dakkal szinesitve a fejlesztést. Az iskolaikban els6sorban kortars gyermekirodalommal
foglalkoznak, és ami szamunkra a legfontosabb: a tanulék szabadidejiikben rengeteg
képregényt olvasnak (Jozsa-Steklacs 2009). Az északi orszagokban szinte minden Ujsag
és folyoirat rendelkezik képregénymelléklettel, igy a miifaj 1étjogosultsaga ott megkér-
ddjelezhetetlen.

Hazankban is akad néhany példa az oktatasba valé bevonas kapcsan, ha nem is konk-
rét képregényekrdl van szo. G. Szabd Sara és Gombos Péter olyan konkrét 6ravazlatokat
készitettek, amelyek épitenek a kiilonb6z6 tipusd képregényekre, és amelyek fé6ként a
magyar képregénykultiurara alapoznak (G. Szab6-Gombos 2005). Taldlkozhatunk olyan
szovegértési és szovegalkotasi gyakorlofiizettel is - a Piléta kompetenciafejlesztd soro-
zatban -, amely képregényes rajzokkal dolgozik, valamint nehezen olvasé gyermekek
szamara késziilt gyakorlékonyvvel, amelyben hasonléképp taldlhaté egy-egy képregé-
nyes torténet.

A nyelvoktatas terén szintén hasonlé a helyzet. Németorszagban francidul és latinul
tanulnak a gyerekek az Asterix-képregények segitségével. Toébben is felismerni vélték,
hogy nemcsak a dial6gusok és szovegek hossza teszi alkalmassa a képregényt a nyelvok-
tatasra, hanem az is, hogy a rajzolt kornyezet segitségére lehet az olvasoénak az idegen
nyelvii szavak megfejtésében. Rdadasként szintén fennall a szérakozva tanulas esete. Ezt
ismerte fel magyar viszonylatban Szalay Kristof, akinek 2017-ben jelent meg Deutsch mit
Comics cimil német nyelvkonyve. A megjelenést nagy sajtdvisszhang kisérte, ugyanis
egyrészt szorakozva tanité tankonyvrdl van szd, masrészt pedig képregények képezik a
tankonyv gerincét. A szerzd igy nyilatkozott konyvérdl:

,Ugy 5 éves lehettem, amikor az elsé képregényt a kezembe vettem. A szenvedély
immar negyven éve tart. Ugyanakkor tobb mint husz éve tanitok németet. A képregé-
nyeket és karikaturakat az els6 perctdl kezdve bevetettem az drakon, hogy kicsit feldob-
jam a sokszor szaraz tananyagot. Aztan jott az otlet: forditsuk meg a dolgot, és csinaljunk
egy olyan nyelvkonyvet, amely csak vicces dolgokat tartalmaz. Ha pedig a tanuld ko-
molysagra vagyik, hat vigylink be kompenzaldsként olykor egy-egy nyelvtani tesz-
tet. Mindenki szeret amolyan sajat »best of«-ot késziteni. Ez a kdnyv az eddigi tanitasi
tapasztalataim »best of«-ja. Mindazt beles(ritettem, amit az elmult két évtizedben okta-
tasi tapasztalataim alapjan jonak talaltam: vagyis mindazt, ami tanitvanyaim jokedvét és
nyelvtudasat egyarant gyarapitotta.” (Szerzé6 nélkiil 2017)

Ismeretterjesztd munkaként is gyakran talalkozni képregényekkel. Kiilf6ldon bevett
szokas, hogy komolyabb témakat ilyen médon fogalmaznak meg oktatasi célzattal. Ame-
rikaban a legkiilonb6z6bb témakorokben igyekeznek hasznos informaciokat kozolni a
gyerekekkel szorakoztaté formaban, igy tanulhatnak akar a vilag virusairoél?, altalanos-

L A honlap elérhetésége: Biology of HUMAN: Word of VIRUSES [dinamikus weblap] <URL:
http://worldofviruses.unl.edu/comics-apps/ [2018. 02. 10.]
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sagban a bioldgiardlz vagy épp a NASA altal vizsgalt teriiletekrdls, beleértve a foldi (a viz
korforgasa, id6jaras és klima), technolégiai és (irbéli viszonyokat.+

Hazankban is léteznek probalkozasok kiilonb6z6 témakban. A képregényhez hasonld
stilusban irédtak példaul a Charlie Bodd-féle, A természet csoddi-kényveks, amelyekben
szines, keretbe foglalt rajzokkal és kiegészitd szoveggel mesélik el az élovilag legjellem-
z6bb tulajdonsagait. Vagy szintén szovegbuborékokkal kisért rajzokkal ismerhetjiik meg
a kdoszelméletet a Ziauddin Sardar és Iwona Abrams altal jegyzett Kdoszelmélet mds-
képp ciml konyvbol.6 Konkrét képregényként jelent meg 2016 decemberében a Gulag
Emlékbizottsdg megbizasabdl késziilt Rabtdrsak a gulagon cimi ingyenes ismeretter-
jeszt6 kiadvany is, amely Olofsson Placid atya és Menczer Gusztav példamutat6 helytal-
lasat meséli el (Bayer 2017). A flizet egy rendkiviil szépen megkomponalt alkotas, ame-
lyet iskoldkban is kivantak terjeszteni.

A kulfoldi példakkal ellentétben a magyar szakemberek még a kezdetén jarnak annak,
hogy bevonjak az oktatasba a képregényeket, de egyre tobb probalkozas és kisérlet valo-
sul meg, s egyre tobbszor hangzik el kiillonb6z6 konferencidkon a képregény felé vald
nyitottsag 6sztonzése.

A képregény és a tudomany

Ahogy fentebb is emlitettem, a képregények oktatasa és vizsgalata itthon még gyerekci-
pében jar, ellentétben azokkal az orszdgokkal, ahol nagyobb tradiciéknak is érvend.
Amerika szamos egyetemén megtaldlhaté a "Comic studies’ elnevezésli kurzus, néhany
éve pedig a skociai University of Dundee kertilt a magyar hirportalok hasabjaira mint az
elsd brit egyetem, ahol mesterdiplomat lehet szerezni képregénytudomanybdl (Sin
2011).

Hazankban egyes bolcsészkarok kurzusai kozott talalni elvétve olyan szeminariumo-
kat, amelyek részben vagy egészében a képregénnyel foglalkoznak, f6leg média- és kom-
munikacios intézetekben, illetve bizonyos nyelvszakokon, iigymint amerikanisztika, an-
gol, francia és német szakos képzéseken. Az utdbbi idészakban viszont szamos publika-
ci6 jelent meg a témaban, és képregény-konferencidk szervezésével is igyekeznek fel-
hivni a figyelmet a mifajra. Az érintett kutatdk, oktatok és egyetemi hallgatok célja, hogy
a comicsrol szo6lo beszéd megjelenjen az akadémiai kozegben, mert akkor tud intézmé-
nyesiilni hazankban is, akkort6l varhatd, hogy a képregény oktatasardl és vizsgalatarol
komolyan is beszélhesstink (Szép 2017).

A képregények tanulmanyozasahoz kapcsolddd torekvések és a kiaddi trendek fel-
hasznalhatok a tudomanyos életben valé jartassag szabalyainak megismerésére és az
ehhez sziikséges értékek elsajatitasahoz.

Magat a képregényt is csupan az elmult években kezdték 6nall6 médiumként kezelni.
S6t, sok esetben még ma is az irodalom vagy a képzdmiivészet egy kevésbé értékes alfa-
janak tekintik. A kiilonb6z6 médiumokkal valé hasonl6sagok nem vitathatdk el, és éppen
ezek a hasonl6sagok azok, amelyek szamos lehetéséget kindlnak 6sszehasonlité elemzé-
sekhez is.

Zsilka Tibor ugy hatarozta meg kordbban a képregényt, hogy az a képzémiivészet és

2 A honlap elérhetdsége: Jay Hosler [dinamikus weblap] <URL: http://jayhosler.com/index.html| [2018. 02. 10.]
*A honlap elérhet&sége: NASA: Precipitation Education [dinamikus weblap] <URL:
https://pmm.nasa.gov/education/comics [2018. 02. 10.]

* Tatalovic, Mico: Science comics and cartoons. [online] In: Science in School honlapja (2010. 04. 29.) <URL:
http://www.scienceinschool.org/2010/issue14/web [2018. 02. 13.]

> Lasd: Bodd, Charlie: A természet csodai 1. — Az allatvildg képekben. Bp., Interprint, 1988.

6 Lasd: Sardar, Ziauddin — Abrams, Iwona: Kaoszelmélet masképp. Bp., Edge 2000, 2003.
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irodalom keresztez6désébdl kialakult miifaj, épp ezért egy képregény egyben irodalmi
m is. Hazankban korabban a szépirodalmi mlivekbdl késziilt adaptaciés képregények
valtak a legnépszer(ibb valtozatokka (Sata 2017). Bayer Antal az irodalom és a képre-
gény kapcsolata apropdjan felallit egy néhany pontbdl all6 6sszehasonlitdsi rendszert,
amelyben sorra veszi a két miifaj szerkezeti jellemzdit, a terjedelemmel kapcsolatos kii-
l6nbségeket, az elbeszélési technikakat és az altalanos érzékelést (Bayer 2013). Az adap-
tacios képregények csak egy rovidke szeletét jelentik az ilyen szemponti 6sszehasonli-
tasnak, de talan ezek a legkézenfekvobbek, hiszen ez a miifaj ma tjra reneszanszat éli. A
Képes Kiadé gondozasaban ugyanis Ujra kozlésre keriilnek Korcsmaros Pal korabeli fo-
lydiratokban megjelent klasszikus irodalmi miivekbdl adaptalt képregényei, Ugymint az
Egri csillagok, Az arany ember, A nyomorultak stb.

Tobb alkotd és a képregény tudomanyaval foglalkozé szakember, koztiik Kertész
Sandor is Ugy gondolja, hogy inkabb grafikai miifajrél beszélhetiink, ahol a széveg is a
grafikai kompozicié részeként jelenik meg a képkockakban (Rubovszky szerk. 1989). Ha
nem is teljes mértékig a képzémiivészet részének tekintjiik a képregényt, azt akkor is
elmondhatjuk réla, hogy els6sorban vizualis élményt nyudjt. Ez mar 6nmagaban is lehet6-
séget biztosit a képzémivészettel valé 6sszehasonlitasra, de az ismert szuperhdsos kép-
regények dizajnjan tul igazi gyongyszemekre is bukkanhatunk, még a magyarul kiadott
képregények piacan is. Ezek akar egy lapon emlithet6k egy-egy fantasztikus kortars iro-
dalmi alkotassal is. [lyen példaul a Neil Gaiman és Dave McKean paros Sandmanje, amely
eltér a megszokott stilustol: sziirredlis és expressziv képekkel dolgozik, gyakran alkal-
maz kollazstechnikat és hasznal szimbélumokat is. Ez a mitologikus elemekkel dolgozé
képregény maig a miifaj egyik meghatarozoé darabja (Liptak 2013).

Ha csak a manapsag annyira népszeri képregényes filmadaptaciokra gondolunk, ak-
kor egyértelmiivé valhat, hogy a mozgokép miifajaval is parhuzamokat fedezhetiink fel.
A képregények, akar a filmek, gyakran élnek a képkivagasok, azaz planok nyujtotta lehe-
téségekkel, perspektivakkal vagy a kiilonb6z6 nézépontokkal.

Egyetlen szoveg vagy torténet tobb valtozatanak vizsgalataval tehat lehet6ség nyilik
arra, hogy feltarjak a kiilonb6z6 médiak mechanikajat és konvencidjat, értékeljék az al-
ternativ reprezentaciokat és azoknak nézdkre, illetve olvasékra gyakorolt hatasat (Hoo-
ver 2009).

Dunai Tamas a képregények négy csoportjat kiiloniti el a fikcids tartalom szempont-
jabol. Els6ként azokrdl a kitalalt univerzumokroél beszél, amelyeket részben megtoltenek
valos események, illetve megtortént eseményekre reflektalnak. Ilyen példaul a szuper-
hosokkel teli Marvel-univerzum, amelynek eseményei 1étez6 amerikai nagyvarosokban
jatszodnak, és megjelennek benne olyan témak, mint a II. vilAghaboru (az Amerika kapi-
tdnyban), a 2001. szeptember 11-i terrortamaddas vagy Barack Obama beiktatasa (a Pék-
emberben).

A masodik csoportba Dunai a kitalalt torténeteket bemutatd torténelmi, illetve valds
személyekkel dolgoz6 képregényeket sorolja. llyen példaul az Asterix, amely bar egyér-
telmden fikcios, mégis realitasnak hat, mivel a torténelmi hattere, illetve részletei meg-
lehetdsen pontosak. (Még ha néha tudatos ,torténelemhamisitassal” jatszik is a szerzd.)

A harmadik lehetdséget a hitelességre torekvo életrajzi és torténelmi képregények
adjak, amelyek gyakran késziilnek tajékoztatd, illetve ismeretterjeszt6 céllal. A hiteles-
ség itt megkeriilhetetlen, tényszerd szovegekrdl van szé. Hazankban ilyen a Il. Janos Pal
papa életrajzabol késziilt képregény vagy Anne Frank életrajzanak képregény-
adaptacidja.

A negyedik csoportot a képregényes onelbeszélések kiilonb6z6 fajtai alkotjak, mint a
memoarok, vallomasok, dnéletrajzok stb. Idetartozik Art Spiegelman Maus cimii képre-
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génye, amely a szerz6 édesapjanak holokauszt-visszaemlékezését tartalmazza onéletraj-
zdba agyazva vagy Marjane Satrapi Persepolis cim{ 6néletrajza, amelyben az irdni tarsa-
dalmi-politikai helyzet jelenik meg (Dunai 2017).

Ezekkel a csoportositasokkal arra szerettem volna felhivni a figyelmet, hogy a fikcion
tul a képregények szamos része alapul tényleges eseményeken és 1étezo, létezett szemé-
lyeken, ami 6nmagaban is rengeteg kutatasi lehetdséget teremt. Egyrészt megvizsgalha-
to6, hogy mennyire befolydsolhatja a szerzd a valés eseményeken alapuld torténetet,
mennyire elfogult vagy objektiv egy adott témaban. Masrészt egy képregényeket alapul
vevd kutatasi projekt olyan képességek bemutatasara és tanitadsara hasznalhatd, mint a
hattér-informaciok keresése kiillonboz6 keresési technikak alkalmazasaval, a megfeleld
és hiteles forrasok kivalasztasa vagy a tudomanyos kontra ismeretterjesztd, kézérdeki
forrasok kiilonbsége és azok értékelése (Hoover 2009).

Konyvtarak és képregények - miiveltségtamogatas

Dale Jacobs konyvében megfogalmazza, kik azok, akik miiveltségtamogat6 szerepet tolt-
hetnek be a tarsadalomban, s leirja azt is, hogy miként valésithatjak ezt meg. Szerinte
olyan helyi vagy tavoli, konkrét vagy absztrakt szerepl6krdl van szo, akik valamilyen
modon képesek tamogatni, fejleszteni, modellezni, de akar korlatozni, elnyomni vagy
visszatartani a kiillonb6z6 miiveltségteriileteket. Ez azt jelenti, hogy ugy, ahogy a radié és
a televizié reklamjai rdvesznek bennilinket kereskedelmi termékek vasarlasara, agy ér-
demes arrdl is elgondolkodni, hogy ki vagy mi veheti ra az embert miiveltsége fejleszté-
sére (Jacobs 2013). Az iskoldk, sziil6i csoportok, vallalkozasok stb. mellett ott szerepel-
nek a konyvtarak is, akik erre a szerepre hivatottak lehetnek - kell, hogy legyenek.

Még a ,képregény-nagyhatalomak” nevezetheté Egyesiilt Allamokra se volt mindig
jellemzd a mifajhoz valé objektiv hozzaallas. Az 1940-es években példaul - ahogy ezt
sok Ujdonsagnal megfigyelhetjiik - olyan rémhirek uraltdk a sajtot, minthogy késlelteti
az olvasas képességét, lataskarosodast vagy épp viselkedési problémakat okozhat. Fe-
nyegetdnek tekintették, mert masfajta irastudast képviselt, mint a szabalyozott, nyomta-
tott irasbeliség dokumentumai, és amit a szakemberek eddig ellendrzés alatt tartottak,
az ezzel az 4j médiummal kezdett kicsuszni az iranyitasuk alol (Jacobs 2013).

A kezdeti elzarkozast kovetden, egy nagyobb csond utan ujra mérlegelni kezdték a le-
het6ségeket, és rajottek, hogy a képregény eszkoz is lehet arra, hogy a fiatalokat bevonz-
zak a konyvtarakba. Kezdetben ez azt jelentette, hogy az ifju olvasdk izlésének akartak
megfelelni, és tobb potencialis olvasdt akartak bevonzani az intézményeikbe, bemutatni
nekik, hogy a konyvtar szamukra is tud nyujtani valami ajat, raadasul lehet6séget adnak
a konyvtarosoknak arra, hogy batorithassak 6ket a hagyomanyos olvasasra val6 attérés-
re.

[tt még nem arrol volt sz6 arrdl, hogy a komplex multimodalis miiveltség része lehet-
ne a képregény, inkabb az irni-olvasni tudas tanitasanak egyik alulértékelt formajaként
tekintettek ra, ami csak egy lépcséfok volt a hagyomanyos irni-olvasni tudas felé. Ez a
hozzaallas részben akkor kezdett megvaltozni, amikor a fiizet formatum helyett egyre
nagyobb szamban kezdtek megjelenni az ugynevezett graphic novelek, amelyek forma-
tuma a konyvével megegyezd. Ezek sokkal kezelhet6bbek és tartdésabbak is voltak, téma-
jukat tekintve pedig mar nem csak a gyermekeknek szdltak, ezért ezeket a fizikailag
konyv formatumu képregényeket konnyebben tekintették a konyvtarosok ,megfeleld”
irodalomnak. Azok a kényvtarak, akik megvasaroltak ezeket, mar nemcsak a hasznalék
izlését akartak tiikrozni, hanem egy megfelel6 irodalmi gy(jteményt akartak létrehozni
(Jacobs 2013).
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Sokaig tartott, mig a tomegkultira eme terméke le tudta mosni magardl az ’'értékte-
len’ jelz6t, és a témarol valé hosszas hallgatas utan kezdték a pozitiv oldalardl is kérbe-
jarni a témat. 1981-ben a ‘Spider-Man at the Library’ cimii cikkben mar megfogalmazo6dik
a gondolat, hogy a képregény felhasznalhaté az iskolai konyvtar imazsanak a javitasara,
illetve, hogy tapasztalatok bizonyitjak, miszerint varatlan és tidvozlendd valtozast ered-
ményez a didkok konyvtar felé iranyulé attitlidjében (Jacobs 2013). Ennek a folyomanya
az 1997-ben a School Library Journal-ben els6k kozott megjelent Zap! Whoosh!
Kerplow!”: Build High-Quality Graphic Novel Collections with Impact cim( cikk, amely a
tokéletes graphic novel, vagyis konyv formatumu képregény gyljteménye 1étrehozasa-
nak modjat irja meg. Brugemann is Scott McCloud nézdpontjabdl kozeliti a képregény
kérdéskorét. O is a vizualis miiveltségre koncentral, szerinte ugyanis a képregények ki-
hasznaljak ezt a fajta, még ,feltorekvd” irastudast. 2002-ben Stephen Weiner mar meg-
szerzett készségként hivatkozik a képregények olvasasanak képességére.

Szintén ebben az évben a Berkeley Public Library alkalmazottja, Francisca Goldsmith
ravilagitott arra, hogy a képregényolvasék nemcsak a nyomtatott szoveget tanuljak meg
megérteni, de dekddolniuk kell az arckifejezéseket és a test mozdulatait, a szimbolikus
jelentéseit a képeknek és testtartasoknak, a metaforakat, az egyéb tarsadalmi és irodal-
mi nlidnszokat is. Ugyancsak itt fogalmazzak meg, hogy a képregény megkoveteli az ol-
vas6 aktiv, kritikus részvételét, aki nemcsak a szoveg dekddolasara képes, hanem tudja
kovetni a torténet folydsat és meg tudja ragadni az elbeszélés, a hangulat, a karakter és a
cselekmény elemeit is a képeken keresztiil (Jacobs 2013).

A konyvtari gyakorlatban tobb kezdeményezés is megvaldsult a képregények bevona-
sara az oktatdsba. Az egyik ilyen nagy visszhangot kapott kezdeményezés a kansasi
Emporia State Egyetemen végzett, majd ott dolgozé Matt Upson nevii kényvtaroshoz
kotddik, aki szamos konyvtari képregényt fejlesztett ki az informaciés miveltséghez
sziikséges készségek oktatasara. Egy hivatalos irdval, rajzoloval és oktatoval karoltve
egyedilallé oktatéanyagot készitettek a konyvtari er6forrasok hasznalatahoz. Ez a 2011-
ben online megjelent képregény a Library of the Living Dead cimet kapta, és tobb mint
kétmillié letoltésen van mar tul. A f6 hangsuly azon volt, hogy a hallgaték szamara az
alapvetd konyvtari készségeket és az informacids miveltséggel kapcsolatos tudast szo-
rakoztat6 és innovativ mddon, ,zombik segitségével” adjak at. A visszajelzések pozitivak
és egyértelmiek voltak. Az elsé utmutat6 sikere utan a szerzék tobb mas képregényt is
készitettek, amelyek kifejezetten az informacios miiveltséggel kapcsolatos oktatasra és a
konyvtari érdekképviseletre épiiltek.

A Kansas State University Salinan és a Kansas Wesleyan Universityn hasonlé képre-
gényt készitettek. A Legends of the Library Ninjas: A Quest for Knowledge {6 célja egy
olyan kellemes kornyezet megteremtése volt, ahol a hallgaték elsajatithatjak a konyvtari
készségeket és az informacios miiveltséghez sziikséges tudnivaldkat - ezuttal nindzsak
segitségével... A siker latvanyos volt: a tanév elején az els6éves hallgatok megkaptak a
képregényt, és a vartnal sokkal jobb eredmény sziiletett a hasznalataval kapcsolatban,
ugyanis a hallgatok tobb mint 80%-a hasznalata sikeresen altala a logikai operatorokat,
60% pedig azonositotta az online katal6gust mint a helyet, ahol megtalalhatja a keresett
konyveket, dokumentumokat. Az el6bbi egyetem hallgatéinak 49%-a, mig az utébbinak
73%-a tudta azonositani a konyvtarkozi kolcsonzést. Azonkiviil, hogy mindkét egyetem
hallgatéi kedvelték magat a képregényt, kidertlt az is, hogy mindkét egyetem konyvta-
raban nétt a betérd hallgatok szama, és raadasul a felhasznalok sokkal 6nallébbak vol-
tak, ahelyett, hogy azonnal a konyvtaros segitségét kérték volna (Scicluna 2014).
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A hires képregényalkotd, Will Eisner utan elnevezett Eisner-dij egyik ,oldalagaként”
az ALA 2012 6ta lehetdséget biztosit a Will Eisner Graphic Novel Prize for Libraries meg-
palyazasara a konyvtaraknak, mellyel tamogatast nydjtanak azoknak az intézmények-
nek, amelyek béviteni szeretnék képregényes gylijteménytiket, szolgaltatasaikat és prog-
ramjaikat, melyeket a helyi k6zosség szamara hirdetnek (Szerz6 nélkil 2013b). Ez a dij
példazza talan a legjobban, hogy konyvtarak mar nem allnak ellen a képregény miifaja-
nak, és nemcsak beépiteni igyekeznek gy(ijteményiikbe, hanem hasznalni is azt.

Magyarorszagon a konyvtar és a képregény kapcsolata szinte teljesen ugyanugy in-
dult, mint a tengerentilon, azzal a kiilonbséggel, hogy mig ott mostanra igyekeznek in-
tegralni dllomanyukba a képregényeket, addig itthon még mindig inkabb elhatarolédnak
a mifajtol, mivel a konyvtarosok tobbsége nem ismeri, ezaltal nem is érti azt.

Az egyik legkorabbi kisérletrél Papayné Kemenczey Judit ir, aki 1980-as évek koze-
pén Szolnok megye konyvtaraiban kérte meg az ott dolgozdkat, hogy jol lathaté helyre
tegyék ki a képregényvaltozatokat és mellé az eredeti miiveket, s nézzék meg, elviszi-e
az olvas6 mindkett6t. Az eredmény az lett, hogy a képregényeket tobbszor kdlcsonozték,
mint az eredeti miiveket, gyakran utébbit olvasatlanul is vitték vissza. A szerzd ezt csak
abban az esetben tartja elfogadhatonak, hogy ha a képregény esztétikai és irodalmi él-
ményt nyudjt (Papayné 1986).

Azt persze fontos leszogezni, hogy a képregény hazai piaca nem volt tal valtozatos, és
az utobbi években kezd csak igazdn magara talalni. A jellemz6en konyves adaptacidk
altal uralt piac nem adott lehet6séget arra, hogy masként tekinthessen a konyvtaros és
pedagoégusszakma a miifajra, igy mindig is az irodalom egyik kevésbé értékes részének
tekintették. Ezen a hosszu ideje fennall6 sztereotipidn igyekszik valtoztatni par lelkes
gy(ijtd, nyitott konyvtaros és oktatd.

Hazai viszonylatban elmondhato, hogy vannak torekvések arra, hogy a képregények a
konyvtarak polcaira is felkeriiljenek, azonban nem szabdalyozott dologrél van sz6. Az
esetek tobbségében azok a kiadvanyok keriilnek fel a polcra, amelyek kétott formatumd,
ISBN-nel rendelkezd példanyok, mig az ujsagosoknal beszerezhetd, flizott flizetek koziil
csak elenyészé mennyiségben talalni a nagyobb megyei konyvtarak polcain. Kotelespél-
dany-szolgaltatasa révén az Orszagos Széchényi Konyvtar gyakorlatilag az egyetlen,
amelyben megtalalhatok a Kingpin kiad6 altal kiadott amerikai szuperh6sos képregé-
nyek. A megyei konyvtarakban elvétve akad egy-egy sorozatnyi Garfield, Barbie vagy a
magyar Gyuikér Zsofia altal jegyzett Lébardtok.

A megyei konyvtaraknak altalaban nagyjabol 100-200 dokumentuma van a képre-
gény témakorében. A legtobb témaba vagé dokumentummal a kecskeméti Katona Jozsef
Konyvtar, illetve a szegedi Somogyi Karoly Varosi és Megyei Konyvtar rendelkezik: tobb
mint 400 'képregény’ kifejezéssel targyszavazott dllomanyt tartalmaz a katalégusuk. A
keresések soran a katalogusok hianyossagainak kdszonhetden csak hozzavetoleges ada-
tokat sikertilt lesz{irni, igy olyannal nem is szolgalhatok, amely pontos meghatarozaso-
kat és kovetkeztetéseket tenne lehet6vé.

A szegedi megyei konyvtar nemcsak a fent emlitett adatok miatt lehet fontos a ma-
gyar képregénykultira szamara, hanem azért is, mert évek 6ta biztosit helyszint a Sze-
gedi Képregényfesztivalnak. Az egyik legnagyobb magyarorszagi képregényes rendez-
vénynek helyet ad6 konyvtarban ezen alkalmakkor szamos el6adas, jaték és gyerek-
program latogathato6, képregénykiadok és -terjeszt6k mutatjak be munkaikat, és akar
alkotas kozben is megfigyelhetdk a szerzok. Hasonlé rendezvény keriilt megrendezésre
els6 alkalommal 2017-ben a kaposvari Takats Gyula Megyei és Varosi Kényvtarban, ahol
szintén el6adasokkal, kiallitassal és borzével vartak az olvasodkat, illetve ugyanebben az
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évben a szombathelyi Berzsenyi Daniel Konyvtar is helyet biztositott a varosuk els6 kép-
regényes fesztivaljanak.

A tematikus rendezvényeken kiviil mas modon is tetten érhetd a téma felé iranyulo
félszeg nyitottsag. Volt mar példa a témdaban tartott kiilonallé el6adasokra, kiallitdsokra,
illetve a 2017 /18-as évre a kisk6rosi Petdfi Sandor Varosi Konyvtar , Képregény és man-
ga” témaban palyazatot hirdetett kozépiskolasok szamara. Ennek kapcsan klubfoglalko-
zasokat is tartottak, amelyen a palyazattal kapcsolatos legfontosabb tudnivalok mellett a
résztvevok a képregény elkésziiltének folyamataval is megismerkedhettek (Kutyifa
2017). A kevésbé kreativ, de érdekl6dd kozonség szamara pedig a fentebb emlitett
szombathelyi Berzsenyi Daniel Konyvtar egyik dolgozdja allitott 6ssze tematikus ajanlét,
amelyben megtalalhatjuk az altaluk szolgaltatott képregényeket és a réluk szolo szak-
irodalmat minden formai informaciéval és raktari jelzettel egyiitt (Waldinger [Ev nél-
kal]).

A képregényekkel torténdé kompetenciafejlesztés még az oktatasban is elenyészd, ha
mégis megtorténik, akkor inkdbb alkotdi oldalrél kozelitenek a miifaj felé a feladatok. Az
emlitett programok és a 2017-es évben megvaldsul6 ,Az én konyvtaram” projekt talan
az elsd 1épés ahhoz, hogy Magyarorszagon is nagyobb presztizsre emelkedhessen a fran-
cidk altal kilencedik miivészetnek keresztelt képregénykultira (Kiss 2019).

Osszegzés

A digitalis vilagban elengedhetetlen kompetenciak és a képregény olvasasahoz sziiksé-
ges készségek kozott parhuzamot vonhatunk, és talan ez lehet az els6 1épés afelé, hogy
mas szemmel nézziink a miifajra. A képregények lehetéséget biztosithatnak arra, hogy a
fiatalok szdrakozva tanulhassanak, s megszerezhessék az informaciés miveltséghez
szliikséges kompetenciakat.

A képregényeknek sokaig mostoha szerep jutott kiilféldon és hazankban egyarant.
Hosszu utat kellett megtennie ahhoz, hogy elismerjék, nadlunk pedig gyakorlatilag még
mindig ezen az elismeréshez vezet6 tuton jarunk.

Ahhoz, hogy ez a folyamat felgyorsulhasson, nyitni kell a miifaj felé, megismerni és
megtalalni benne a pozitivumokat. A multimodalis miveltségekhez sziikséges kompe-
tenciak kialakitasaban is segitségiinkre lehet a képregény, amely mar komplexitasaban
is hasonldsagokat mutat tobb miveltségteriilettel. Az altala elsajatithaté készségek
rendkivil sokszinliek: olvasata és dekodolasa olyan specialis kompetenciakat kivan,
amelyeket a mai technoldgiai fejlettség is megkovetel a digitalis szovegek esetében, sok-
szinlisége alapjan akar kutathato is, sajatossagait tekintve 6sszehasonlithatdo mas miifaj-
okkal vagy oktathatdk vele a tudomanyos élet sajatossagai. Az olvasasfejlesztés, nyelvta-
nitas és ismeretterjesztés tertiletén pedig mar tobb j6 gyakorlat is felfedezte maganak.

A kilfoldi és hazai konyvtari gyakorlatban egyarant vannak probalkozasok a miifaj in-
tegraldsara - tobb-kevesebb sikerrel. A képregények kozott is egyarant talalhatunk igé-
nyes és kevésbé igényes alkotasokat, csakigy, mint a szépirodalom esetében.
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SUMMARY

The comics in the service of multimodal literacy, or the libraries in the support of
»the ninth art”

Comics, as one of the most underrated genres, has been trying to find its place on the
national cultural market for years. This study provides an insight into the world of comics
and tries to highlight those skills and abilities that are needed for orientation in the
information society. The study presents the values of comics that can be used in their
support role of literacy for the dissemination of knowledge and can be put to the service of
competence development. The role of libraries as one of the main institutions of
information society in these issues cannot be ignored at all. In the study, some examples
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from national and foreign libraries’ practice try to prove the values and validity of comics
as an independent, valuable genre.

Keywords: comics « multimodal literacy e information literacy e support of the literacy e
education

CC-BY-NC-ND-4.0, [(DOSO



https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/deed.hu
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/deed.hu

