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ELOSZO

Az infokommunikacids eszkozok, technolégiak fejlédése, az Gjabb és Gjabb
alkalmazasok megjelenése folytonosan hatast gyakorolnak a tanitis-tanulés fo-
lyamatéra, formélva és atalakitva az oktatds moédszertanat és eszkdzrendszerét.
A hagyomanyos oktatas, kiegésziilve a digitalis pedagégia mddszereivel, olyan
eszkozoket, eljarasokat, tanuldsszervezési médokat nytjt a tanitas szdméra, ame-
lyekkel hozzasegiti az intézményes oktatast ahhoz, hogy megfeleljen az 1j tarsa-
dalmi elvarasoknak. Ma mar a digitalis kornyezet kialakitasa és kreativ hasznélata
a pedagégusi kompetencia egyik fontos fokmérdje lett.

A tanarképz6 intézetek feladata, hogy végzds hallgatdik olyan tudassal, tanari
képességekkel és készségekkel rendelkezzenek, amelyek megalapozzak helytalla-
sukat a gyorsan véltoz6, modern vilagunk tdmasztotta sajatos igényekkel szemben.
A tanari palyara val6 felkészitést kivanja segiteni az egyetemi jegyzet.

A Szamitégéppel tdmogatott oktatas az 1. szintii tanarképzés orszagosan egy-
séges tantervében rogzitett tantargy, amely a Sapientia EMTE Marosvasarhelyi
Karan széles kort hallgatéi réteget céloz meg. A nagymértékben kiillonb6z6 alap-
képzettségli hallgatok szdmaéra (alkalmazott nyelvészet, tdrsadalomtudomanyok,
informatika, mtiszaki és agrar szakirany) a jegyzet megirasa kihivast jelenté feladat
volt, hiszen megoldést kellett talalni olyan kozos elméleti és gyakorlati jellegii
fejezetek kidolgozaséara, amelyek a hallgaték szaméra hasznosithaté tartalmi 4t-
tekintést és 0sszegzést nyijtanak a szamitogéppel tdmogatott oktatas szerteagazé
problémakaorébdl, illetve felhasznalhat6 segitséget kinél fel a gyakorlati kérdések
megoldasaban.

A jegyzet elsGsorban a Tanarképzd Intézet alapszakos hallgat6i szamara nytjt
tamogatast az IKT-eszk6zok hasznositasdnak moédszertandban. Céljai a digita-
lis mtiveltség megalapozasa és a digitalis szemléletmdd kialakitasa. Ugyanakkor
gyakorl6 pedagégusok szamara is hasznos gyakorlati megoldasokkal szolgalhat.

A jegyzet két nagy szerkezeti részre tagolodik. Az elsé rész tartalmazza azt az
elméleti keretet, amire a masodik rész gyakorlati alkalmazésai raépiilnek.

Az elsé fejezet megalapozza a digitélis miiveltséghez tartozo6 fogalmi keretet,
és feltérképezi a pedagogusjeloltek szamara a digitalis kompetencia fejlesztésének
lehetdségeit.

A mésodik fejezet felhivja a figyelmet arra, hogy a korszert technikai eszko-
z0k megjelenésével és elterjedésével kibéviltek az oktatas szervezeti keretei és
formai.

A harmadik fejezet kijeloli az IKT helyét és értékeli az IKT szerepét az okta-
tdsban, kiemelve, hogy a képzési folyamatban szdmos generdcié van jelen, akik
a digitalis kornyezet adta lehetéségek felhasznélésat jelentésen behataroljak/be-
folyasoljak.



A jegyzet kovetkez6 fejezetei tdmogatast kivannak nyujtani a médszertani
megoldasok alkalmazésaban. Gyakorlati anyaga a hallgaték 6nall6 tanulasanak
elGsegitését célozza meg. Arra 6sztonoz, hogy az olvasé hasznélja azokat a rend-
szereket, amelyek a tanulasi folyamatot a lehet6 legjobban tudjak tdmogatni.

A negyedik fejezet a didkok és az oktatok véleményét ismerteti az online okta-
tas hatékonysagat illetéen. Osszegzi az online oktatasra val attérés tapasztalatait,
illetve fejlesztési irdnyvonalakat javasol az oktataspolitika szerepléi szdmaéra.

Az otodik fejezet a digitalis atallashoz nélkiilozhetetlen felhéalap szolgalta-
tasok hasznélatahoz nyuajt itmutat6t, mig a kovetkez6 harom fejezet a jatékositas
szemléletmodjét és eszkoztarat mutatja be az oktatas teriiletén. Az online alkal-
mazasok megismerése lehetGséget biztosit olyan tanulasi kornyezet kialakitésara,
amelyben a tanul6k egyéni vagy csoportmunkaban képesek sajat tanulasi ttvona-
lakat tervezni, tanulési stratégidkat kialakitani a hatékony tudasszerzés érdekében.

Az utolsé részben bemutatott feladatok azt szemléltetik, hogy miként hasz-
nélhatok fel az oktatasban az Gj média eszkozei, illetve kiindulépontot nytjtanak
4j tipust tartalmak készitésére.

A jegyzet célja ketts: egyrészt az, hogy szamitégéppel tdmogatott oktatassal
segitse a hatékony, 6nall6 tanulast, hogy ezaltal a didkok képesek legyenek 1j isme-
retek szerzésére, elsajatitasara és alkalmazasara; masrészt pedig olyan szemlélet-
mod kialakitasa, ahol nem az informécié mennyiségének az dtadasa a cél, hanem
olyan készségek, képességek fejlesztése, amelyek az 6nallé tudasszerzést segitik.

Dr. Harangus Katalin
Sapientia EMTE, Marosvasérhelyi Kar

Marosvasarhely, 2021. jalius 10.



I. A DIGITALIS PEDAGOGIA ELMELETI ALAPJAI






1. KULCSKOMPETENCIAK AZ INFORMACIOS
TARSADALOMBAN

A kommunikaciés hal6zatok névekvé hasznalatanak és az informaciés tech-
nolégia fejlédésének eredményeként olyan kulcskompetenciak jelentek meg, mint
az informéciés irastudas, illetve a digitalis kultira. Ezek a kompetenciak folya-
matosan alakitjak az oktatds modszertanét, a tanulasi stratégiakat, de ugyanakkor
lehetéséget biztositanak a szelektiv és kritikus médiahasznélatra, valamint az
interaktiv kommunikaciés eszk6zok bévitésére a tanitas és a tanulés folyamatéban.

1.1. Informacids irastudas

Az informdcids irdastudds kifejezést Paul Zurkowski emlitette el¢szor 1974-
ben, és azok jellemzésére hasznélta, akik képzettek az informaciés forrasok al-
kalmazasaban, és akik megtanultédk az informéciés megoldésok azon széles kort
technikéit és hasznalatanak készségeit, amivel képesek problémaikat megoldani
(Zurkowski 1974).

1979-ben Burchinal hasznalta Gjbdl az informéciés irastudas fogalmét. Véle-
ménye szerint az informéciés irastudas Gj készségek meghatarozasat igényli. Ezek
kozé tartozik a hatékony és eredményes problémamegoldéshoz és dontéshoza-
talhoz sziikséges informaciok elérése és felhasznalasa. Harom szintet kiilonit el:

1. az informéaci6 eléréséhez és felhasznaldsahoz sziikséges képességek;

2. az informécié hasznalatanak képessége a problémamegoldasban;

3. naprakész és eredményes informacidk elérése és hasznélata (Behrens

1994).

Az informaciés irastudds meghatarozasainak nagy része az Amerikai Konyv-
taregyesiilet (ALA) definiciéjabdl indult ki. E meghatérozas szerint az tekinthetd
informdcios irdstudénak, aki megtanulta felismerni, hogy milyen informéciékra
van sziiksége, miként talalja meg a szitkséges informaciékat, és hogyan kell hasz-
nélnia az informécidkat gy, hogy mésok is tanulhassanak beléle (ALA 1989).

Az informaci6s irastudasra vonatkozéan néhany szitkséges készséget is meg-
jelol, ezek a kovetkezék (Koltay 2011):

. az informaciészitkséglet felismerése;

. az adott probléma megoldasédhoz sziikséges informéaci6 azonositasa;
. a sziikséges informécié megtalalasa;

. a megtalélt informacié értékelése;

. az informaci6 szervezése;

Ol v W N =



16 I. A DIGITALIS PEDAGOGIA ELMELETI ALAPJAI

6. az informacié hatékony felhasznalasa az adott probléma megoldaséra.

Az informaci6s irastudas szakkifejezés elsé magyar szakirodalmi emlitése
Z. Karvalics Laszl6 nevéhez flizédik (Karvalics 1997). Szerinte az informéacios
irastudas megszerzése és tomeges elterjesztésének fontossaga ma legalabb olyan
alapvet6 feladat, mint amilyen az analfabetizmus felszdmolasa volt az ipari tar-
sadalom kezdetén. ,,A stratégiai tervezé szamara nem erkolcsi-lelkiismereti kér-
dés az ,informéciéban szegények” tdmogatasa, hanem racionalis szamitasoké”
(Karvalics 2003).

1.2. Digitalis kultara

A digitalis kultiira mint fogalom megjelenése szintén a 70-es évekre tehetd.
Az azota eltelt id6 alatt a hagyomanyos kultiranak egyre nagyobb részét képezi/
teszi ki. A digitalis kultara részben a kulturélis elemek digitédlis kérnyezetbe val6
athelyezésébdl és megbrzésébdl, részben pedig a digitélis platformon létrehozott
kulturélis elemek 6sszességébdl all. A szamitégéppel vagy egyéb technikai eszko-
zokkel végzett miiveleteket foglalja magaba, és minden olyan kulturélis objektum
Osszességét jelenti, ami digitélis platformon létezik. Rab (2007) a digitélis kultdara
tertiletét az alabbi részteriiletek szerint csoportositja:

1. az eléréséhez sziikséges technikai eszk6zok megalkotéasa és fejlédése;

2. a digitalis kulttra értékteremt6 hasznélatanak képessége, az informéacios

frastudas;

3. a digitalis aton, digitalis platformon létrej6tt kulturalis elemek;

4. a digitalizalas.

A digitalis kulttira a Web 1.0 korszaka alatt indult virdgzasnak, amikor egyre
szélesebb tomegekhez jutott el az interneten elérhet$ hatalmas mennyiségii anyag.
Viszont annak ellenére, hogy a web 1.0 rengeteg digitalis tartalmat tett elérhe-
t6vé, nem tudott interaktiv kommunikaciét biztositani a felhasznaldk szamaéra.
A tartalmak létrehozésaban, szerkesztésében és megosztasdban a felhasznalék
nem vehettek részt aktivan, inkabb csak igényeiknek megfelel6en bongészhettek,
keresgélhettek a kiillonboz6 informéciészolgéaltatéd tartalmak kozott. A Web 1.0
korszak jelszava a lehetéség és annak felismerése volt.

A Web 1.0 térhéditasdval megjelentek az e-oktatasi keretrendszerek, amelyek
feliilletiikon biztositottdk a tananyagok, a segédanyagok, az oktatdshoz kothetd
tartalmak rendszerezését, taroldsat.

A webfeliileten a tanitds és tanulasi folyamat szervezését az elektronikus
oktatasi keretrendszer, Learning Management System (LMS) végzi. A keretrend-
szer az oktatasi tartalmakat modulok, leckék, tesztek formajaban teszi elérhetéveé,
de a tanulés ebben a kozegben is jorészt passziv, felulrél vagy kiviilrél irdnyitott
folyamat maradt (Bessenyei 2007).
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Amig a Web 1.0 felhasznal6i szempontbdl nem volt igazdn interaktiv, addig
a Web 2.0-rél* elmondhatjuk, hogy olyan mésodik generaciés internetes szolgal-
tatdsokat foglal magaba, amelyek a kozosségre és/vagy a tartalommegosztasra
éptilnek. A felhasznélok kozosen készitik, toltik fel, osztjak meg és véleményezik a
tartalmat, kommunikalnak egymassal, kapcsolatokat alakitanak ki egymas kozott.

A legfontosabb Web 2.0 szolgéltatasok kozott emlithetjitk a kozosségi oldala-
kat (pl. Facebook, MySpace, LinkedlIn), képmegoszté oldalakat (pl. Flickr, Picassa),
videomegoszté portdlokat (pl. YouTube), blogokat és mikroblogokat (pl. Twitter),
Wikipédia és wikik, online irodai alkalmazasokat (pl. Google Docs & Spreads-
heets), linkmegoszté szolgaltatasokat (pl. del.icio.us), forumokat, hirforrasokat
(RSS feedek), podcastokat, online térképalkalmazésokat (pl. Google Maps), online
tarhelyszolgaltatokat (pl. Dropbox), online jatékokat.

A Web 2.0-as alkalmazésokra (O’Reilly 2006) 4+1 besorolasi szintet kiilon-
boztetnek meg:

1. 3-as szintd alkalmazasok, amelyek csak az interneten 1éteznek, hatékony-
sagukat a felhasznalok kozotti kapcesolat jellemzi (példaul kozosségi oldalak);

2. 2-es szintli alkalmazasok, amelyek mitikédnek ugyan internetkapcsolat
nélkil, de hatékonyabbak, ha 1étezik internetkapcsolat (példdul képmegoszt6
oldalak, lehet6vé teszik a felhasznalék altal a képek cimkézését és bongészését);

3. 1-es szint( alkalmazasok, amelyek bar internetkapcsolat nélkiil is j61 mi-
kodnek, internetkapcsolattal tovabbi alternativdkra, kiegészitésekre van lehe-
téség (példaul online szovegszerkesztd, elénye lehet a kozos szerkeszthetség,
megoszthatdsag);

4. 0-4s szint alkalmazasok, egyforman j6l mtikodnek internetkapcsolattal
és anélkiil is (példaul szétarak, webes kornyezetben a legtijabb adatbazisban ke-
reshetiink);

5. nem webalapt alkalmazasok (példéul {izenetkiild6 alkalmazasok).

Erdekességek:

Hogy a Web 2.0-nak milyen hatésa van a felhasznéldkra, azt a kovetkez6
statisztikai adatok szemléltetik a legjobban:

— tobb mint 4,8 milliard az internetfelhasznalék szama a vilagon;?

— havonta az aktiv felhaszn4alk szama a Facebookon tobb mint 2,8 milliard,

amelybdl 1,39 millidrd a naponta bejelentkezék szama, és
— a mobilrdl bejelentkez6 Facebook-felhasznal6k aranya 809%;?
— atlagban naponta 3,5 millidrd keresés torténik a Google-on,* valamint

1 A fogalom 2004-es, és Tim O'Reilly, az O'Reilly Media vezet6je és tulajdonosa nevéhez kotheté.

2 http://www.worldometers.info [2021. 02. 02.]

3 https://www.statista.com/statistics/264810/number-of-monthly-active-facebook-users-world-
wide [2021. 02. 02.]

4 https://www.internetlivestats.com/google-search-statistics/ [2021. 02. 02.]


http://www.worldometers.info
https://www.statista.com/statistics/264810/number-of-monthly-active-facebook-users-worldwide
https://www.statista.com/statistics/264810/number-of-monthly-active-facebook-users-worldwide
https://www.internetlivestats.com/google-search-statistics/
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— 132 billi6 e-mailt kiildenek szét a felhasznalék vildgszerte;
— 500 6ranyi videdt toltenek fel a YouTube-ra minden percben;’®
—naponta kozel 2,7 millié blogbejegyzést tesznek kozzé.°

1.3. A digitalis transzformacio keretei az EU-ban

A digitélis technolégidk folyamatos és egyben latvanyos fejlédése azt eredmé-
nyezte, hogy a tanitasi és tanulési tevékenységek folyamatossa véltak. Akik nem
tanuljdk meg az informacids és kommunikacids technolégidk (IKT) hasznalatat,
nem hasznaljak ki a benniik rejlé lehetGségeket, illetve nem fejlesztik tudasukat
az informaciok értelmezésében és feldolgozasaban, digitalisan analfabétak marad-
nak. Az Eurépai Uni6 célkittizésként fogalmazta meg, hogy az infokommunikaciés
programok altal felszdmolja a digitalis irastudatlansagot.

A lisszaboni Eurépai Tandcs 2000 marciusaban az Eurépai Unid szdmaéra
meghatarozott Gj stratégiai tervében olyan oktatasi és képzési rendszerek sziik-
ségességét hangstilyozta, amelyek képesek a munkaerépiac igényeit kielégiteni.”
Ennek egyik legfontosabb komponensét az alapkészségek elsajétitasa jelenti. Az
4j alapkészségek eurépai referenciakerete a hagyoményos készségek mellett (iras-
olvasas, szamolas) tartalmazza toébbek kozott az informaciés és kommunikaciés
technologiak teriiletén szitkséges készségeket is.

2001-ben a stockholmi Eurépai Tanécs elfogadta Az oktatdsi és képzési rend-
szerek jovébeni konkrét célkitiizései” cim jelentést.? A jelentés harom célkit(izést
nevesit az elkovetkez6 tiz évre, amelyek az oktatasi és képzési rendszerek miné-
ségére, elérhetdségére és nyitottsdgara vonatkoznak.

Ezt kovetéen 2002-ben a barcelonai Eurépai Tanacs elfogadta Az eurdpai
oktatdsi és képzési rendszerekkel kapcsolatos célkitiizések nyomon kévetésének
részletes munkaprogramjat a kozos célok és célkittizések 2010-es elérésére.®

5 http://www.youtube.com/yt/press/statistics.html [2021. 02. 12.]

6 http://hub.uberflip.com/h/i/11695494-a-day-in-the-life-of-the-internet-infographic [2021. 02.

10.]

Lisszaboni Eur6pai Tandcs (2000. 03. 23-24.), Presidency conclusions (Az elnckség kivetkezte-

tései, 26. paragrafus). https://www.europarl.europa.eu/summits/lis1_en.htm# [2021. 03. 22.]

8 5980/01 (2001.02.14.). Report from the Education Council to the European Council ,, The concrete
future objectives of education and training systems” http://www.aic.lv/ace/ace_disk/Bologna/
contrib/EU/report%200n%20the%20concrete%200bjectives%200f%20ed%20sys.pdf [2021.
03. 22.]

o 2002/C 142/01. Detailed work programme on the follow-up of the objectives of Education and
training systems in Europe. https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/LSU/?uri=CELEX%3
A52002XG0614%2801%29 [2021. 03. 22.]


http://www.youtube.com/yt/press/statistics.html
http://hub.uberflip.com/h/i/11695494-a-day-in-the-life-of-the-internet-infographic
https://www.europarl.europa.eu/summits/lis1_en.htm
http://www.aic.lv/ace/ace_disk/Bologna/contrib/EU/report%20on%20the%20concrete%20objectives%20of%20ed%20sys.pdf
http://www.aic.lv/ace/ace_disk/Bologna/contrib/EU/report%20on%20the%20concrete%20objectives%20of%20ed%20sys.pdf
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/LSU/?uri=CELEX%3A52002XG0614%2801%29
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/LSU/?uri=CELEX%3A52002XG0614%2801%29

1. KULCSKOMPETENCIAK AZ INFORMACIOS TARSADALOMBAN 19

A munkaprogramban az alapkészségek magasabb szint(i elsajatitdsanak a sziik-
ségességét hangstlyozzak, kiemelve a digitdlis miiveltség teriiletét. A részletes
munkaprogramban az informacios és kommunikaciés technolégiai készségeket
IKT-készségek és technol6giahasznélatra médositjak.

2003 méjusaban a Tanacs eurépai referenciaszinteket fogad el, jelezve ezaltal,
hogy célkitiizései kozott szerepel az atlagteljesitmény javitdsa. Ezek a referencia-
szintek szorosan kotddnek a digitédlis kulcskompetenciak fejlesztéséhez.

2004-ben az Eurépai Tanacs munkaprogramot készit Oktatds és képzés 2010
cimmel, amelynek céljai kozott szerepel az oktatasi rendszerekben torténd infor-
maciés és kommunikaciés technoldgiak hatékony felhasznalasanak elterjesztése.

2006. december 18-an az Eurdpai Parlament és a Tanadcs'! nyolc kulcskom-
petencia-teriiletet hataroz meg, amelyek koziil az egyik a digitalis kompetencia
teriilete:

1. anyanyelven folytatott kommunikacié;

2. idegen nyelveken folytatott kommunikécio;

3. matematikai kompetencia és alapveté kompetencidk a természet- és mi-

szaki tudoményok terén;
. digitalis kompetencia;
. a tanulés elsajatitasa;
. szociélis és allampolgari kompetenciak;
. kezdeményezikészség és vallalkozoi kompetencia, valamint

8. kulturalis tudatosség és kifejez6készség.

A referenciakeret meghatarozéasa szerint ,a digitalis kompetencia magaban
foglalja az informacios tarsadalmi technolégiak (IST) magabiztos és kritikus hasz-
nélatat a munka, a szabadidé és a kommunikaci6 terén. Ez az IKT terén meglévé
alapvet6 készségeken alapul: szamitégép hasznalata az informacié visszakeresése,
értékelése, tarolasa, el6allitasa, bemutatasa és cseréje céljabédl, valamint a kom-
munikaci6 és az egytttmiikodé halézatokban valé részvétel céljabdl az interneten
keresztiil.”

Kozleményében a kompetencidkat az adott helyzetben elengedhetetlen isme-
retek, készségek és attittidok egységeként hatarozza meg.

A mindennapi életben, a munkaban hasznalt digitdlis kompetenciat alkot6
ismeretek a kovetkezok:

N O O

1 Eurdpai Uni6 Tanécsa, 6905/04. (2004. 03. 03.). ,,Oktatds és képzés 2010”. A lisszaboni stratégia
sikere a stirgds reformokon mulik, Briisszel. http://www.nefmi.gov.hu/letolt/eu/interim_rep-
ort_vegleges magyarul.pdf [2021. 03. 22.]

2006/962/EK. Az Eurépai Parlament és a Tandcs ajdnldsa az egész életen dt tarté tanuldshoz
sziikséges kulcskompetencidkrol. https://eur-lex.europa.eu/legal-content/HU/TXT/PDF/?uri=
CELEX:32006H0962&from=DA [2021. 03. 22.]


http://www.nefmi.gov.hu/letolt/eu/interim_report_vegleges_magyarul.pdf
http://www.nefmi.gov.hu/letolt/eu/interim_report_vegleges_magyarul.pdf
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/HU/TXT/PDF/?uri=CELEX:32006H0962&from=DA
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/HU/TXT/PDF/?uri=CELEX:32006H0962&from=DA
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1. az adattarolas;

2. az alapvet6 szamitégépes alkalmazasok koziil szovegszerkesztés, tdblazat-

kezelés, adatbazis-kezelés, bemutatokészités;

3. a halézati kommunikéacio, az internetben rejlé lehet6ségek megértése, hasz-

nalataval jar6 veszélyek felismerése;

4. az IKT hasznalata soran a jogi és etikai szabalyok tiszteletben tartasa.

A digitalis kompetencidhoz sziikséges készségek:

1. az adatok, informéciék keresése, 6sszegytijtése, feldolgozasa és fontossaga-

nak értékelése, a valés és hamis informacié kozotti killonbségtétel;

2. megfelel6 alkalmazasok hasznélata az informacidk létrehozasa, bemutatdsa

vagy értelmezése céljabol;

3. digitélis eszk6zok és online szolgaltatasok felhasznéléi ismerete;

4. az IKT alkalmazasa az alkotd- és kutatétevékenységek érdekében.

A digitalis kompetencidhoz hozzarendelt attitiidok:

1. kritikus értékelési méd a rendelkezésre allé informaciék feldolgozasaban;

2. felelGsségteljes viselkedés az interaktiv média hasznalataban;

3. annak felismerése, hogy az egyén hozzéjarulhat a digitalis mtiveltség és

kultira fejlesztéséhez az internet 4ltal.

Az Eurdpai Parlament A fiatalok munkanélkiilisége elleni kiizdelemre vonat-
kozo, készségekkel kapcsolatos szakpolitikakrol'? sz616 inditvanyaban (INI, 2015)
felhivja a tagallamok figyelmét arra, hogy a tanulasi folyamatban kezdjék el hasz-
nélni az Gj technolégiakat, noveljék és fejlesszék az IKT-eszkozok hasznalatat, a
digitalis készségek oktatasat, ezaltal 6sztonozve a tanuldkat az IKT-technolégidk
elsajatitasara. Tovabba azt is kihangsilyozza, hogy minden iskolaban biztositani
kell a szlikséges infrastruktarét, az eszk6zokhoz valé hozzaférést ahhoz, hogy a
tanul6k a munkaerépiaci elvarasoknak megfelel§ készségekkel és képességekkel
rendelkezzenek.

Az Oktatds és képzés 2010 keretrendszer eredményeire épitve, az Oktatds és
képzés 2020 cimi munkaprogram {6 célja, hogy tdimogassa a tagallamokat oktatési
és képzési rendszereik tovabbfejlesztésében.!

Az Eur6pai Bizottsag 4ltal bemutatott digitalis menetrend szerint a 2020-ig
sz016 célkitizések kozott szerepel, hogy mind az oktatdsban, mind az oktatési

12 Committee on Employment and Social Affairs, Report on skills policies for fighting youth
unemployment, European Parlament, 15 December, 2015/2088(INI). https://www.europarl.
europa.eu/doceo/document/A-8-2015-0366_HU.pdf [2021. 03. 22.]

1 Eurdpai Uni6 Tandcsa, 2009C 119/2. Az oktatds és képzés terén folytatott eurdpai egyiittmiiko-
dés stratégiai keretrendszerérdl (,,Oktatds és képzés 2020”), Briisszel. https://eur-lex.europa.
eu/legal-content/HU/TXT/PDF/?uri=CELEX:52009XG0528(01)&from=HU [2021. 03. 22.]


https://www.europarl.europa.eu/doceo/document/A-8-2015-0366_HU.pdf
https://www.europarl.europa.eu/doceo/document/A-8-2015-0366_HU.pdf
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/HU/TXT/PDF/?uri=CELEX:52009XG0528(01)&from=HU
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/HU/TXT/PDF/?uri=CELEX:52009XG0528(01)&from=HU
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rendszerekben megismerjék a digitélis kompetenciakat, valamint felismerjék azok
fontossagat.**

2020-ban az Eurdpai Bizottsdg kozleményt tesz kozzé a 2021-2027-es id6-
szakra sz0616 digitélis oktatasi cselekvési tervrél az Az oktatds és a képzés dtala-
kitasa a digitalis kornak megfeleléen® cimmel. Két irdnyvonalat fogalmaz meg:

1. megfeleld digitalis oktatédsi kornyezet kialakitésa;

2. 4j digitalis készségek és képességek kialakitasa, fejlesztése.

Az oktatasi és képzési rendszerek mindségének noveléséhez:

1. digitalis stratégiak meghatarozaséra van sziikség, amelyek képesek a megfe-
lel6 infrastruktiara, a felhasznal6barat eszk6zok és a hozzaférheté digitalis
tartalmak biztositdsara;

2. az oktatasban a nagy savszélességet igényl6 alkalmazésok, programok, fel-
héalapt szolgaltatasok igénybevételéhez sziikség van gyors és megbizhat6
internetkapcsolatra;

3. az oktatok jartasak kell legyenek a digitalis eszkdzhasznalatban, képesek kell
legyenek az 1j, innovativ mddszerek elsajatitdsara, magabiztos hasznélatéra.

A digitélis készségek és a képességek terén:

1. a digitalis jartassag javitasdhoz sziikség van olyan kompetenciaalapt tu-
dasra, amely fejleszti a problémamegoldo, kritikus gondolkodast;

2. az oktatdsban hangstlyt kell fektetni a tényleges, alkalmazhat6, min6ségi
tudas kialakitasara;

3. az informatika oktatdsa révén mar kisgyermekkort6l kezd6déen biztositani
kell a digitalis vilag megismerését.

Az utébbi években a roméniai oktataspolitikaban is prioritdsként fogalmaztak
meg az informatikai eszkozellatottsag javitasat, valamint a tanarok Osztonzését,
képzését és fejlesztését az oktatast célz6 IKT-eszkozok alkalmazasara. Az Eurdpa
2020 romaniai digitdlis menetrend fejlesztési stratégiajdban lefektetett cselekvési
irdnyelvek szerint az oktatasi intézmények szamara biztositani kell a megfelel
infrastruktarat, amely lehet6vé teszi az IKT-eszkozok megfelel§ hasznélatat. A ta-
nulék és oktatok digitalis kompetencidjanak fejlesztését olyan szakmai tanfolya-
mok szervezésével kivanja megoldani, amelyek 4ltal az oktatds mingsége és digi-
talis készségiik fejleszthetd. Tovabba lehetdséget kivan biztositani olyan Web 2.0

14 Eurdpai Bizottsag, COM/245. (2010. 05. 19.). A bizottsdg kozleménye az Eurépai Parlamentnek,
a Tandcsnak, az Eurépai Gazdasdgi és Szocidlis Bizottsagnak és a Régiék Bizottsdganak, Az
eurdpai digitalis menetrend, Brisszel. https://eur-lex.europa.eu/legal-content/HU/TXT/PDF/?
uri=CELEX:52010DC0245R(01)&from=HU [2021. 03. 22.]

15 Eurdpai Bizottsdg, COM/624, (2020. 09. 30.) A bizottsdg kézleménye az Eurdpai Parlamentnek,
a Tandcsnak, az Eurépai Gazdasdgi és Szocidlis Bizottsdgnak és a Régidk Bizottsdgdnak, Digi-
talis oktatdsi cselekvési terv 2021-2027, Az oktatds és a képzés dtalakitdsa a digitdlis kornak
megfelelden, Briisszel. https://eur-lex.europa.eu/legal-content/HU/TXT/PDF/?uri=CELEX:52
020DC0624&from=HU [2021. 03. 22.]


https://eur-lex.europa.eu/legal-content/HU/TXT/PDF/?uri=CELEX:52010DC0245R(01)&from=HU
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/HU/TXT/PDF/?uri=CELEX:52010DC0245R(01)&from=HU
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/HU/TXT/PDF/?uri=CELEX:52020DC0624&from=HU
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/HU/TXT/PDF/?uri=CELEX:52020DC0624&from=HU
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feluletek integraldsara a tanitési folyamatba, amelyek segitik az oktaték szakmai
fejlédését és novelik a tantermi képzés hatékonysagat. Iranyelvei kézott kiemeli
a didkok 6sztonzését arra, hogy aktivan hasznaljak az interaktiv oktatéanyagokat
és az internet nyujtotta informéacidkat.'®

1.4. Digitalis kompetencia és miveltség

A Covid-19 vilagjarvany rairanyitotta a figyelmet arra, hogy mennyire fontos
szerepet jatszanak mindennapi életiinkben a digitalis eszkozok. A tarsadalom, a
gazdasag miikodése nemcsak alapvetd, hanem fejlett digitalis készségek meglétét
feltételezi.

Az Eurdpai Bizottsag 2005-ben elinditott, Tanulds és készségek a digitdlis
korban cimt kutatasanak eredményeképpen a Kozos Kutatékozpont (JRC — Joint
Research Center) 2013-ban kozzétett egy uniés dokumentumot, amely egy egy-
séges referencia-keretrendszert jelentett a digitalis kompetencia értelmezésére
és fejlesztésére. Az Eurépai Allampolgari Digitalis kompetenciakeret (European
Digital Competence Framework for Citizens) a DigComp 1.0 néven ismert do-
kumentumban akkor még 6t kompetenciateriileten, harom dimenziéban (alap-,
kozép- és halado szint) egy-egy jartasségi szintet hatdrozott meg.

A jelenlegi, a DigComp 2.1 dokumentumban (Carretero—Vuorikari—Punie
2017) ot kompetenciateriileten nyolc jartassagi szintet kiilonboztet meg: alapszint
(1. és 2. szint), k6zépszint (3. és 4. szint), halado szint (5. és 6. szint), mesterszint
(7. és 8. szint). A digitalis kompetencidk egymésra épilé szintjeit gyakorlati pél-
dakon keresztiil szemlélteti. A referenciakeret uniés alapdokumentumnak szédmit,
amely meghatérozza a digitalis kompetenciaszinteket, és ezaltal mérhet6vé teszi azt.

A jartassagi szintekhez kapcsolédoé fontosabb kulcsszavakat az 1. melléklet
tartalmazza.

A keretben a digitalis kompetencia részeként azonositott kompetenciaterii-
letek (1.1. abra):

1. informacié és adatmenedzsment;

2. kommunikéci6 és egytiittmiikodés;

3. digitélis tartalom eléallitasa;

4. biztonség;

5. problémamegoldés.

% Strategia Nationalda privind Agenda Digitald pentru Romdania, Septembrie 2014, Ministerul
pentru Societatea Informationala.
7. https://ec.europa.eu/jrc/en/digcomp/digital-competence-framework


https://ec.europa.eu/jrc/en/digcomp/digital-competence-framework
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1.1. abra. Digitdlis kompetenciatertiletek és az azokhoz tartozé kompetencidk*®

A kompetenciateriileteken mérvadé kompetencidk:'®

1. Informaécié és adatmenedzsment

— adatok, informécidk és digitélis tartalmakhoz val6 hozzéaférés és visszake-
resés,

— adatok, informécidk és digitalis tartalmak értékelése,

— adatok, informéciok és digitalis tartalmak térolasa, kezelése és rendszere-
zése.

2. Kommunikacié és egytittmiikodés

— interakcié és kommunikacié a digitalis technolégidkon keresztiil,

— megosztés digitalis technolégiadk segitségével,

— &llampolgéari részvétel digitalis technoldgidk segitségével,

— egyuttmuikodés digitdlis technologiak segitségével,

— a hal6zati kommunikacio altalanos illemszabalyai (Netikett),

— a digitalis személyazonossag kezelése.

3. Digitalis tartalom el6allitasa

— digitalis tartalmak létrehozasa,

— digitélis tartalmak szerkesztése,

— szerz6i jog és engedélyek,

— programozas.

4. Biztonsag

— eszkozok védelme,

— a személyes adatok és a maganélet védelme,

18 https://digitalisjoletprogram.hu/hu/tartalom/digkomp
19 https://dpmk.hu/wp-content/uploads/2019/07/DigComp2.1_forditas_ 6 20200130.pdf


https://digitalisjoletprogram.hu/hu/tartalom/digkomp
https://dpmk.hu/wp-content/uploads/2019/07/DigComp2.1_forditas_6_20200130.pdf
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— az egészség és a jollét védelme,

- kornyezetvédelem.

5. Problémamegoldas

— technikai problémék megoldasa,

— igények és technoldgiai valaszok megfogalmazasa,

— digitalis technoldgidk kreativ alkalmazasa,

— digitalis kompetencia hidnyossigok felismerése.

Az oktatasi intézmények, az oktatas és a tanulas digitélis transzforméciéja
terén szdmos maés keretrendszer, értékelGeszkoz keriilt kidolgozasra azzal a cél-
lal, hogy segitsenek felmérni és beazonositani azokat a kompetenciateriileteket,
amelyek célzott fejlesztésre szorulnak.

DigCompEdu?® — pedagbégusok, oktatok digitélis kompetenciait leiré keret-
rendszer, amelynek célja bemutatni, hogy az informaciés és kommunikécids esz-
kozok, technolégiak integralasaval hogyan valésithaté meg az oktatds mindség-
fejlesztése és innovacibja.

1.2. abra. A DigCompEdu keretrendszer kompetenciateriiletei’!

Hat f6 kompetenciateriiletet tartalmaz (Forgé et al. 2019):
1. szakmai kornyezet,
2. a digitalis eréforrasok feltarasa, létrehozasa és megosztasa,

2 https://eceuropa.eu/jrc/en/digcompedu
u https://www.oktatas.hu/pub_bin/dload/unios_projektek/efop3215/Javaslat_a_pedagogusok_di-
gitaliskompetencia_szintjeinek_meghatarozasahoz 2020 _04 30 MK.pdf


https://eceuropa.eu/jrc/en/digcompedu
https://www.oktatas.hu/pub_bin/dload/unios_projektek/efop3215/Javaslat_a_pedagogusok_digitaliskompetencia_szintjeinek_meghatarozasahoz_2020_04_30_MK.pdf
https://www.oktatas.hu/pub_bin/dload/unios_projektek/efop3215/Javaslat_a_pedagogusok_digitaliskompetencia_szintjeinek_meghatarozasahoz_2020_04_30_MK.pdf
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3. a digitélis eszk6zok hasznaélata, illetve tsszehangoldsa az oktatési és ta-

nulasi folyamattal,

4. az értékelési folyamat segitése digitalis eszkozokkel és stratégidkkal,

5. a tanulék bevonasa digitalis eszk6zok segitségével,

6. a tanuldk digitalis kompetencidinak fejlesztése.

A kompetenciateriiletek egymashoz viszonyitott kapcsolatrendszerét az
1.2. dbra szemlélteti.

A hat kompetenciateriilethez rendelt kompetenciak leirasa (6sszesen 22) a
digitalis eszk6zok hasznélatara, a hatékony, befogadé és innovativ tanulési stra-
tégiak kidolgozéasara fokuszalnak. A f6 kompetenciateriileteken beliil részletezett
kompetencidkat az 1.3. dbra szemlélteti.

1.3. abra. A DigCompEdu keretrendszer kompetenciateriiletekhez tartozé
részteriiletek*

A digitalis pedagogiai kompetencidt méré kérdéiv kérdéseit a 2. melléklet
tartalmazza.

DigCompOrg? — oktatasi intézmények digitalis kompetenciait leiré kompe-
tenciakeret, amelynek célja, hogy az informatikai infrastruktirat felmérve segitse
az intézmény belsé motivacion alapulo6 onfejlesztését, valamint tampontot nyajt-
son a szakpolitika szamara killonb6zé rovid és hosszi tava stratégidk, konkrét
beavatkozasok tervezéséhez. Hét f6 kompetenciatertiletet tartalmaz (F6z6 2018):

22 https://www.oktatas.hu/pub_bin/dload/unios_projektek/efop3215/Javaslat a_pedagogusok_di-
gitaliskompetencia_szintjeinek _meghatarozasahoz_ 2020 04 30 MK.pdf
2 https://eceuropa.eu/jrc/en/digcomporg


https://www.oktatas.hu/pub_bin/dload/unios_projektek/efop3215/Javaslat_a_pedagogusok_digitaliskompetencia_szintjeinek_meghatarozasahoz_2020_04_30_MK.pdf
https://www.oktatas.hu/pub_bin/dload/unios_projektek/efop3215/Javaslat_a_pedagogusok_digitaliskompetencia_szintjeinek_meghatarozasahoz_2020_04_30_MK.pdf
https://eceuropa.eu/jrc/en/digcomporg
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. a vezetés és irdnyitas gyakorlata,

. tanités és a tanulés gyakorlata,

. szakmai fejlédés,

. az értékelés gyakorlata,

. tartalom és tanterv,

. az egytittmiikodés és hal6zatosodas dsztonzése,
. infrastruktara.

DigCompConsumers? — a fogyasztok digitalis kompetencidit leir6 kompeten-
ciakeret, amelynek célja meghatdrozni azokat a készségeket, attittidoket, amelyek-
re a fogyasztoknak szitkségitk van ahhoz, hogy tudatosan és gyakorlottan jelen
tudjanak lenni a digitalis piactéren. Harom {6 kompetenciateriileten (véasarlas
el6tt, vasarlas kozben, vasarlas utdn) 14 kompetencia megnevezését és leirdsat
tartalmazza (Brecko—Ferrari 2016).

OpenEdu® — keretmegéllapodas, amelynek célja, hogy az intézmények sza-
mara meghatdrozott szamu ingyenes oktatasi alkalmazast, illetve szolgéltatast
biztositson. A didkok szdmara sajat gépre telepithetd operacids rendszert, ingyenes
irodai programcsomagokat, illetve a multimédiara alapozott tanulési kornyezetet
biztosit. Az oktaték szdmara a tanitds és a tanulas folyamatédnak kovetését, sza-
monkérését és értékelését ajanlja.

EntreComp? — véllalkoz6i kompetencidk referenciakerete, amelynek célja
beépiteni az oktatas részeként a gyakorlatorientalt vallalkoz6i kompetencia kiala-
kitasat célzo torekvéseket. Kapcsolatot teremt az oktatas és a munka vildga kozott,
el6segitve a tantervek kidolgozasdhoz és a tanulasi tevékenységek tervezéséhez
sziikséges vallalkozoi készségek meghatarozasat. Hairom f6 kompetenciateriiletet
tartalmaz (Préonay é. n.):

1. megval0sités,

2. er6forrasok,

3. otletek és lehetGségek.

Az Eurépai Bizottsdg 2020-as DESI (Digital Economy and Society Index)?”
kozlése szerint 2019-ben a lakossdg 85%-a hasznalta ugyan az internetet, de alap-
vetd digitalis készségekkel csupan 58%-uk rendelkezett (1.1. tablazat).

Az elmilt négy év adatait tekintve észrevehetd, hogy a digitalis kompetencia
szintje lassan novekedett, az alapvetd szintnél alacsonyabb digitalis készségekkel
rendelkezdknél elérve az 58%-ot és az alapvet6 digitalis készségeket meghaladé sze-
mélyeknél a 33%-ot, illetve az alapvetd szoftverismeretekkel rendelkezéknél 61%-
ot. Természetesen ezeket a mutatokat befolyésoljak a szociodemografiai jellemzsk

N O Tk W N =

https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompconsumers
https://ec.europa.eu/jrc/en/open-education
https://ec.europa.eu/jrc/en/entrecomp
https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/human-capital-and-digital-skills


https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/human-capital
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompconsumers
https://ec.europa.eu/jrc/en/open-education
https://ec.europa.eu/jrc/en/entrecomp
https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/human-capital-and-digital-skills
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is, a mintat alkoté formalis? képzettségti fiatalok (16-24 év kozottiek) 85%-a, a fog-
lalkoztatottak és a véllalkozék 68%-a, az egyetemistdk 87%-a rendelkezik legaldbb
alapvetd digitalis ismeretekkel. Ezzel szemben az 55-74 évesek mindossze 35%-a,
a nyugdijasok és az inaktiv személyek 30%-a rendelkezik alapvet6 képességekkel.

1.1. tablazat. A DESI 2020-as jelentése

2018 2019

(DESI 2019) (DESI 2020)
Alapvet6 szintnél alacsonyabb digitalis készség 57% 58%
Alapvet6 szintnél magasabb digitalis készség 31% 33%
Alapvetd szintnél alacsonyabb szoftverismeret 60% 61%

Forras: DESI 2020, European Commission

Habar az utébbi években az EU tagallamai prioritasként kezelik a digitalis
oktatasi infrastruktara kiépitését, mégis jelentés kiillonbségek mutatkoznak az
egyes orszagok kozott. Az 1.1-es grafikon arra mutat ra, hogy a 2019-es adatok
alapjan Roménia az internetfelhasznélas és a fejlett digitélis készségekkel rendel-
kezd6k teriiletén a 27 eurdpai tagallam kozott a 26. helyen helyezkedik el, messze
elmaradva az unids atlagtol.

Forras: DESI 2020, European Commission
1.1. grafikon. Az internethaszndlat és a fejlett digitdlis készségekkel rendelkezd
lakossdg ardanya a tagallamokban

% A formalis képzettség tartalmazza az iskolai végzettséget és a felsGoktatasi tanulmanyoknal

a szakképzettséget.
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A digitalis kompetenciak fontos szerepet kapnak egy képzési rendszer ver-
senyképességének novelése soran. Fejlesztésiik csak az oktatéi igényekhez
alkalmazkodo, jol felépitett képzés keretében lehet sikeres.
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2. A SZAMITOGEP SZEREPE AZ OKTATASBAN -
A DIGITALIS PEDAGOGIA TORTENETI
DIMENZIOJA

A szamitogépek megjelenése, fejlédése és elterjedése 1j lehetGséget teremtett
az oktatasban is. Hazdnkban a képzési folyamaton beliili megjelenése az 1980-as
évekre tehetd. Ekkor még csak a felséfoku oktatasi intézményekben volt jelen, és in-
kabb programozast oktaté szakokon. Egy évtizeden keresztiil csupan a programozas
elsajétitasara hasznaltak, egyéb céla hasznélatra a tanirok sem éalltak készen, és a
gépek sem voltak alkalmasak. Jobb esetben maga a szamit6gép nagy méretti, érzé-
keny szerkezet volt, amit kiilén kondicionalt teremben kellett elhelyezni. Kézvetlen
hozzaférés konzolokrdl volt lehetséges, grafikus felhasznaléi feliilet nélkil. Igazabél
a 90-es évek elején véltak elérhet6vé tanarok és tanulok szamara egyarant, amikor a
gépek fejlédésével a személyi szamit6gépek asztali és hordozhaté véltozatban is meg-
jelentek, és alkalmasak lettek a szovegszerkesztésre, valamint az adatfeldolgozasra.

A szamitogép fejldésérdl a 3. melléklet tartalmaz egy rovid torténeti bemutatét.

Amikor szamit6géppel tdmogatott oktatdsrél beszéliink, akkor mindenkép-
pen el kell kiiloniteniink a szamitégéprdl valo tanulas fogalmat a szamitogéppel
valé tanulas fogalmétél. Sokaig tgy tekintettek a szdmitégépre, mint egy olyan
taneszkozre, amelyik csupan tartalommal segiti az ismeretatadas folyamatat. Az
utébbi években meger6sodott az a szemlélet, amely szerint a szamitogéppel valo
tanulas folyamataban az eszkozt nemcsak a hozza kapcsol6dé ismeretek sordn
alkalmazzak, hanem a tananyag elsajatitasanak szerves részeként is.

2.1. Az elektronikus tanulas fejlédése

A szamitogéppel tdmogatott oktatast bevezeté képzési forma a tdvoktatds
volt. Fogalmat a Pedagdgiai lexikon a kovetkez6képpen hatarozza meg: ,,A tanulés
taviranyitasanak egyik forméja. E16irt és tananyaggé rendezett ismeretek, gondol-
kodasi és — korlatozottan — cselekvési miiveletek elsajatittatasara iranyul, megha-
tarozott kovetelmények teljesitése, megtervezett tudésszintek elérése érdekében.”

A tavoktatés elterjedését tobb tényez6 segitette el6:

— nétt a tanulni akarék szama: az egyén, a kisebbségek, a nék, a harmadik
kor (50-60 évesek) részérdl jelentkezé igény;

- a tarsadalmi és technoldgiai fejlédéssel valtozott a munkaerdpiac kévetel-
ménye: 4j szaktertiletek, szakmak jelentek meg, a kordbban elsajatitott ismeretek,
kompetencidk elavultak;
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—a gazdasdgi valtozdsokkal lépést kellett tartani a munkavdllalok folyamatos
atképzésével, amelyhez alkalmazkodni probaltak a képzési intézmények: a munka
melletti tanulads tAmogatésa;

— gazdasagi érdek: 4j, konnyt szerkezet(i, koltséghatékony oktatési forma,
amely alkalmazkodik a munkaerépiac elvarasaihoz;

— kommunikaciés technoldogidk megjelenése: kommunikaciés eszkdzok okta-
tasi eszkozként valé alkalmazasa.

A tavoktatas kozponti eleme a tanulé volt. Ebben az oktatési rendszerben
a tanul6 az irdnyitott és a tavoktatasi intézmény az irdnyité (2.1. dbra) szerepét
toltotte be. Az intézmény megtervezte a teljes tananyag felépitését, kidolgozta a
tanuldk és az intézmény kozotti kommunikaciot (kapcsolattartast), valamint rog-
zitette a konzultdcidk, vizsgak id6épontjait, helyszineit. A tanulé tavol tanaratél
és az intézménytdél, egyediil tanult. Eredményességét sajat motivacidja és tanulasi
stratégiaja hatarozta meg. A tanar-didk kozotti kommunikécié, kapcsolattartas egy-
részt a tananyag, masrészt levelezés, esetleg telefonbeszélgetés révén valésult meg.

Ay

2.1. abra. A tdvoktatdsi rendszer

A hagyomanyos oktatas és a tavoktatas 6sszehasonlitasa (Kovéacs 1996)

A hagyomanyos oktatasban tanulék A tavoktatasban tanulék

Azonos életkorral és tudasszinttel rendel-
keznek a csoport tagjai (homogén csoport)

A csoport tagjai fiatalok és id6sek egyarant
lehetnek (heterogén csoport)

Ko6z0s térben, osztalyteremben tanulnak

A tanulas helyszinei térben eltéréek

A tanér kozvetlen irdnyitasa mellett fejléd-
nek a tanuldsban

A tanar kozvetett iranyitasa mellett fejléd-
nek a tanuldsban

Az oktatési intézmények csak a sziikséges
nyilvantartdsi adatokkal rendelkeznek a
tanulékrol

Széles kor(i nyilvantartasi informaciékkal
rendelkeznek a tanuldokrol

Nincs sziikség szervezett ,nyomon kove-
tésre”

Sziikség van a tanulé munkéjanak szervezett
és folyamatos ,,nyomon kovetésére”

29 Sajat szerkesztés.
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A tavoktatas fejlédésének néhany mozzanata:
1840: Isaac Pitman levelezélap segitségével gyorsirast tanit.
1856: Németorszagban C. Toussaint 1étrehozza az elsé levelez6 iskolét.
1877: Franciaorszagban E. Pigier létrehozza az els6 levelez6 iskolat.
1891: Amerikaban J. Foster létrehozza az elsé levelez6 intézetet.
1927: A BBC iskolaradiés miisor sugarzésaval prébélkozik.
1937: A Radio Sorbone rendszeres oktat6adasokat sugéroz.
1939: Az USA-ban bevezetik a telefonon keresztiili oktatast mozgéssériil-
tek, fekvé betegek szamara.
1960-70: A fejlett orszagokban megkezdik a televizids oktatasi miisorok
sugarzasat.
1980: A vildg minden t4jén létezik tavoktatas.
1980-90: Teret hédit a szamit6géppel tamogatott oktatas.
Napjainkban: A tavoktatasra az jellemzd, hogy az online térbe helyezi at
az oktatéanyagat.

Az internet térnyerésével, a szdmitégépes halzatok elterjedésével atérté-
kel6dott a tavoktatds eszkozrendszere. A tanitds-tanulds folyamatdban kozponti
szerepet kapott a szamitégép mint eszkoz.

A szakirodalmi munkak a szdmitégépes tanuldsnak négy szakaszat kiilonitik
el egymastol:

1. programozott tanulas,

2. szamitégép-alapt tanulas,

3. webalapt tanulas,

4. E-learning.

Amennyiben az elektronikus tanulas fejlédésérél beszéliink, a folyamat leg-
Gjabb szakaszat a mobilkommunikaciés eszkozok képezik.

1. M-learning

2.2. Programozott tanulas (Instructor Led Training — ILT)

A programozott tanulds (1950-1970) fogalmat a Pedagdgiai lexikon a kovet-
kez6képpen definialja: ,,...individualizalt oktatds, amely a tanulékat el6re megter-
vezett 1épések (programlépés sorozatian tananyagelemekbdl felépitett algoritmus
szerint vezeti a kit(izott tanulasi cél eléréséhez. A programok biztositjak a tanu-
lasban az egyéni haladasi titemet, illetve a programozas jellegének megfelel6en az
onellendrzést. A program kozvetitésére programozott feladatlapok, programozott
tankonyvek, szamitégépek és CD, illetve képlemezrendszerek szolgalnak.”

A programozott tanulds mint oktatdsi médszer kidolgozasa B. F. Skinner, a
Harward Egyetem professzordnak nevéhez fliz6dik. Megfigyelte, hogy a hagyo-
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manyos oktatdsi médszerek nem mindig hatékonyak: a tanuldk és a tanar kozotti
kommunikacié nem megfeleld, a tanul6k az adott valaszokra, feladatmegoldasokra
késén kapnak visszajelzést; a tanuldk elvesztik azt a tanulasi célt, amit a tananyag
elsajatitdsa kozben kellene elérniiik. Err6l konyvében igy ir: ,,A tanitds a meger6-
sitéses kapcsolatok olyan tervszeri elrendezése, amely biztositja, hogy a tanulék
tanuljanak. A tanuldk természetes kornyezetitkben tanitas nélkiil is tanulnak, de
a pedagogusok olyan kiilonleges megerdsitéses dsszefiiggéseket teremtenek, ame-
lyek siettetik a tanulast; meggyorsitjak az olyan viselkedés kialakulasét, amelyet
a tanul6 egyébként lassan szerezne meg; olyan viselkedést is el6idéznek, amelyre
a tanul6 egyébként nem tenne szert” (Skinner 1973. 62-63.).

Az altala kidolgozott programozott tanulési koncepcioban a kovetkez6 elveket
fogalmazta meg:

— a tananyag felépitését elemi egységekre kell tagolni,

— minden egységet feladat zar, amelyet a tanulénak meg kell oldania,

— a megoldott feladatra a tanulék azonnali visszajelzést, megerdsitést kell

kapjanak,

—a feladatok nehézségi szintje ne legyen magas, hogy a tanuldk a legtobb

feladatot helyesen tudjék megoldani,

— az egységek akkorara legyenek tervezve, hogy a tanulé képes legyen a fel-
adatmegoldasra.

Skinner elvei mentén tehét a programozott tanulds soran az ismeretszerzés
folyamata linearis, az elére rogzitett tananyagegységek ugyanazt a tanulési utat
irjak el6 minden tanulé szamara. A tanar feladata ebben a folyamatban a tananyag
Osszedllitasa és a feladat végrehajtasanak az ellen6rzése, a konkrét tanulasi sza-
kaszban mér nem vesz részt.

Elénye, hogy a tanul6 onalléan, képességeihez mérten sajat iitemében haladva
dolgozik. A tanulési folyamatot 1épésrél 1épésre épiti fel, és barmikor leellendriz-
heti, hogy elsajétitotta-e a tananyagot vagy sem.

Hatranya, hogy zart struktiraja miatt nem épit a problémamegoldasra. Az
egységekre bontott tananyag utdni zaré, tesztjellegli feladatok megoldasa a me-
chanikus tanulast segiti eld, kizarva a tanul6 alkoto jellegii tanulédsat, kreativ
gondolkodasat.

Ezek ellenére a programozott oktatds ma is fontos szerepet jatszik olyan is-
meretek elsajatitasaban, amikor egy adott feladat megoldasara egy jol begyakorolt
valaszt kell adni.

B. F. Skinner modelljében a tanulés az ingerre érkezé vélasz megerGsité-
se alapjan val6sul meg. A tanulasnak ezt a forméjat kezdetben patkanyokkal
végzett allatkisérletekben tanulmanyozta. Az éhes, ketrecbe zart patkany enni
kapott, ha egy billentytire 1épett. Miutén ez tobbszor megismétl6dott, az allat
megtanulta, hogy taplalékhoz jut, ha a billentytre ralép.
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2.2. abra. Skinner oktatégépe
Forras: https://en.wikipedia.org/wiki/B._F.

Egy olyan mechanikus felépitésii oktatogépet fejlesztett ki (2.2. abra), amely
»eszkoz lehetévé teszi, hogy a tanuléknak gondosan megtervezett tanulmanyi
anyagot adjunk, amelyben minden egyes probléma az el$z6 kérdés helyes meg-
fogalmazaséra épiil, tehat eredményes haladast biztosithatunk az egyszertitél a
bonyolult felé vezetd titon”. A gépbe el kellett helyezni a programot. A szerke-
zeten 1év6 nagyobb ablakban a tananyagot lehetett elolvasni, a kisebb ablakban
a feladat megoldasat, a valaszt lehetett megadni. A tanulék egy kézi fogantyt
elmozditasaval tudtak Gjabb anyagrészt megjeleniteni, a feladatok megoldésat
megadni, a megoldasokat ellendrizni stb. (Virdg 2013).

2.3. Szamitogép-alapa tanulas
(Computer Based Learning — CBL)

A szamitégép-alapa tanulas (1980-1990) a programozott oktatas egy kib6-
vitett formaja. A technolégia fejlédése lehet6vé tette, hogy a szdmitégépek egy-
re szélesebb korben elérhetd felhasznal6i réteget érjenek el. Gyorsabbak lettek,
nagyobb adatmennyiség taroldsara voltak képesek, felgyorsult az adatatvitel és
a kommunikacié. Mindezek kovetkeztében béviilt az interaktivitas lehetésége,
megjelentek az oktatdsban a multimédias alkalmazasokkal (kép, hang, vided, szi-
mulécié) szemléltetett tananyagok.

Az oktatéprogramok, oktatéanyagok digitalis adathordozén (CD, DVD stb.)
vagy az interneten keresztiil jutnak el a felhasznal6khoz. A programozott okta-
tashoz hasonléan a tanar jelenléte itt is hattérbe szorul, a kommunikécio a tanulé
és a szamitégép kozott zajlik.

A Duchon 4ltal megadott definicié alapjan ,,A szamit6gép-alapt tanulas olyan
tanuldsi modszer, ahol a tanulds 6nallé tevékenység formajaban torténik valami-
lyen szdmitastechnikai eszkoz altal biztositott multimédids szemléltet6eszkoz,
interaktiv feladat, szimulaci6 segitségével” (Duchon 2016. 23.).
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Elénye, hogy szdmos multimédias és interaktiv eszkozzel segiti az 6néllé
tanuldst. A tananyag elsajatitdsa nem linearis, ezéltal n6 a tanulé szabadsaga
a tanulési folyamatban. A multimédids oktatéprogramok tovabb fenntartjak a
tanul6i motivéciot.

Hatrdanya, hogy a tanitasi-tanulasi folyamatban a tanar és a tanul6 k6zott mi-
nimalis a kapcsolat, a tanar személyes jelenlétének hidnya nincs pozitiv hatassal
a tanulas hatékonysagara.

* Az 1980-as évek elején Eurépa nyugati dllamaiban is atlagban nyolc sza-
mit6gép jutott egy kozépiskolasra.

* Az 1980-as évek masodik felében kezd6dott el a szdmitégépek osztély-
termi alkalmazésanak népszertisitése.

* Az 1980-as évek végén azon kevés oktatasi intézmények is, akik szdmito-
gépes laborral rendelkeztek, a gépeket elzarva tartottak. Csak egy-egy tanarnak
engedélyezték a hozzaférést, a tanul6knak egyaltalan nem.

* Az 1990-es évek elején in. szamitégépes klubok biztositottak lehet6séget
(fizetség ellenében) a fiataloknak, hogy a szamitégép kozelébe keriilhessenek.

* Ezekben az években a leend6 pedagégusok képzése soran még nem tani-
tottak, hogyan lehet a tanitas-tanulés folyamatéba a szamit6gépet integrélni.

* Az 1980-as évek kozepén Ausztralidban szerveztek tanaroknak tovabb-
képzést azzal a céllal, hogy a tanitas-tanulés folyamataba illesszék a szamit6gép
hasznélatét. A tanfolyam nem véltotta be a hozza f(izott reményeket, a tandrok
idegenkedtek a technolégia hasznalatatél, amit befolyasolt az a tény is, hogy
nem rendelkeztek a hasznélathoz sziikséges kompetenciaval.

* A nyelvtanarok nagyon hamar elkezdtek oktatéprogramokat hasznalni.
A szoftverek még egyszerti felhasznéléi feliilettel rendelkeztek, a tanuldk hi-
anyos mondatokat kellett kiegészitsenek a megfelel$ széval. A program ellen-
Orizte a megoldasokat és kiszdmolta a helyes valaszok aranyat.

2.4. Webalapu tanulas (Web Based Learning — WBL)

A webalapt tanulésra (1994-1999) a szamitégépes halézatok, az internet és a
webalapt alkalmazéasok fejlédésével nyilt lehetéség. Az elején az alacsony savszé-
lesség miatt lassan let6lthetd oktatéanyagok, az internet-hozzéaférés koltségei ne-
gativan hatottak a program sikerességére. Ezért kezdetben nem a kommunikaciés
lehet6ségekre helyezték a hangsilyt, hanem a technikai megoldésokra, killondsen
a weboldalak készitéséhez hasznalt leiré nyelv (HTML) el6nyeire:
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- a tananyag alkalmazhatésdga: a gyakrabban hasznalt operaciés rendsze-
rekben, bongészékben az oktatéanyag tartalma egyforman jelenik meg, nem kell
tobbféle valtozatot késziteni eltérd rendszerekre;

- a tananyag elérhetdsége: a szolgaltatasok segitségével lehetévé teheté min-
den tanulé szamara, hogy sajat eszk6zén kapcsolédhasson a rendszerhez;

- kiilénbozd médiaelemek, médiatartalmak felhaszndldsa: egy weboldalon
beliil barmely hangot, képet vagy videdt tartalmaz6 dokumentumok, szimuldciés
és animécids megolddsokat magaba foglal6 oktatasi csomagok megfelelé miné-
ségben lejatszhatok;

- az oktatéanyagok frissitése, aktualizdldsa: gyorsan és folyamatosan végez-
hetd, az 4j tartalom internetre valé feltoltésével azonnali hozzaférés biztosithaté
a tanulék szdmara;

— hipertextes adllomdnyok elérése: az ismeretanyagba agyazott linkek tovéabbi
weboldalakra mutatnak, a kiillonb6z6 forrasokbdl szerzett informaciok segitenek
az anyag elsajatitasaban.

2.3. dbra

Forras: https://online-oktatasok.hu/

A webalapu oktatdsban az internet nemcsak az oktatéanyagok tartalménak
elérését jelenti, hanem a hal6zati kommunikacié béviilését is. Az informaciéaram-
l4s nemcsak a tanér és tanulé kozotti, hanem a tanulék egymas koézotti kommu-
nikaciojat is megoldja.

A webes feliileten valé tanulas az informéaci6szerzés és -feldolgozas Gj mod-
szerét igényli. Ez a tanulasi forma nem linearis, hanem t6bbirdnyta tananyagbe-
jarast tesz lehet6vé. A tananyagba beépitett hivatkozasok tovabbi weboldalakon
elérhetd informaciékhoz navigédljdk a tanulékat, amely altal a tuddsszerzés az
altaluk megvalasztott ttvonalon valésul meg.
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2.5. Az e-learning

Az e-learning (magyar megfelel6je e-tanulas) fogalmanak szamos meghataro-
zésa, értelmezése létezik. Meghatarozésai koziil az Eurépai Unié 4ltal megadott
definici6 a legtdgabb: ,,az e-learning a korszeri multimédia-technolégidk és az
internet alkalmazasa az oktatds minéségének javitasa érdekében, el6segitve a for-
rasokhoz valé hozzaférést, az informaciécserét és az egyiittmiikodést” (EC 2001,
Radacsi-Benedek 2005).

A magyar szakirodalomban a leggyakrabban hasznalt definiciéja: ,,Az e-lear-
ning olyan, szdmit6gépes halézaton elérhetd képzési forma, amely a tanitasi-tanu-
lasi folyamatot hatékony, optimaélis ismeretatadasi, tanulasi médszerek birtokaban
megszervezve mind a tananyagot és a tanuléi forrasokat, mind a tutor-tanulé
kommunikaciét, mind pedig az interaktiv szamitégépes oktatdszoftvert egységes
keretrendszerbe foglalva hozzéaférhet6vé teszi a tanulé szaméara” (Forgé 2005).

Tovabbi meghatarozasai: ,,Az e-learning szamitégéppel, illetve az infokom-
munikéciés technolégidkkal tamogatott tanulést jelenti. Ez a definicié egészithet6
ki, illetve sztikithetd tovabb a kiillonboz6 oktatasi rendszerek — a technoldgiai
fejlédés 4ltal lehet6vé tett — atalakulasaval, illetve a tanuléds és a szadmitégép in-
tegraciojaval” (Bodé 2003).

Az e-learning voltaképpen egy gytjt6fogalom, amely sziikebb kort értelmezése
szerint azt a képzési format jelenti, amely a webalapti 6nall6 tananyag-feldolgozast
teszi lehetévé, tdgabb értelmezése szerint minden olyan tanulasi tevékenység, amely
alkalmaz valamilyen informatikai eszkozt, infokommunikéciés technolégiat.

2.4. abra. Az e-learning dsszetevdi (Komenczi 2013)
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Az e-learning a tanulasszervezés, -iranyitas és -tdimogatas azon elemeit foglal-
ja magaba, amelyek a tavoktatas, a szamitégéppel timogatott oktatas és a webalapta
oktatas kozos részeként is leirhaték (2.4. dbra). A harom oktatasi forma azonos
méret kordbrazolasa a koztik 16v6 egyenrangisagot fejezi ki, a négyszogekben
a képzés sajatos jellemz6i vannak felsorolva.

Az aktivitas mértéke alapjan az e-learning tipusai (Fazekas et al. 2014):

— Tanulé altal iranyitott — amikor a tanulési folyamatot a tanar nem ellenérzi,
nem szabalyozza, a tanulé sajat ritmusaban dolgozza fel a tananyagot. A tanulék
kozotti egyuttmiikodésre nincs lehetéség.

— Eldsegitett — amikor a tanul6 a sajat titemében halad a tananyag elsajati-
tasdban, de a tanulasi folyamatban segitséget kaphat a feladatok megoldéasaban,
a kérdések megvalaszolasdban. Férum keretén beliil lehet6ség nyilik a tanul6k
kozotti kommunikaciéra is.

— Oktaté dltal iranyitott — amikor a kommunikacids (vided, chat, skype, al-
kalmazasmegosztas stb.) technol6gidk valds idejl hasznalataval zajlik az oktatés.
Elénye, hogy a tanar és a tanulé is rogzitheti a tanitast.

— Bedgyazott e-learning — amikor a kézvetlen kapcsolat csak a tanuldk kozott
van, a tanul6 és a tanar kozott nincs. A beépitett oktatds (segitségnytjtas) egy
program altal val6sul meg, amit a tanulénak telepitenie kell a gépére.

— Telementoring és e-coaching — amikor a tanar inkdbb hossz tavi mentori
szerepet tolt be, aki tudést, tapasztalatot ad at, hagyomanyos értelemben vett
tanitas nincs.

Az e-learning eldnyei és hatranyai:

A tanuldék szamara az egyik legnagyobb el6nyt az jelenti, hogy szemléletére
a tanul6kozpontisag jellemzé. A tanulés helytél és id6tél fuggetlen, sajat tem-
ben folytathat6, az online térben a tananyag barmikor elérhetd, tjra el6vehetd.
A tanul6k kapcsolatot tarthatnak fenn tanul6tarsaikkal, tanédraikkal, segitséget
nydjthatnak egymésnak a tanulasban, k6zos megoldast kereshetnek egy adott
problémara. Komplex tanulédsi kérnyezetben nemcsak elsajatithatjak, hanem
egyuttesen alakithatjak is tudasukat.

Hatranya leginkabb a tanul6k kozotti szocialis kapcsolat hidnyaban mutatko-
zik meg. Mivel nincs személyes kapcsolatuk a tanarukkal, a tanul6tarsaikkal, rovid
id6n belul jelentkezhet az az érzés naluk, hogy a tanulasban egyediil maradtak.
Mindez negativan befolydsolhatja tanulasi motivaciéjukat, hatraltaté tényezéként
jelenhet meg a tanulasban. Tovabbi hatranyt jelent szamukra az in. informacios
talterheltség, az interneten elérhets ismerethalmazbdl a relevéns és hiteles infor-
maciok kivélasztédsa.

Annak ellenére, hogy a hagyomanyos tantermi oktatashoz szokott tandroknak
meg kellett birkézniuk az e-learning Gj kihivasival, mégis szamos el6nyérél sza-
molnak be. A tanitas soran a tanar rendelkezésére komoly intézményi hattér all.
Intellektuélis kihivast jelent, hogy a tanul6k szaméra folyamatosan biztositsak az
érdekes és naprakész anyagot. Ebben a képzési formédban a tanar csak a tanitasra
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koncentrélhat. Elektronikus kornyezetben kénnyen tudja az oktat6anyag tartal-
mat frissiteni, teszteket, interaktiv tartalmakat késziteni, programozasi ismeretek
nélkiil interakcidkat létrehozni stb. Tovabbi elényt jelent, hogy a tanulé tanulési
folyamata nyomon kovethetd, a tudas szdmonkérhetd és értékelhet. Ez a szerep
4j technikai eszk6zok megismerésére kényszeriti 6ket, Gj horizontokat nyit meg
szamubkra.

Szamos felsorolt el6ny egyben hatranyt is jelenthet, hiszen a tanaroknak egy
1j médszertant kell elsajatitaniuk, egy Gj pedagégiai feladatnak kell megfelelnitik.
Az e-learningen torténé oktatas olyan készségeket, képességeket feltételez a tanar
részérdl, amelyek a hagyoményos oktatéi tevékenységben nem jelennek meg. A sa-
jat szaktertiletiikon a tudas birtokdban vannak, de a szamitégépek és az internet
vilagaban elbizonytalanodnak, kiszolgéltatottnak érzik magukat (Buda 20017. 28.).

2.6. Az m-learning

A szamitastechnika és a tavkozlés fejlédése tjabb kihivas elé éllitotta az
oktatasi rendszereket. Az e-learning kiterjesztése a mobileszkozokre maga utan
vonta az m-learning mint 4j képzési forma megjelenését.

Az m-learning meghatérozasat is tobbféle megkozelitésben definidljdk. Az
egyik a technikai oldalrél kozeliti meg, amely szerint: ,olyan tanulasrél van szé,
amikor a tanulé kihasznalja a tanulés célja érdekében a mobiltechnoldgia altal
kinalt lehetéségeket”, a mésik a tanulasi kornyezet szemszogébdl kozeliti meg,
amely szerint: ,,az M-learning mint tanulési tevékenység akkor valésul meg, ami-
kor a tanul6 nem egy fix, meghatarozott helyen végez tanulasi tevékenységet”
(O'Malley et al. 2005).

Az okostelefonok elterjedésével az m-learning térhdditésa is vitathatatlan.

2.5. dbra

Forras: https://www.easy-lms.com/de/wissenscenter/wissenscenter-lms/mobile-learning/
item10388
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Az a kozeg, amelyben a jelenlegi tanuléi generacié mindennapi életének
részét képezik a mobileszkozok, a tanulas szerves kozege lett. Ebben a kornyezet-
ben a tanuléds személyre szabott, tanul6k6ézponta. A drét nélkiili technologianak
koszonhetben a tanitas és a tanulds végérvényesen helytél fiiggetlenné valt. A mo-
bil tanulas legf6képp a mindennapi tudést gyarapit6 nem formalis és informalis
ismeretszerzés szintere lett.

A szakirodalom az m-learning 6t tulajdonsagat emeli ki:

1. Hordozhatésdga: a képzési tartalmak barhol és barmikor elérheték, hisz a

studast” a tanul6 magéval hordozza.

2. Interaktivitdsa: segiti a kooperativ tanulast.

3. Kontextusérzékenysége: a tanul6 kornyezete felhasznélhaté a tanulas soran,

a tananyag a képzési koriilményhez kapcsolédva kifejlesztheté.

4. Osszekapcsolhatésaga: kapcsolatot teremt a tanulétarsak, -csoportok kozott.

5. Egyénisége: a tanuldk egyéni igényeiknek megfelel6en hozhatnak létre

tevékenységeket.

A mobil tanulas Gjfajta oktatdsmoédszertani megkozelitést igényel:

- az e-learninghez viszonyitva eltéré a tananyaghoz valé hozzéférés, az esz-
koz képerny6mérete nagymértékben meghatarozza a megjelenitheté informaciok
mennyiségét;

— a tananyag felépitése egyszer(i szerkezet(i, a tananyagot alkot6 egységek
konnyen megérthetdk, rovidek és tomorek kell legyenek;

— a tananyagot az igényekhez és a koriillményekhez kell igazitani, az elvaras,
hogy a tanulék az adott feladat megoldasdhoz szitkséges informécidkat gyorsan
kapjak meg;

— az ismeretek értékelése is egy eltérd ellenérzési mdodszert igényel, a tudés
felmérése nem tesztek vagy onellen6rz6 feladatok forméjaban val6sul meg, hanem
az elmélet gyakorlatba tiltetése altal.

A technoldgia fejlédése maga utan vonja az interneten elérheté informacio-
mennyiség exponencialis novekedését. Ez hatassal van a tanitas-tanulas fo-
lyamatara, atalakitja az oktatas formajat. Ennek megfeleléen sziitkség van az
oktatas tartalmi-médszertani megijulasara, a tanarok moédszertani kultira-
janak fejlesztésére. Ezzel parhuzamosan a tanulékat onallésagra kell nevelni,
meg kell tanitani 6ket arra, hogy vallaljanak felelgsséget a sajat tanulasukért.
Egyszerii informéaciétovabbitas helyett ki kell alakitani benniik a képességet
arra, hogy tudatos tartalomfogyaszték legyenek, hatékonyan tudjak feldol-
gozni a rendelkezésiikre all6 ismerethalmazt.*

% Az Eurdpa 2020 roméniai digitdlis menetrend fejlesztési stratégidjaban megfogalmazott muta-
tok szerint 2020-ig a tanul6k 75%-a lesz jartas az IKT-eszkozok hasznalataban, és az oktatasi
intézmények 75%-a fog Web 2.0 alkalmazédsokat hasznélni az oktatdsban.
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A jelenlegi munkaerépiacon a versenyképesség és a fejldési képesség nagy-
mértékben fiigg a legtjabb informéciés és kommunikéaciés technolégidk (IKT)
ismeretétdl, Gjszerti és eredményes felhasznalasatél. A szamitégépek, a mobilte-
lefonok és a digitalis technol6gidk szervesen beépiilnek mindennapi életiinkbe,
és szamos teriileten megoldast kindlnak az el6ttiink all6 kihivasokra.

A jov6ben a gazdasagi fejldés egyik f6 gatja lehet a digitalis készségekkel nem
megfelels szinten rendelkezé munkaerd. Az Eurépai Unié tébb mint egy évtizedre
visszavezethetd politikajaban felismerte és 1épéseket tett annak érdekében, hogy
az oktatdsban nagyobb hangsulyt kaphassanak az infokommunikéciés technolé-
gidk. Az Eur6pai Bizottsag altal bemutatott digitdlis menetrend szerint a 2020-ig
sz016 célkitizések kozott szerepel, hogy mind az oktatdsban, mind az oktatasi
rendszerekben minél tébben sajatitsdk el a digitalis kompetencidkat, valamint
ismerjék fel azok fontossagat (COM 2010). Az e-készségekre vonatkozé stratégia
célja a versenyképesség és a foglalkoztatottsag novelése. Megvaldsitasaban:

— az oktatasi rendszerekre harul az a feladat, hogy megfelel6en készitsék fel

a tanuldkat szakmai 6nmegvaldsitasukra;

— a tanuldk szamara a versenyképesség az ismeretek dtadasa az egyéni kész-

ségfejlesztés 4ltal biztosithato;

- a megfeleld digitalis készségekkel rendelkezé munkaeré képzésében alap-

vet6 fontossagl szerepet jatszanak a kompetens tanarok.

3.1. Az IKT fogalma

IKT = Informécids és kommunikéciés (infokommunikacios) technolégiak

Az IKT fogalmara t6bb meghatarozas létezik a szakirodalomban:

Az Eurépai Unib az infokommunikdciot Ggy hatdrozza meg, mint az ,,infor-
maécidtechnolégia és az elektronikus hirkozlés egymashoz valé kozelitése, 6sz-
szefonodasa”.

Magyarorszagi alkalmazésa szerint: ,,infokommunikaci6 alatt mindazon esz-
kozoket, technologiakat és alkalmazésokat, illetve azok hasznéalatat kell érteni,
amelyek az egyén, a véllalkozés és az allam szintjén egyarant értelmezhet6 mi-
néség-, hatékonysag- és eredményességjavulast eredményeznek”.?!

3 Lasd p. 11: https://nisz.hu/sites/default/files/ul/nemzeti_infokommunikacios_strategia 2014 2020.
pdf


https://nisz.hu/sites/default/files/u1/nemzeti_infokommunikacios_strategia_2014_2020.pdf
https://nisz.hu/sites/default/files/u1/nemzeti_infokommunikacios_strategia_2014_2020.pdf
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Altalanos megfogalmazasa: ,,Az IKT magaban foglalja a teljes korti technologi-
ai tervezést az informaciohoz val6 hozzaféréstdl a feldolgozason at az atadaséig: az
informacié gyijtésének, taroldsanak, tovabbitasdnak és prezentéldsanak hardver-,
szoftver- és médiafeltételeit, legyen az informacié formaja hang, adat, szoveg vagy
kép. Magaba foglalja a telefon, mobiltelefon, hardver, szoftver teriiletét egészen
az internetig.”%

Amennyiben az oktatasban val6 szerepét vizsgéljuk, az IKT ,,0lyan eszk6zok,
technologiak, szervezési tevékenységek, innovativ folyamatok 0sszessége, ame-
lyek az informaci6- és a kommunikaciokozlést, -feldolgozést, -aramlast, -tarolast,
-kédolast el6segitik, gyorsabba, konnyebbé és hatékonyabba teszik” (Molnar 2009).

Ezek a definiciok egyben az IKT felhasznalési teriileteinek sokszintiségét is
mutatjak:

—az IKT mint oktatési és értékelési eszkoz;

—az IKT mint tanulési és ellendrzési eszkoz;

—az IKT mint képzésszervezési technika;

— az IKT mint digitalis technoldgia a képzésben.

A szakért6k korében egyértelmi, hogy az IKT-eszk6zok jelenléte a tanités és
a tanulas folyamatéban javitja a képzés eredményességét. Az oktatasi rendszerek-
nek ebben kiemelt szerepiik van, hiszen egyidejtileg felhasznaléi és oktatéi is az
eszkozok, technologiak hasznalatdval kapcsolatos ismereteknek.

A digitalis technologiak oktatdsban valé alkalmazasat, hasznosulasét jobban
megérthetjiik, ha ismerjiik a jelenlegi képzési folyamatban megjelené generaciok
jellemz6it.

3.2. Generacios jellemzdk, napjaink tanuléi generacioja

A generaci6 olyan személyek csoportja, akik ugyanabban a korszakban szii-
lettek, ugyanazon idGszak forméalta 6ket, és ugyanazon tarsadalmi jellemzék voltak
hatéssal réjuk, azaz egy azonos életkor és életszakasz, 1étfeltételek, technologia, ese-
mények és tapasztalatok altal 6sszekapcsolt csoport” (McCrindle-Wolfinger 2010).

Az IKT-technoldgidk elterjedése radikélisan megvaltoztatta a tandrok mun-
kajat. Fontos kiemelni, hogy jelent6s hanyaduk az 4j technoldégidk alkalmazasa
terén nem részesiilt képzésben, nem kapott modszertani segitséget. Oket nevezte

LICT consist of the whole range of technologies designed to access, process and transmit
information: hardware, software, networks, and media for collection, storage, processing
transmission, and presentation of information in the form of voice, sound, data, text, and
images. They range from the telephone, mobile phone, hardware, software to the Internet.”
(S. Detschew: Impact of Ict in the Developing Countries on the Economic Growth. — Auflage,
2007. 28.)
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Prensky (2001)* digitalis bevandorl6knak. A méasik tabort azok a fiatalok alkotjak,
akik belesziilettek a digitélis technolégiak vilagaba, ezért 6k a digitalis bennsziilott
megnevezést kapték.
Duchon (2016) altal megadott definicié alapjan:
»A digitalis bevandorlok nem sziilettek bele napjaink digitélis vildgaba, ezért
tanuléassal igyekeznek alkalmazkodni a kornyezethez. Mint minden bevan-
dorld, fél labbal még a digitalis vilag el6tti korban élnek, ezért az eszkozhasz-
nélatuk sokszor nem természetes, a digitalis kor el6tthoz kotédik.”
»A digitalis bennsziiléttek anyanyelvi szinten beszélik a szdmitégépek, vi-
deojatékok és az internet digitalis nyelvét. Ok azok, akik a digitalis kor vivma-
nyai kozott néttek fel, szamitégépek, digitélis zenelejatszok, videokamerak,
mobiltelefonok és mas informécids technoldgiat alkalmazé eszkozok kozott
élik mindennapjaikat. Tébb id6t forditanak ezen vivméanyok hasznalatara,

mint példaul a papiralapt konyvek olvasasara.” (Duchon 2016. 15.)

3.1. tablazat. A digitdlis bevandorlok és a digitdlis bennsziiléttek jellemzdi
Jukes—Dosaj (2006. 37.) és Bessenyei (2010. 26.) alapjan

Digitalis bevandorlé

Digitalis bennsziilott

Az informaci6t ellenérzétt forméban kivanja
atadni, papiralapt forrast hasznéalva.

A kivant informéci6t gyorsan akarja elérni,
kalonféle multimédiat (szamitégépes mé-
diat) hasznélva.

Az egyetlen szédlon futé feladatvégzést ked-
velik.

Kedvelik a multitasking (t6bbfeladatossag)
jellegti feladatvégzést.

A kép-, hang- és videoinformécidkkal
szemben elényben részesitik a szoveget.

A szovegnél szivesebben dolgoznak
kép-, hang- és videoinforméacidkkal.

Az informéciot egységekre bontva, logikai
sorrendet kovetve, linedrisan egymads utan
fizve kedvelik.

A szovegbe agyazott linkek segitségével
szabadon bejérhat6, nem linearis informécio-
feldolgozast kedvelik.

Inkabb az 6néallé munkat, az egyéni tanulast
részesitik el6nyben.

A csoportos munkavégzést, a halézati kap-
csolatok épitését kedvelik.

Szivesebben ,,minden eshetdéségre felkésziil-
ve” (just-in-case) tanitanak, szem el6tt tartva
a vizsgakovetelményeket.

Legtobbszor ,.éppen idében” (just in-
time), vagyis az utolsé pillanatban
tanulnak.

Inkabb valasztjak a késleltetett
megerdsitést és jutalmazast.

Inkébb az azonnali megerdsitést és
jutalmazast vélasztjak.

A tantervi kovetelményeknek megfeleléen
az oktatdsban a lexikélis tudasra fékuszal-
nak.

Azt tanuljak szivesebben, amirél igy gon-
doljak, hogy szdmukra lényeges, hasznosit-
hat6 és szérakoztaté.

33

https://www.webmaitt.hu/digitalis-bennszulottek-digitalis-bevandorlok-1-resz/, https://www.

webmaitt.hu/digitalis-bennszulottek-digitalis-bevandorlok-2-resz/


https://www.webmaitt.hu/digitalis-bennszulottek-digitalis-bevandorlok-1-resz/
https://www.webmaitt.hu/digitalis-bennszulottek-digitalis-bevandorlok-2-resz/
https://www.webmaitt.hu/digitalis-bennszulottek-digitalis-bevandorlok-2-resz/

3. AZ IKT AZ OKTATASBAN 45

A Prensky altal adott digitalis bevandorlé és digitalis bennsziil6tt megne-
vezéseket gyakran hasznéljak a tanarok és a tanulok csoportjara. Sokan nem
értenek egyet a kifejezésekkel, vannak, akik pontatlannak, és olyanok is, akik
sértének talaljak. Azon tanarok részérdl, akik kiillonboz6 szervezett képzéseken
vettek részt, vagy onképzés altal igyekeztek pétolni lemaradasukat, és sokszor
magasabb szint( digitalis kompetencidval rendelkeznek, mint tanuléik, jogos az
elnevezés elleni tiltakozés. Pusztan az életkor alapjan val6 csoportositas azért is
helytelen, mert a digitalis bennsziil6tteknek nevezett tanulék koziil sokan alap-
foka digitalis készségekkel sem rendelkeznek, mig a digitalis bevandorl6knak
nevezett tanarok koziil sokan magasabb szinten és szélesebb korben hasznéljak
az IKT-eszkozoket, mint tanuldik.

A szakirodalomban szdmos generaciés megkozelitéssel taldlkozunk. Az egyik
legismertebb megkozelités a korcsoport szerinti besorolds® (lasd 4. Melléklet).

* Veteran generacio: az 1925-1945 kozott sziiletett személyeket soroljak
ebbe a generaciéba.

— Eletiik jelentds részét a jelenlegi digitalis technolégia nélkiili vilagban él-
ték, a szamitégéppel, internettel id6skorukban talalkoztak, ezért nehezen tudnak
megbirkézni a digitélis vilag kihivasaival.

— Ragaszkodnak a szokasaikhoz, megszokott életiikkhoz, fontos szdmukra a
csaladi értékek, hagyomanyok meg6rzése.

— Altaléban egy helyen, ugyanabban a munkakorben dolgoztak egész életiik-
ben, tisztelték a régiséggel jaro tapasztalatot.

— Leginkabb személyesen kommunikaltak, és ha erre nem volt lehetéségiik,
akkor postai Gton vagy telefonbeszélgetések révén.

— A vilaghédborus idészak utani bizonytalansag hatarozta meg életiiket, ezért
folyamatosan a biztonséagra térekedtek.

* Baby bumm-generacié: az 1946-1964 kozott sziiletett személyeket soroljak
ebbe a generaciéba.

— A demogréfiai robbanas sziilottei, akik az el6z6 generaci6hoz képest egy
nyugodtabb vil4dgba sziilettek. Ennek koszonhet6en nem az alland6 biztonségkere-
sés a céljuk, hanem 1j utakat akarnak bejarni, tudasra szert tenni, karriert épiteni.

— A digitalis vilaggal életiik derekéan talalkoztak, mégis felhasznaléi szinten
megtanultdk kezelni a szamitégépet, mobiltelefont.

— Kitarté, szorgalmas, megbizhaté és hiiséges munkavallalék, akik 6néllé
munkavégzésre képesek.

—Habér a gyors valtozasokkal nem boldogulnak egykénnyen, mégis igyekez-
nek a kapott feladatot meglévé tuddsukkal megoldani.

3 A generaciok korosztély szerinti felosztdsa nem pontos, eltéré vélemények vannak arrél, hogy
mett6]l meddig tart egy-egy szakasz, hiszen atfedések vannak, ugyanis a technika fejlédése eltéré
lehet teriiletenként és kozegenként is. A generacids elemzdk szerint a generaciok 15-20 évenként
véltjdk egymast.
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- Sokan részesiiltek felnéttoktatdsban, tanulasukra jellemzd, hogy elismerik
a tanari tekintélyt.
* X generacié: az 1965-1979 kozott sziiletett személyeket soroljak ebbe a
generacioba.

— Mar fiatalon talalkoztak a digitélis vilaggal, igy konnyebben tudtak alkal-
mazkodni a technolégiai fejlesztésekhez.

— Mivel fiatal feln6ttként taldlkoztak a szdmitégéppel, a mobiltelefonnal, az
internettel, ezért ezen eszk6zok hasznalatat tanulniuk kellett, nem képezik min-
dennapjaik szerves részét. A digitalis eszkozoket tudatosan hasznaljak (pl. levéliras,
telefonalas).

— Nagy munkafegyelemmel, egyéni felel6sséggel rendelkeznek, a feladat el-
végzésénél a legjobb megoldasokra torekednek.

- Nyitottak az 4j kihivésokra, képesek a megujulésra, igazi csapatjatékosok.

* Y generaci6: az 1980-1994 kozott sziiletett személyeket soroljak ebbe a

generacioba.

— Mar gyermekkorukban talalkoztak a szamit6géppel, a mobiltelefonnal, az
internettel, igy ezek életiik szerves részét képezik.

- Hozzaszoktak ahhoz, hogy egyszerre tobb csatornan szerzik be az informa-
cidkat, igy az elmélylt tudas iranti igényiik csékken.
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— Az informaciés vilag valtozasait rugalmasan kezelik, képesek gyorsan al-
kalmazkodni az 1j technolégidkhoz, de csak azokon a teriileteken szeretnének
elmélyiilni, amelyekhez valamilyen érzelmi azonosulas koti éket.

— Szdmukra mar természetes az élethosszig vald tanulés.

— A hagyomanyok nem jelentenek sokat szdmukra, nem hisznek ideologi-
akban.

— Szeretnek csoportban dolgozni, ezért a tanulékézpontt képzési formék
kozel allnak hozzajuk.

— Az elsé generaci6, amelyik a gyakorlati tudast nem a sztleit6l, nagysziileitél
kapja, hanem 6nall6an vagy kortarsait6l szerzi meg, s6t 6 az, aki tanitja az id6sebb
generaciot a digitalis eszk6zhasznélatra (forditott szocializaciés generacio).

* Z generaci6: az 1995-2010 kozott sziiletett személyeket soroljak ebbe a

generacioba.

— Ok mar a technika vilagaba sziilettek bele, igy szamukra természetes, hogy
az 6ket kortlvevd eszkozok digitalisak.

—Rovid ideig tudnak figyelni, szinte dlland6an tébb mindennel foglalkoznak.

— Az informéaciokhoz gyorsan akarnak hozzéjutni, a feladatokra gyorsan akar-
nak megoldast talalni. Sokszor a gyorsasdg fontosabb szamukra, mint a pontossag.

—Habaér képesek figyelmiiket sokfelé megosztani, de val6ban nem mélyiilnek
el semmiben, ezért komoly kihivast jelent szdmukra a hagyomanyos oktatasban
elvart tartalomtudas.

— Mivel fontos szdmukra a csoportba, kézosségbe tartozas, ezért fontosak
szamukra a tanarok, tanul6tarsak visszajelzései.

¢ Alfa generacio6: a 2010 (2005) utén sziiletett személyeket soroljak ebbe a

generacidba.

- Ok a »digitalis éslakosok”, sokan ,érint6képernydsoknek” nevezik Gket.

- Ugy tapasztaljak meg a vilagot, hogy természetes szamukra a mobiltelefon,
az internetelérhetéség, hogy a vilag barmely pontjan taldlnak wifi-zénat.

— Idejtik meghatédrozé részét az online térben toltik, ez a kozeg jelent termé-
szetes terepet a kapcsolatok kiépitésében, a vilagban valé tdjékozédéasban.
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- Kézenfekvs szdmukra, hogy barmilyen informécidra van sziikségiik, arra
rakeresve megtalaljdk azokat, ezért semmilyen tényt nem rogzitenek magukban,
nemhogy kontextusba helyezzék, felmérjék a fontossagukat és megértsék azt.

Fontos kiemelni, hogy a generacids felosztdast nem lehet mereven kezelni,
nem lehet senkit csak a sziiletési éve alapjan adott generaciéba besorolni, kate-
gorizdlni. A nemzedékek csoportjai inkdbb vilagszemléletiikben, hozzaallasuk-
ban kiillonboznek egymast6l, nem tudasban és képességekben. Az ilyen irdnyt
csoportositasok célja, hogy jobban ravilagitson a kortilottink él6k jellemzéire, és
felhivja a figyelmet olyan tendencidkra, amelyek segitenek a tanitas és a tanulés
tervezésének és modszertandnak tartalmi kidolgozésaban.

Buda Andras (2013) egy masfajta megkozelitését alkalmazza a csoportal-
kotasnak, a digitalis kompetencidk fejlettségi szintjét veszi alapul. Ennek men-
tén a kovetkezé hat csoportot nevesiti: digitalis remeték, digitalis felfedezdk,
digitalis nomédok, digitalis vandorok, digitalis telepesek, digitalis honfoglalék
(3.1. dbra).

3.1. abra. Tdrsadalmi csoportok digitalis eszkézhaszndlatuk mindségi mutatdja
alapjéan (Buda 2013)

Annak alapjan, hogy a tanarok hogyan viszonyulnak a digitalis technolégi-
dkhoz, az éltaluk tdmogatott képzési formakhoz, digitalis telepesek és digitalis
nomaéadok taborédba sorolja 6ket.
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A digitalis telepesek azok, akik digitdlis kompetencidval rendelkeznek és az
IKT-eszkozoket a tanitas szerves részeként hasznaljak. Munkajukban nemcsak
fogyasztanak digitélis tartalmakat, hanem kihasznéalva a multimédia lehet§sé-
geit, kép, hang, vide6 forméjaban el6 is allitjdk azt. Kommunikaci6juk szinterei
a digitalis médiumok. Intenziven jelen vannak kiilonb6z6 kozosségi oldalakon,
multitasking tizemmaodban dolgoznak.

A digitdlis nomadok azok a tanarok, akik nem feltétleniil digitalis analfa-
béték, de a szdmitégép, a digitalis eszkozok vilaga szamukra idegen koérnyezet.
Hasznéljdk ugyan az internetet, de nem elsédleges informaci6forrasként. Féleg
szoveges informécidkat keresnek, képi és/vagy hanganyagokat egyéltalan nem
vagy csak nagyon ritkdn toltenek le. Egy 4j program hasznalatanak elsajétitasa
szamukra tdl sok id6t vesz igénybe, lassan alakul ki naluk a felhasznéléi rutin.
Lemaradasukat, hatrdnyukat nem is probaljak vagy nem is tudjdk mar csokkenteni.

A két tanarcsoport legjellemzdébb jegyeit hasonlitja 6ssze a 3.2. tablazat.

3.2. tablazat. A digitdlis telepesek és a digitalis nomadok jellemzdi (Buda 2013)

Digitalis telepesek Digitalis nomadok

programok telepitése, eltavolitdsa, frissitése programok futtatasa

akér 10-15 parhuzamosan futé alkalmazéas 2-3 nyitott alkalmazas

tipografiailag és szovegszerkesztésileg ma- alapfokud szovegszerkesztési ismeretek

gas szinvonalt szoveges munkak

statikus, jelentds formai hibakkal bir6 pre-
zentdciok

formailag j61 megszerkesztett, megfelel6en
animalt prezentdciok

fényképek, zenék letoltése, szerkesztése

fényképek megtekintése, zenehallgatés

lehetdség szerint napi tobbszori e-mail-ellen-
Orzés

heti tébbszori e-mail-ellendrzés

online tévézés, filmnézés, videomegosztok

videomegoszt6k alkalmankénti meglatogatasa

rendszeres hasznélata

A jellemz6k mentén kialakitott csoportok a technika gyors fejlédésével étraj-
zolédhatnak. Régebb jokora szakadék mutatkozott meg a szamit6gép-felhasznélék
és a szamitogépet egyaltalan nem hasznalok kozott. Ma mar ez a kiillonbség csok-
kent, alig érzékelhetd az eltérés az egyes generaciok kozott. A véltozas a digitalis
kompetencia fejlesztésében rejlik.

A romaéniai magyar tannyelv(i képzésben oktat6 tanarok korében bizonyitha-
téan elkezd6dott az eszkozhasznalati megajulds. A hagyoményos oktatasi médot
elényben részesit6k mellett mind hangstlyosabb azoknak a szdma, akik a tan6rén,
illetve a tanérara torténé felkésziilléshez hasznélnak infokommunikacids eszko-
zOket (Harangus 2015).
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Ma mar a j6 tanarok ismérvei kozé tartozik, hogy magas szintd digitalis
kompetenciaval rendelkeznek. Ismerik a legtjabb technikai eszkozoket, és
konnyen tudjak azokat kezelni. Tudjak, hogy az oktatasban az IKT-eszkozok
hasznalata funkcionalis és valtozatos kell legyen, alkalmazasuk tudatos és
atgondolt, nem lehet és nem is kell mindenhez hasznalni. Pl. a talzasba vitt
szemléltetés zavarja a megértést, gitolja a tanuldék kreativitisanak, képzelo-
erejének fejlédését.

A digitalis vilagban nagyon konnyiti célt téveszteni és azt hinni, hogy
muszaj haladni a korral. Valéban muszaj, viszont érdemes végiggondolni
azt, hogy ez mit is jelent, hiszen tudjuk, hogy a jové értelmisége azon didkok
koziil keriil majd ki, akik képesek kitarté figyelemmel tanulni és megérteni
dolgokat.
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4. AZ ONLINE OKTATASRA VALO ATTERES
TAPASZTALATAI

Az oktatas barmely szintjén a folyamatos tartalmi-médszertani szemléletval-
tasra, megajulasra minden idében sziikség van. A digitalizacié térhoditdsaval eddig
is voltak torekvések az informatikai eszk6zhasznélatra és a hozza kapcsol6dé pe-
dagodgiai gyakorlat meghonositaséra, de egy olyan idészakban, mint a Covid-19-es
vildgjarvany, csak ennek teljes kort alkalmazésa tette lehet6vé, hogy folytatddjon
az oktatas.

Napjaink képzési rendszereire az jellemzd, hogy egyszerre tobb kiillonbozé
generacio vesz részt a tanitasi és a tanulési folyamatban. Az oktat6k nagy t6bb-
sége feln6ttkoraban talalkozott az internettel, mig a tanuldok mér belesziilettek a
digitalis technolégidk vilagaba. Hal6zaton keresztiil funkcionélnak a legjobban, és
elvarasként jelenik meg naluk, hogy az informécié minél nagyobb része digitalis
forméban legyen szdmukra elérhetd.

Azonban felmertil a kérdés: A jarvanyhelyzet miatt az online térbe kényszeri-
tett oktatas mennyire bizonyul hatékonynak szamukra? Vajon hogyan vélekednek
errdl a tanulasi formarél?

Ebben a fejezetben a kovetkezé kérdéseket elemezzitk: Mennyire voltak fel-
késziilve a didkok és a tanarok az online oktatasra? Milyen elényeit és hatranyait
tapasztaltak az online oktatasnak? Szembestltek-e a didkok koncentraciés nehéz-
séggel? Valtozott-e az érdeklddésiik a tanulandé anyag irant?

Osszességében az volt tapasztalhaté, hogy a roméaniai magyar oktatas résztve-
v6i csak részben tudtak atéllni az Gj helyzetre, az online térben torténd tanitasra
és tanulasra. Az egyetemi oktatasban az eszkozfelszereltség megfeleld volt, de az
iskolédk szintjén sok esetben a hidnyossdg vagy az elavultsdg is gatolta a folyamatos
munkavégzést. Sokan titkoztek nehézségekbe mind a tanitds, mind a tanulas folya-
matéban. Tovabba problémat jelentett a személyes kontaktus hianya, féleg hogy
nem volt azonnali nonverbalis visszajelzés sem a tanarok, sem a didkok részérél.
Ez a didkok szadméra az érdekl6dés csokkenését és a koncentralds fenntartasanak
a nehézségét okozta. Az oktat6 szamara kihivés volt, hogy a teljes oktatasi anyagot
4j, prezentalhat6 forméban kellett elkésziteniiik.

Elmondhat6, hogy eredményesség szempontjabél az online oktatds nem
bizonyult ugyanolyan hatékonynak, mint a hagyomanyos tantermi. Az online
térbe kényszeritett oktatas sordn szerzett ismeretek olyan tovabbi tennivaldkra,
feladatokra iranyitottak ré a figyelmet, amelyek tovéabbi fejlédés kiindul6pontjai
lehetnek.
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4.1. Az online oktatasra valo attérés 2020 marciusaban

A romaniai torvénykezések értelmében az oktatasi intézményekben a ha-
gyoményos tantermi oktatas volt érvényben (2011-es taniigyi torvény). Ennek
értelmében a tanédrok és a didkok az intézmény falai kozott, személyes talalkozasok
formajaban oktattak és tanultak. Legtobb intézmény csak azokban az esetekben
hasznalt elektronikus, digitélis vagy okoseszkozoket az oktatds soran, amikor a
tantargyak oktatasanak alapvetd kovetelményei ezt megkivantak (pl. a reél tudo-
maéanyok teraletéhez kapcsol6dé tantargyak).

A koronavirus-jarvany miatti stirg6sségi intézkedéseknek megfelelve, a roma-
niai oktatdsi intézmények 2020. marcius kozepétdl tértek at az online oktatasra.
A kovetelmények értelmében egyik naprol a masikra az oktatas az online térbe kol-
tozott, az oktatéknak és a didkoknak sajét otthonaikbol kellett végezniiik tevékeny-
ségeiket. Ez minden oktatasi intézményt meglepetésszertien és felkésziiletleniil
ért, voltak iskolak, egyetemek, ahol néhény nap 4tallasi id6szak utéan folytatédha-
tott az oktatas, de voltak olyanok is, ahol a tanév végéig nem sikeriilt megfeleléen
atéllni. Torvénykezési héttér, valamint megfelel6 metodologiak nélkiil az elsé két
online oktatasi hét utkeresésként értelmezhetd. A méasodik oktatasi hét utan jottek
ki az elsé minisztériumi rendeletek és siirg6sségi kormanyrendeletek, amelyek
konkretizaltak és egységesitették az 1j rendszer miikodését (195. sz. rendelet).
A 2020. aprilis végi korményrendeleteknek megfelel6en kezdték a szdmonkérés
és kovetkezetes ellendrzés metodolégidit foganatositani, ugyanakkor még mindig
nem voltak rendelkezések az év végi vizsgakrol (58. sz. rendelet). Ezt valamikor
méjus elején szabalyoztak (4249. sz. rendelet).

4.2. Multitasking-generacio

A digitalizaciés folyamat a 21. szdzad elején méar természetes része lett az
oktatasnak. Az informéacids és kommunikacids technolégiak fejlédése olyan je-
lent6s tarsadalmi véltozasokat hozott, amelyek megjelentek a tanitasi-tanulasi
kornyezetben is. Az elmult évtizedben az online elérheté kurzusok és programok
szdma jelent6sen megnovekedett.

Annak ellenére, hogy a fels6fokt képzésben vannak olyan egyetemek, ahol az
alapképzési szakok tanterveiben minden félévben bevezetésre keriilt legalédbb egy
online tantargy (mint pl. az Obudai Egyetemen), a hibrid oktatasra val6 attérés a
vildgjarvany el6tt még nem tortént meg. A hagyomanyos oktatasban a szakisme-
retek elsajatitdsanak elsddleges forrasa a frontalis tantermi oktatés, ahol a tanér
elsésorban az informécié 4tadédja, a didkok pedig befogadéként ismerkednek meg
a tananyaggal.
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4.1. abra

Forras: https://photostockeditor.com/clip-art-vector/download/474228684

A jelenlegi tanuléi generédciéra jellemzd, hogy a képrél, hangrél, videéroél
tanulést részesiti elényben a szovegalapi, 1épésrél 1épésre torténd tanuldssal
szemben (Prantner et al. 2016). A digitalis eszk6zok hasznalata lehetéséget teremt
szamukra, hogy minimalis eréfeszitéssel, jutalmazé visszajelzések 6sztonzésével
fenntartsak a figyelmiiket.

Kutatési eredmények szerint a jelenlegi tanuldi generaci6 digitalis eszkozok
hasznélata nélkil nem tudja elképzelni az életét, ezen eszk6zok hasznalata sz6-
rakoztaté cselekvésformékat biztosit szamukra.

A multitasking életitk mindennapi részévé valt, példaul olvasas kozben is
atlagosan harom vagy négy mas médiaformat hasznalnak egy idében. Az 6t leg-
kedveltebb tevékenység olvasas kozben: szamit6gép-hasznélat, zenehallgatas,
sms-ezés, kozosségi oldalak hasznalata, tévénézés (Prantner et al. 2016).

A multitasking mint mikédésmod a kognitiv folyamatok parhuzamos mu-
kodését feltételezi (Sanbonmatsu et al. 2013), azonban az informacidk egyidejt
idegrendszeri feldolgozasa nagyon korlatozott médon valésul meg.

A szakirodalom a val6s parhuzamos feldolgozas helyett inkabb az automa-
tikus implicit készségeken (Blais 2010) és a prospektiv meméria miikodése altal
létrejott multitasking jelenségét képzeli el (Monsell 2003). Tehat az informacié-
feldolgozas szempontjab6l multitasking helyett inkdbb egyetlen szalon futé meg-
megszakitott figyelmi folyamatrél van sz6. Amikor a figyelem t6bb tevékenység
kozott oszlik meg, az egyén nem tudja a kapott informacidkat hatékonyan in-
tegralni, és ez kedvez6tlenil befolyasolhatja a hosszi tdvii memoridba torténd
beépiilést (Jackson 2008).
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4.3. Tanulasi és oktatasi koriilmények

Amennyiben az online oktatasra valo atallasnal az intézmény vezetésége els-
irja az egységes online platform hasznalatat, mind a didkoknak, mind az oktaték-
nak nem zokkenémentesen, de gordiilékenyebben megy az online térbe koltozott
tanulasra és tanitdsra valo valtés.

Ahol nem sikeriil sajat tavoktatasi rendszert kialakitani, ott a didkoknak gon-
dot jelent az 6rakra valé jelentkezés, az egyik online térbél a masikba valé atlépés.
Az oktatoknak nehézséget okoz, ha sajat maguknak kell megkeresnitik és kita-
pasztalniuk azt az online format, platformot, amit valamilyen szinten hasznalni
is tudnak az oktatas soran.

A nyugodt tanulast és munkavégzést nagymértékben befolyasolja a haztartas-
ban él6 személyek szdma, hogy hanyan kell egy id6ben részt vegyenek oktatasi,
munkavégzési folyamatban félrevonulva, szdmitégépet hasznélva. Az oktatdsban
részt vevok tobbsége 3-4 f6s csalddban él, de olyanok is vannak, akik ennél na-
gyobb, 5 fés csaladban élnek. Atlagban egy haztartasban van 2 olyan személy,
akiket szintén érint az otthoni online tanulés. Jogosan meriil fel az a kérdés, hogy
a didkok részt tudnak-e venni kiegyenstulyozott, nyugodt kortilmények kozott az
orakon, illetve van-e elegendd készuilék a csaladban, vagyis minden csaladtag
egyidejtileg részt tud-e venni az online térben térténd oktatdsban/munkaban, vagy
megosztva kell hasznalniuk az eszkozoket.

A kérdések, amelyek a tanulasi és oktatési koriillmények mérésére vonatkoz-
nak:

— Van-e lehetdsége otthondban részt venni az online érakon/megtartani az
online 6rakat?

— Van-e arra lehetdsége, hogy félrevonuljon, és zavartalanul vegyen részt az
online érakon/tartsa meg az online érakat?

— Van-e elegendé késziilék a héztartasdban, hogy minden csaladtag egyide-
jileg tudjon részt venni az online érakon/munkéban?

4.4. Az online oktatas elényei és hatranyai

Mint minden oktatasi formanak, az online térbe kényszeritett oktatdsnak is
voltak elényei és hatranyai, melyeket nem szabad figyelmen kiviil hagyni, hiszen
a hatranyokbdl elényoket szeretnénk kovacsolni.

Az online rendszerre valo attérés eldnyei:

— Folytathat6 az oktatas.

— A kiillonb6z6 online oktatasi platformok hasznélataval a tanulasi folyamat
nyomon kovethetd és az elsajétitott tudés szamonkérhet6 volt.
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— A tananyagok konnyen megoszthatdk és visszakereshetdk, a hataridék jol
kovethet6k voltak.

Az online rendszerre val6 attérés hdtrdnyai:

— A kevésbé performens eszkdzok és akadoz6 internet nehézséget jelent.

— A technika hasznalata gyakorlatilag felvéltja a személyes interakciot, az
oktatas személytelenebb lesz.

— A nonverbalis jelzések hianya neheziti a kommunikaciét, hianyzik a Feed-
back mindkét fél részérdl.

— Viltozik a didkok kozotti interakci6 is, hiszen megsztinik kézottiik a szoci-
alis kapcsolat és a kozvetlen informélis kommunikacié.

Az online oktatas alapvet6en mas tanitasi és tanulasi médszereket, stratégi-
dkat feltételez. A didkokat nehéz meggy6zni, hogy kapcsoljak be kameraikat. Ha
meg is teszik, egy nagyobb létszamu csoport esetében nagyon nehéz attekinteni
a miniatiirizalt arcképcsarnokot. Mig a tanteremben azonnal latja az oktatd, hogy
mikor kell rovid sziinetet tartania, médszert véltania, rakérdeznie arra, hogy va-
l6ban értik-e azt, ami elhangzott, addig erre online nincs lehetéség. A valés ideji
online tanérak sokkal farasztébbak mind az oktaték, mind pedig a didkok szama-
ra. Ugyanakkor sokkal tobb a figyelmet eltereld inger is. Egy-egy felugré ablak,
értesités nagyon hamar eltereli a didkok figyelmét, konnyedén elkalandoznak a
tanorarol.

4.5. Koncentracios nehézségek a diakok korében

Ajelenlegi tanuléi generéci6 egyik jellemzéje, hogy az online térben barmivel
is foglalkozik, egyszerre tobb ablakban aktiv. Alapvetéen megoszlik figyelmiik a
szamitégépes kornyezetben, gyakori a multitasking jellegt feladatvégzés, vagy-
is a tobb informaci6forras egy id6ben valé hasznalata, hiszen a lehet§ség adott
a szorakoztaté szoftverek vagy webes tartalmak hasznélatdhoz. Ehhez tarsul a
kiilénbo6z6 kozosségi oldalak kovetése, tizenetkiildé alkalmazéasok hasznalata,
amelyek megosztjék a figyelmiiket.

Az informaci6éradatban a figyelem fenntartasa az egyik legnehezebb feladat,
amin az online oktatdsi rendszerre val6 4ttérés nem segitett.

Az online 6rai aktiv jelenlét ,verseng” mas jellegli tevékenységekkel. Kiilon-
bo6z6 kiilsé tényezbk elvonjak a didkok figyelmét az online 6ran val6 részvételrsl.
Mondhatni, kivétel nélkiil mindenkinek nehézséget okoz a szamitogép elétti hu-
zamosabb ideji koncentralt tanulas.

Péld4ul a tanitasi 6ra kozben ellenérzik az e-mailjeiket, egyszerre akar ot-
hat cseveg6ablakban valaszolgatnak az ismerdsoknek, az RSS-olvasé6jukba Gjabb
blogbejegyzésekrdl, hirekrdl érkezik értesitéseket kovetik, zenét hallgatnak, be-
lenéznek egy videdba, és figyelemmel kisérik a Facebook-ismerésok aktivitasat.
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Ezek mellett zavar6 tényez6ként emlithet6k a t6luk fiiggetlen kornyezeti zajok
(pl. ,,A szomszédtél jové épitkezési zajok”, ,,.Szomszéd hangoskoddsa”), valamint a
csaladtagok tevékenysége (pl. ,Ha egy csaladtagom benyit a szobaba, ahol épp drat
hallgatok”, ,,A csaladom és a kornyezetem kiszamithatatlan, ezért sosem tudom
elére, hogy mikor fognak megzavarni”, ,,Anyukédm, apukam kérései”). Vannak, akik
egyszerien nem tudjdk huzamosabb ideig figyelni a képerny6t, mert barmilyen
inger el tudta vonni a figyelmiiket (pl. ,Minden mas”, ,Gyakorlatilag minden”,
»Minden, ami a szobamban van”).

4.6. A tananyag iranti érdeklédés

Az online oktatas kihivasai kozé tartozik, hogy sikeriil-e a didkok érdeklédését
fenntartani a tanuland6 anyag irdnt. Ennek egyik kovetelménye, hogy a didkok
tevékenyen részt vegyenek a tanitasi 6rakon.

Az elsajatitandé anyag iranti érdeklédésnek egy masik fontos ismérve az éran
tapasztalhat6 interakci6. Ha az interakcié megfelel$ az éran, akkor novelhets a
didkok teljesitménymotivacioja.

A tantermi interakcié kialakitdsdban szintén meghatérozé6 szerepet jatszik
az olyan kommunikaciés helyzet megteremtése, ahol a didkok mernek segitséget
kérni és véleményt nyilvanitani.

A tanitési folyamatban az oktat6é a meghataroz6 szerep. Nemcsak jé szak-
ember kell legyen, hanem kell rendelkezzen azokkal a személyiségvonasokkal,
amelyek a tanitds-tanulas folyamatanak eredményességét meghatarozzék. A mo-
tivalasban fontos szerepe van annak, hogy a tanar humoros, megérté, segit6kész
vagy szigoru és ideges.

4.7. Fejlesztési iranyvonalak

A koronavirus-jarvany kezdetén a romaniai oktatasi rendszer is néhany nap
alatt at kellett 4lljon az online oktatdsra. A kezdeti nehézségek utdn az oktaték
és a tanuldk egyuttmiikodtek az akadalyok lekiizdésében, egymast tdimogatva
probéltak a lehetd legjobb megoldasokat megtalalni és megvalésitani. Ez a tel-
jesen 1j helyzet sorozatos kihivasok elé allitotta az oktatds szerepléit. Az, hogy
mennyire sikertilt megtalalni azokat az eszkozoket, illetve médszereket, amelyek
altal tantargyspecifikusan hatékonnya lehetett tenni az online tanérakat, szdmos
kutatas alapjat képezte.

A fejezet célja az volt, hogy érzékeltesse a didkok és az oktatok véleményét
az online oktatas hatékonysagarél: milyen nehézségekbe ttkoztek, melyek vol-
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tak azok a gatlé tényez6k, amelyek akadalyozték a tanitas-tanulds folyamatanak
hatékonysagat.

A romaniai magyar oktatas résztvevdi csak részben tudtak atallni az online
oktatasra. Voltak intézmények, ahol a karantén elsé pillanatatél kezd6déen az
intézmény vezet4sége felismerte, hogy milyen intézkedések bevezetésével foly-
tathat6 hatékonyan a tanitas és a tanulds tevékenysége. Ennek megfelel6en egy
intézményesitett, online oktatasi platform hasznalatat tették kotelezévé, ahol az
oktatok és didkok orarend szerint tudtdk folytatni tevékenységiiket. Ugyanakkor
voltak olyan intézmények is, ahol az oktatékra biztak, hogy megtalaljak a dia-
kokkal val6é kapcsolattartds online lehetéségeit, hetek utdn sem rendelkeztek a
tavoktatds modszerérél és modozatarol. A kiillonbozé digitalis kompetencidkkal
rendelkezé oktaték szamara amugy is kihivést jelentett az intézmény altal elirt
platform hasznalata, de ahol ez nem volt egységesitve, ott az oktatok egy része
elveszt6dott az online feliiletek babeli zavaraban.

Az oktataspolitikai stratégiak megfogalmazasakor az egyetemek figyelmet kell
forditsanak arra, hogy megtalaljak azt a keretrendszert, amely biztositani tud-
ja az oktatasi folyamat folytonossagat minden helyzetben. Ehhez sziikség van
egy olyan részletesen kidolgozott koncepciora, mely a felmeriil6 kérdésekre
és problémakra elére kidolgozott médszertannal, iranyelvekkel rendelkezik.

Az online oktatés egy tjfajta oktatasszervezést, pedagégiai médszertant, sza-
monkérést, ellenérzést és egy teljesen 1j idégazdalkodast jelentett. Tény, hogy
digitalis eszkozoket és feliileteket korabban is hasznaltak az oktaték, de nem
mindenki ismerte az online feliiletekben rejlé j6 lehetGségeket, hiszen a frontalis
oktatdsban alapvetéen nem volt sziikségiik ezek alaposabb hasznalatara. Egyrészt
sokkal tobbet kellett dolgozniuk, mint egyébként, online feliiletekkel ismerkedtek,
oktat6anyagot kerestek, készitettek, javitottak, visszajeleztek. Egyértelmtien el6ny-
ben voltak azok az oktaték, akik mar kordbban digitalisan el6készitett tananya-
got és feliileteket hasznaltak az ismeretek atadasdban. Méasrészt az IKT-eszkdzok
hatékony alkalmazésa nemcsak technikai tudast igényelt az oktatékt6l, hanem
korszerti médszertani, neveléstudomanyi felkésziiltséget és tajékozottsagot is.

Az oktatok szamara biztositani kell tovabbképzések révén a tanul6i genera-
ciohoz igazitott pedagigia-maédszertani megijulast, hogy a digitalis eszkozok
gyakorlati alkalmazasaval képesek legyenek hatékonyan segiteni az ismeret-
szerzést.

Az oktatok készségei mellett a digitédlis atallas feltétele az adekvat elektroni-
kus tanulasi kornyezet is, amelynek rendszerét az infrastruktiara és a tananyagok
egylitt alkotjdk. Ezekre jellemz6 a multitasking jelleg, mivel a modern eszkdzok
hasznalata k6zben azonnal véalthatunk egyik tevékenységrél a masikra, agy, hogy
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helyzetiinket sem kell valtoztatni, sem tekintetiinket méshova fékuszalni (Judd
2013). A didkok online tanuldsa merében eltér a tantermi tanulastél, mivel a
multitasking velejardja — szamitégépes analégiaval élve —, hogy az oktaté csupan
egy megnyitott ablak. Amikor az az egy ablak ,ingerszegény” kérnyezetet jelent a
didk szamara, vagyis mar nem koti le figyelmét, Gjabb ablakokat nyit meg, hogy
maés tevékenységeket keressen. Minél t6bb dologgal foglalkozik egyszerre, annél
inkabb megoszlik a figyelme az egyes tevékenységek kozott, ezaltal tobbet hibazik
és romlik a teljesitménye.

Az optimalis online tanulasi kérnyezetek kialakitasanal gondolnunk kell a
multitasking jelenségére annak érdekében, hogy a tanitas-tanulas folyama-
taban a tanul6k figyelme megfelel6 médon le legyen kotve.

Az online oktatasban is a kozos cél, hogy a didkok tudasa gyarapodjon. Ter-
mészetesen a didkoknak is hajlanddsagot kell mutatniuk az interaktiv éramenet
irdnt, de sok mulik az oktatén, hiszen vannak olyan moédszerek és technikék,
amelyekkel minden didkot 6sztonozni lehet az 6rén valé aktiv részvételre. A dia-
koknak fejleszteniiik kell az 6nallé ismeretszerzés, tanulas képességét, ugyanakkor
a tanaroknak egyre tudatosabban kell a mentor és coach feladatokat bet6lteniiik.
Ezt segitik a projekttipust munkak, amelyek az 6nall6 tanulast és feladatvégzést
feltételezik, a didkok csoportosan, egymastdl tanulva oldjak meg a valés, gyakor-
latorientalt feladatokat.

A virtualis tantermeknek at kell alakulniuk az egyiitt gondolkodas, gyakorlas
helyszinévé, ahol az ismeretek valédi tudéassa valnak.

A jarvany szamos kihivas elé allitotta az oktatasi rendszert, megmutatta,
hogy lehet mésképp is tanitani, mint a frontélis médszerrel, lehet mas médon
ismereteket, szakmai tudast dtadni, mint ahogy eddig megszoktuk. Ugyanakkor
egy online éra soha nem helyettesitheti azt, amit egy csoportban, tanteremben
tartott személyes foglalkozas tud nyujtani. Hasonléan, nem pétolhaté az oktatd
személyisége, jelenléte, tanitasi stilusa sem, ami részben érzékelhet$ online is,
de jelent6sen csokken a hatdsa. A didkoknak hidnyzik az osztélytarsakkal, évfo-
lyamtérsakkal val6 egytittlét és a tanaraikkal valé interakcié.

A digitalis eszkozok hasznalata sziikségszerii a mindennapi oktatasban, de a
teljes online oktatasra valo attérés nem valhat az oktatasreform célkitiizésévé.
Rendkiviili helyzetekben, mint példaul a jelenlegi jarvanyhelyzet, athidalé
megoldas, de csak pontosan meghatarozott iranyelvek és szakmailag megala-
pozott keretrendszer mellett.
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A tanarképzés szempontjabdél megfogalmazott szemléletbeli valtoztatasok,
amelyek Gtmutatéul szolgdlhatnak az elkovetkez6 idGszakra:

A tanarok korében bizonyithatéan elkezd6dott az eszkozhasznélati megtju-
las. A hagyomanyos oktatasi médot elényben részesit6k mellett hangsilyosabb
volt azoknak a szdma, akik infokommunikacids eszkozoket, digitalisan el6készi-
tett tananyagot hasznéltak a tandran. Ellenben az online térbe koltozott oktatas
egy mésfajta eszkoztart, médszertant, id6gazdalkodast jelentett. Szamolni kel-
lett az eszkozhasznélatbdl ad6dé tapasztalatlansaggal, a kezdeti hibakkal, egyes
segédanyagok digitalizdcidjanak pétlasaval. Hidba alltak rendelkezésre online
oktatasra alkalmas feliiletek, a tanarok nem ismerték ezen alkalmazasokban rejlé
jo lehetéségeket.

A tanarképzésben fel kell késziteni a hallgatokat a digitalis eszkozok, we-
bes platformok hasznalatara, valamint a virtualis valésagban megvalésul6
oktatasi lehetéségek kiaknazasara, hogy gyakorlé pedagogusként képesek
legyenek a hatékony ismeretatadasra.

Azt tapasztaltuk, hogy a teljes vagy tilnyomoérészt elméleti jellegti oktatési
programok, képzések konnyebben ,vették az akadalyokat”, azaz jéval megoldha-
tébbnak bizonyult online megoldéast talalni az oktatas folytatasara. A mérnokkép-
zésben, ahol jellemzGden gyakorlatorientélt volt az oktatas, nehezebb volt 4ttérni és
berendezkedni az 4j képzési rendszerre. Rengeteg olyan tertilet 1étezik, ahol egész
egyszeriien megoldhatatlan online verziét kialakitani egy gyakorlathoz. Az elején
Ugy tlint, hogy a virtudlis térbe kényszeriilt oktatds athidalhatatlan problémak
elé allitotta az oktatékat. Az atéllas azonban, ha nehézkesen is, de megtortént, az
oktaték tobbé-kevésbé alkalmazkodtak a kihivasokhoz. Taldlékonysaggal prébaltak
segiteni a helyzeten, oktat6filmeket kiildtek, videoanyagot készitettek a gyakorlati
6ra anyagarol.

A mérnoktanar-képzésben kiemeltebb figyelmet kell forditani a mérnék alap-
szakos hallgatok médszertani felkészitésére ahhoz, hogy a rendelkezésre allo,
sokoldaldan kiaknazhat6 webes feliiletek, valamint az online térben megva-
l6sulé oktatasi lehetéségek koziil ki tudjak valasztani azt az eszkézrendszert,
amely hasznalata a tanarok és a tanulok szaméra egyarant segiti a tanulasi
eredmények elérését.

Az online oktatas egy masik fontos tényezdje a tanulo felé kozvetitett anyag
mennyisége és a szamonkérés formaja. A megvaltozott koralmények valamiféle
kompromisszumot koveteltek meg mindenkitél, kicsit rugalmasabban kellett ke-
zelni a valtoztatasokat, el kellett fogadni, hogy masképp lesz a szamonkérés is.
Mindez azonban nem jelentheti azt, hogy a személyes oktatds sordn megtanitott
anyag mennyiségét novelni kellene. Ugyanis sok esetben olyan modulokat és
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szdmonkéréseket vezettek be az oktatok egy-egy tantargybdl, amelyek mind sajat
magukra, mind a hallgatékra plusz terheket rétt. Minden oktaté a sajat kurzu-
saihoz, a sajait munkamodszeréhez igazodva kellett hogy megoldast talaljon a
szdmonkérésre, de fontos volt szem el6tt tartani azt is, hogy a hallgaté mennyit
tud egy ilyen helyzetben teljesiteni.

A tanarképzés hallgatéinak tugy kell elsajatitaniuk az értékelés elméletét és
modszertanit, hogy legyenek képesek a pedagaégiai értékelés valtozatos eszko-
zeinek az alkalmazasara, a tanulasi folyamat hatékonysaganak a felmérésére.
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5. A FELHOALAPU TARTALOMMEGOSZTAS

Minden esetben egy képzés sikerességét, hatékonysagat nagyban meghata-
rozza a képzést miikodtetd intézmény hattér-infrastruktaraja. A képz6 intézmé-
nyek feladata a képzési folyamat zavartalan lebonyolitasa, amihez a rendszerek
zokkenémentes miikodését, a szamitégéppark karbantartasat, a megfelel6 verzi6ja
programok biztositasat sajat eréforrasbél kell megoldaniuk.

A digitalis atalakulas soran szadmos olyan rendszermegoldas sziiletett, amelye-
ket a felhasznalok az interneten keresztiil vehetnek igénybe. Ezeket a rendszereket
mar nem kell sajat eréforrasbél tizemeltetni, hanem ingyen vagy bérleti dij elle-
nében igénybe vehet6k a hal6zati kapcsolaton keresztiil. Az adatok, informaciok
online tarolasat a felh6alapti megoldasok teszik lehetévé.

A felh6 egy online kérnyezet, ahol az informécidk létrehozéséra és tarolasara
rendelkezésre allnak a megfelel6 eszkozok, alkalmazéasok. Lényege, hogy nem sa-
jat szdmit6gépen, hanem az interneten elérhet6 szerveren taroljuk a tartalmakat.
A szerverek nagy savszéleséggel rendelkez6 szerverparkokban talalhaték, amelyek
tobb tizezer négyzetméter teriileten fekszenek. A biztonsagi mentést tartalmazo
adatarchivumba ember nem is 1éphet be, robotok ellenérzik a mentéseket. Az ada-
tainkat nem egyetlen szerverparkban taroljak, hanem t6bb kiilonb6z6 orszagban
1év6 telepiikon, tehat ha az egyikkel barmi torténik, azonnal aktivalodik egy masik.

A felhészolgaltatasok elényei:

— A szolgéltatasokat anélkiil lehet igénybe venni, hogy a hasznélatukhoz

sziikséges infrastruktarat (szoftver és hardver) meg kellene vasérolni.

- Az tizemeltetése (mint pl. programok telepitése, frissitése, szerverkoltségek

stb.) nem igényel kiilon koltséget a felhasznalé szamara.

— Az alkalmazésok rendszeresen frissiilnek, igy mindig elérhet6ek a legtijabb

funkciok.

- Ha rendelkezuink internetkapcsolattal, a felhébe feltoltott anyagok, infor-

maciok barhol és barmikor elérheték, nincs sziikségiink adathordozoékra.

— Az online térben biztonsagosan tarolhatjuk és oszthatjuk meg fajljainkat.

— Nem kell attél tartanunk, hogy az adataink elveszt6dnek.

A felhészolgaltatasok hatranyai:

— Csak akkor tudjuk elérni a szolgéltatasokat, ha van internetkapcsolat.

— Legtobb esetben széles savi internetkapcsolat szitkséges, amennyiben za-

vartalanul szeretnénk hasznalni.

— Az alkalmazasok feliilete folyamatosan frissil, igy a megvaltoztatott, j

feltiletek hasznalatat meg kell tanulnunk.

A felhészolgaltatasok nagy szerepet jatszottak abban a tanitasi és tanulési
folyamatban, amellyel a Covid-19 okozta jarvany miatt karanténba kényszerult
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oktatasi rendszerek szembesiiltek. Igénybevételiikkel lehetett ugyanolyan rend-
szerességgel és hatékonysaggal folytatni a munkavégzést otthonrol is.

Szamos felhSalapt szolgéltatas létezik (lasd 6sszefoglalé tablazat: http:/
en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of file hosting services), de talan a harom
legnépszertibb ingyenes online tarhely kozé tartozik a Google Drive, a OneDrive
és a Dropbox.

5.1. A Google Drive szolgaltatas

A Google Drive online elérhet6 szolgéltatds. Ahhoz, hogy dolgozni tudjunk
benne, létre kell hoznunk egy Google-fickot. Barmilyen levélcimmel lehet regiszt-
rélni, a tarolt 4llomanyokhoz barmilyen eszkozrél hozza lehet férni, legyen az mo-
biltelefon, tdblagép vagy asztali szamitégép. 15 GB tarhelyet biztosit ingyenesen,
de ha ennél tobbre lenne sziikségiink, vehetiink hozza plusz tarhelyet.

A szolgaltatast tobbféleképpen érhetjiik el:

— a www.google.com oldalon a Bejelentkezés gombra kattintva (5.1. dbra);

b

5.1. abra. Google-fiok létrehozdsa


http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_file_hosting_services
http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_file_hosting_services
http://www.google.com
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- valamely eszkozre telepitett Google Drive applikacioval (5.2. dbra);

5.2. abra. Google Drive ikon tdablagépen

- valamely Google-szolgaltatas feliiletérdl (5.3. abra);

5.3. abra. Google Drive ikon a Google-szolgaltatas feliiletén
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— Gmail-es levélfidkbdl (5.4. dbra).

5.4. abra. Google Drive elérése Gmail-es levélfiokbdl

A Google Drive feliiletnek a legnagyobb elénye, hogy nagyon kénnyen meg-
oszthatéva valnak a tartalmak. Megsziinik az, hogy levélben csatolva kell fajlokat
killdentink, helyette egy linket generalhatunk, amit 4t tudunk kiildeni méasoknak,
és igy elérhet6vé tehetjitk méasok szdmara is a mi felh6nkben 1évé anyagot.

A Google Drive szolgéltatason keresztiil rengeteg bévitményt tolthetiink le. Az
Uj ablak legordiil6 meniijébél a Tovabbi funkciét valasztva tovabbi alkalmazaso-
kat tudunk csatlakoztatni. Példaul letolthetjiikk az AutoCAD web app alkalmazast
(5.5. 4bra). Ez a b6vitmény lehet6vé teszi a gyors, barmikor elérhet6 hozzaférést
a DWG-fajlok megtekintéséhez és szerkesztéséhez az AutoCAD alkalmazésban.
A webalkalmazas gyakorlatilag minden szamitégép webbongészéjében fut, igy
nincs sziikség arra, hogy a sajat szamitégépiinkre telepitsiik a programot.

5.5. abra. Az AutoCAD telepitése
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Ugyanigy letolthetjiik a Logo Creatort (5.6. abra), amelyet sajat logd készité-
sére hasznalhatunk. Tobben taldlkoztak mér azzal a probléméaval, hogy egy elké-
szitett bemutat6t vagy munkat az interneten tgy lattak viszont, hogy nem a neviik
vagy alairasuk szerepelt rajta. Viszont ha sajat logot készitiink, amely megjelenik
a prezentacion vagy a dokumentumon, akkor egyértelmtien azonosithat6 lesz.

5.6. abra. A Logo Creator telepitése

A Google dokumentumok, tdbldzatok, bemutatdk és tirlapok 1étrehozasahoz
szintén a Drive-unkba kell belépni. A kovetkezdkben néhany gyakorlati tudnivalo6t
ismertetiink a hasznalatukhoz:

Cimadads: ne felejtsiink el cimet adni a dokumentumunknak, amint
megnyitjuk, hiszen sokkal nehezebb megtaldlni egy névtelen doku-
mentumot, mint ha elneveztiik volna.

W

Csillagozas: ha fontos dokumentumrdél van szd, akkor a cim mellett
jobbra talalhat6 csillagra kattintva jel6lhetjiik az adott dokumentumot.
Erdemes csillagot tenni azokra a dokumentumokra, amelyekre egész
évben sziikségiink lehet és vissza-vissza tériink a megtekintésiikre,
vagy amelyekkel éppen aktivan dolgozunk (bar ezeket a dokumen-
tumokat a Google amugy is feltiinteti a fels§ cimsavban szamunkra).

Megjegyzések: a kozosen szerkesztett dokumentumokba megjegyzé-
seket hagyhatunk egymasnak, ezekre valaszolhatunk, igy ez meg-
konnyitheti az egyeztetést, ha nem vagyunk egy térben, egy idében.
Ha kijeloliink egy szdt, szovegrészt, akkor jobb oldalon felugrik egy
plusz jel, amelybe a megjegyzéseinket tudjuk beirni. Ha a téméaval
kapcsolatos kérdést letisztaztuk, akkor a Lezdrds gombra kattintva a
Megjegyzés ablak el fog ttinni.

Csevegés: az oldal jobb oldalan, felul lathaté azoknak az ikonja, akik
éppen megnyitva tartjak a dokumentumot. Ha veliik beszélgetést sze-
retnénk kezdeményezni, akkor nyithatunk egy chatablakot, és indulhat
is a kommunikacié. Ez abban kiillonbozik a megjegyzéstél, hogy mig
a Megjegyzés a dokumentum adott pontjahoz, mondatahoz, bekez-
déséhez kapcsolddik, addig a Csevegés ablakban a figyelem az egyéb
kommunik4cidra irdnyulhat, ami a kozos munkat segiti.
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Valtoztatdsok kovetése: ha valaki felkér, hogy pl. szakmailag nézziik
4t a dokumentumat, akkor bekapcsolhatjuk a Javaslattételi médot,
hogy minden valtoztatasunkat, javaslatunkat jelezze a dokumentum
tulajdonosénak. Ezt jobb oldalon, feliil a ceruza ikonra kattintva, a
Javaslat opciét valasztva tudjuk bedllitani. A dokumentum létrehozéja
minden egyes valtoztatast vagy elfogad, vagy elvet, de kovetni tudja,
hogy milyen mdédositédsokat javasolunk.

El6zmények: ha tobben szerkesztiink egy dokumentumot, megtortén-
het, hogy valaki egy olyan valtoztatast eszk6zo6l, ami nekiink nem felel
meg. Van lehetéségiink visszatérni egy kordbbi allapotra, hisz a Google,
amikor menti a dokumentumot, akkor nem torli a korabbi allapotokat,
hanem azokrél is megériz egy mentést. A Fdjl legérdiilé6 mentisorban
a Verzidel6zmények megjelenitését valasztva visszanézhetjiik, ki mit
és mikor mdédositott a dokumentumban, illetve visszahivhatunk egy
korabbi véltozatot is.

Automatikus mentés: az itt szerkesztett dokumentumunk automatiku-
san mentdédik, nem kell figyelntink a médositasok mentésére.

[+ Mappa

Rendszerezés: Fontos, hogy jol rendszerezziik a dokumentumunkat, ha
nem tessziik meg, kdosz fog keletkezni, és semmit nem fogunk meg-
taldlni. Lehetéleg f6- és almappékba soroljuk be dokumentumainkat.
Figyeljiink arra, hogy ha hozzaférést adunk egy mappahoz, akkor auto-
matikusan a hozza tartoz6 almappékhoz is hozza fognak férni. Ha ezt
nem szeretnénk, akkor barmelyik mappét egyénileg testre szabhatjuk.
A mappak megosztasi beallitasaira mindig figyeljink.

Oldalbedllitds, testre szabhatjuk a Fgjl legordiilé mentisorban az OlI-
dalbedllitast valasztva. Pl. ha egy keskenyebb margét allitunk be, at-
lathatébb lesz a dokumentumunk.

Nyomtatds: Fdjl legordiil6 mentiisorb6l a Nyomtatdst vélasztva.

Letoltés: Fajl legordiill6 mentisorbdl a Letoltést véalasztva, letolthetjik
a dokumentumot a kivant forméban.

Jelolénégyzet: a Google tabldzatoknal hasznéljuk pipalds négyzetként,
amikor egy feladat kész vagy egy tigy elintéz6dott, kipipdlhatjuk. A Be-
sziirds meniisorban a Jel6l6négyzetre kattintva tudjuk a cellaba beil-
leszteni. A cella jobb als6 sarkat megfogva és lehtzva, a tébbi celldba
is elhelyezi a négyzetet.

Jel6ldsav: ha nagyon hosszi tdblazatunk van, amelyben lefelé gorgetve
a sorokat, egy adott pillanatban mar nem latjuk a tablazat fejlécét, és
nem emléksziink, hogy egy adott oszlopnak mi volt a fejléce, akkor
lejjebb hiizva a jeloldsavot rogziteni tudunk sorokat, illetve oszlopokat
agy, hogy ezek lathatéak maradjanak, mig a munkalap tobbi része
gorgethet6 marad.

Munkalapok: t6bb munkalapot beszirhatunk a tablazatunkba, a bal
als6 sarokban taldlhaté plusz gombra kattintva. Atnevezhetjitk a mun-
kalapokat a jobb gomb dupla kattintas Atnevezés funkciét valasztva,
vagy a munkalap nevére duplan kattintva.
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Megosztasi bedllitasok: ha néhany személlyel osztunk meg, érdemes az
e-mail cimiiket beirni, és igy kiilldeni nekik egy meghivét. Errdl értesitést
is kaphatnak. Kiillonb6z6 hozzaférést adhatunk meg a megosztds sordn
a kovetkezd lehetdségek koziil valasztva: az Olvasé csak megtekintheti,
a Hozzdszdlo csak megjegyzéseket frhat bele, a Szerkesztd szerkesztheti
is a dokumentumot. Amennyiben csoporttal szeretnénk megosztani,
akkor megtehetjiik, hogy szdmukra a linket tessziik elérhetévé. Ha a
csoport egy tagja tovabbkiildi a linket, elérhet6vé teszi olyan személyek
szdmara is a dokumentumunkat, akikkel mi nem osztottuk meg. Ha
fontosnak tartjuk a dokumentumunk privat jellegét, akkor ne hasznéljuk
a linkkel valé megosztast.

A kovetkezékben két gyakorlati alkalmazasa keriil bemutatasra:

Ha a telefonunkkal lefényképeziink egy szoveget, vagy ha egy szoveg PDF-
fajlként vagy képként all a rendelkezésiinkre, akkor a Google Drive-val ezt egy
szerkeszthetd szoveggé tudjuk alakitani. Ennek a kovetkez6 a menete: lefényké-
pezziik a kivant oldalt a telefonunkkal, és a képet vagy feltoltjitk a Google Drive
oldaléara, vagy elktaldjuk magunknak e-mailben.

Ha azt valasztjuk, hogy e-mailben kiildjiik el magunknak, akkor a beérkezett
levélben a csatolt fajlt kivalasztva megjelenik a drive ikonja (5.7. dbra), amire
rékattintva felajanlja nekiink a mentést a drive-ba (5.8. dbra).

5.7. abra. A csatolt fajlon megjelend Google Drive ikon

5.8. abra. Hozzdadds a Google Drive-hoz
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Ezutéan kivalaszthatjuk azt a mappét, ahova el szeretnénk helyezni (5.9. 4bra).
Igy a kivant dokumentumot anélkiil tudjuk feltolteni a felhébe, hogy a sajat sza-
mitégépiinkre letoltenénk, és helyet foglalna a Letsltések mappéban, vagy az Asz-
talon, vagy barhol mésutt.

5.9. abra. Mappa kivdlasztdsa

Ezt kovetben a jobb gombra kattintva a legordiilé meniisorb6l kivéalaszthaté
a megnyitas a Google Dokumentumok segitségével (5.10. dbra), majd az internet-
sebességtél fiiggben egy par masodpercet kell varakozni.

5.10. abra. A fdjl megnyitdsa a Google Dokumentumok segitségével

Hamarosan megnyit szamunkra egy olyan Google Dokumentumot, amiben leg-
feliil van a kép, amit fényképeztiink, és alatta megjelennek a karakterekké alakitott,
képrél felismert betiik (5.11. dbra). Ezutan annyi a feladatunk, hogy a szoveget
formazzuk és ellenérizziik, hogy minden karaktert felismert-e az atalakitds soran.
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5.11. dbra. A széveggé alakitott kép

Egy mésik elénye a Google Drive szolgaltatasnak, hogy amikor kdzosen szer-
keszthet6vé tesziink egy tablazatot, bizonyos cellakat levédhetiink. Igy csak azok
a cellak lesznek kitolthet6k, amelyeket engedélyeziink. Elsé 1épésben a Google
Drive mappaban létrehozunk egy Google Tablazatokat (5.12. abra), cimet adunk
neki, majd ezt kovetéen a megfelels cellakba beirjuk a megfeleld tartalmakat.

5.12. abra. Tdabldzat létrehozdsa

Az igy kitoltott cellakat kijeloljik, majd az Eszkdzdkre kattintva a legordiilg
mentisorbdl a Munkalap védelme gombot nyomjuk meg (5.13. dbra). A Védett
lapok és tartomdnyok lapon a Tartomdany fulet vélasztjuk, majd kijeloljik azt a
tartomanyt, amit le szeretnénk védeni, vagyis azokat a celldkat, amiket szeretnénk,
ha mas nem tudna szerkeszteni.
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5.13. abra. Védett lap vagy tartomdny

Ezutan az Engedélyek bedllitdsa gombra kattintva valaszthatunk, hogy figyel-
meztetés jelenjen meg a tartomany szerkesztésekor, vagy pedig a tartoményt csak
a jogosult felhasznalékra korlédtozzuk. Ez utébbi valasztasa esetén bejelolhetiink
masokat is, akiknek jogosultsagot adhatunk a tablazat szerkesztésére. A véltoza-
sokat elmentve, csak azok tudjdk majd szerkeszteni, akik jogosultsagot kaptak.

A kovetkezbkben a Google Dokumentumok, Eszkézok mentijének két nagyon
hasznos lehetdsége keriil bemutatasra:*

A Google Dokumentumokban lehetdségiink van diktalni, ha az Eszkézok menti-
jéb6l a Hangvezérelt irdst véalasztva bekapcsoljuk a megjelend mikrofont (5.14. abra).
Ha egy sz6veget szépen, artikulalva felolvasunk vagy elmondunk, azt az alkalmazas
be tudja nekiink gépelni. Egyetlen hibaja, hogy nem tudja a kozpontozasi jeleket
kitenni, a vesszéket, pontokat, nagybettiket utélag kell javitani. Sok id6t spérolha-
tunk meg, ha ismerjiik ezt a funkciét, hiszen az él6 szavas beszédiink gyorsabb,
mint a gépelésiink. Hosszt szovegek beirdsa esetén kimondottan hasznos funkcié.

x

-

¢

A beszédhez kattintson

5.14. abra. A beszédet régzitd mikrofon

% Nagy Noémi: A tanulds jovdje MOOC. URL: https://www.youtube.com/watch?v=rcx5hUBjQoU


https://www.youtube.com/watch?v=rcx5hUBjQoU
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A masik lehet8ség a Felfedezés gomb. Amint erre rakattintunk, oldalt megjele-
nik egy keresésdv. Ebben ra tudunk keresni az interneten barmilyen informéaciéra.
Ha pl. a Sapientia Tudomanyegyetem Marosvasarhelyi Karara (ms.sapientia.ro)
keresiink r4, és a szovegiinkben az egyetemrdl szeretnénk irni, akkor oldalt az
idézGjelre kattintva (5.15. abra) azonnal labjegyzettel latja el a dokumentumunkat,
megjelenitve a megnyitds datumat is (5.16. dbra). Ez a funkcié azért is hasznos,
mert nem kell ki-be 1épegetniink a dokumentumunk és az internetes feliilet kozott.

5.15. dbra. Hivatkozds besziirdsa

5.16. abra. Automatikusan megjelend labjegyzet

A Google Urlapok kitéltésekor adott valaszok a Google sajat tablazatkezel6-
jében jelennek meg. Minden egyes valasz id6bélyeggel van ellatva, igy j6l kovet-
het6, ki mikor kiildte. Ha ki szeretnénk értékelni a kapott valaszokat, akkor ezt
végezhetjitkk ugyanazon a munkalapon, vagy egy Gj munkalapon is.

Az a j6 a Google Tablézatokban, hogy az excelbdl megismert magyar nyelv(i
faggvényeket felismeri, és automatikusan atkonvertélja az angol nyelvtre.

PL. Feleletvalasztés (egyvalaszos) kérdés kiértékelése (5.17. abra):
Feladat: Mennyi 3 x 57

Helyes megoldéas esetén 5 pont, helytelen megoldés esetén 0 pont jar.
Megoldas kiértékelése:



5. A FELHOALAPU TARTALOMMEGOSZTAS 77

—ha a C2 cellaban az eredmény ,,15” szam, akkor a valasz helyes és 5 pontot
ér, masképp 0 pontot érne.
Képlet formajaban:
=HA(C2=15;5;,0);

vagyis a képletet olvasva, HA (a valasz = 15, akkor 5 pont, mésképp 0 pont)

5.17. abra. Feleletvalasztés valasz kiértékelése

Pl. Jelolénégyzetes (tobbvalaszos) kérdés (5.18. abra):

Feladat: A kovetkezé szamok koziil melyik szdm primszam: 3, 7, 9, 117

Harom helyes valasz lehetséges, minden helyes vélasz 5 pontot ér, minden
helytelen valaszért 5 pont levonas jar.

Megoldas kiértékelése:

—haa D2 celldban ,,3”, ,,7” és ,,11” szamok szerepelnek, akkor helyes a vélasz
és 15 pontot ér;

—haa D3 cellaban ,,3”, ,,7” és ,,9” szdmok szerepelnek, akkor két valasz helyes,
egy helytelen, tehét 5 pontot ér;

— ha a D4 cellaban ,,3” és ,,7” szdmok szerepelnek, akkor két vélasz helyes,
nincs helytelen, tehat 10 pontot ér.

Képlet formajaban:

=HA(SZAM(SZOVEG.TALAL(3;)4));5;0)+
HA(SZAM(SZOVEG.TALAL(7;)4));5:0)+

HA(SZAM(SZOVEG.TALAL(11;4));5;0)+
HA(SZAM(SZOVEG.TALAL(9;1)4));-5;0)

Vagyis HA (a valasz celldjaban a 3-as szdm szerepel (vizsgalom a karakter
szovegben valé el6fordulasi helyét), akkor 5 pont, masképp 0 pont) + Ha (a
véalasz celldjdban a 7-es szam szerepel (vizsgalom a karakter szovegben valo
el6fordulasi helyét), akkor 5 pont, masképp 0 pont) + Ha (a valasz cellajaban a
11-es szam szerepel (vizsgdlom a karakter szovegben val6 el6fordulési helyét),
akkor 5 pont, masképp 0 pont) + Ha (a valasz cellajaban a 9-es szdm szerepel
(vizsgalom a karakter szévegben val6 el6fordulési helyét), akkor -5 pont, mas-
képp 0 pont).
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5.18. dbra. JelGl6négyzetes valasz kiértékelése

5.2. Microsoft OneNote alkalmazas hasznalata

A OneNote egy digitalis jegyzetfiizet, de az alkalmazas kival6an alkalmas
csoportmunkara is. Feliiletén konnyen tudunk tananyagot késziteni, tartalmaval
a tanulé6k tanulési folyamatat segiteni. Mivel az Office csomag része, ezért a Word,
Excel és egyéb alkalmazéasokkal j61 mtikodik egytitt. Szabadabban dolgozhatunk
vele, mint a Wordban, itt a cél nem az, hogy egy j6l kinéz4, nyomtatott végeredmé-
nytnk legyen, hanem az, hogy sokféle anyagot sokféleképpen tudjunk elrendezni.
Hasznalhat6 szamitogépen, tdblagépen, okostelefonon (Windows, iOS, Android)
vagy Chrome kiterjesztésben.

A OneDrive-on létrehozott program 5GB ingyenes tarhelyet biztosit a re-
gisztralonak, ahol kiillonboz6 dlloméanyokat lehet tarolni. A feliilet kétféleképpen,
offline és online véltozatban is hasznélhat6. Offline verziéban a szamit6gép Start
meniijébdl indithatjuk.

A OneNote felépitését egy mappédhoz tudnank hasonlitani, amelyben jegy-
zetfizetek helyezkednek el és ezeken beliil lapok. Ez a strukttra sokkal attekint-
hetébb, mint ha egy k6z6s dokumentumban dolgoznank.

Az alkalmazas inditdsa utdn a Jegyzetfiizetek megjelenités oldalra lépve, az
altalunk létrehozott jegyzetfiizeteket hasznalhatjuk. Ujat a Jegyzetfiizet hozzdadds-
sal tudunk létrehozni (5.19. dbra). Egy jegyzetfiizet tartalmazhatja a tananyagot
témakorokre/fejezetekre osztva. Ezt barmikor bévithetjiik 4j modulokkal, a Sza-
kasz besziirasa gombra kattintva. Egy Gj Szakasz hozzaadasakor célszeri ezt a
tananyag fejezetének, tartalmdnak megfelel6en elnevezni.

A fejezeteken belil t6bb oldalunk lehet. A Lap hozzdaddsa opciét valasztva
4j oldalakat tudunk besztrni az egyes fejezetekhez, ezeket is el tudjuk nevezni,
illetve atnevezni (5.20. abra). Az egyes lapok ala melléklapokat is betehetiink.
A jegyzetflizetek szakaszai és lapjai kozott konnyen tudunk navigalni.
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5.19. abra. Uj jegyzetfiizet létrehozdsa

5.20. dbra. Tananyag 1 jegyzetfiizet, lecke 1 szakaszdban foglalt lapok

A tovéabbiakban az offline feliileten elérheté beallitdsok keriilnek bemuta-
tasra. A lap egy tetsz6leges pontjara kattintva egy szovegdoboz jelenik meg, amit
barhova el tudunk helyezni a lapon. A begépelt szoveget automatikusan menti,
szerkeszteni a szokasos médon tudjuk. Erdekessége, hogy pl. szovegrészeket vagy
azonos tipusu feladatokat Cimkékkel tudunk ellétni (5.21. abra). Hasznalatukkal
attekinthetébbé tehetjiik jegyzeteinket, igy egy nagyobb és 6sszetettebb anyagrész-
ben is gyorsabban és kénnyebben megtalédlhat6k lesznek a keresett informaciok.
A cimkéket bérhol el tudjuk helyezni a jegyzetben kis szimbélumok vagy elére
forméazott szovegek forméjaban, de akar Gjakat is 1étrehozhatunk (Cimkék testre-
szabdsa). Az elhelyezett cimkék kozott egyszertien tudunk keresgélni a Cimkék
osszesitése ablakban (5.22. abra).
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5.21. abra. Cimkék besztrdsa

Cimkék dsszesitése
A keresés befejezddatt

Cimkék csoportositasi szempontja:
Cimkenév T

Csak a jeldletlen elemek megjelenitése
1-es prioritasi teendd
Ez a legfontosabb, priorizald!
Fontos

Mézd &t ezt a tartalmat.

Jelszé

Soha ne add ki a jelszavad, de ha mégis, akkor legalabb cimkézd! :P

Kritikus

1 Ezzel foglalkozni kell, gond lehet vele.

Meghallgatandé zene

J‘ Ha mar nem birod a nyomast, akkor ezt hallgasd. :)
Keresés:

Ez a jegyzetfizet X

ré Eredmény frissitése

[€z Osszesitélap Iétrehozasa

Lisd még

Cimkek testreszabasa

5.22. abra. Cimkék keresése
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Tantargytdl figgéen a Nézet fiil alatt kiilonb6zé szint, nagysaga kockas vagy
kiilonbozé szélességli vonalas hatteret valaszthatunk. Harom nézetbeallitas ko-
zul véalaszthatunk: Normdl nézet, alapvet6en ennek hasznalata javasolt; Teljes
képernyd, amikor hosszabb ideig dolgozunk a jegyzeten; Rogzités az asztalra, ha
tobb dokumentummal dolgozunk. Ez utébbi esetben, hogy a jegyzeteink mindig
lathatéak maradjanak, az ablak az asztalunk szélén rogzitve jelenik meg.

A Besziirds fil alatt lehetdségiink van tablazatot hozzaadni lapunkhoz. Ezt ak-
kor is célszerid hasznélni, ha pl. szoveget szeretnénk bevinni képpel: az egyik cel-
léba irhatjuk a szoveget, a méasikba bemésolhatjuk a képet. A tablazatunkat tudjuk
szerkeszteni, a Wordban megismert tablédzatkezel6 eszkozok itt is megtalalhatok.
Tovabba kiillonboz6 fajlok tartalmat tudjuk besztrni (FdjInyomat), illetve csatolni
(Fajlmelléklet). A dokumentumok beszirasa utdn megjelenik a forrasmegjelolés
linkje. Kivaghatunk egy képernydérészt, és azt nagyitva behelyezhetjik. Meglévé
vagy 4j Excel szamolétabla, meglévé vagy online képek, szimbélumok, idébélyeg
hozzaadasara is van lehet6ségiink. Meglévé Excel szamolétdbla hozzaadaséanal,
kivélasztva az allomanyt, a megjelend ablakban a FdjI besziirdsdra kattintva csak
a hivatkozasi ikon fog megjelenni a jegyzetben. A Szamoldtdbla besziirdsa lehet6-
séget valasztva a OneNote-on beliil szerkeszthetd tdblazatot kapunk (5.23. dbra).
Jogtiszta képet a Bing keresdvel talalunk, illetve a OneDrive fiokunkbdl is valaszt-
hatunk tartalomhoz ill§ képet. Beszirhatunk webes hivatkozasokat, pl. online
vide6 beszirasa esetén csupén a linket kell bemasolni.

<Van-g arra lehetdséged, h Milyen zavard tényezdk s Milyen kilsd tényezdk voiMennyire [vagy aktiv az & Mennyire [mersz felszdla
Teljes mértékben van internet szakadozik, kiim kirnyezetbeli zajok (pl. s:3 Inkabb igen 4 Teljes mertekben
Részben van megfeleld felszereltség (n csaladtagok, telefon/Mess2 Inl Fiil beszirdsa %
Teljes mértékben van MNéha bejin édesanyam telefon/Messenger/kézds: 3 Inl

Teljes mértékben van kirnyezetbeli zajok (pl. s: telefon/Messenger/kizds: 2 Inl

Teljes mértékben van internet szakadozik, kém csaladtagok, kornyezetbe 2 Inl D Edjl csatolasa

Részben van internet szakadozik csaladtagok, kirnyezetbe 3 Inl

Teljes mértékben van kirnyezetbeli zajok (pl. s: telefon/Messenger/kizds: 1 E¢

Részben van megfeleld felszereltség (n csaladtagok, kirmyezetbe 2 Inl Szamolétabla beszirasa

Teljes mértékben van kornyezetbeli zajok (pl. s: kornyezetbeli zajok (pl. 522 Inl

Teljes mértékben van internet szakadozik telefon/Messenger/kizis: 1 E Diagram vagy tablszat

Teljes mértékben van MNem fordult eld telefon/Messenger/kizis: 2 Inl |E| besztirisa

5.23. abra. Excel szadmol6tabla besziurdsa

Masik két j6 funkcibja a Hangfelvétel és a Videokép rogzitése. Pl. ha a tanu-
16 beadott munkajéra szeretnénk reflektdlni, akkor hang- vagy videotiizenetben
megtehetjiik. Ha nincs kedviink jegyzetelni, vagy az elhangzottakat szeretnénk
rogziteni, akkor a hangfelvételt inditva kezdhetjitk a rogzitést. A felvételt a me-
niisorban megjelend Lejdtszds lap vezérl6gombjaival allithatjuk meg vagy folytat-
hatjuk. A felvétellel pdirhuzamosan a széveget is gépelhetjiik, igy a hanggal egyitt
szovegesen is meglesz az anyag.
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Masik érdekes funkcidja az egyenletek szerkesztése (5.24. dbra). Az egyenlet
beszardsa utdn ugyanolyan egyenletszerkeszt6 eszkoztar all rendelkezésiinkre,
mint a Wordban.

5.24. abra. Egyenletszerkesztd eszkozok

A Rajz ablakban k{ilonb6z6 szintii és vastagsagi rajzeszkozok allnak a ren-
delkezéstinkre. Nincs tilbonyolitva, konnyedén hasznalhaté. Tudunk alakzato-
kat besztrni, szerkeszteni: elérehozni, hétrakiildeni, elforgatni. A legfontosabb
funkcidja az Atalakités (5.25. dbra). Segitségével a kézirast (a magyar abécét nem
ismeri), valamint a kézzel irt matematikai jeleket, kifejezéseket tudjuk szoveggé
alakitani (5.26. abra).

¥ Y
1a Tt
Szabadkeézi elem Szabadkézi elem
szdveggé alakitdsa matemnatikai jelekke alakitdsa
Atalakitas

5.25. abra. Atalakitds

5.26. dbra. Kézirds dtalakitdsa matematikai kifejezéssé

A Véleményezés ablakban a helyesiras-ellenérzést tudjuk bekapcsolni. Adott
szakaszra tudunk jelszét rogziteni, amit a tanulé csak abban az esetben tud meg-
nyitni, ha ismeri a jelszét.
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A jegyzetfuzet nevére kattintva ki tudjuk mésolni a jegyzetfiizetre mutaté
hivatkozast, illetve meg tudjuk osztani. Ezen feliil az adott témét (lapot) is lehet
kiillon hivatkozni. Pl. ha egy nagyobb tananyagunk van, akkor azon beliil meg-
oszthatunk csak egy témat, és a tanulé csak azt fogja tudni megnyitni. Megosztott
anyagok esetén segit, ha kovetni tudjuk, hogy mi az, amit elolvastunk, és mi az Gj-
donsag. Ezt az El6zmények ablakban tudjuk beallitani. Ugyanitt van lehetéségiink
a legutobbi valtoztatasok megkeresésére idérendi sorrend szerint, a médositok/
szerzék nevének a megjelenitésére, valamint elrejtésére.

A Lapverziék abban segitenek, hogy ha mi vagy egy masik szerz6 véletlentil
moédosit vagy kitorol valamit a jegyzetfiizetbdl, akkor a régebbi mentések koziil
vissza tudjuk allitani jegyzetiinket egy régebbi &llapotaba.

Ha megnézziitk a szerkesztett tananyag online valtozatat, lathatjuk, hogy
ugyanaz jelenik meg, mint az offline verziéban, csak egy kicsit més szerkezetben.
Itt is tudunk dolgozni jegyzetiinkben, képet, sz6veget beszarni.

i1} Modositasok esetén vélaszthatunk kézi vagy automatikus
r:_& szinkronizalds kozott. Az a tartalom jelenik meg az online
verziéban is, amit a szamitégépen készitiink el, és forditva.

A jegyzetfiizetet megoszthatjuk szerkesztésre, illetve csak megtekintésre.
A hivatkozas masolasaval, illetve kozzétételével maris elérhet6vé tudjuk tenni
masok szadmaéra.

Tippek:

Ha gyorsan szeretnénk lejegyzetelni egy rovidebb szoveget, de a OneNote
alkalmazasunk nincs elinditva, akkor a Win + N billentytikombinéciéval a Gyors-
jegyzet ablakot tudjuk el6hivni. A jegyzettombbe bejegyzett informacidkat szem
el6tt tarthatjuk, ha a jegyzet tetején 1év6 eszkoztarban bedllitjuk, ha a Nézet fiillon
a Mindig feliil gombra kattintunk. Igy barmilyen programban dolgozunk, az ablak
a képernydre kittizve, a tobbi ablak el6tt lesz lathato.

A OneNote jegyzetfiizetében tudunk alapvetd aritmetikai miveleteket végez-
ni. Ha a képlet beirdsa utan egyenléségijelet (=) tesziink, és utana lenyomjuk az
Enter billentytit, a program kiszamolja a végeredményt.

Ha a OneNote-ban mar nehezen igazodunk el a nagyszam jegyzet kozott, gy
tudjuk egyszertisiteni munkankat, hogy az 6sszefiiggé részeket linkekkel kotjiik
Ossze. A jegyzet barmelyik részéhez hivatkozast rendelhetiink egy mésik jegyzet
gylijteményébdl. Igy a linkre kattintva, azonnal a hozzéarendelt feljegyzésben ta-
laljuk magunkat.

Ellenérizziik fi6kon belil az adatvédelmi bedllitdsokat, hogy a megosztott
jegyzeteink ne legyenek nyilvanosan elérhet6ek mindenki szamara.

A leggyakrabban hasznalt billentytikombinaciék tablazatat az 5. Melléklet
tartalmazza.
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6. VIRTUALIS TANTERMEK

A virtudlis tantermek olyan oktatasi céllal miikodd, tantargyfiiggetlen alkal-
mazasok, amelyeken tanarok, didkok és sziil6k biztonsagosan kommunikéalhatnak
egymaéssal. Egyszertien hasznalhat6, dtlathatéan mitikodé feltiletek, amelyek sza-
mos hasznos funkciéval rendelkeznek azzal a céllal, hogy az online térben val6
tanitas-tanulas folyamatat hatékonyabba tegyék.

A virtualis osztalytermekben lehetéség van a tananyag megosztasara, fel-
adatok kiosztasara, tizenetek irasara, visszajelzések kiildésére, értékelésre stb.
A tanulék a lehet6 leggyorsabban férhetnek hozz4 a tanar 4ltal megosztott tanérai
anyagokhoz, segédletekhez. Az egyik legnagyobb elényiik, hogy rendelkeznek
video- és hanganyaggal, valamint a kiildott és a kapott informaciék visszakovet-
heték. Mésik nagy elénytik, hogy az alkalmazédsok hasznalata soran megsz(inik a
térbeli tavolsag jelent6sége.

Szamos olyan alkalmazas létezik, amelyek a virtualis tanterem kiill6nboz6
funkcidival rendelkeznek: Google Classroom, Microsoft Teams, Edmodo, Hashtag
school, Neo LMS stb.

6.1. Az Edmodo alkalmazas hasznalata

Segitségével konnyen irdnyithatjuk és vezethetjitk tanuldi csoportok, oszta-
lyok munkéjat. Haszndlata egyszert, kezd6 digitalis kompetencidval rendelkezé
pedagdgusok szamara ajanlott. Felépitése hasonlé a Facebookhoz, csak itt csopor-
tokban kommunikalhatunk. Nagy elénye, hogy magyar nyelvi digitélis kornyezet-
ben dolgozva gyorsan lehet benne a feladatokat elkésziteni és kiosztani. Ha nem
magyar nyelven toltédik be a feliilet, az oldal bal alsé sarkaban 1évé ablakban
tudjuk a kivant nyelvet kivalasztani.

A feliiletére (https://new.edmodo.com/) harom szinten lehet beregisztralni:
tanarként, tanuléként és sziil6ként. Az indulé6 oldal eleje informéci6t szolgéltat
tandroknak az osztalytermi eszkozokrél, tanuléknak az otthoni tanulasrél, szii-
16knek az osztalytermi tevékenységekrél és az intézményi adminisztracionak az
iskolai kommunikaciérol.

Tanarként Microsoft vagy Google azonositéval tudunk regisztralni, illetve
beléphetiink e-mail cim és jelsz6 megadésaval is (6.1. abra).


https://new.edmodo.com/
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6.1. abra. Regisztrdacio tandrként

A tanuldk regisztralasanal a tanar altal megadott osztalykddra van sziikség.
A felhasznélénévnél célszerti a teljes nevet beirni, hogy a tanér tudja azonositani.
A jelsz6 megadéasanal annyi a feltétel, hogy legalabb 6-8 karakteres legyen, vala-
mint bettik és szamok is szerepeljenek benne (6.2. dbra).

6.2. abra. Regisztracio didkként
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A sziil6k e-mail cim, telefonszdm vagy jelsz6 megadaséaval tudnak regisztralni

(6.3. 4bra).

6.3. abra. Regisztrdcio sziil6ként

Egy Gj osztaly létrehozasanal nevet kell adnunk az osztalynak, évfolyamot,
tantargyat, esetleg altantargyat valasszunk hozza. Beallithatunk az osztalynak
egy szint is, igy gyorsabban &tlathatjuk és megtaldlhatjuk késébb az adott osztalyt

vagy csoportot (6.4. abra).

Hozz Iétre egy oszialyt

’ [y —,

ax. 260 karaklerben

6.4. abra. Osztdly létrehozdsa
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Az osztaly létrehozésa utan két lehetéséglink van. Az egyik, hogy hozzaadjuk
a didkokat. Ehhez tanuléi fibkokat kell késziteniink, bevezetve a tanulék nevét
és e-mail cimét. A masik lehetdség, hogy a generélt osztalykédot osztjuk meg a
tanulékkal vagy mas tanarokkal. Az osztalykéddal egy sorban 1év6 beallitasoknél
(hdrom vizszintes pont) kivalaszthatjuk azt is, hogy a csatlakozashoz URL cimet
adjunk meg.

Ha valtoztatni szeretnénk a létrehozott osztélyon, akkor a Haladé bedllitdsok-
nél tehetjitk meg (6.5. dbra). Péld4ul az évfolyamok kivalasztasanal a tanév elején
tudjuk léptetni a tanul6kat. Szintén itt tudjuk archivalni az osztalyt, elmentve igy
minden tanulé munkajat, eredményeit, értékeléseit. A tanulé az archivalt osztalyt
nem fogja tobbet elérni, de a tanar az archiv fickban barmire vissza tud keresni.

3 Osztalykod sazwn7 Osztalykép hozzaadasa

frizsitdzek fogadisa

Osztalykép hozzaadaza

Valtoztasd meg az osztaly szinét

Emberek meghivasa /
Haladd beallitasok

6.5. abra. Bedllitdsok valtoztatdsa

Az osztalyon beliil 1étre lehet hozni Alcsoportokat is, ha egy olyan feladaton,
projektmunkan kell dolgozzanak kiscsoportban a tanul6k, ahol kommunikéalniuk
kell egymassal.

A Bejegyzések lapon a Vita inditdsa, osztdlyanyag megosztdsa ablakban koz-
zétehetiink kiilonb6z6 bejegyzéseket. Minden csoportnak, osztalynak van egy
Mappdja, amelyben tananyagot tolthetiink fel, illetve a Tagokat lathatjuk (hény
diak, hany sz1l6 tagja az adott csoportnak). Itt tovabbi tagokat is tudunk csatla-
koztatni. Ha a tanulé elfelejti jelszavét, szintén itt tudjuk megvaltoztatni (a régi
jelszava nem lathaté, de Gjat lehet adni).
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A Bejegyzések itemezésénél be tudjuk allitani, hogy mikor jelenjen meg, és
ki tudjuk valasztani, hogy kinek kiildjiik el tizeneteinket: egy egész osztalynak,
egy tanulénak, vagy csak a sziil6knek. Csatolni lehet valamilyen allomanyt a sa-
jat géprol, az Edmodo szolgéltatdsban létrehozott sajat konyvtarbol, vagy linket,
pl. egy vide6 beagyazéasat. Ugyanitt tudunk szavazdst kiirni: pl. feltesziink egy
kérdést, és arra megadjuk a valaszlehetdségeket. Ez a tanul6k oldalan radiégombos
(feleletvélasztés) valtozatban fog megjelenni.

Tovabbi ikonok jelentése:

Féjlok és képek csatolédsa sajat géprol
Fajlok és képek hozzdadésa sajat konyvtarbol
GIF hozzaadasa

Bejegyzések titemezése

Ertesitések

= Szavazas létrehozasa

A Létrehozds gombra kattintva megoldandé feladatokat tudunk kiosztani a
tanul6knak. Meg kell adnunk a feladat cimét, be kell allitanunk egy hataridét,
valamint azt is, hogy megengedjiik-e a tanulénak a feladat bekiildését hatérid6
utan is, vagy sem (Zdrolds a hataridd utan). A kiosztott feladat Beadvdny gombra
kattintva kovetni lehet, hogy hdny tanulé oldotta meg és kiildte vissza a feladatot,
héanyat javitottunk ki és értékeltiink. A tanul6kkal kommunikélhatunk, személyes
visszajelzést tudunk kiildeni nekik, és 6k is iizenhetnek nektink.

A Teszt készitésénél be tudunk tolteni egy korabban létrehozott tesztet, amit
utélag tudunk szerkeszteni, médositani, vagy készithetink egy teljesen tjat.
Hattipusi tesztkérdést tudunk megfogalmazni, amelyekre a valaszlehetéségek:
1. igaz vagy hamis; 2. feleletvalasztés, 3. rovid véalasz nyitott kérdések mentén
(a valaszt nem tudja értékelni/javitani az alkalmazas); 4. mondatokban iires
részek kitoltése (az tires részek helyére aldhtizasjelet kell tenni); 5. valaszok
pérositasa (a megoldédsnal a jobb oldalon 1év6 kartyédkat kell a megfelel6 helyre
hazogatni); 6. tobbvalasztés. Lehet linket hozzdadni, illetve képet csatolni a
konyvtarbol, de ehhez elézetesen a kép fel kell legyen oda toltve.
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A teszt eredményét megtekinthetjiik grafikusan megjelenitve, és lathatjuk
tanulékként, hogy ki rontotta el a feladatot, fel tudjuk térképezni, melyik feladat-
tipus nem ment a csoportnak, melyiket kell még gyakorolni.

Beallithatjuk azt, hogy a teljes teszt hany percig tartson, valamint a kérdé-
sekhez pontszdmot rendelhetiink. A tesztiink készitése kozben folyamatosan
ellenérizhetjik magunkat az Elénézet opciot valasztva. A Kész gombra kattintva
a program rogziti a kérdéssorunkat. Ezt kovetéen mar csak a datumot kell beal-
litanunk, hogy mikortél érvényes a tesztiink, és mar kiildhetjiik is a tanuléknak.

edmodo @ Kezadlap Ak Osztatyok Naptar Felfedezés Uzenetek

Osztaly kezelés Hataridas

6.6. abra. Tanulok munkdjanak kovetése

Az Elérehaladdsnal megtekinthetjiik, hogy a tanulék az egyes tesztek, fel-
adatok megold4sanal milyen eredményt értek el (6.6. abra). Nyomon kovethet-
jiikk, milyen a tanul6 elérehaladasa adott témakorben. A jatékositas elemeit is fel
lehet hasznalni, a tanulék altal elért eredményeket jutalmazni tudjuk killonbo6zé
jelvényekkel (6.7. abra).

6.7. abra. Edmodo-jelvények

Az Uzenetek tigy miikodnek, mint egy messenger, kozvetleniil tudunk a ta-
nulénak, a sziilének tizenni. Hangulatjelet is tudunk hasznalni, valamint fajlt,
linket feltolteni és kiildeni.

A Naptdrba irhatjuk be, mikor milyen tevékenységet kell elvégezniink, mikor
esedékes egy csoport zdrasa vagy munkéjanak leadasi hatérideje. Egy tervezéfeli-
let, amelyben létrehozhatunk vagy hozzarendelhetiink az osztalyhoz feladatokat,
és az a tanul6 tervezdjében is meg fog jelenni.

Ha iizenetet kapunk, vagy ha a tanul6 egy tevékenységet elvégzett, az Ertesi-
tésekben folyamatosan jelez nekiink.

Az Edmodénak van egy beépitett online Microsoft Office-a, ahol online tu-
dunk Word, Excel és PowerPoint alkalmazasokat hasznalni, ugyanigy, mint az
asztali véaltozatban, annyi kiilonbséggel, hogy munkankat az Edmodo konyvtaraba
fogja elmenteni. Igy, ha a tanulénak nincs a szamitégépén, és lehetésége sincs
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ezeket a szoftvereket beszerezni, akkor is hozzaférhet az anyaghoz. Ha magyar
nyelvre allitottuk az alkalmazast, a szoftverek is magyar nyelven fognak letéltédni.

= Profi

28 Hivj meg tanarokat!
‘s: Kapcsolatok

<& Csoportok

) Oldalak

] Microsoft Office

L3 Bedllitasok

@ Suagokozpont

(D Kijelentkezés

Minden létrehozott dokumentumunkat a Kényvtdrban (Library) talaljuk meg.
Itt az Uj gombra kattintva tovabbi anyagokat tudunk feltslteni. Uj kényvtarstruk-
tarat tudunk kialakitani, valamint innen meg tudunk osztani alloményokat tanu-
l6kkal, osztallyal, kollégakkal.

Elénye, hogy ha Google azonositéval 1éptiink be, akkor a Google Drive-val
tudjuk 6sszekapcsolni a feliiletet, és onnan is tudunk atemelni alloményokat.

Ha van Microsoft azonositénk, akkor a OneDrive felhGalapa tarhelyinkrol
tudunk betolteni dllomanyokat.

6.2. A Neo LMS alkalmazas hasznalata

A Neo LMS kezdéoldala (https://www.neolms.com/info/tour) angol nyel-
v, de lefelé gorgetve az oldalt, a legaljan lehetGségiink van &tvéaltani magyar
nyelvre. A f6 rész tovabbra is angol nyelvii marad, de minden mas atvalt magyar
nyelvre. A rendszer 400 tanul6ig ingyenes. A menfiisor Szolgdltatdsok oldalan
megtekinthet6k mindazok a funkciék, amelyek az ingyenes verziéban elérhe-
téek.

Hasznalatahoz regisztraciora van sziikség, az oldal aljan megjelend Start your
free trial gombra kattintva tudunk beiratkozni. Elsé belépés alkalmaval az 6sszes
elérhet6 szolgéltatast 14 napig ingyen tudjuk hasznalni. Regisztraci6 soran testre
szabhatjuk az alkalmazas nyelvét, szinvalasztékat stb. (6.8. abra).

Mint a rendszer adminisztratora (Admin), lehetéségiink van kilonféle be-
allitasokat eszkozolni. Az Alkalmazds Kozpont gombra kattintva bévithetjiik az
alapértelmezett, mar installalt funkciék korét, mint pl. a Google Drive, az MS
Teams telepitésével stb. (6.9. abra).


https://www.neolms.com/info/tour
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6.8. abra. A Neo LMS alkalmazas feliiletének testreszabdsa

6.9. abra. Szolgdltatdsok bedllitdasi lehetdségei

Ha létrehoztuk iskolai oldalunkat, akkor hozzarendelhetjik a felhasznéldkat.
A Felhaszndldi fiékok oldalon kiillonbozé médon tudunk tanuldkat, oktatékat, illetve
szlil6ket a rendszerhez hozzdkapcsolni. A felhasznaldk regisztralhaték e-mail fiok
alapjan, vagy regisztracios kod (pl. kurzuskod) kiildésével 6k is 1étrehozhatnak sajat
fickot. Ha az Urlap segitségével vessziik fel a tanulokat, akkor nincs sziikség arra, hogy
a tanul6 e-mail cimmel rendelkezzen. Ez az egyik elénye az alkalmazasnak, hiszen
pl. a kisiskolasok kozott nincs minden tanulénak levelezéfidkja. Ez esetben érdemes
kivalasztani azt a beallitast is, hogy a tanulék ne véltoztathassdk meg a jelszavukat.

A Szabdlyok oldalon kiillonb6z6 engedményeket, illetve megkotéseket tehe-
tiink. Megengedhetjiik, hogy a tanuldk csevegjenek, tizeneteket kiildjenek egymas-
nak, mely oldalakon navigaljanak stb. A sziill6k szdméra pl. elérhet6vé tehetjiik
a tankor tananyagforrdsainak, gyermekiik beadott feladatainak, eredményeinek
megtekintését. A tanul6k feltolthetnek képeket, avatarokat, amelyeket a Moderdlds
oldalon tudunk szabalyozni.
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Az Osztalyozasi mérleg oldalon az osztalyozasi skalat 4llithatjuk be, hiszen a
tesztek, feladatok értékeléséhez sziikségiink van arra, hogy az elért pontszamokat
jeggyé konvertaljuk (6.10. abra).
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6.10. dbra. Példa osztdlyozdsi skdla meghatdrozasdra

A tantargyaknak un. Tankoroket alakithatunk ki. A Hozzdadds gombbal tu-
dunk tjat létrehozni. A megjelend ablakban a Hozzdférési kéd pipét akkor ajan-
lott bejelélve hagyni, ha a tanulénak sziiksége van kédra a belépéshez. Erdemes
pontosan megadni a tantargy befejezésének az id6pontjat is, mert azt kovetGen
a rendszer automatikusan archivélja (6.11. 4bra). Elmentve a beéllitasokat, a bal
oldali Tankérok meniiben jelenik meg az Gj tantargy.

Tankér hozzaadasa x

Attekinté  Lehetdségek
Nev
Stilus Kezdés Targy:
Jr=o ¥ A FETT 2 Valassz targyat v
Hozzaférési kad? vége Evtolyamok rorig
v 2021 Jal 16 B 5 < (12 .
* Opcionalis w

6.11. abra. Uj tantdrgy hozzdaddsa
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6.12. dbra. Egy tanitdsi éra kezddoldala

Tantargyon beliil egy tanitasi 6rat szintén a Hozzdadds gombbal lehet 1étre-
hozni. El6nye, hogy a mér archivalt tananyagot el6 tudjuk keresni a konyvtarboél,
azt sziikség esetén megvéltoztathatjuk, vagy kiegészithetjiik és elérhet6vé tehet-
jiikk. A tanitasi 6ra anyaga a bal oldali Kezdés ment Foglalkozdsok oldalon jelenik
meg. Célszerl a Leirdshoz beirni pl. a hazi feladatok leadasanak hataridejét, igy
az egybdl lathaté lesz az adott anyagrész, tanitési éra kezdGoldalan is (6.12. abra).

Egy tananyag tartalmanak feltoltéséhez kiilonféle forrastipusokat hasznalha-
tunk: a szamitégéplink egy alloményat, az alkalmazés konyvtaraban tarolt anya-
gokat, vagy hivatkozhatunk egy internetes forrdsra is. Az érai anyag mellé hézi
feladatot adhatunk széveges formaban, vagy linket csatolhatunk. Amennyiben ez
utébbit valasztjuk, célszert bejelolni azt, hogy Gj ablakban (Target, New window)
jelenjen meg, igy nem fog elttinni tankoriink, amikor a tanulé rakattint. Kép be-
szurasandl figyelni kell a méretre, ha tal nagynak tartjuk, allitsuk kisebb mérettire.
Videokonferencids online 6rét is 1étrehozhatunk a videofelvétel inditasaval (Teams
logd). Mentés utan egy link fog megjelenni, amire, ha a tanulék rakattintanak, ak-
kor be tudnak lépni a videokonferencidba. Ehhez sziikséges, hogy a szamitégépre
vagy az okoseszkozre letoltsék a Teams alkalmazast.

Hazi feladatot adhatunk teszt, offline feladat vagy akar megbeszélés, esszé,
kérdéiv forméjaban (6.13. abra). Minden feladattipushoz irhatunk utasitést is. Ha
pl. a feladat beadasara Dropbox-os feltoltést valasztunk, akkor beirhatjuk a maxi-
malis pontszdmot, amit az adott dolgozatra kaphat a tanulé. Beéllithatjuk, hogy
hényszor toltheti fel a tanulé a feladatot, illetve ha hatarid6t szabunk meg, akkor
engedélyezziik-e a késést vagy sem. Az osztalyozasnél (Grading) kivalaszthatjuk,
hogy értékeljiik-e vagy sem a dolgozatat. Ahhoz, hogy a tanulé is lassa a kiosztott
feladatot, ki kell ttizntunk (jelolénégyzetet ki kell pipalni).



96 II. AZ ONLINE TANULAS ESZKOZEI £S MODSZEREI

Tovabba a tesztjellegti feladatokon kiviil lehetéségiink van Ertékeltabla hasz-
nélatara. Amikor értékeliink, elég az értékel6tabla adott osztalyozasara rakattinta-
ni, az alkalmazas 6sszeadja a pontokat és osztélyozza az elkészitett feladatokat. Az
osztéalyozéas mellé megjegyzést is tudunk irni a feladat megoldaséra vonatkozdan.

6.13. abra. Feladat hozzdaddsa a tananyaghoz

A tesztfeladatoknal a kérdések forméaja lehet igaz/hamis, feleletvalasztos,
jelolénégyzetes, hidnyos szoveg kitoltése vagy szabad formaja szoveget is hozza
lehet tenni. A Szdmtan jellegl tesztkérdések az 6sszeadas, kivonas, szorzés és/
vagy osztas miiveletekkel végezhet6 2 vagy 3 operandus kozotti feladatokat ge-
nerédlnak. A Hidnyos széveg kitoltésénél javasolt tobb valaszlehet6séget megadni.
A kis- és nagybettik kozott az alkalmazas nem tud kiilonbséget tenni, viszont mas
jellegti helyesirasi hibat észlel. Ezért ezt a feladattipust mindig célszerdi manué-
lisan is atjavitani.

A teszt kitoltése utdn a tanulénak mindig van lehetdsége a valaszait atnéz-
ni és javitani, miel6tt beadna. A feladatok szerkesztésénél bedllithatjuk, hogy a
kérdések véletlenszertien jelenjenek meg, id6korlatot adhatunk meg, illetve ha a
tanulok beadtak a feladatot, akkor lathatjak a kapott pontjaikat.

A feladatokra adott jegy bekeriil a napléba. Az eredmények alapjan szdmos
statisztikai kimutatast tudunk lekérdezni. Megnézhetjiik, mely kérdésekre tudtak
valaszolni a tanuldk, és mely kérdések okoztak gondot nekik.

Egy masik elénye az alkalmazasnak a jatékositas lehet6sége. A jaték leirdsa
utan kiulonbozé szinteket hozhatunk létre, amelyek elérésekor pontszamokkal
vagy kittizékkel jutalmazhatjuk a tanulékat. Valaszthatunk el6re gyartott kittiz6k
koziil, vagy létrehozhatunk sajat kitiz6t. Ehhez a f6oldalon a Tananyagok hozzé-
adas gombjara kattintva van lehetéségiink.

Mint a tankor adminisztratora, itt is lehetéségiink van a Lapok oldalon tovébbi
fuilek engedélyezésére vagy letiltdsara (6.14. abra).
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6.14. dbra. A meniisor bedllitasi lehetdségei

Csevegés inditdsdhoz egy csevegbszobét kell 1étrehozni, amely egy biztonsa-
gos helyet biztosit az osztaly tanul6i szdméra a beszélgetéshez. A Wiki lehetévé
teszi a felhasznédlok szdmara a tartalom oldalainak kozos létrehozaséat és szerkesz-
tését. A Blogok oldal bejegyzéseihez az osztély tanul6i hozzaférhetnek, szerkeszt-
hetik azt. A Jelenlét oldalon nyomon kévethetjiik, hogy mely tanulék vettek részt
egy adott foglalkozason, kik azok, akik késtek vagy hianyoztak.

A meniisor Admin oldalan megtekinthetjiik a 1étrehozott osztalyt tanuléként.

A tanul6ktél minden értesitést a regisztralt e-mail cimiinkre is megkapunk.
A Kezdés menti Hirek oldalan kiilonféle bejegyzéseket tudunk tenni Hirdetmény
forméjaban, és ha azt szeretnénk, hogy a tanul6k értesitést kapjanak a bejegyzésrol,
akkor a Kiildés & Ertesités gombra kattintva e-mailt is kapnak.

A tananyag létrehozédsahoz korléatlan tarhely 4ll rendelkezésre, egy fajl feltol-
tésének a mérete max. 30 MB lehet. Egy szovegrész masolésat, beillesztését csak
a CTR+C, CTR+V billentytikombinaciéval tudjuk elvégezni.

6.3. Felhasznalt és ajanlott forrasok

KOTHENCZ Erzsébet
2020 A NEO LMS alkalmazasi lehetdségei a digitédlis munkarendben. URL:
https://www.youtube.com/watch?v=1XYTuAwiGo4

TUSORNE FEKETE Eva
2019 Edmodo Kezdé6 — A tanulds jévdje MOOC. URL: https://www.youtube.
com/watch?v=dmMknM2BamI


https://www.youtube.com/watch?v=lXYTuAwiGo4
https://www.youtube.com/watch?v=dmMknM2BamI
https://www.youtube.com/watch?v=dmMknM2BamI
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TUSORNE FEKETE Eva
2019 Edmodo Halad6 — A tanulds jévéje MOOC. URL: https://www.youtube.
com/watch?v=F2jTdemDtVk&t=89s

TUSORNE FEKETE Eva
2020 A tanulds jovéje MOOC 2020 - Tanulasi 6svények modul — NeoLMS
feladatkészitési lehetdségek. URL: https:/www.youtube.com/watch?v=d-
lunTWzXaw&t=60s

XXX

é.n. Edmodo - digitélis osztalyterem, mely 6sszekoti az otthont az iskolaval. URL:
https://digitalistemahet.hu/uploads/fee7d425eb8fd656d2d6d7171bff73dd.pdf


https://www.youtube.com/watch?v=F2jTdemDtVk&t=89s
https://www.youtube.com/watch?v=F2jTdemDtVk&t=89s
https://www.youtube.com/watch?v=d-lunTWzXaw&t=60s
https://www.youtube.com/watch?v=d-lunTWzXaw&t=60s
https://digitalistemahet.hu/uploads/fee7d425eb8fd656d2d6d7171bff73dd.pdf

7. ONLINE TABLAK

Az interaktiv tablak oktatdsban valé hasznélatanak el6nyeit leghamarabb
Anglidban ismerték fel. Mar egy évtizeddel ezel6tt minden altaldnos és kozépis-
kolaban volt interaktiv tabla.

Az interaktiv tablak kézponti eleme a szamitogép, ehhez csatlakozik a projek-
tor és az érint6érzékeny tébla, vagy lehetnek 6nall6 érint6képernyds szamitégépek
is. A tabla-kréta, fehér tabla-filctoll helyett mingségileg nytjt tobbet.

Az interaktiv tablak eldnyei k6zott emlitik:

— segitségével megvaldsithaté minden szamitégépen végzett miivelet;

—lehetéséget nyjt killonbozé digitalis forrasok felhasznélaséara, interaktiv

és multimédiés elemek alkalmazasara;

— a tananyag hatékony 4tadasaban egy komplex szemléltet6eszkoz;

—motivéalé hatdsa van a tanulasi folyamatban;

— fenntartja a tanuldk figyelmét, segiti a tanuldk kozotti interakcidkat;

— az Ora anyaga rogzithet6 és megoszthaté;

—fejleszti a tanul6k digitdlis kompetenciéjat, kreativitasat, kommunikacios

készségét.

Hatranyai is vannak:

— az alkalmazasédhoz hardver- és szoftverismeretekre van sziikség, haszna-

latahoz megfelel6 szint( digitélis készségekkel kell rendelkezzen a tanar;

— a tananyag 0sszeallitasa id6igényes, folyamatos tananyagfejlesztést igényel;

— az egyes tablaszoftverek nem kompatibilisek egymassal, egyik alkalmazés-

ban elkészitett anyagot nem lehet atvinni egy masikra;

—nem koltséghatékony, a befektetett forrasokhoz képest nincs megfelel6en

kihasznalva.

Gyakran tdlzott az eszkoz hasznélataval szembeni elvéras, az interaktiv tab-
laval sem lehet csoddkat miivelni, ,de a megfeleléen elkészitett és bemutatott
tananyag igen hatékony eszkoz a gyakorl6 pedagégus eszkoztaraban” (Namesz-
tovszki Zsolt).

Online interaktiv tdblakkal Dunat lehet rekeszteni. Féleg az utébbi idében,
az online tavoktatasra valo attérés 6ta egyre tobb applikacié jelenik meg, amelyek
kozott vannak ingyen elérhetdk, és vannak, amelyek hasznalatahoz fizetni kell,
illetve olyanok is, amelyek kevesebb, illetve amelyek t6bb funkciéval rendelkez-
nek. A Google megoldasaban is talalhaté egy interaktiv tabla, a Jamboard, amelyet
kozos gondolkodasra és kozos munkara haszndlhatunk. A kovetkezékben bemu-
tatott interaktiv tdblak koncepciéjukban masak.
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7.1. Classroomscreen online interaktiv tabla

Az online interaktiv tdblak szintén felhGalap tarhelyen érheték el. Az egyik
ingyenesen hasznalhatd, szamos funkciéval rendelkez6 online interaktiv tabla a
Classroomscreen (https://classroomscreen.com/).

Remekiil lehet hasznalni a tanérakon, akar a differenciélés sorén is, segitséget
nyjt a tanuléknak az 6nédllé munkéban, csoportmunkaban, parban valé munké-
ban. Bejelentkezve a Classroomscreen feliletére, az oldal als6 soraban 14 funkcié
érhet6 el, amelyekkel utasitdsokat lehet adni, illetve segitséget lehet nydjtani a
tanul6knak a tananyag elsajatitdsaban (7.1. dbra).

7.1. abra. Az ingyen elérhet{ feliilet funkcidi

A tébla jobb felsé sarkdban a haz ikonra kattintva valaszthatunk nyelvet.
A legordiil6 ablakban lathatjuk, hogy béven van valaszték, akar nyelvoktatésra is
lehet hasznélni a feliiletet (7.2. dbra).

a—

7.2. dbra. Személyre szabds

A Hattér gombra kattintva a hattér kivalasztasanal is tobb lehet6séget felkinal,
képet, animaciés képet vagy sima szint lehet beallitani (7.3. abra).

A Vdlasztott név ablakban (7.4. dbra) egy tanul6i névjegyzékbdl tudunk vélet-
lenszertien nevet kivalasztani (7.5. dbra). Tobb névlistat is készithetiink, amelyek
kozott egyszertien és konnyen tudunk valtani. A Vélasztott név funkcié beallita-
saiban van néhany érdekes lehetéség, pl. bedllithatjuk, hogy emlékezzen azokra
a tanuldkra, akiket mar egyszer kivalasztott, igy ¢ket addig nem vélasztja Gjra,
amig az 6sszes tobbi sorra nem kertilt.


https://classroomscreen.com/
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7.3. abra. Hattér kivdlasztdsa

—>

7.4. abra. Tanuldi név vdalasztdsa 7.5. abra. Véletlenszertien
kivdlasztott név

A Dobdékocka funkciét akér jatékhoz, akar matematikaérén jol lehet hasznalni
(7.6. abra).

Ha csatlakoztatunk egy mikrofont, és megmérjiik az osztély zajszintjét, akkor
Hangerdt tudunk szabélyozni (7.7. dbra). Beallithatjuk a mikrofonérzékenységet
és meghatarozhatjuk a megengedett zajszintet, igy, ha a diakok ttlsdgosan nagy
zajt csapnak az 6ran, akkor egy cseng6 szodlal meg, jelezve, hogy csendesebbnek
kell lenniiik. Ha a zaj nem csitul, 15 mésodperc milva Gjra megszélal a csengd.
A riaszt6 cseng6t és a mikrofont is be-, illetve kikapcsolhatjuk.
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7.6. abra. Harom 7.7. abra. Hangerd beallitasa
kockadobds eredménye

Médiaelemek besztrasaval tehetjiik szinesebbé az dorat. Négy lehetéséget
kinal fel nekiink: képeket tolthetiink fel, YouTube videét illeszthetiink be, webka-
merdt indithatunk el, és a bedgyazds funkciéval kiilsé kodot importalhatunk az
IFrame hasznalataval (7.8. dbra). Képeket a szamitégépre lementett allomanyokbdl
tudunk feltolteni. A YouTube videdk linkjét bemésolva megtekinthetjitk a video6t,
vagy lejatszhatjuk a zenét.

7.8. abra. Médiaelemek

Egy anyagrész bedgyazasdhoz el6szor meg kell nyitnunk a megosztani ki-
vant dokumentumot. A Fajl legordiilé ablakban a Kézzététel az interneten opciot
valasztva megjelenik egy mésik ablak, amelyben a Bedgyazds fiilon a Kozzététel
gombra kattintva tudunk IFrame kédot generalni (7.9. abra). Ezt a kédot kell beil-
leszteni a Média feliilet Bedgyazds (Embed) ablakaba. Ily médon dokumentumot,
tablazatot, prezentdciét vagy tirlapot is elérhet6vé tehetiink.

A gr-kéd funkciora egyszerti rakattintassal pillanatok alatt QR-kédot general a
rendszer (7.10. dbra). Minden feladatra készithetiink egy QR-kédot, amelyeket szé-
pen sorrendbe helyezve a feliileten a tanul6k mobiltelefonjukkal beolvashatnak,
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és a felallitott sorrendben dolgozhatnak a feladatok megoldasan. A QR-k6doknak
adhatunk cimet (7.11. dbra), vagy beirhatjuk azt a linket, amit meg szeretnénk
osztani a tanulékkal.

7.9. abra. Bemutaté bedgyazdsa

1. feladat

B

N

7.10. abra. Generdalt QR-kéd 7.11. abra. QR-kdd cimének megaddsa

A Rajzeszkozzel lehet rajzolni, irni vagy jegyzetelni (7.12. abra). Képerny6
nagysagu ablakként is dolgozhatunk benne. Lehet6ség van kiilonb6z6 hattér: vonalas,
négyzetracsos, kottamintas papir stb., illetve kép kivalasztasara, igy kiilonbo6zé
6rakon, mint pl. matematika- vagy zeneérakon is hasznalhatjuk. A jegyzeteléshez
szint valaszthatunk, megadhatjuk a vonalvastagségot, radirozni tudunk. Az elké-
szitett munkat el tudjuk menteni vagy le tudjuk t6lteni.
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7.12. abra. Rajzeszkézok haszndlata

A Szoveg gombra kattintva tudunk széveges informaciét megosztani a tanu-
l6kkal (7.13. abra). Lehet6ség van arra, hogy ha tébb csoportban dolgoznak, akkor
mindeniknek kiilon feladatot vagy utasitast adjunk. Az ablakba begépelhetjiik

a szovegiinket, majd szerkesztjiik, vagy bemasolhatjuk a mar megszerkesztett
szovegiinket.

7.13. abra. Szdveg irdsa
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A Munkafazisok szimbdélumai segitségével megmondhatjuk a tanul6knak,
hogy milyen feltételek mellett kell a feladatokon dolgozzanak (7.14. abra). A csend-
ben (a), csak suttogj (b), kérdezz a melletted 11l6tdl (c) és dolgozzatok egytitt (d)
utasitasok koziil lehet valasztani. Az aktudlisra kattintva kivetitédik a képernyére,
hogy mire kell figyelnie a tanulénak.

C. d.

7.14. dbra. Munkafdzisok szimbdlumai

A Jelzdlampa jatékosan segiti a tanul6k munkajat. Interaktiv, ha valamelyik
szinére rakattintunk, akkor az kigyul. Tobbféleképpen hasznalhato, a tanar is
jelezheti, mikor kérdezhet a tanulé, vagy a tanulé is jelezheti a sajat eszkozén,
hogy pl. megoldotta a feladatot (7.15. abra).
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7.15. abra. A jelz6lampa szinei

Van lehetéségiink Iddzitd beéllitasara. Ha csoportban dolgoznak a tanulék,
lehet6ségtink van csoportonként kiillonb6z6 id6keretet beallitani, valamint az 6ra
inditasanal eltérd jelz6hangot valasztani (7.16. abra).

7.16. abra. Az idézitS bedllitdasa

Stopperdra segitségével nagyon pontosan tudjuk mérni az idét (7.17. dbra).

7.18. abra. Az aktudlis id6
7.17. abra. Stopperdra haszndlata megjelenitése
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Van lehet6séguink Ordt is kitenni a feliiletre, ha a tanéra soran nem szeretnénk
megfeledkezni az idérél (7.18. abra). Valaszthatunk 12 éras vagy 24 6ras megjele-
nitést, illetve at tudjuk allitani az id6t digitalis 6ra megjelenitésére.

Amennyiben nemcsak az aktuélis id6t, hanem a datumot is meg szeretnénk
jeleniteni a képernydn, akkor a Naptdr funkciét hasznaljuk. Annak fliggvényében,
hogy napi beosztast naptart, vagy csak az aktuélis ddtumot szeretnénk megjele-
niteni, méretezziik at a naptér ablakét (7.19. abra).

csutortok
APRILIS 2021

1.

7.19. abra. Naptar haszndlata

Egy masik hasznos funkci6ja a feliiletnek, hogy barmikor elvégezhetiink egy
gyors felmérést. Ez lehet 6ra végi értékelés, de kérhetiink visszajelzést egy fel-
adatrdl is, vagy felmérhetjiik a csoporton beliili munkét. Amikor G4j szavazofeli-
letet inditunk, harom kérdéstipus koziil valaszthatunk: hangulatjelek hasznalata,
feleletvalasztos és igaz/hamis kérdések (7.20. dbra). A kérdés tipusatdl figgéen
moédosithatjuk a valaszlehetGségeket. A kérdésekre egyszer kattintéssal szavaz-
hatnak a tanulék, a végén kozzétehetd az eredmény.

7.20. abra. A szavazdfeliilet kérdéstipusai
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7.21. abra. Szavazds hangulatjelek haszndlatdval

7.2. Whiteboard online interaktiv tabla

A Whiteboard (https://whiteboard.fi/) Finnorszégbdl szarmazo, egyszertien
hasznalhaté, nagyon érdekes funkci6kat kinal6 online interaktiv tébla. Jelmon-
data: ,Ez nem az eszk6zokrél sz6l, hanem a tanarokrol. De a legjobb tanaroknak
rendelkezniiik kell a legjobb eszkozokkel!” Az alkalmazast folyamatosan fejlesztik
és frissitik, létrehoz6i a tovabbiakban is szdmos 4j funkciét terveznek bevezetni.


https://whiteboard.fi/
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Egyetlen hatranya, hogy nincs honositva magyar nyelvre, de a Google fordit6ja
meglehetdsen jol mikodik (az oldalon allva jobb kattintas és Translate to magyar).

A feltiletére lépve a tanar Gj tanterem/osztéaly nyitdsaval indithatja a munkat,
a tanul6k a tanar altal megadott kéddal csatlakozhatnak (7.22. dbra). Minden 4j
tanterem létrehozédsanal a rendszer Gj kédot general, viszont 2 dra inaktivitas
utan az Gj tanterem torlédik. A tanar egy osztalyban maximum 50 didkkal tud
egyszerre dolgozni.

7.22. abra. A Whiteboard nyitéfeliilete

Az osztalyterembe val6 belépés utdn elérhetd eszkoztara szamos funkciot
kinal (7.23. abra). Rajzolhatunk szabadkézzel, begépelhetiink szdveget, beszur-
hatunk alakzatokat, képeket, meghatarozhatunk bettitipust, méretet, szint, vo-
nalvastagsagot, vonalstilust stb. A feltilet hatterének allithatunk kockas és kottas
mintat. Az Gjabb verzi6kban mar matematikai képletszerkeszté hasznalatéra is
lehetéség van, vagy LaTex kodu képlet beirdsara. A radirral kijavithatjuk az iras
soran elkovetett hibat, kitorolhetjiik a beszuart alakzatokat, illetve torélhetiink gy,
hogy csak a hattér beallitasa maradjon, vagy csak a szerkesztett feliilet maradjon,
vagy mindkett6t egyszerre kitorolhetjiik.

7.23. abra. A Whiteboard eszkéztara
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Abban a pillanatban, amikor a tanul6k az osztilyhoz csatlakoznak, a tanar
feliiletén megjelenik a tanul6k munkalapja. Erdekessége a feliiletnek, hogy a ta-
nér és a tanulék nem egy kozos falon dolgoznak, hanem mindenki a sajét feliile-
tén. A tanar egyszerre ldthatja minden tanulé tablajat, ugyanakkor a didkok azt
lathatjak, ami a tanar tablajan van. A tanéar az Osztdly és a Sajat tabla ablakok
kozott valthat, a tanuldk a Sajdt tabla és a Tandarom tablaja kozott vélthatnak. Ha
a tanuldk a tanar nézetére kapcsolnak, akkor latjak pl. a feladatot, amit a tanar
kiirt nekik, illetve a tanér 4ltal adott feladat automatikusan is megjelenik a tanu-
16knal. A tanul6k a sajat tablajukra frhatjak az eredményt, és a tanér lathatja akér
egyszerre is minden egyes tanul6 megoldasat.

Egy masik lehet6ség, amit a feliilet kinal, hogy a feladat tovabbithat6 a tanu-
16nak tigy, hogy abba a tanulé bele tud irni, szerkesztheti azt. igy pl. ha a tanar
latja, hogy nem j6 a feladat megoldasa, Gjbdl el tudja kiildeni a feladatot, ezaltal
jelezve a tanulénak, hogy hibéds az eredménye; vagy pl. azoknak a tanul6knak,
akiknek a megoldéasuk helyes volt, Gjabb feladatot tud kiildeni.
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A gyerekek szeretnek jatszva tanulni, Gj dolgokat felfedezni és megismerni.
Az internet kitting lehetéséget nyijt, szamos olyan tarhely létezik, ahol ellenér-
z6tt, lektoralt tananyag érhet6 el. A weblapokon béngészve szamos tovabbi olda-
lakra juthatnak el a bedgyazott és més informaci6forrasokra mutaté hiperlinkek
segitségével. A tandrnak nagy szerepe van abban, hogy a tanulékat tudatosan
iranyitsa, segitse a vilaghalén valé tédjékozédésban.

A tanulé meglévé tudasahoz igazitva a tanar tanulési 6svényeket tud késziteni,
amelyek hathat6s timogatast jelentenek a tanulasi tevékenységiikben. Nyomon ko-
vetve fejlédésiiket, fejlesztheti a tanulék 6nallé tanulési képességét, segitheti egyéni
haladasukban. A tanulasi 6svény egy sorrendet jelol ki a didkoknak, de bejarasa
nem egy linearis folyamatot feltételez, hanem kiilénb6z6 ttvonalakat, eldgazasokat
tartalmazhat. A didkok ezen végighaladva tudnak tartalmakkal megismerkedni.

Digitélis tanulési 6svények készitéséhez szdmos hasznos, tandrok és tanul6k
szdmara egyarant elérhetd alkalmazas létezik. Az egyik legkedveltebb alkalmaza-
sok kozé a Sutori és a Symbaloo tartoznak, de eldszeretettel hasznaljdk a Word-
wall, Quizalize, Kahoot, LearningApps, Flippity stb. alkalmazésokat is.

8.1. A Sutori alkalmazas hasznalata

Az alkalmazasban a didkok haladasi ttvonalat idévonalszertien épithetjiik
fel. A www.sutori.com weboldalra a Google azonositéval regisztrdlva megjelenik
a szolgéltatas kezdGoldala (8.1. abra). Itt a Go to my stories gombra kattintva tu-
dunk tovabblépni.

8.1. dbra. Az alkalmazas nyitéoldala


http://www.sutori.com
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A lap tetején harom lehetéség, a Torténetek, a Tanulék és a Mintdk opci-
6k koziil tudunk vélasztani. Ahhoz, hogy atlathat6 legyen a feliiletiink, javasolt
mappakba helyezni a tartalmakat. A feliileten beliil a nézet lehet listaszerti vagy
ikonokkal ellatott racsszert elrendezés.

A + jelre kattintva tudjuk létrehozni a sajat torténetiinket. Vélaszthatunk
ures sablont, ezt tudjuk a legkénnyebben testre szabni, vagy valaszthatunk kii-
lonb6z6 felépitésti sablonokat, amelyek angol nyelviek, de konnyen atirhatdk a
bejegyzések magyar nyelvre.

A kivélasztott sablon jobb fels6 sarkaban megjelenik harom fuggéleges pont.
A szerkesztés (Edit) lehetdséget valasztva tudjuk testre szabni a feliiletet. Feltolt-
hetiink hattérképet a sajat eszkoziinkrél, vagy a Sutori beépitett képei koziil angol
nyelvd kulcsfogalmakra keresve vagy link segitségével az internetrél keresve ké-
pet. Kivalasztas utan a feltoltott képet a ,,fogd és vidd” (drag and drop) médszerrel
a helyére igazithatjuk, majd a mentés (Save) gombbal rogzithetjiik. Véalasztadsunkat
a késébbiekben barmikor médosithatjuk. Ezt kovet6en megadhatjuk a torténet
cimét, leirasat, illetve a téma fiiggvényében tovabbi alcimeket hatarozhatunk meg.
A szerkesztésnél formazhatjuk a betii stilusat, méretét, beallithatunk bekezdés-
igazitast, valamint szimb6lummal vagy szammal ellatott felsoroldst szirhatunk
be vagy alakithatjuk at a mar begépelt szovegiink. A cim alatti kis + jelre kat-
tintva megjelenik, hogy milyen tartalmi bejegyzések csatolhaték az id6vonalra
(8.2. abra).

8.2. abra. Csatolhaté tartalmak
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Szoveges (Text) bejegyzés sordn megjelenik egy ablak, ahova begépelhetjiik a
szoveget. A bejegyzésiinket forméazhatjuk, hattérszint valtoztathatunk, a vizszintes
nyillal szélesebbre vagy keskenyebbre éllithatjuk, és ha meggondoljuk magunkat,
a kuka ikonra kattintva torolhetjiik (8.3. dbra). Ha keskenyebbre allitjuk bejegyzé-
stinket, akkor jobbra-balra fognak elhelyezkedni, ha szélesebbre allitjuk, kihasz-
nélva a teljes oldalszélességet, akkor egymaés alatt fognak megjelenni a tartalmak.
A médiatartalmaknal tudunk képet csatolni sajat eszkozrél, a Sutori készletébdl
vagy akar Google Drive-rdl is, valamint linket, YouTube videét besztrni, hangfel-
vételt mellékelni.

S [ad Add media

L]

(=]
=
3
.
I
iii
iii

B comment

8.3. dbra. Szdveges bejegyzés besziirdsa

Kép (Images) besztrasanal ugyanazok a meniipontok taldlhaték, mint a sz6-
veges bejegyzés médiaelemeinek a beszirasanal. Ahogy a szoveges bejegyzéshez
lehetéségiink volt képet beszirni, ugyantgy tudunk itt a kép mellé szoveget beirni.
A kép alatt automatikusan megjelenik a forrasmegjel6lés (8.4. abra).

Video (Video) beillesztésénél csak be kell masolnunk a lejatszhaté vided
linkjét (8.5. dbra). Nagy el6nye az alkalmazasnak, hogy aktiv tartalmakat tudunk
bedgyazni a feluletére.

8.4. abra. Kép bejegyzés besztirdsa 8.5. abra. Video bejegyzés besztirdsa
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Audi6 (Audio) fajl beillesztésénél lehetéségiink van arra, hogy péld4ul a Google
Drive-unkrél hangféjlt toltsiink fel, vagy arra, hogy elinditsuk a hangrogzit6t, és a
beszédet felvéve a rogzitett hangfajlt toltsiik fel.

A f4jl (File) beszarasanal barmilyen fajlt beszarhatunk a géptinkrél. Ha egy
Power Point bemutatét vagy Word dokumentumot téltiink fel, figyeljiink arra,
hogy az alkalmazas .pdf fajlt generél, és igy pl. egy beszirt animéciét mar nem
lehet lejatszani.

A link (Link) beszurasi lehet6ség az egyik legfontosabb funkci6ja az alkalma-
zasnak. A bejegyzés ablakban kozzétett linkre rdkattintva egy Gj bongész6lapon
nézhetjilk meg a tartalmat. Az egyik legnagyobb eréssége a programnak, hogy
interaktiv tartalmakat is be tudunk illeszteni.

8.6. abra. Feleletvdlasztos bejegyzés beszirasa

Egy kviz (Multiple choice) tipusi bejegyzés hozzdadasanal a megjelend ab-
lakban kérdést lehet feltenni. A valaszokat megadva mindenképpen ki kell je-
16lni, hogy melyik a helyes megoldas. Tobb jé valaszt is meg tudunk jel6lni,
illetve tovabbi valaszlehetéségeket is hozza tudunk adni. Irhatunk magyarazatot
a feladathoz, hogy a kitolt6k szdméra érthet6 legyen a megoldas helyes modja.
A bejegyzést lehet szinezni, atméretezhetjiik, torolhetjiik, valamint médiaele-
meket (kép, YouTube vided, hiperlink, hangfelvétel, Google Drive alkalmazasok)
adhatunk hozza (8.6. dbra).

Pérositasos kérdéssor hozzdadasa esetén egymas ala kell irni az 6sszetartozo
elemeket (8.7. dbra). Itt is adhatunk tanari magyarézatot a helyes megoldasrél, és
integralhatunk médiaelemeket. Helytelen valasz esetén pirossal jel6li a parositést,
helyes csoportositasnal zolddel (8.8. abra).
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8.7. abra. Pdrositdsos bejegyzés 8.8. abra. Pdrositdsos bejegyzés
beszirdasa megolddsa

A tudtad-e (Did you know) bejegyzésbe szintén szoveg irhaté be.

A féorumon (Forum) lehetéség van kérdéseket megbeszélni, a didkok kérdéseit
megvalaszolni, véleményt megosztani.

A forrasjegyzék (Bibliography) elére megadott forméban javaslatot tesz a for-
ras bevezetésére, de nem kotelez6 ahhoz igazodnunk.

Ujabb + jellel tovébbi szakaszok adhaték hozzé a Térténethez. Atlathatéva
teszik bemutatéinkat, megadjak annak a lehet6ségét, hogy a hosszabb szakaszokat
tagolasok altal elkiilonitsiik egymastél.

A lejatszasra (Present) kattintva teljes képernyds médban le tudjuk vetiteni
az Osszeéllitott Torténettinket. Az oldal jobb alsé sarkaban taldlhaté kis nyillal
is tudunk lapozgatni, és ha létrehoztunk cimsorokat, akkor az oldal bal oldalan
talalhat6 ablak segitségével tudunk navigalni a bemutatéban.

A munkankat meg tudjuk osztani (Share) masokkal. Meghivhatunk e-mail
cim alapjan személyeket a szerkesztésre vagy kozzétehetjilk. A lathatésagot te-
kintve lehet privat, titkos vagy nyilvanos a Torténet. Szabalyozhatjuk, hogy masok
csak megtekinthetik, megtekinthetik és hozzaszélhatnak, vagy szerkeszthetik és
hozzéaszélhatnak a dokumentumhoz. A meghivassal megosztott dokumentumun-
kat mindenki szerkesztheti, ha nem szabélyozzuk le.

Diakokat a Google Classroomb0l is hozza tudunk rendelni, vagy a diakok re-
gisztralhatnak, megadva a tanar kddjét. A feliileten lathatjuk, hogy a didkok meny-
nyi id6t toltottek az oldalon, illetve azt is, hogy a feladatokat hogyan oldottdk meg.
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8.2. A Symbaloo alkalmazas hasznalata

Az alkalmazasban nagyon konnyen tudunk kozzétenni elkészitett szoveges
feladatokat, videdkat, jatékokat stb. Az online feliiletén (www.symbaloo.com)
Google azonositéval tudunk egyszeriien regisztralni. Az oldalt egy jatéktablahoz
hasonlithatjuk, amelyen igynevezett csempéket latunk (8.9. dbra). A csempéken
tulajdonképpen konyvjelz6k vannak, és ha azt szeretnénk megoldani, hogy a dié-
kok irdnyitottan keresgéljenek az interneten, akkor az itt 6sszeéllitott oldalt ajanl-
hatjuk nekik. A csempék segitségével kiilonbozé tananyagegységeket alakithatunk
0Ossze, 1gy a tanulasi tut bejarasa folyaman a diakok tudasuknak és képességitknek
megfelel6en tudnak kénnyebb vagy nehezebb feladatsort valasztani.

8.9. abra. A Symbaloo alkalmazds nyitéoldala

Sajat falat (webmix) az oldal tetején 1év6 + jelre kattintva tudunk létrehozni.
Egy 1j ablak jelenik meg fekete héttérrel, sok kis csempével, ezekre kell railleszteni
a kiilonb6z6 tartalmaink indité ikonjait. A hattérnek a beéllitasok (Settings) gomb
segitségével tudunk szint vagy képet valasztani.

Az el6zetesen létrehozott online dokumentumok vagy meglévé tartalmak
linkjét nagyon egyszertien tudjuk beilleszteni. Arra a csempére kattintunk, amelyi-
ken el szeretnénk helyezni, és a megjelend ablakba beillesztjiik a kivéant tartalom
linkjét (8.10. &bra).


http://www.symbaloo.com
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8.10. abra. Link beillesztése

A hozzéaadas és szerkesztésre kattintva, az oldal bal oldalan megjelené ablak-
ban (8.11. 4bra) adhatunk a tartalomnak cimet. Csak akkor fogjuk a cimét latni, ha
kipipéljuk a megjelenitését (Show text). Lehet szinezni, és ha felismeri a feliiletet,
az oldalt vagy a tartalom tipusat, akkor annak képi megjelenitését is felkinalja, de
ha nem, akkor véalaszthatunk az ikonkészletbél. Az ablak tetején kovetni tudjuk,
hogy milyen lesz a végeredmény.

8.11. abra. Csempe hozzdaddsa és szerkesztése
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Miutén feltoltottitk a csempékre a tananyaghoz kapcsol6dé linkeket, tobb-
féle modon is megoszthatjuk (Share) a didkokkal (8.12.a—c. dbra).

8.12.a. abra. A sajdt fal megosztdsa 8.12.b. abra. Megosztds a Google
tanteremben

<iframe frameborder="0" noresize="noresize" height="620px

width="930px" src="htips/fvwwosymbalooc.com/ermbed/sajat-fal™
=fiframe=

e

=]

m
i
r

8.12.c. abra. Bedgyazott link megosztasa

Egy mésik szolgaltatasa az alkalmazasnak a tanulasi 6svények (Learning Path)
oldal. A feliilet jobb oldalén 1év6, baglyot jelz6 gombra kattintva tudunk atlépni
erre az oldalra. Létre tudunk hozni j tanulasi 6svényt (Create a Learning Path),
valamint meg tudunk nyitni egyet a mar régebb elkészitett tanuldsi 6svények koziil

(My Learning Path overview).
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Az elsé lépésben nevet kell adnunk az 4j tanulasi 6svénynek, majd ezt ko-
vetéen megjelenik egy tabla. A tédbla egy négyzetére kattintva tudunk tartalmakat
beilleszteni. A tdbla méretét és hatterét is lehet valtoztatni.

Learning Path — Tanulasi 6svény

Hattérszint tudunk valtoztatni

E Négyzetracsok szaman tudunk valtoztatni

Amelyik négyzetet el6szor szerkesztjlik, az lesz a startmezd. A négyzetre
kattintva azt lathatjuk, hogy az alkalmazas segit6kész, lehet6ségeket ajanl fel egy
keres6ablak formajaban, amelybe a kulcsfogalmat beirva kereshetiink videét,
vagy valaszthatunk Google keresést. A megfelel6 oldalt elmentve, az megjelenik
a kivélasztott négyzetben. Minden egyes 1épésnél donthetiink arrél, hogy merre
szeretnénk tovdbbmenni.

@ Nem az utols6 csempe

n Késdébbi felhasznalasra elmentheté kedvencnek

Ha sajat tartalmat (Create my own resource) hozunk létre, akkor egy négyso-
ros ablak jelenik meg. Az els6 a cim, utdna jon egy leiras, amelynek a szovegét
forméazhatjuk, szinezhetjiik. Ezutan valaszthatunk, hogy egy specialis tartalmat
szarunk-e be, vagy kérdéseket fogalmazunk meg.

A tartalmak feltoltésénél lehetGségiink van sajat fajlt beilleszteni, matematikai
képletet hasznélni, szabadkézzel rajzolni, illetve lapozhat6 konyv, vided, animéacio
kédjat beagyazni (8.13. 4bra).

Symbaloo Tile @ Embed Code Upload File @ Math Formula
Canvas Drawing

8.13. abra. Specidlis tartalmak feltéltési lehetdségei
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A kérdések beszurasanal (8.14. dbra) szamos tipus koézul vélaszthatunk
(8.15. abra): numerikus, skala, feleletvélasztds, jelolénégyzetes, nyilt kérdés stb.
A kérdés tipusatdl fiiggen a helyes valaszt itt is meg kell jel6lni. Fiizhetiink ma-
gyarazatot a kérdéstinkhoz (Add an explanation), illetve tippet (Hint) adhatunk a
valaszokhoz. A legvégén eldonthetjiik, milyen nehézségii a kérdés.

8.14. abra. Kérdések szerkesztése

Multiple choice
- Multiple answer

I I Open answer

8.15. abra. Kérdések tipusa

Ha a Symbaloo falai koziil szeretnénk csempét valasztani (Search my Sym-
baloo webmixes), arra is lehetségiink van. Beolvassa az alkalmazés 0sszes 1ét-
rehozott lapjat, nekiink csak a megfelel6t kell kivélasztani, és onnan a megfelels
csempét beilleszteni.

Ha publikélni szeretnénk (Public to Marketplace), hogy mésok is 1assék, elétte
sziikség van:
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A bal fels6 sarokban a ceruza gombra kattintva, be kell allitani,
hogy hany perces a tanulési 6svény bejarasa.

n Meg kell mondani, hogy hanyadik osztalyos didkoknak késziilt és
milyen témakorben.

E Pontszamok attekintése.

Ha a tanulasi 6svényt meg szeretném osztani a didkokkal (Assign & Start Trac-
king), akkor az oldalnak generalt szamot kell elkiildeniink (8.16. dbra). Minden
Gjrainditdsakor 4j szamot general az alkalmazas. Az ablak aljan, ahol a megosztasi
lehetdségek vannak, QR-kod generalasara is lehetdségiink van. A didkok a kédot
ismerve tudnak tanul6ként belépni.

A kész tanulési 6svény linkjét be lehet illeszteni a Symbaloo feliiletén 1ét-
rehozott fal egyik csempéjére. Ne felejtsiik el cserélni a linket, hiszen minden
megnyitaskor 4j szamot, 4j linket general az alkalmazas.

8.16. dbra. Az osvény kddja
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n Megnézhetjiik, hogy latjdk a didkok a tanuldsi ésvényiinket
(8.17. abra)

8.17. abra. A didkok feliiletén megjelend feliilet

A tanulasi 6svények kialakitasaban nem a feliiletek hasznalata jelent kihivast
egy tanar szamara, hanem az, hogy olyan feladatsort tudjon ésszeallitani,
amelyik felkelti a didkok figyelmét, noveli tanulasi motivaciéjukat, és fejleszti
gondolkodé, problémamegoldé képességiiket.

8.3. A Wordwall alkalmazas hasznalata

Interaktiv 6rai tananyagot lehet késziteni, s6t feladatok, jatékok is 6sszeal-
lithaték a feliileten (8.18. dbra). A https://wordwall.net/hu oldalon érheté el a
magyar nyelvii véltozata. Ahhoz, hogy dolgozni tudjunk, be kell jelentkezniink.
Ehhez elég, ha van egy Google-belépénk, de amennyiben nincs, az e-mail cimiink
és egy jelsz6 megadasaval is regisztralni tudunk.


https://wordwall.net/hu
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8.18. abra. Woordwall-logé

Belépéskor a Sajdt tevékenységek oldal jelenik meg, ahol a sajat tevékenysé-
giink mappait lathatjuk. Sajat feladat 1étrehozasédhoz a bejelentkezési képerny6
jobb fels6 sarkdban 1év6 Létrehozds gombot valasszuk. A Wordwal kinélataban
18 feladattipus (sablon) koziil valaszthatunk, a kvizjatéktdl a keresztrejtvény-
megoldasig.

Kviz — kérdéssorokat fogalmazhatunk meg, a helyes valasz-
ra kattintva lehet a megoldast megadni. A kérdések mellé
képeket is rendelhetiink.

Pdrosité — a feladatban megadott sz6, szam, &bra, kép stb.
parjat kell megtaldlni és kattintassal megjelolni. Be lehet
allitani, hogy minden valasznal mennyi legyen a varako-
zasi idé.

Diagram — az egyes vélaszok jelol6t(ijét rahtizva a térképen,
abran, képen, szovegben megjel6lt helyekre lehet a megol-
dast megadni.

Doboznyité — adott dobozra kattintva jelenithet6 meg a do-
boz tartalma.

Szokeresd — a képernyén megjelend tablazatbol lehet szom-
szédos betiik kijelolésével szavakat alkotni. Egy-egy bettir6l
csak a szomszédos mezére lehet 1épni, de beéllithat6 az
atlés, illetve a forditott szavak engedélyezése is.
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Labirintus — egy labirintusban kell egy kis figurat vezetni
agy, hogy elkertilve az ellenséget, a helyes valaszt tartalma-
z6 mezG6be jusson. Nehézségi fokozatokat lehet beallitani.

Egyezés — a feladatot 6ssze lehet kotni a feladat megolda-
séval.

Szerencsekerék — kiillonbozé szoveges vagy matematikai fel-
advanyokat lehet megfejteni. A porgetés sebességén lehet
allitani.

Igaz vagy hamis — meghatérozott id6 alatt lehet igaz vagy
hamis vélaszokat megjelolni. A feladatok megjelenitésének
gyorsasagat lehet allitani.

Egyezd pdrok — a memdriajatékhoz hasonléan, a feladat
megoldasahoz az Gsszes egyezd part meg kell talalni.

Feloldo — bettiket, szavakat, szamokat lehet adott szabaly
alapjan helyes sorrendbe helyezni.

Keresztrejtvény — a fiigg6leges oszlopra vagy a vizszintes
sorra kattintva adott témakorb6l megjelend kérdés, illetve
meghatarozas mentén lehet a valaszokat begépelni.
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Csoportosité — kiillénb6z6 elemeket lehet valamilyen szabaly
alapjan csoportok szerint elhelyezni.

Hidnyzo sz6 — egy szovegrészben kell adott szavakat meg-
felel6en elhelyezni, de lehet akar szamok kozotti 6sszefiig-
gések megallapitasara is alkalmazni.

Anagramma - a bettiket kell megfelel6 sorrendbe helyezni
ahhoz, hogy értelmes sz6t kapjunk.

Kartyaoszté — kiilonb6z6 tartalmu kartyakat oszt ki vélet-
lenszertien egy paklibdl. A kiosztott kartyakat 6ssze lehet
keverni és djra kiosztani.

Jatékos kviz — feleletvalasztos kérdésekre adott valaszok egy
adott id6tartam alatt. A jaték soran lehet a valasz megada-
sahoz id6t kérni, lehet 50:50 aranyban valaszt megjelolni,
illetve adott feladatpontszamot is meg lehet duplazni.

Forditsa meg a mozaikot — az egyes mozaikok tartalmat lehet
megtekinteni: kattintassal megnyitni, illetve megforditani.
A mozaikok sorrendjét fel lehet cserélni, valamint helytelen
valasz esetén lehet zarolni a mozaik tartalmaét.

Az ingyenes valtozat esetében 6sszesen 6t feladatsor készitésére van lehe-
téségiink, de a havi el6fizetési dij sem egy nagy 6sszeg. Egy havi dij kifizetésé-
nek fejében korlatlan szamu feladatsor elkészitését engedélyezi az alkalmazas.
Az elkészitett feladatsorok akkor is elérhet6ek, ha megszakad az eléfizetés. Ha
van idénk, és a tanév elején elkészitjiikk a feladatsorokat, akkor egész tanévben
tudjuk hasznalni.

A feladatsort megoldva a tanulé értékelést kap arrél, hogy hany helyes meg-
oldésa volt, és mennyi id6 alatt végzett a feladat megoldasaval. Minden feladat
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eredménye megtekinthet6 az oldal tetején 16vé Eredményeim ablakban. A tanuldk
eredményei azonnal elérhet6k lesznek, ahogy befejezik a feladatot.

A kérdéssorok osszeallitasa utdn lehetéségiink van tigynevezett Témdak kozott
valasztani. Annak fiiggvényében, hogy milyen témakdrbe tartozik a feladatunk,
kiillonbo6z6 kinézetl kérdéssort tudunk megjeleniteni. A Téma valtoztatdsanal a
kérdéssor tartalmaban ugyanaz marad, csupén kiillemében valtozik meg.

Az alkalmazas legnagyobb elénye a K6zdsség feliilet, a Wordwall felhasznalok
feliilete. Itt lehetdségiink van masok altal 6sszeéllitott feladatsort megtekinteni.
Az eredeti verzi6t csak a szerzé moédosithatja, de kaphatunk egy masolatot réla,
aminek a tartalmat szerkeszthetjik, konnyedén testre szabhatjuk, kiegészithet-
jilk a sajat téméanknak, igényeinknek megfeleléen. A keresGablakban az adott téma
kulcsszavéra keresve szdmos olyan, masok altal készitett tartalmakat talalunk,
amelyek segitséget nytjtanak, otletet adnak sajat feladatsor elkészitésénél.

Egy sablon alapjidn 6sszeéllitott kérdéssort atvalthatunk egy masik feladat-
tipusra, pl. a Vetélkedd a Szokeresd, vagy az Egyezés a Keresztrejtvény feladatba
iltethet6 at. Mindezt egyetlen kattintassal megoldhatjuk, a tevékenységoldal jobb
oldalan 1év6 Kapcesol6 sablon ablakban. Majdnem minden sablonon lehetéségiink
van egy id6zit6 beéllitdsara. A feladat vagy jaték inditasa el6tt mindig valtoztat-
hatunk az id6zit6 beallitasan.

A Megosztds gomb arra ad lehetéséget, hogy az elkészitett tevékenységet/
kérdéssort megosszuk més tanérral vagy pedig tanuldinkkal. A hozzarendelés
beallitasanél kérhetjiik, hogy a tanulék neviitk megadésaval oldhassak meg a fel-
adatsort. Ha értékel6 vagy éra végi 6sszegz6 jelleggel késziilt a feladatsor, akkor
mindenképpen ezt kell valasztanunk, hiszen azt szeretnénk tudni, hogy ki meny-
nyire értette meg a tananyagot. Hat4rid6t is megszabhatunk a kérdéssor megoldé-
séra, illetve hazi feladatként is adhatjuk az elkészitett feladatsort. Eldonthetjiik,
hogy mit lasson a megoldés végén a tanulé. Attekintheti vélaszait, de akér egy
ranglistén is elhelyezhet6 eredményei alapjan.

A beallitasok utan a Start gombra kattintva oszthatjuk meg a generalt linket,
de lehetdségiink van a Facebookon, Twitteren, Google Classroomon, e-mailen is
elkiildeni, vagy aki weblapot szerkeszt, be tudja agyazni egy weblap feluletére.

8.4. Felhasznalt és ajanlott forrasok

NAGY Noémi
2020 A tanulds jovdje MOOC 2020 — Az egyiittmiik6dd tanulds és tanitds
modul — Sutori alkalmazdsa. URL: https://www.youtube.com/watch?-
v=N20bQsWKgVg


https://www.youtube.com/watch?v=N20bQsWKgVg
https://www.youtube.com/watch?v=N20bQsWKgVg
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NOVAK Kéroly
2021 Sutori haszndlata. URL: https://www.youtube.com/watch?v=xNpZ
giNMMLY
TUSORNE FEKETE Eva
2020 A tanulds jovdje MOOC 2020 - Tanulasi dsvények modul — Symbaloo
haszndlata. URL: https://www.youtube.com/watch?v=6yiepsWGAKE
FOZO Attila Lészl6
2020 Tanuljuk egyiitt! — Digitdlis tanuldsi 6svények készitése — Symbaloo
Learning Paths. URL: https://www.youtube.com/watch?v=0tCJ]Sw91KMY
BOGNAR Amadlia
2020 A tanulds jévdje MOOC 2020 — A tanuldsi folyamat jatékositdsa — Sym-
baloo haszndlata. URL: https://www.youtube.com/watch?v=uxSRn6GO-
0kM&t=4s


https://www.youtube.com/watch?v=xNpZgiNMMLY
https://www.youtube.com/watch?v=xNpZgiNMMLY
https://www.youtube.com/watch?v=6yiepsWGAkE
https://www.youtube.com/watch?v=otCJSw91KMY
https://www.youtube.com/watch?v=uxSRn6GO0kM&t=4s
https://www.youtube.com/watch?v=uxSRn6GO0kM&t=4s
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1. MELLEKLET. A DIGCOMP 2.1. JARTASSAGI
SZINTEKHEZ KAPCSOLODO FONTOSABB
KULCSSZAVAK

Szintek A feladatok osszetettsége Onallésag Kognitiv teriilet
Egyszert feladatok Segitséggel Emlékezés
Alapszint Inallé iiksé
P Egyszert feladatok Ona%loan, ,SZl,lkseg Emlékezés
esetén segitséggel
J6l meghatarozott, )
rutinszert feladatok, Onalléan Megértés
. egyértelm problémék
Kozépszint
Feladatok, j6l megha- =1 .
p ; Onall6an, sajat o
tarozott, nem rutin- Ny . Megértés
. PR igények szerint
szer(i problémak
?okfele f/eladat Maésok segitése Alkalmazas
és probléma
Halado szint A tevékenységek Alkalmazkodas ;
tobbségének helyes masokhoz komp- Ertékelés
megvéalasztdsa lex helyzetben
Valasztas komplex prob- gl;?gra;izralsf ?é(.:
lémék adott megoldasi gyakoriat 1¢] Létrehozas
s L lesztése és masok
lehet6ségei koziil P .
segitése érdekében
ot otk ot
y lyamatok ajanlasa Létrehozas

folyésolt problémak
6nall6 megoldasa

az adott teriileten

Forras: https://dpmk.hu/wp-content/uploads/2019/07/DigComp2.1_forditas 6 20200130.pdf


https://dpmk.hu/wp-content/uploads/2019/07/DigComp2.1_forditas_6_20200130.pdf

2. MELLEKLET. DIGCOMPEDU KERDOIV

MAGYAR NYELVU ADAPTACIOJA

Milyen szintinek értékeli az oktatashoz sziikséges digitalis kompetenciait?
A kompetencia szintjét A1-t6l C2-ig terjed6 skédlan jelolje, ahol az A1 a legalacso-
nyabb, a C2 pedig a legmagasabb érték.

Valészintileg az alabbi vagyok:

1

. A1: Ujonc (Kevéssé hasznalja a digitalis technolégiakat kommunikacio-

jahoz.)

. A2: Felfedez6 (Tudataban van, hogy a digitalis technol6giak felhasznalha-

ték a kommunikaciéhoz, és alapszinten hasznalja is 6ket.)

. B1: Integral6 (A digitélis technologiakat hatékonyan és felelGsségteljesen

hasznalja a kommunikéciohoz.)

. B2: Szakért6 (A digitalis technolégidkat strukturalt forméban, az adott

szitudcidhoz igazitva hasznalja.)

. C1: Vezetd (Ertékeli a kommunikéciés stratégiakat, és megvitatja azokat

masokkal.)

. C2: Uttord (Elemz6 médon megvizsgalja a kommunikécios stratégidkat, és

megujitja azokat.)

. teriilet: 6nfejlesztés, szakmai elkotelezettség

A valaszok 1-t6l 5-ig, novekvé sorrendben jeldlik a digitalis eszkozhaszna-
lat mértékét. Kérjiik, jelolje meg a tanitasi gyakorlatahoz leginkabb illé valaszt.

A didkokkal és kollégakkal tortén6é kommunikacié tdimogataséra kovetkeze-
tesen hasznalom a kiilonféle digitélis csatornékat (pl. e-mail, blogok, intézmény
honlapja, kiilonféle alkalmazasok).

1.
2.
3.

Csak ritkan hasznalok digitalis kommunikaciés csatornakat.

Csak alapvet6 digitalis kommunikaciés csatornakat hasznalok (pl. e-mailt).
Tobbféle digitalis kommunikaciés csatornat is hasznalok, altalaban kom-
binalva azokat (pl. e-mail és blog, vagy az intézmény honlapja).

. A hatékony kommunikacié érdekében modszeresen vélasztom ki, adapté-

lom és kombinalom a kiillonféle digitalis megoldéasokat.

. Reflektalok, megvitatom masokkal és proaktivan fejlesztem a digitélis kom-

munikaciémat érint6 stratégidimat.

A kollégakkal valé kozos munkéhoz digitalis technolégidkat hasznélok az
oktatdsi intézményen beliil és kiviil egyarant.
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. Ritkan van lehet6ségem mas oktaté kollégakkal egytittmiikodni.

. Id6nként munkéval kapcsolatos anyagokat cserélek a kollégékkal, példaul
e-mailen.

. Munkéank sordn a digitalis anyagkiildés mellett a kollégakkal kulonféle
online egytttmuikodési feliileteket és megosztott tarhelyeket is hasznalunk.

. Részt veszek tapasztalat- és tartalommegosztasban mas intézményben
dolgoz6 oktaté kollégakkal is (pl. online szakmai hal6zatokon keresztiil).

. A fentieken tdal més oktaté kollégakkal online kornyezetben kozosen is
készitiink anyagokat.

Aktivan fejlesztem az oktatashoz sziikséges digitalis kompetencidimat.

1.

Ritkan van idém az oktatdshoz sziikséges digitalis kompetencidim fejlesz-

tésére.

. Az oktatdshoz szitkséges digitélis kompetencidimat onreflexié és kisérle-
tezés altal fejlesztem.

. Az oktatashoz szlikséges digitalis kompetencidimat tovabbi, kiillonféle esz-
kozok felhasznélaséaval fejlesztem.

. A fentieken tul megkeresem kozvetlen kollégdimat is, hogy megvitassuk,
hogyan hasznalhaték a digitalis technolégidk az oktatasi gyakorlat meg-
djitasara és fejlesztésére.

. En nyujtok tamogatast és segitséget kollégaimnak az oktatashoz szitkséges

digitalis kompetenciaik fejlesztésében.

Részt veszek online képzéseken, pl. online kurzusokon, MOOC-on, webina-
riumokon, virtualis konferencidkon.

1
2
3
4
5

2

. Ez egy 1j teriilet, amelyr6l még nem gondolkodtam.

. Még nem, de mindenképpen érdekel.

. Egy-két alkalommal mér részt vettem online képzéseken.
. Mér tobbszor kiprébaltam kiilénb6z6 online képzéseket.
. Gyakran veszek részt kiilonféle online képzéseken.

. teriilet: digitalis tartalmak (forrasok) kezelése

A valaszok 1-t6l 5-ig, novekvé sorrendben jelolik a digitalis eszkézhaszna-
lat mértékét. Kérjiik, jelolje meg a tanitasi gyakorlatahoz leginkabb illé valaszt.

Kilonféle weboldalakat és keresési stratégiakat hasznalok digitalis forrdsok
keresésére és kivalasztasara.

1

2

. Ritkdn hasznalom az internetet digitélis, oktatdssal kapcsolatos online
forrasok keresésére.

. Tobbféle keresémotort és tudas- vagy eszkoztarat is hasznélok a relevéns,
oktatassal kapcsolatos online forrasok felkutatésara.
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3. A digitalis, oktatassal kapcsolatos online forrasokat a tanulécsoportjaim
sajatossagaihoz illeszkedéen vélasztom ki és értékelem.

4. A digitalis, oktatéssal kapcsolatos online forrasokat fontos kritériumok
mentén hasonlitom 6ssze, pl. megbizhat6sag, mindség, megfeleléség, di-
zajn, interaktivitas.

5. Tdmogatom kollégaimat a megfeleld digitalis, oktatassal kapcsolatos online
forrasok kivélasztasaban és keresésében.

Magam készitek digitélis, oktatassal kapcsolatos tartalmakat, illetve mar meg-
lévé anyagokat alakitok at sajat igényeimnek megfeleléen.

1. Nem készitek sajat, oktatassal kapcsolatos digitélis tartalmakat.

2. Az oktatasi segédanyagokat (pl. jegyzetek, irodalomlista) szamitégépen
készitem el, de nyomtatott formaban hasznalom.

3. Legfeljebb prezentaci6imat készitem el digitalis formaban, de méast nem
igazan.

4. Tobbféle, oktatassal kapcsolatos digitalis tartalmat hozok létre vagy ala-
kitok at.

5. Kiilonféle komplex és interaktiv, oktatdssal kapcsolatos digitalis tartalmat
allitok ossze és hasznalok fel.

Hatékonyan védem az olyan érzékeny tartalmakat, mint a dolgozatok, didkok
eredményei, személyes adatok.
1. Erre nincs sziikségem, mert az iskola biztositja azt.
. Keriilom a személyes adatok elektronikus tarolasat.
. Csak néhany személyes adatot védek.
. A személyes adatokat tartalmazo fajlokat jelszéval védem.
. A személyes adatoknak teljes korti védelmet biztositok (pl. bonyolult jel-
szavakkal, kodolassal és gyakori szoftverfrissitéssel).

Ol v W N

3. teriilet: tanulas és tanitas

A valaszok 1-t6l 5-ig, novekvé sorrendben jelolik a digitalis eszk6zhaszna-
lat mértékét. Kérjiik, jelolje meg a tanitasi gyakorlatahoz leginkabb ill6 valaszt.

Alaposan atgondolom, hogyan, mikor és miért hasznédlom a digitélis techno-
l6gidkat a tanulasi-tanitasi folyamat sordn annak érdekében, hogy azok hozzdadott
értéke biztositva legyen.

1. Nem vagy csak ritkan hasznalok az éraimon digitélis eszkozoket.

2. Alapvet6 szinten hasznalom a rendelkezésre 4ll6 eszkozoket (pl. interaktiv

tabla vagy projektor).

3. Oktat6i munkam sorén tobbféle digitélis technolégiat is hasznalok.
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4.

5.

A digitalis eszk6zok hasznalatédval kovetkezetesen fejlesztem az oktatési
gyakorlatomat.

A digitalis eszk6zok hasznélataval Gjszeri pedagogiai megoldasokat va-
l6sitok meg.

Figyelemmel kisérem tanuléim aktivitasat és interakcioit az altalunk oktatasi
céllal hasznalt online egytittmiikodési feliileteken.

1.
2.
3.

Nem hasznalok online egyiittmiikodési feliileteket a tanul6immal.

Nem figyelem a tanul6im aktivitésat a jelzett feltileteken.

Idénként ellen6rzom, mit csindlnak, mirél beszélgetnek a jelzett feliile-
teken.

. Rendszeresen ellen6rzom és elemzem tanul6im online aktivitasat a jelzett

feliileteken.

. Rendszeresen irok motivalé vagy korrigalé hozzaszoélasokat a jelzett feli-

leteken.

Tanul6im a csoportmunkék sordn digitalis technolégidkat hasznélnak mun-
kajuk dokumentalaséra.

1.

2

Tanuléim nem dolgoznak csoportmunkéban.

. Nem tudok digitélis eszkdzoket bevonni a tanuldi csoportmunkéba.
3.

Batoritom tanul6imat, hogy a csoportmunka sordn online keressenek in-
formaciot, illetve eredményeiket digitalis formaban prezentaljak.

. Kérem a tanul6imtél, hogy a csoportmunka soran online keressenek infor-

maciot, illetve eredményeiket digitalis formaban prezentaljak.

. Tanul6im mar kérés nélkiil is hasznélnak online egytittmiikodési feltlete-

ket a kozos tudédsépités és az eredmények megosztasa érdekében.

Felhasznédlom a digitélis eszkozoket arra, hogy lehet6vé tegyem a tanulék
szamara sajat tanulasuk megtervezését, dokumentalasat és ellenérzését (pl. onér-
tékeld kvizek, e-portfélidk, online tanulasi naplok, blogok).

1.
2.

Nincs lehet§ség erre a munkam soran.
Tanuléim reflektalnak sajat tanulasi folyamataikra, de nem digitalis esz-
kozok hasznélataval.

. Néha hasznalok digitalis eszkozoket (pl. onértékeld kvizeket az onértéke-

lésre).

. Kiillonboz6 digitalis eszkozoket hasznéalok annak érdekében, hogy lehetévé

tegyem a tanul6k szdmara sajat tanulasuk megtervezését, dokumentalésat
és az arra valo reflexiét.

. Kovetkezetesen integralok/kombinalok kiilénbozé digitéalis eszkézoket an-

nak érdekében, hogy lehet6vé tegyem a tanuldok szamara sajat tanuldsuk
megtervezését, dokumentalasét és ellenbrzését.
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4.

teriilet: értékelés

A valaszok 1-t6l 5-ig, novekvé sorrendben jelolik a digitalis eszk6zhaszna-
lat mértékét. Kérjiik, jelolje meg a tanitasi gyakorlatahoz leginkabb ill6 valaszt.

Digitalis értékelési megoldasokat alkalmazok tanuléim fejlédésének nyomon
kovetésére.

1.
2.

Nem kovetem nyomon tanul6im fejlédését.
Rendszeresen nyomon kovetem tanul6im fejlédését, de ehhez nem hasz-
nalok digitalis eszkozoket.

. Néha hasznalok digitalis eszkozoket (pl. kvizeket), hogy ellendérizzem a

tanuléim fejlédését.

. Kiilonféle digitélis eszkozoket hasznalok a tanul6im fejlédésének nyomon

kovetésére.

. Kovetkezesen hasznalok kiilonféle digitalis eszkozoket a tanul6im fejlédé-

sének nyomon kovetésére.

Az 0sszes hozzaférhet$ adatot elemzem, hogy id6ben azonositsam a segitsé-
get igényl6 tanuldkat. [Az ,,adatok” az alabbi informacidkat tartalmazzék: tanuléi
teljesitmény, jegyek, részvétel, online kornyezetben zajl6 interakcié. A ,segitséget
igényl6 tanulok” kozé tartoznak a kovetkez6 tipusok: a lemorzsolédé vagy alul-
teljesit6 tanulodk, sajatos nevelési igényt tanuldk, hidnyos transzverzalis tudassal
(pl. szocialis, verbalis vagy tanuldssal kapcsolatos) rendelkezé tanulék.]

1.

Ezek az adatok nem hozzaférheték, és/vagy nem az én felel6sségem ezek
elemzése.

. Kizéardlag a tanulményokkal kapcsolatos adatokat (pl. jegyeket, eredmé-

nyeket) elemzem.

. A tanulméanyokkal kapcsolatos adatokon til a tanuldi online aktivitas és

viselkedés adatait (naplofajl/logfajl) is figyelembe veszem annak érdeké-
ben, hogy azonositsam a segitséget igényld tanuldkat.

. Rendszeresen ellendrzom az dsszes rendelkezésemre all6 adatot annak

érdekében, hogy azonositsam a segitséget igényl6 tanuldkat.

. Kovetkezetesen elemzem az 6sszes rendelkezésemre all6 adatot, és szitkség

esetén idében beavatkozom.

Hasznélom a digitélis technol6giakat, hogy hatékonyan tudjak visszajelezni
tanul6imnak.

1.
2.
3.

4.

Munkam sordn nincs sziikség arra, hogy visszajelzést adjak.

Visszajelzek a tanuléknak, de nem digitalis forméban.

Néha digitélis eszk6zok bevonésaval is visszajelzek a tanuléknak (pl. kvi-
zek automatikus pontozésa; komment, like formajaban).

Tobbféle digitalis megoldast hasznélok a visszajelzés sordn.
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5. Kovetkezetesen hasznalok digitdlis megoldédsokat a visszajelzés soran.

5. teriilet: tanulék tamogatasa

A valaszok 1-t61 5-ig, névekvé sorrendben jelolik a digitalis eszkozhaszna-
lat mértékét. Kérjiik, jelolje meg a tanitasi gyakorlatahoz leginkabb illé valaszt.

A tanuldknak sz6l6 digitélis feladatsorok, tesztek elkészitésekor figyelembe
veszem és kezelem a lehetségesen felmeriil§ problémékat (pl. egyenld hozzaférés
biztositasa, eszkozok kozotti kompatibilitasi és konverziés problémék, a digitélis
kompetencidk hidnya).

1

. Nem készitek digitalis feladatsorokat, teszteket.
2.
3.

A tanuléimnak nem okoz problémat a digitalis technoldgia hasznélata.
Ugy alakitom a feladatsorokat, hogy csokkentsem a lehetséges nehézségeket
és problémékat.

. A tanulékkal k6zosen beszéljitk meg a lehetséges akadalyokat, nehézsége-

ket és az ezekhez illeszkedd lehetséges megoldasokat.

. Lehet6vé teszem a valtozatos feladatmegoldast (pl. feladat adaptalasa, le-

hetséges megoldasok megbeszélése és alternativ lehetdségek biztositasa a
feladat megoldésara).

Digitélis eszkozoket hasznalok, hogy felkinéljak személyre szabott tanulési
lehetdségeket a tanulék szdmara, pl. tanulési sziikségleteiknek, preferencidiknak
és érdeklédésitknek megfeleléen kiillonbo6z6 digitalis feladatokat adok a kiilonb6z6
tanuléknak.

1.

Munkam sordn minden tanulénak ugyanazon tevékenységeket kell elvé-
geznie, fiiggetleniil egyéni tudasszintjétdl.

. A tanul6k szdmaéra kiegészit6 forrdsokat, segédanyagokat ajanlok.
. A tdl- vagy alulteljesité tanul6knak fakultativ digitalis feladatokat is ki-

néalok.

. Ahol lehetséges, digitédlis eszkozoket alkalmazok annak érdekében, hogy

differencialt tanulasi lehetéséget biztositsak a tanuléknak.

. Oktatasi médszereimet kovetkezetesen alakitom a didkok egyéni tanulasi

sziikségleteihez és érdeklédési koréhez.

A digitélis eszkozoket a tanuldk tanérai aktivizaldsara hasznalom.

1.

3.

Munkéam soran nem lehetséges a tanulék aktiv bevonasa a tanulési folya-
matba.

. Torekszem a tanuldk aktivizaldsara, de nem digitalis eszk6zok altal, nem

azok segitségével.
A tanités soran olyan motival6 megoldédsokat hasznalok, mint a videdk, az
animaciék, a képregények.
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4. A tanul6im digitalis eszkozoket hasznélnak az 6ran (pl. online feladatla-
pok, jatékok, kvizek).

5. A tanul6im kovetkezetesen hasznélnak digitalis eszkozoket a kutatas, tu-
dastartalom készitése vagy annak megvitatésa céljabol.

6. teriilet: tanulék digitalis kompetenciajanak tamogatasa

A valaszok 1-t6l 5-ig, novekvé sorrendben jelolik a digitalis eszk6zhaszna-
lat mértékét. Kérjiik, jelolje meg a tanitasi gyakorlatahoz leginkabb ill6 valaszt.

Megtanitom a tanul6imnak, hogyan értékeljék az informéaciéforrdsok meg-
bizhat6ségat, és hogyan azonositsak a félrevezetd informaciokat és eléitéleteket.

1. Ez nem lehetséges az altalam tanitott targy vagy a munkam soran.

2. Id6nként figyelmeztetem 6ket, hogy nem minden online informacié meg-
bizhaté.

3. Megtanitom 6ket arra, hogyan lehet megkiilonboztetni a megbizhaté és
nem megbizhat6 informéciot.

4. Megbeszélem a tanulékkal, hogyan lehet megitélni az informaciék pon-
tosségat, helyességét.

5. Alaposan atbeszéljiik, hogyan keletkezik az informécio, és hogyan lehet
azt torzitani.

Olyan feladatokat készitek a tanuléknak, amelyek sziikségessé teszik, hogy
digitalis titon kommunikaljanak, és egytittmiikodjenek egyméssal vagy mésokkal
a csoporton kivil.

1. Ez nem lehetséges az altalam tanitott targy vagy a munkam soran.

2. Csak ritkdn varom el a tanul6imtdl, hogy online mtikddjenek egytitt.

3. Feladataim sorédn a tanulék f6ként egymas kozti kommunikéaciéra és egytitt-

miikodésre hasznaljak a digitalis eszkozoket.

4. Feladataim soran a tanul6k egymas kozotti és csoporton kiviili kommuni-

kéacidra és egytittmtikodésre is hasznaljak a digitdlis eszkozoket.

5. Kovetkezetesen olyan feladatokat biztositok a tanuléknak, melyek lehetévé

teszik digitalis kompetenciaik fejl6dését.

Olyan feladatokat biztositok a tanuléknak, melyekben digitélis tartalmakat
kell létrehozniuk (pl. videdk, hanganyagok, foték, prezentacidk, blogok, wikik
stb.).

1. Ez nem lehetséges az altalam tanitott targy vagy a munkam soran.

2. Ezt nehéz megvaldsitani a tanul6im korében.

3. Néha, figyelemelterelés, illetve motivalas céljabol.

4. A tanul6im tanulményaikhoz szorosan kapcsoléd6an készitenek digitalis

tartalmakat.
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5. Ez a tanulési folyamatuk szerves része, amelynek soran fokozatosan egyre
bonyolultabb feladatokkal fejlesztem kompetenciéikat.

Megtanitom tanuléimnak, hogy viselkedjenek biztonsagosan és felelésen az
online térben.

1. Ez nem lehetséges az dltalam tanitott targy vagy a munkam sorén.

2. Tajékoztatom Gket arrdl, hogy legyenek el6vigydzatosak, amikor online
személyes informéciét osztanak meg.

3. Elmagyardzom az online kérnyezetben torténd biztonsagos és felelGsség-
teljes viselkedés alapvetd szabdalyait.

4. Megbeszéljiuk és megallapodunk egymaéssal a viselkedési szabalyokban.

5. Kovetkezetesen fejlesztem a tanul6k tarsadalmi szabélyok alkalmazaséra
vonatkozoé képességeit az dltalunk hasznalt killonboz6 digitalis kérnyeze-
tekben.

Batoritom a tanul6imat arra, hogy digitalis eszkozok segitségével kreativan
oldjanak meg problémékat, pl. a tanulasi folyamat sordn felmeral6 akadalyok
lekiizdése érdekében.

1. Ez nem lehetséges a tanuléimmal vagy a munkam soran.

2. Ritkén van lehet6ségem a tanul6k digitélis problémamegold6 képességének

fejlesztésére.

3. Alkalmanként, ha lehetéség nyilik ra.

4. Gyakran kisérleteziink azzal, hogy digitalis technolégidk segitségével old-

junk meg problémaékat.

5. A kreativ problémamegoldés céljabol kovetkezetesen integrdlom a digitélis

eszkozok altal nydjtott lehetségeket.

A kérdéiv kitoltése utdn milyen szinttinek értékeli az oktatashoz sziikséges
digitalis kompetenciait? A kompetencia szintjét A1-t61 C2-ig terjed skalan jelolje,
ahol az A1 a legalacsonyabb, a C2 pedig a legmagasabb érték. Valészintileg az
alédbbi vagyok:

A1: Ujonc (Kevéssé hasznalja a digitalis technolégidkat kommunikéciéjahoz.)

AZ2: Felfedez6 (Tudatédban van, hogy a digitalis technoldgidk felhasznéalhaték

a kommunikaciéhoz, és alapszinten hasznalja is 6ket.)

B1: Integralé (A digitalis technolégidkat hatékonyan és felel6sségteljesen

hasznélja a kommunikaciéhoz.)

B2: Szakért6 (A digitalis technolégidkat strukturalt forméban, az adott szitu-

aciéhoz igazitva hasznalja.)

C1: Vezet6 (Ertékeli a kommunikacios stratégidkat, és megvitatja azokat ma-

sokkal.)

C2: Uttérs (Elemzé médon megvizsgéalja a kommunikéciés stratégiakat, és

megujitja azokat.)
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K6szonjiik, hogy id6t szént a felmérésiink kitoltésére. Az alabbiakban lathatja
az Onre vonatkozo6 0sszegzé értékelést.

Elérhet6 pontszamok értékelése

Kevesebb A1 - Ujonc
mint
20 pont

Ez azt jelenti, hogy: Lehet6sége van fejleszteni a digitalis
technoldgidkat érint6 kompetenciait. A kérd6ives felmérés
Ont érint6 visszajelzései arrél tantiskodnak, hogy még tobb-
féle teriileten is fejlesztheti Onmagat. Az elkévetkezendd
fejl6dési szakaszban, az oktatasi stratégidinak fejlesztésére
féokuszélva, valasszon ki néhéany tertiletet. Ha igy teszi,
hamarosan elérheti a kovetkez6 szintet, a Felfedez6t.

20-33 A2 - Felfedez6
kozotti
pontszam

Ez azt jelenti, hogy: On tudatéban van a digitélis tech-
nolégidk nyujtotta lehet6ségnek, és oktatéi munkéjaban
érdeklédéssel fordul felfedezésiik felé. Néhany teriileten
madr elkezdte a digitalis technolégidk hasznélatat, ami utan
egyre meggy6zébben tudja kiaknazni azokat. Kollégéival
torténd egyiittmiikodés és informécidcsere soran fejleszthe-
ti kompetenciait és szélesitheti a digitalis eszkozok haszna-
lata terén meglévé képességeit. Ennek segitségével elérheti
a kovetkez6 szintet, az Integralét.

34-49 B1 - Integralo
kozotti
pontszam

Ez azt jelenti, hogy: Tobbféle kontextusban és céllal is
kisérletezik a digitalis technolégidk hasznalataval, integral-
va azokat sajat oktatéi gyakorlatdba, munkéjaba. Szakmai
elhivatottsaganak sokrétti fejlesztése céljdbol képes azok
kreativ alkalmazasara. Hasznara lehet azonban, ha mé-
lyebben megismeri, mely technolégidk hasznélhaték az
egyes helyzetekben, valamint ha megismeri, mely digitalis
technolégidk tdamogatjak leginkdbb kiilonféle pedagogiai
stratégiait és médszereit. Prébédljon meg tobb id6t szentelni
areflektiv és adaptiv tevékenységeire, amelyek kollaborativ
tudascserével kiegésziilve lehet6vé teszik, hogy elérje a
kovetkez6 szintet, a Szakért6t.

50-65 B2 - Szakért6
kozotti
pontszam

Ez azt jelenti, hogy: On magabiztosan, kreativan és kriti-
kusi szempontbdl is hasznalja a digitalis technoldgiakat,
ezzel fejlesztve szakmai tevékenységeit. Kilonb6z6 szi-
tuacidkban kiilonb6z6 technolégidkat hasznal, mikézben
prébalja megérteni a kiillonféle digitélis stratégidk elényeit
és hétranyait. Annak tudatdban, hogy még sok mindent
nem probalt ki, kivancsian fordul és nyitott az Gj 6tletek
felé, irdnyaba. Az 4j teriiletekkel kiilonféle stratégiainak
tagitasa, strukturaldsa és megerdsitése céljabol kisérletezik.
Ossza meg tapasztalatait mas kollégakkal is, és fejlessze
kritikusi digitalis kompetenciait, hogy elérhesse a kovet-
kez6 szintet, a Vezeté6t.
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66-80 C1 - Vezeté Ez azt jelenti, hogy: Kovetkezetesen és széles kortien ko-
kozotti zeliti meg a digitalis technol6giak hasznalatat, ezzel is
pontszam fejlesztve a pedagdgiai és szakmai gyakorlatait. A digitalis

stratégiak széles korére tdimaszkodik, amelyekbdl konnyen
kivélasztja az adott szitudcionak megfelel6t. Folyamato-
san reflektal és fejleszti digitélis stratégiait. Kollégdival
folytatott szakmai egytittmi(ikédése soran folyamatosan
naprakész a fejlesztések és otletek terén, és masokat is
meg tud gy6ézni a digitalis technologidk oktatasi és tanulési
hasznar6l. Ha kész valamivel tobbet kisérletezni, elérheti
a kovetkezé szintet, az Uttorét.

80 feletti  C2 - Uttoré Ez azt jelenti, hogy: On megkérdéjelezi azon jelenleg ér-
pontszam vényben 1évé digitalis és pedagdgiai gyakorlatok helytal-
16s4gat, amelyekben On Vezetd szerepet ért el. A tovabbi
fejlesztésekre fokuszal6 innovativ tevékenységébdl eredéen
tudatdban van ezen gyakorlatok korlatainak és hatranya-
inak. Innovativ és komplex digitalis technol6gidkkal ki-
sérletezik, és/vagy hasznélatukhoz 4j pedagdgiai megko-
zelitéseket dolgoz ki. On vezeti a fejlesztéseket, innovativ
megoldasokat, és példaként szolgél mas oktat6k szamaéra.

A pontosabb értékelés kedvéért az alabbiakban megtekinthetd az egyes kom-
petenciateriiletek értékelése.

1. teriilet — 6nfejlesztés, szakmai elkotelezettség: 8/16 pont

0-4 pont 5-7 pont 8-10 pont 11-13 pont  14-15 pont 16 pont
Ujonc (A1)  Felfedez6 Integral6 Szakérts  Vezet§ (C1)  Uttéré (C2)
(A2) (B1) (B2)

2. teriilet - digitalis tartalmak (forrasok) kezelése: 5/12 pont

0-3 pont 4-5 pont 6-—7 pont 8-9 pont 10-11 pont 12 pont
Ujonc (A1) Felfedezé Integralo Szakért6 Vezets (C1)  Uttors (C2)
(A2) (B1) (B2)

3. teriilet - tanulas és tanitas: 10/16 pont

0-4 pont 5-7 pont 8-10 pont 11-13 pont  14-15 pont 16 pont
Ujonc (A1) Felfedezé Integral6 Szakérté Vezets (C1)  Uttoré (C2)
(A2) (B1) (B2)

4. teriilet - értékelés: 9/12 pont
0-3 pont 4-5 pont 6—7 pont 8-9 pont 10-11 pont 12 pont

Ujonc (A1) Felfedezé Integrald Szakért6 Vezets (C1)  Uttoré (C2)
(A2) (B1) (B2)
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5. teriilet - tanulok tamogatéasa: 7/12 pont
0-3 pont 4-5 pont 6-7 pont 8-9 pont 10-11 pont 12 pont
Ujonc (A1)  Felfedezé Integralé Szakérté  Vezets (C1)  Uttord (C2)
(A2) (B1) (B2)

6. teriilet — hallgatdk digitilis kompetenciajanak tamogatéasa: 11/20 pont
0-6 pont 7-8 pont 9-12 pont 13-16 pont  17-19 pont 20 pont
Ujonc (A1)  Felfedezé Integralé Szakérté  Vezets (C1)  Uttord (C2)

(A2) (B1) (B2)
Forrés: https://www.oktatas.hu/pub_bin/dload/unios_projektek/efop3215/Javaslat_a_
pedagogusok_digitaliskompetencia_szintjeinek meghatarozasahoz_2020_04_30 MK.pdf



https://www.oktatas.hu/pub_bin/dload/unios_projektek/efop3215/Javaslat_a_pedagogusok_digitaliskompetencia_szintjeinek_meghatarozasahoz_2020_04_30_MK.pdf
https://www.oktatas.hu/pub_bin/dload/unios_projektek/efop3215/Javaslat_a_pedagogusok_digitaliskompetencia_szintjeinek_meghatarozasahoz_2020_04_30_MK.pdf
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M3.1. A szamitogép fejlédésének rovid torténeti
attekintése

A személyi szamitogép torténete csupan néhany évtizedre vezethetd vissza.
Ezid6 alatt a teljesitményiik évrél évre ugrasszeriien nétt, és a draga, luxuscikknek
szamit6 eszkdzb6l ma mar a mindennapi életiink nélkiillozhetetlen eszkozévé valt.

Mér az 6sember is hasznalt kiillonbozé eszkozoket, targyakat (ujjait, csontokat,
magvakat, kavicsokat, kagylokat) a szdmolashoz, ellenben a nagyobb szamértékek
megjelenésével szitkségszertivé valt valamilyen szamolast segité eszkoz haszna-
lata. Elsé ilyen eszkozként az abakuszt tartjdk szamon, amellyel mar el lehetett
végezni az egyszerlibb miveleteket, mint az 6sszeadést és a kivonast. Osi forma-
jat (M3.1. abra) szinte minden 6kori kultirdban megtalaljuk. Mai véltozataval
(M3.2. abra) valamennyi matematikai alapmtiveletet (6sszeadas, kivonas, szorzas,
osztés) el lehet végezni. Magyar megfelel6je: szamveté.

Ma3.1. abra. Rekonstrudlt rémai kori Ma3.2. abra. Klasszikus abakusz?”
abakusz

(RGZ Museum, Mainz)*°

Az abakusz (mas néven szoroban) nagyon jé eredménnyel hasznélhaté kis-
gyermekkorban, az elemi, illetve az altalanos iskolai matematika oktatdsaban. Az

3 https://hu.wikipedia.org/wiki/Abakusz#/media/F%C3%A1jl:RomanAbacusRecon.jpg

37

http://www.sulitech.com/pdf/hor/matematika.pdf


http://www.sulitech.com/pdf/hor/matematika.pdf
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eszkoz segitségével konnyen demonstralhatok a helyiértékek, az atvaltasok és a
maradékos osztas.

Hasznalata:

1. megalapozza a gyermekek matematikai tudésat, biztos alapot adva az is-
meretek tovabbi bévitéséhez;

2. gondolkodasra nevel, fejleszti a koncentralt, kitarté figyelmet, kisgyermek-
korban a finommozgasokat (finommotorikus), a szem-kéz mozgaskoordinaciéjat
—ugyanazokat az ujjakat kell a golyék mozgatasahoz hasznalni, mint az irdshoz;

3. segiti a munkavégzéshez sziikséges olyan képességek fejlesztését, mint a

pontosség, rendszeresség, ellenérzés igénye.

Erdekességek a golyés szamoloeszkozrol:

— 1946-ban egy versenyt szerveztek, amelyen két bankar, a japan szdrma-
z4st Macuzaki és az amerikai szarmazasit Wood mérte 6ssze erejét. Azonos
feladatokat kellett megoldaniuk. A japan szorobannal dolgozott, az amerikai
elektromechanikus szamolégépet hasznalt. Macuzaki az 6sszeadési és kivonasi
feladatokat gyorsabban oldotta meg, mint vetélytarsa.

M3.3. dbra. Abakuszgytirii

Forras: https://m.mult-kor.hu/

— A Szovjetunidban még az 1980-as években is abakuszt hasznélva szé-
moltak az druhdzakban. Hiadba volt elektromos pénztargép, az eladék el6bb
kiszamolték az 0sszeget, majd betitotték a kasszagépbe.

— Mar a 14. szazadtél Kinaban a mindennapok részét képezte az abakusz.
Még ma is nagyon sok helyen hasznéljék, az asztalra fektetve fél kézzel pilla-
natok alatt szamolnak rajta.

— Egy 17. szézadi gytirtire erdsitett abakuszra bukkantak Kindban, amely
mindossze 1,2 cm széles (M3.3. abra).

— Nagyon sok orszadgban szamolasi versenyeket szerveznek, szorobant hasz-
nélva. Lehet szorobanbdl (kyt) vizsgézni is, az eredményt igazolé oklevelet
Japanban allitjak ki.



https://m.mult-kor.hu/
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— A Japan Kereskedelmi és Ipari Kamara az allashirdetésre jelentkezéket
vizsgaztatja szorobanbdl. A mestereknek hat szintjiikk van, a hatodik az er6s
haladé szint. Legalabb a harmas szintet kell elérniiik azoknak, akik az allami
szervezetekben szeretnének dolgozni.

Lényeges fejlédés a szdmolas torténetében a logaritmus megjelenésével ko-
vetkezett be. John Napier (1550-1617), a matematikaval csupan kedvtelésbél
foglalkozo6 skét tudoés legjelentdsebb felfedezése volt. A logaritmusfiiggvényt a
szorzas Osszeadasra vald visszavezetéseként irta le. Az éltala készitett eszkoz
Napier-palcak néven valt ismertté. A 10 szamjegynek egy-egy pélcat feleltetett
meg, és mindegyik pélcéra a rajta 16v4 szamjegy tobbszoroseit irta fel (M3.4. abra).

M3.4. abra. Napier-pdlcdk haszndlata®

A Napier-pédlcakkal val6 szdmolasi eljarasra alapozva, Wilhelm Schikard
(1592-1635) tibingeni professzor 1623-ban készitett egy mechanikus szdmol6-
gépet, amellyel mind a négy matematikai alapmitivelet elvégezhet6 volt. Egyik
levelében igy szamol be a késziilékérdl: ,az dsszeadas és kivonas miiveletét tel-
jesen, a szorzast és az osztast részben automatizalta”. Sajnos az eredeti gép egy
tlizvész soran megsemmisiilt, de a levelekben talalt leirdsok mentén az IBM az
1960-as években rekonstruélta a gépet (M3.5. dbra). Schikard gépe hat figgéleges
Napier-rudat tartalmazott, amelyek elforgatdsaval be lehetett allitani egy legfeljebb
hatjegy(i szamjegyet. A szdmozott, fogaskerekekbdl készitett szamlalomi képezte
a gép Osszeado szerkezetét, és az eredmény a gép alsé részén talalhato kis négy-
zetekben jelent meg.

3 https://spillerlaszlo.wordpress.com/2010/05/15/a-szamitastechnika-rovid-tortenete-ii/napier-

palcak-hasznalata/


https://spillerlaszlo.wordpress.com/2010/05/15/a-szamitastechnika-rovid-tortenete-ii/napier-palcak-hasznalata/
https://spillerlaszlo.wordpress.com/2010/05/15/a-szamitastechnika-rovid-tortenete-ii/napier-palcak-hasznalata/
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Ma3.5. abra. Schikard rekonstrudlt szamolégépe*

Schikardtdél fiiggetleniil, 1642-ben Blaise Pascal (1623-1662) elkészitette az
els6 olyan mechanikus gépet, amely egy egységes egészként miikodott (M3.6. dbra).
Pascal motivaci6jarél igy ir Attali: ,Pascal apja — Etienne Pascal — a normandiai
kiralyi intendéns helyettese, 6felsége (a francia kiraly) altal a jobbéagyi és nemesi
ado6k behajtédsara kinevezett biztos. Kiszamolja az ad6kat és megszervezi a behaj-
tast... Az ezernyolcszaz adékeriilet adminisztraciéjanak rendben tartdsa rengeteg
bonyolult szdmolast kovetel... Blaise is segit neki a szdmolasban... az unalmas
munkaban prébal valami szellemi tdplalékot keresni a maga szdmara: hogyan
lehetne automatizalni az adészamitast.”

Ujdonsaga abban rejlett, hogy megoldotta az automatikus tizes szamatvitelt.
A szdmokat a gép aljan talalhato tizfogt fogaskerekeken kellett beallitani, a vég-
eredmény a gép felsé részén 1évé kis négyzetekben jelent meg. A géppel csak az
Osszeadds és a kivonas muveleteit lehetett elvégezni. Mivel a szdmol6gép fenn-
maradt az utékornak, sokaig azt hitték, Pascal készitette el az els6 mechanikus
szdmologépet.

Pascal gépét Gottfried Wilhelm Leibniz (1646-1716) tokéletesitette, és az
1670-es években elkészitett egy olyan tobbfunkcids gépet, amellyel mind a négy
matematikai alapmtiveletet el lehetett végezni. A szdmolégép Gjdonséaga a szor-
z6m1 gépesitésében rejlett, bordas henger (Leibniz-kerék) alkalmazasaval oldotta
meg a szorzast (M3.7. dbra). A megoldéast a mai napig hasznaljak mechanikus és
elektromechanikus szdmol6gépek elemeként.

3 https://spillerlaszlo.wordpress.com/2010/08/09/a-szamitastechnika-rovid-tortenete-iii/


https://hu.wikipedia.org/wiki/Pascaline
http://ds-wordpress.haverford.edu/bitbybit/bit-by-bit-contents/chapter-one/1-8-leibniz-and-the-stepped-reckoner/
http://ds-wordpress.haverford.edu/bitbybit/bit-by-bit-contents/chapter-one/1-8-leibniz-and-the-stepped-reckoner/
https://spillerlaszlo.wordpress.com/2010/08/09/a-szamitastechnika-rovid-tortenete-iii/
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M3.6. abra. Pascal gépe — ,,pascalin”

M3.7. abra. Leibniz gépe*!

Az elsé, ténylegesen jol miikods, megbizhatéan szamold szadmoldgép elkészi-
tése Philipp Matthdus Hahn (1739-1790) nevéhez fliz6dik. Leibnizhez hasonl6an
bordaskerekes megoldést alkalmazott, amelyeket egy hengeres dobozban kérkorosen
rendezett el (M3.8. 4bra).

Ma3.8. abra. Hahn gépe*

% https://hu.wikipedia.org/wiki/Pascaline

41 http://ds-wordpress.haverford.edu/bitbybit/bit-by-bit-contents/chapter-one/1-8-leibniz-and-
the-stepped-reckoner/

#  https://www.arithmeum.uni-bonn.de/en/collection/calculating-in-olden-times.html


https://hu.wikipedia.org/wiki/Pascaline
http://ds-wordpress.haverford.edu/bitbybit/bit-by-bit-contents/chapter-one/1-8-leibniz-and-the-stepped-reckoner/
http://ds-wordpress.haverford.edu/bitbybit/bit-by-bit-contents/chapter-one/1-8-leibniz-and-the-stepped-reckoner/
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A szamolo6gépek fejlédésében egy Gjabb 1épést a digitélis szamitogépek alap-
elveinek kidolgozésa jelentett. Az elsé, ilyen alapelven miikodé gép elkészitésével
Charles Babbage (1792-1871) prébalkozott. Amikor észrevette, hogy a matemati-
kai tablazatok szdmos hibat tartalmaznak, megfogalmazédott benne az a gondolat,
hogy j6 lenne egy olyan gépet megalkotni, amellyel kikiiszobolheték a szamola-
soknal elkovetett tévedések.

Onéletrajzi frdsaban igy emlékezik vissza a gondolat sziiletésére: ,Egy este
Cambridge-ben az Analitikai Tarsasag termében tiltem az asztalnél, nyitott logarit-
mustablazat folé hajolva, dlmosan. Bejott valaki, és latva félalomba szenderiilten
igy szolt: Nocsak, mirél almodozik Mr. Babbage? Igy feleltem: Olyan géprél, ami
ezeket a tdblazatokat kiszamolja helyettem!”

A Difference Engine (differencidlgép) névi gép modelljét, amelyet a logarit-
mustablazatok készitésére tervezett, 1821-ben mutatta be. A gép terve hat, egy-
méashoz kapcsol6dé szamolémiibél allt, és hatodfokd polinomok megoldaséra
késziilt. Maga a gép nem késziilt el soha, de a részletesen lerajzolt tervek alapjan
a londoni Science Museumban 1991-ben megépitették a hasonmasat (M3.9. abra).

Ma3.9. abra. Babbage rajzai alapjan rekonstrudlt differenciagép®

A differenciagép elveit tovdbbfejlesztve, 1833-ban Babbage egy analitikus
gépet tervezett, az Analytical Engine nevii gépet. A tervezet szerint a gép tudta
tarolni az adatokat, végre tudta hajtani a matematikai mtveleteket, és ki tudta
nyomtatni az eredményeket. Az informaciékat lyukkartyakrél olvasta volna be, és
kb. 200 részeredmény tarolasara lett volna alkalmas. Ez a gép sem épiilt meg, de

4 https://www.computerhistory.org/babbage/engines/


https://www.computerhistory.org/babbage/engines/
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a kidolgozott mitikodési elvek alapjan sokan Babbage-t tekintik a modern digitalis
szamitégép feltalaljanak.

A lyukkartyakra felvitt adatok hasznalata Herman Hollerith (1860-1929)
amerikai feltalalé nevéhez fiz6dik. A népszamlalas adatainak gyors és pontos
feldolgozasara fejlesztett ki egy adatrendezdé és -feldolgozé gépet (M3.10. abra).
A gépet az 1890-es amerikai népszamlalasnal mar eredményesen hasznaltak, az
adatok néhany héttel az informacidgytjtés befejezése utdn méar rendelkezésre
alltak.** A taldlménya nemcsak Amerikaban, hanem Eurépéban is sikeres volt, sza-
mos statisztikai elemzést tudtak vele elvégezni. Hollerith 1896-ban megalapitotta
a Tabulating Machine Company nevi adatfeldolgoz6 gépeket gyérté véllalatat,
amelynek 1924-ben az IBM lett a jogutddja.

M3.10. abra. Hollerith lyukkdrtyds szamolégépe®

M3.11. Hollerith-lyukkartya®®

4 Az 1880-as népszamlalas sordn 7 évig tartott az adatok feldolgozasa.

4 https://en.wikipedia.org/wiki/Herman_Hollerith#/media/File:HollerithMachine.CHM.jpg
% https://en.wikipedia.org/wiki/Herman_Hollerith#/media/File:Hollerith_Punched_Card.jpg
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Eur6paban Konrad Zuse (1910-1990) német mérnok ért el kiemelkedé ered-
ményeket a szamitégép fejlesztése teriiletén. Az altala készitett els6 gép —nevének
kezdébettijét hasznédlva a Z1-es nevet kapta — még mechanikus felépitési volt.
A masodik, a Z2-es mér elektromechanikus gép volt, telefonreléket hasznalt az
aritmetikai egység és a szamétvitel részeként. Harmadik gépe, a Z3-as a vilagon
az elsé kettes szamrendszerben dolgozd, programvezérlésii szamitégép volt.

Amerikdban hasonl6 elvek mentén fejlesztett szamitégépet harom évvel ké-
sébb, 1944-ben mutatott be Howard Hathaway Aiken (1900-1973). A Mark I
névre keresztelt gép szdmos Osszefiiggésben teljesen Gj megoldédsokat hasznalt.
Nemcsak az adatokat, hanem a miiveleti utasitdsokat is lyukszalagon olvasta be.
Tovabbfejlesztett valtozatai a Mark II és a Mark III volt, ez utébbi mar elektron-
csovet is tartalmazott. Egy 6sszeadast négy, egy szorzast tizenkét ezredmésodperc
alatt végzett el. Az 1952-ben megépitett Mark IV az elsé teljesen elektroncsoveket
tartalmazo szamitégép volt.

A szamitogép fejlédésében igazi attorést az elektronikus felépitést gépek
jelentették. 1946-ban jelent meg Amerikdban az elsé programozhatd, digitalis
szamitogép, az ENIAC. Habar a gépbdl csak egyetlenegy készilt, tervezése és
épitése ravilagitott olyan problémakra, amelyek kikiiszobolése célként jelent meg
a tovabbi fejlesztésekben. Tobbek kozott felkeltette Neumann Janos (1903-1957)
érdeklédését, és kozremiikodésével az ENIAC utédjaként elkésziilt az els6 prog-
ramot és adatot memoridban tarolé univerzalis szamitogép, az EDVAC. Logikai
tervezésének alapgondolatait Neumann-elvként ismerjiik. Az itt sziiletett tapasz-
talatokat a First Draft of a Report on the EDVAC* cim1 jegyzetében foglalta dssze.

Az alapelvek, amelyek maig meghatarozzdk a szamit6gépek szerkezetét,
az alabbiak (Antal-Bota 2011):

— A szamit6gép legyen soros miikodést: a gép az egyes utasitdsokat egymas
utan, egyenként hajtsa végre.

— A szamitogép a kettes szdmrendszert hasznalja, és legyen teljesen elekt-
ronikus: a kettes szamrendszert és a rajta értelmezett aritmetikai, ill. logikai
miiveleteket konny(i megvalésitani kétallapott aramkorokkel (pl. 1: magasabb
fesziiltség, 0: alacsonyabb fesziiltség).

— A szamit6gépnek legyen bels6 meméridja: a szamitogép gyors miikodése
miatt nincs lehetéség arra, hogy a kezel6 minden egyes 1épés utan beavatkozzon
a szamitas menetébe. A bels6 memoriaban tarolhaték az adatok és az egyes
szamitasok részeredményei, igy a gép bizonyos miiveletsorokat automatikusan
el tud végezni.

— A tarolt program elve: a programot alkoté utasitiasok kifejezhet6k sza-
mokkal, azaz adatként kezelheték. Ezek a bels§ meméridban tarolhaték, mint

4 http://web.mit.edu/STS.035/www/PDFs/edvac.pdf
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barmelyik més adat. Ezaltal a szamitégép 6nalléan képes miikodni, hiszen az
adatokat és az utasitasokat egyardnt a memoriabol veszi elé.

— A szamitégép legyen univerzélis: a szdmitégép kulonféle feladatainak
elvégzéséhez nem kell speciélis berendezéseket késziteni.

Az 1950-es évek elején az EDVAC alapjan elkésziil az UNIVAC, amelyet mar
kereskedelmi céllal kezdenek gyartani. 1961-ben piacra keriil az elsé IBM PC,
256 KB memoériaval rendelkezd szamitogép, és elindul a sorozatgyartasuk. Innen
kezdve rohamosan fejlédik a szamit6gépek teljesitménye, az 1983-ban bemuta-
tott IBM XT meméridja mar 640 KB, ezt koveten az 1984-ben megjelent IBM AT
memoridja 1 MB, de 16 MB-ig bévithetd.

M3.2. Szamitégép-generaciok

A szamitégépeket technologiai fejlettségiik szerint osztalyozhatjuk. Annak
fiuggvényében, hogy milyen technikai eszkdzoket hasznalnak fel, szamitégép-ge-
neraciokat kiilonboztethetiink meg.

Nulladik generdcié — 1946-ig tartott

Azokat a szamitogépeket soroljak ide, amelyek gépi szerkezettiek (mechani-
kus felépitéstiek) voltak.

Elsé generdcié — 1946-t6] 1954-ig tartott.

Jellemzd6je az elektroncsovek korszaka:

- nagy energiafelvételi elektroncstves gépek voltak, amelyek gyakran hi-
basodtak meg (ha néhény 6rédig j6l miikodtek, az mér elfogadhaténak
bizonyult);

— méretiik terem nagysagu volt;

—kis muveleti sebességiik volt, csupan néhany ezer elemi miiveletet vé-
geztek masodpercenként;

— miikodtetésiikh6z mérnoki ismeretekre volt sziikség.

Masodik generdcié — 1954-t6] 1964-ig tartott.

Jellemz6je a tranzisztorok megjelenése:

— a tranzisztorok térhéditésa lehet6vé tette a kisebb helyigényti (szekrény-
méreti) és energiaigényti gépek kifejlesztését;

- megbizhat6saguk, tarolékapacitasuk és muiveleti sebességiik ugrasszert-
en megnétt az elsé generacios szamitogépekéhez képest;

— felépitésitk memériakozponta volt, a hagyoményos perifériak mellett
megjelentek a magneses hattértarak;

— kialakultak a programozasi nyelvek, megjelent az els6 magas szint@ prog-
ramozasi nyelv, a FORTRAN.
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Harmadik generdcio — 1964-t6l 1971-ig tartott.

Jellemzdje az integralt dramkorok térhéditasa:

— az integralt aramkor megsziiletésével a gépek nagysaga asztali méretiivé
csokkent;

—az el6z6 generdciéhoz képest megbizhatésaguk és taroldkapacitasuk
tovabb nétt, miiveleti sebességiik kozel egymillié elemi miivelet volt
maéasodpercenként;

— megjelentek a DOS és OS operédcids rendszerek;

— éltaldnossé vélt a programozasi nyelvek hasznalata, megjelent a magas
szintli programozasi nyelvek koziil a BASIC, a PASCAL és a C;

— csokkend aruk miatt hozzaférhet6ek lettek, elkezd6dott a sorozatgyér-
tasuk;

— megjelentek a szamitogépekbdl 4ll6 halozatok.

Negyedik generacié — 1971-t6] az 1990-es évek kozepéig tartott.

Jellemzdje a mikroprocesszorok térhéditasa:

— a mikroprocesszorok megjelenésével arban és méretben (asztali és hor-
dozhat6 véltozatban léteznek) is elérhet6vé valtak;

— a szamitogép felhasznalasi kore multimédias elemekkel (animécio, szi-
mulacidé) bévilt;

— képesek lettek kis helyen nagy mennyiségt adat tarolésara;

— miiveleti sebességiik tobb milliard elemi mtivelet masodpercenként;

— megjelennek a negyedik generdciés programnyelvek, a Visual C/C++,
a Delphi stb.

Otodik generdcié — 1991-t6] napjainkig tart.

Az 6todik generaciés szamit6gép ,,olyan intelligens szamit6gép, amelyik lat,
hall, beszél és gondolkodik. Képes asszociélni, tanulni, kovetkeztetéseket levonni
és donteni.”

Jellemz6je az internet és a multimédia térnyerése:

— 0sszetett problémakat tudndnak megoldani, a cél a mesterséges intelli-
gencia integralasa;

Zajlik:

— a parhuzamos mikroprocesszorok alkalmazaséval a parhuzamos feldol-
gozés, amely az emberi gondolkodéas utdnzésara képes;

— problémaorientalt nyelvek tokéletesitése: pl. a Prolog programozasi nyelv;

— az optikai szamit6gép (fényimpulzusok hordozzék az informéaciét) fej-
lesztése, a kvantumszamitégép kutatasa.
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3.1. tablazat. A szamitégép-generdciok jellemzdi
1. 2. 3. 4.
generacio generacio generacio generacio
Aktiv Elektroncs6 Tranzisztor Integralt Mikroprocesszor
dramkor aramkor
Méretitk Terem nagysagu Szekrény Asztal nagysagli  Asztali és hor-
nagysagu dozhat6 méret
Miveleti 300 200 000 2 000 000 20 000 000
sebesség miivelet/s miivelet/s miivelet/s miivelet/s
Adatok Mégnesszalag Mégnesszalag, mégneslemez Mégneslemez,
tarolasa hajlékonylemez
Adatok Lyukszalag, Lyukkértya, Billentytizet Billentytizet,
bevitele lyukkértya magnesszalag szkenner, optikai
karakterfelismerés
Adatok Lyukkartya Lyukkéartya, = Nyomtatott for-  Nyomtatott for-
megjelenitése nyomtatott ma, képernyé ma, képerny6
forma
Programozasi ~ Gépi kéd, fel-  Assembly prog- Ujabb operdciés Negyedik generé-
nyelv hasznal6 4ltal ramozasi nyelv, rendszerek és cids programozasi
irt programok  operdciés rend-  magas szinti nyelvek, adatba-
szerek, magas programoza-  zis-kezel6k, irodai
szinti progra- si nyelvek alkalmazasok
mozasi nyelv
Hasznalata Minden feladatot egy gép A feladatok tobb szamitégép ko-

old meg, a felhasznal6
,megy” a szamitégéphez.

z06tt oszthatdk szét, a felhasznald
egy helyr6l, hal6zaton keresz-
til éri el a szamitdgépeket.

M3.3. Felhasznalt és ajanlott forrasok

ATTALI Jacques
2003 Blaise Pascal avagy a francia szellem. Budapest, Eur6pa Konyvkiadé,

63-73.

BABBAGE, Charles
1864 Passages from the Life of a Philosopher. London, Rutgers Univ Press.
URL: http://www.gutenberg.org/ebooks/57532

BERECZ Antoénia et alii
2019 Informatikai alapok. Gabor Dénes Féiskola, 10-29. URL.: file:///C:/Users/
Atomic/Downloads/informatikai_alapok.pdf

KOMENCZI Bertalan
2011 Informdci6 és tarsadalom. Eger, Eszterhdzy Kéroly Féiskola, 58-74.

ANTAL Péter-BOTA Lészl16
2011 Szamitégépes konfigurdcidk. Eger, Eszterhazy Karoly Féiskola, 17.


http://www.gutenberg.org/ebooks/57532
file:///C:/Users/Atomic/Downloads/informatikai_alapok.pdf
file:///C:/Users/Atomic/Downloads/informatikai_alapok.pdf
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Howe és Martin és Oblinger és Reeves és Oh Mccrindle
Strauss Tulgan Oblinger (2007) Research
(2000) (2002) (2005) (2012)
Csondes Csondes Erettek Erett generaci6 Epiték

generacio generacio (<1946) (1924-1945) (1925-1945)

(1925-1943) (1925-1945)

Boom generdcié Baby boomerek Baby boomerek Boom generdci6 Baby boomerek
(1943-1961) (1946-1964) (1946-1964) (1946-1964) (1946-1964)

13. generacid X generacio Gen-Xers X generacié X generacié
(1961-1981) (1965-1977) (1965-1980) (1965-1980) (1965-1979)
Evezred Evezred Gen-Y, NetGen, Evezred Y generacio
generacidja generacidja Evezred generacioja, (1980-1994)
(1982-2000) (1978-2000) generécidja. Millenaris
Millenaristak generacio
(1981-1995) (1981-2000)
- - Posztmil- Z generaci6 Z generaci6
lenaristék, (2001-) (1995-2010)

Evezred uténiak
(1955- )
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Masolas, beillesztés és egyéb altalanos miiveletek billentytiparancsai

Ctrl + X A kijelolt elem kivéagasa.
Ctrl + C A kijel6lt elem masolésa.
(vagy Ctrl + Insert)

Ctrl + V A kijel6lt elem beillesztése.

(vagy Shift + Insert)

Ctrl + Z

Miuivelet visszavonéasa.

Alt + Tab

Valtas a megnyitott alkalmazasok kozott.

Alt + F4

Az aktiv elem bezérasa, illetve kilépés az aktiv alkalmazéshol.

Windows billentyid + L

A PC zéarolasa.

Windows billentyd + D

Az asztal megjelenitése és elrejtése.

F2

A kijelolt elem atnevezése.

F3 F&jl vagy mappa keresése a Fajlkezelében.

F4 A cimsorlista megjelenitése a FajlkezelGben.

F5 Az aktiv ablak frissitése.

F6 Valtas a képernyGelemek kozott egy ablakban vagy az asz-
talon.

F10 A mentisor aktivaldsa az aktiv alkalmazasban.

Alt + F8 A jelsz6 megjelenitése a bejelentkezési képernyén.

Alt + Esc Valtas az elemek kozott a megnyitasuk sorrendjében.

Alt + alahuzott betd Az adott betih6z tartozé parancs végrehajtasa.

Alt + Enter A kijelolt elem tulajdonsagainak megjelenitése.

Alt + szokoz

Az aktiv ablakhoz tartoz6 helyi menii megnyitasa.

Alt + balra nyil

Lépjen vissza.

Alt + jobbra nyil

Elérelépés.

Alt + Page Up

Ugrés egy képernyével feljebb.

Alt + Page Down

Ugras egy képernyével lejjebb.

Ctrl + F4

Az aktiv dokumentum bezarasa (a teljes képernyds és tobb
dokumentum egyidejii nyitva tartasat lehet6vé tevd alkal-
mazasokban).

Ctrl + A

Egy dokumentumban vagy ablakban levé 6sszes elem kije-
16lése.
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Ctrl + D A kijel6lt elem torlése és athelyezése a Lomtarba.

(vagy Delete)

Ctrl + R Az aktiv ablak frissitése.

(vagy F5)

Ctrl +Y Miivelet ismételt végrehajtasa.

Ctrl + jobbra nyil

A kurzor athelyezése a kovetkezd szé elejére.

Ctrl + balra nyil

A kurzor athelyezése az el6z6 sz6 elejére.

Ctrl + lefelé nyil

A kurzor athelyezése a kovetkezd bekezdés elejére.

Ctrl + felfelé nyil

A kurzor athelyezése az el6z6 bekezdés elejére.

Ctrl + Alt + Tab

Véltas a nyilbillentytikkel az 6sszes megnyitott alkalmazas
kozott.

Alt + Shift + nyil-
billentytik

Ha a Start mentiben egy csoporton vagy csempén van a fokusz,
akkor annak mozgatdsa a megadott irdnyba.

Ctrl + Shift + nyil-
billentytik

Ha a Start mentiben egy csempén van a fokusz, akkor a csempe
athelyezése egy masik csempére mappa létrehozasa céljabol.

Ctrl + nyilbillentytik

A Start ment dtméretezése, ha meg van nyitva.

Ctrl + nyilbillen-
tyi + sz6koz

Tobb egyedi elem kijelolése egy ablakban vagy az asztalon.

Ctrl + Shift nyil-

Szovegblokk kijelolése.

billentytivel

Ctrl + Esc A Start menii megnyitasa.

Ctrl + Shift + Esc A Feladatkezel6 megnyitasa.

Ctrl + Shift A billentytizetkiosztas véltasa, ha tobb billentytizetkiosztas

érhetd el.

Ctrl + szokoz

A kinai irasjegybevivé (IME) be- vagy kikapcsolésa.

Shift + F10 A kijelolt elemhez tartozé helyi menii megjelenitése.
Shift barmelyik Egynél tobb elem kijel6lése egy ablakban vagy az asztalon,
nyilbillentyiivel illetve szoveg kijelolése dokumentumban.

Shift + Delete

A kijel6lt elem torlése a Lomtéarba vald athelyezése nélkil.

Jobbra nyil A kovetkezdé jobbra levé menti vagy egy almenii megnyitasa.

Balra nyil A kovetkez6 balra levé menti megnyitdsa vagy egy almenii
bezarasa.

Esc Az aktualis feladat leallitdsa vagy elhagyésa.

PrtScn KépernyG6kép készitése a teljes képerny6rél, majd a vagélapra

masolasa.
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A Fajlkezel6 billentytiparancsai

Alt+D A cimsor kijelolése.

Ctrl + E A keres6mezd kijelolése.
Ctrl + F A keres6mez0d kijelolése.
Ctrl + N Uj ablak megnyitasa.
Ctrl + W Az aktiv ablak bezarasa.

Ctrl + az egér gorgdje

A fajl- és mappaikonok méretének és megjelenésének mo-
dositésa.

Ctrl + Shift + E

A kijel6lt mappa folotti 6sszes mappa megjelenitése.

Ctrl + Shift + N

Uj mappa létrehozasa.

Num Lock + csillag (*)

A kijelolt mappa alatti 6sszes almappa megjelenitése.

Num Lock + pluszjel (+)

A kijel6lt mappa tartalmanak megjelenitése.

Num Lock + minuszjel (-)

A kijelolt mappa 6sszecsukésa.

Alt+P

Az el6nézeti ablaktédbla megjelenitése.

Alt + Enter

A kijelolt elemhez tartoz6 Tulajdonsagok parbeszédpanel
megnyitédsa.

Alt + jobbra nyil

A kovetkez6 mappa megtekintése.

Alt + felfelé nyil

Az adott mappét tartalmaz6é mappa megtekintése.

Alt + balra nyil

Az el6z6 mappa megtekintése.

Backspace Az el6z6 mappa megtekintése.
. Az aktuélis kijel6lés megjelenitése (ha az 6ssze van csukva)
Jobbra nyil X 2
vagy az els6 almappa kijelolése.
. Az aktualis kijelolés osszecsukasa (ha az ki van bontva) vagy
Balra nyil . . e Tars
az adott mappat tartalmaz6 mappa kijelolése.
End Az aktiv ablak aljanak megjelenitése.
Home Az aktiv ablak tetejének megjelenitése.
F11 Az aktiv ablak teljes méretiire vagy kis mérettire allitasa.

Parancssori billentytiparancsok

Ctrl + C A kijelolt szoveg mésolasa.

(vagy Ctrl + Insert)

Ctrl + V A kijelolt szoveg beillesztése.

(vagy Shift + Insert)

Ctrl + M Belépés megjelols izemmodba.
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ALT + kijelo-

Kijelolés inditasa blokkos tizemmédban.

16 billentyt

Nyil billentytik A kurzor 1éptetése a megadott irdnyban.
Page up A kurzor egy oldallal feljebb léptetése.
Page down A kurzor egy oldallal lejjebb 1éptetése.
Ctrl + Home A kurzor léptetése az oldal elejére.

Ctrl + End A kurzor léptetése az oldal végére.

Ctrl + felfelé nyil Léptetés egy sorral feljebb a kimeneti el6zményekben.

Ctrl + lefelé nyil Léptetés egy sorral lejjebb a kimeneti el6zményekben.

A Windows billentyitivel kapcsolatos billentytiparancsok

Windows billentyt

A Start menii megnyitdsa vagy bezarasa.

Windows billentyii + A

A Mtveletkdzpont megnyitasa.

Windows billentyii + B

A fékusz athelyezése az értesitési tertiletre.

Windows billentyi + Shift + C

A gombséav megnyitésa.

Windows billentyd + D

Az asztal megjelenitése és elrejtése.

Windows billentyid + Alt + D

A datum és az id6 megjelenitése és elrejtése
az asztalon.

Windows billentyid + E

A Fajlkezel6 megnyitasa.

Windows billentytd + F

A Visszajelzési kozpont megnyitasa és kép-
erny6kép készitése.

Windows billentyid + G

A Jatéksav megnyitdsa, amikor meg van
nyitva egy jaték.

Windows billentyid + I

A Géphaz megnyitasa.

Windows billentyd + M

Az 0sszes ablak kis mérettire allitasa.

Windows billentyii + P

Bemutaté megjelenitési médjanak kivélasz-
tasa.

Windows billentyi + Ctrl + Q

A Gyors segitség megnyitasa.

Windows billentyii + R

A Futtatas parbeszédpanel megnyitésa.

Windows billentyid + S

A keresés megnyitasa.

Windows billentyi + Shift + S

Képernydkép készitése a képerny6 egy ré-
szérél.

Windows billentyt + T

Valtas a talcan levé alkalmazasok kozott.

Windows billentyd + U

A Kezeléstechnikai kozpont megnyitasa.

Windows billentyd + V

A vagolap megnyitésa.

Windows billentyii + Shift + V

Valtas az értesitések kozott.
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Windows billentyid + X

A Gyorshivatkozas menii megnyitasa.

Windows billentyii + Y

A bemenet valtasa a Windows Mixed Rea-
lity és az asztal kozott.

Windows billentyii + Z

Egy alkalmazasban teljes képernyés méd-
ban elérhetd parancsok megjelenitése.

Windows billentyii + pont (.)
vagy pontosvesszo (;)

Az emoji panel megnyitasa.

Windows billentyii + vesszé (,)

Az asztalra valé dtmeneti betekintés.

Windows billentyii + Pause

A Rendszer tulajdonségai parbeszédpanel
megjelenitése.

Windows billentyi + Ctrl + F

PC-k keresése (ha hal6zathoz csatlakozik).

Windows billentyii + Shift + M

A kis mérettire allitott ablakok visszaallitasa
az asztalon.

Windows billentyii + Tab

A Feladatnézet megnyitasa.

Windows billentyii + felfelé nyil

Az ablak teljes mérettire allitéasa.

Windows billentyii + lefelé nyil

Az aktualis alkalmazés eltavolitdsa a kép-
erny6rél vagy az asztali ablakanak kis mé-
rettire allitasa.

Windows billentyii + balra nyil

Az alkalmazas vagy az asztali ablakdnak tel-
jes mérettire 4llitasa a képerny6 bal oldalan.

Windows billentyii + jobbra nyil

Az alkalmazds vagy az asztali ablakdnak
teljes mérettire éallitdsa a képernyé jobb
oldalan.

Windows billentyti + Home

Az aktiv asztali ablak kivételével az dsszes
ablak kis mérettire 4llitasa (Gjabb hasznala-
ta visszaallitja az 6sszes ablakot).

Windows billentyii + Shift + felfelé nyil

Az asztali ablak széthiizasa a képernyd te-
teje és alja felé.

Windows billentyii + Shift + lefelé nyil

Az aktiv asztali ablakok visszaallitdsa/kis
méretiire allitdsa fiigg6legesen a szélesség
megtartasaval.

Windows billentyii + Shift + bal-
ra nyil vagy jobbra nyil

Egy asztalon levé alkalmazas vagy ablak
athelyezése az egyik monitorrdl a masikra.

Windows billentyti + szokoz

Szovegbeviteli nyelv és billentytizetkiosztas
véltasa.

Windows billentyii + Ctrl + székoz

Viéltas egy eldzdleg kijelolt bevitelre.

Windows billentyti + pluszjel (+)

A Nagyité megnyitasa.

Windows billentyii + Ctrl + Shift + B

Szamitégép felébresztése fekete vagy tres
képerny6rél



https://support.microsoft.com/hu-hu/topic/18f22a8b-73c6-fe38-19c0-95227bd73969
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FELADATOK ES FORRASOK

A kovetkez6 feladatok azt szemléltetik, hogy az Gjmédia eszkozei miként
hasznalhat6k fel az oktatasban, illetve timpontot nytjtanak Gj tipust tartalmak
készitéséhez.

A tananyag elsajatitasét segit6 feladatok interaktivak, alkalmazasuk allandé
kapcsolatot biztosit a digitalis tartalmakkal. A tanul6k csoportban dolgozhatnak,
amelynek soran reflektalni tudnak sajat és tanulé6tarsaik teljesitményére.

A feladatok megoldédsa az azonnalisdg élményét nyujtja a tanuléknak, hi-
szen par perc alatt késziilhetnek el a sajat alkotasok, amelyeket akar masokkal is
megoszthatnak.



F1. KODFEJTES

A kodfejtés csapatjaték vagy verseny, amelynek célja, hogy a jatékosok for-
dul6épontokhoz érve, egy feladatot kell megoldjanak ahhoz, hogy tovabb tudjanak
jutni. A feladatok kiilonbozhetnek, lehetnek logikai, problémamegoldd, nyelvi stb.
feladatok. A megfejtésen keresztiil egyben a tanulék tudasszintjét tesztelhetjiik.

Feladat leirasa: 3-5 tanulébél all6 csoportokat alakitunk ki. Mindegyik csoport-
nak készitiink egy kédfejté lapot a kévetkezSk alapjan: pl. legyen a megfejtendd kéd
egy 5 bettis sz6. Ebbdl kiindulva a kédfejtd lapon 5 kérdés/kijelentés kell szerepeljen.
Az elsé kérdés megfejtésének 1. betiije a kéd 1. betiije lesz; a masodik kérdés megfej-
tésének 3. betiije a kod 2. betiije lesz, és igy tovabb. A kérdéseket az érai tananyaggal
kapcsolatos elbzetes ismeretek alapjan kell megfejtenie a tanulénak. A kapott kéd
belépést, hozzdférést biztositana tovabbi anyagrész, feladatok eléréséhez.

Példéak a kédfejtd lap elkészitéséhez:
Informatika tantdrgy (Bér6 Istvan informatika szakos tanérjelolt, 2018):

1. Az egydimenziés tomboket is nevezzik. (vélasz 1. bett =
megoldés 1. betd)

2. A tomb egy . (vélasz 7. beti = megoldés 2. bet()

3. A tomb elemein végiglépkedhetiink egy egyszert ciklus al-
kalmazésaval. (valasz 3. betli = megoldas 3. beti)

4. A tomb egyes elemeit az elemek keresztil érjiik el. (valasz
4. betli = megoldas 4. betti)

5. A tomb elemei a szamitégép vannak tarolva. (valasz
1. betli = megoldas 5. betti)

Megfejtés:

1. vektoroknak

2. adatszerkezet

3. for

4. indexén

5. memoridjaban
Megoldas: VEREM

Informatika tantargy (Gyéresi Hunor mechatronika szakos tanarjelolt hallgato):
1 Osszekoti a processzorral a tébbi komponenst:

2. Ilyen halézatba koti a szamitogépet a halézati kartya:

3. Az egyik alapvetd periférikus eszkoz:

4. Szoveges adat bevitelére hasznéljuk:

5. Hangrogzitésre hasznalatos:
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6. Megfelel6 elektromos fesziiltséggel és drammal latja el a szamitégép al-
katrészeit:

7. az adatok, szovegek, képek, filmek grafikus megjelenitésére szolgalé ki-
meneti eszkoz.

8. a képernyé6t ennek az egységnek a kimenetére csatlakoztatjuk

9. a processzor ltal hasznalt aktualis adatokat tarolja:

Megoldas: | 1 | 2 |3 |4 |5 |6]|7]|8]9

Megfejtés:

. alaplap

. internetes

. egér

. billentytizet
. mikrofon

. tApegység

. képernyd

. videokartya
. memdria
Megoldas: PERIFERIA

O© 00N O U b W N -

Elektrotechnika tantdrgy (Vas Levente szdmitastechnika szakos tanarjelolt, 2017):
Kérdések:

1. Ilyen tipust aramot allitanak el6 az er6mtivek.

2. Aramoszt6 pont kialakitasahoz ezt az ellenallas-kapcsolast kell alkalmazni.
3. Az aramerdsség mértékegysége.

4. Egységnyi id6 alatt végzett munka, mértékegysége a watt.
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HEEEENE

Megfejtések:

1. véaltédram

2. parhuzamos

3. amper

4. teljesitmény
Megoldéas: ARAM

Féldrajz tantdrgy (Nagy Aron kérnyezettudomany szakos tanérjelslt, 2017):

Szabaly: a k6d megfejtéséhez az alabbi kérdésekre kell valaszolni. Az els6
megfejtésnek az els6 bettje a kod elsé betije lesz, a masodik valasz elsé bettije a
kéd masodik bettije lesz, és igy tovabb.

Osztély: 6.

Tantargy: Foldrajz

Témakor: Eurépa

Kéd: __ _ __

1. A legnagyobb és legnépesebb észak-eurdpai orszég.

2. A vilag legkisebb teriilet(i és népességu fiiggetlen allama.

3. Melyik kontinens hatarolja Eurépat keletrél?

4. Az északi-sarki-6cean masik megnevezése.

5. A Foldkozi-tenger harmadik legnagyobb szigete.

Megfeijtés:
1. Svédorszag
2. Vatikan
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3. Azsia

4. Jeges-tenger

5. Ciprus
Megoldas: SVAJC

Allampolgari nevelés tantargy (Simon Eszter nemzetkozi kapcsolatok és eu-
réopai tanulmanyok szakos tanarjel6lt, 2017):

A didkok egy jatékos ismétlés segitségével elevenitik fel az elmult tandra (A ha-
talom tiltengése és hidnya) fontosabb fogalmait és tartalmat. A helyes megfejtés el6-
késziti az e heti tanora tematikajat, A polgdri jogok és kotelességek c. leckét, ugyan-
akkor e megfejtés altal juthatnak hozz4 a kovetkez6 feladatot tartalmazo részhez.

1. korl4tlan, meg nem szoritott hatalom: ..................... (1. beti a megfejtés

3. betiije)
2. Nicolae Ceausescu 6nkényuralmi rendszere Roménidban (1989 elé6tt):
.................................. (2. betti a megfejtés 2. bettije)

3. a hatalmi tr kifejezés ellentéte: ..........ccooviiiiiiiiiiiiiniinn, (3. betti a

megfejtés 14. betiije)

4. vezet6, aki 6nkényuralommal irdnyitja az orszagot: ...........cooeviiviiiinennnn

(4. beti a megfejtés 7. bettje)
5. a népuralom / a hatalmi taltengés és hatalmi tr k6zotti politikai rendszer:
............................................ (5. betti a megfejtés 5. bettje)

Megfejtés:

1. teljhatalom

2. kommunizmus

3. hatalmi taltengés

4. diktator

5. demokracia

Megoldas: JOGOK

Keresztrejtvényt készité online alkalmazésok hasznalataval is allithatunk
ossze feladatokat, szdmtalan olyan alkalmazas létezik, amelyik ingyen elérhet6
és a magyar ékezetes bettiket is figyelembe veszi.

A keresztrejtvénynek szdmos valtozata létezik. Vannak, amelyek kérdései
egy adott témakorre korlatozédnak, és vannak, amelyek megfejtése egy feladat
kulcsa. A lényege, hogy ismereteket k6zoljon, fejlessze a szokincset és a kifeje-
z6képességet.

Gyakori alkalmazésok: Crossword Puzzle Maker, Proprofs (https://www.prop-
rofsgames.com/crossword/), Eclipse (https://www.eclipsecrossword.com/), Skand-
O-Mata (https://skandomata.hu/) stb.

Az egyik leggyakrabban hasznalt alkalmazés a Crossword Puzzle Maker angol
nyelvi oldal. A The Teachers Corner Crossword Puzzle Maker nyit6oldalédn (https:/
worksheets.theteacherscorner.net/make-your-own/crossword/) megjelené ablakban:


https://www.proprofsgames.com/crossword/
https://www.proprofsgames.com/crossword/
https://www.eclipsecrossword.com/
https://skandomata.hu/
https://worksheets.theteacherscorner.net/make-your-own/crossword/
https://worksheets.theteacherscorner.net/make-your-own/crossword/
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F1.1. abra. Crossword Puzzle Maker oldalon generdlt keresztrejtvény
megolddssal



F1. KODFEJTES 167

1. A Crossword Puzzle Title dobozba a rejtvény cimét irhatjuk be, nem ko-
telezé.

2. A Complete the crossword below dobozban kiillénboz6 utasitdsokat, a feladat
leirdsat stb. adhatjuk a rejtvényhez.

3. A tablazat els6, Words oszlopéba a megfejtést kell beirni, a Clues oszlopaba
ennek meghatédrozasat.

4. Vélaszthatunk, hogy a meghatarozasok elé Across/Down vagy Horizontal/
Vertical legyen irva. Mindegy, hogy melyiket jel6ljik be, mert utélag atirhatjuk,
akar magyar nyelv{ feliratra is.

5. A Make Crossword Puzzle kattintva elkésziil a rejtvénytink.

6. A rejtvényt tovabb tudjuk szerkeszteni: A Name helyett be tudjuk irni,
hogy Név; a cimre vagy az utasitasokra kattintva be tudunk sztrni egy tires sort,
igy szellGsebb lesz; a Horizontal/Vertical feliratot 4t tudjuk irni Vizszintes/Fiig-
gblegesre stb.

7. A bal oldali sdvban megjelend ablakban tovabb tudjuk médositani rejtvé-
nyiinket:

—a Név ala beszturhatunk datumot tartalmazé sort,

— a cim és/vagy az utasitast tartalmazo sorokat elrejthetjiik,

— arejtvény vizszintes és fliigg6leges sorait szinezhetjiik, hattérszint valaszt-

hatunk,

— képet tudunk hozzaadni,

— Gjra tudjuk szerkeszteni a Regenerate opciéval.

8. A kész rejtvényt menthetjik képként vagy dokumentumfajlként, illetve
nyomtathatjuk (F1.1. abra).

A szintén ingyenesen elérheté https://skandomata.hu/ oldalon skandinav
tipust keresztrejtvényt készithetiink és fejthetiink meg (F1.2. 4bra). A Megjegyzés
dobozba max. 1000 karaktert hasznéalva leirhatjuk a készitend6 keresztrejtvény
céljat, témajat, a megfejtéshez kapcsolodé feladatot stb. A Megfejtés dobozba a ke-
resztrejtvény megoldasat kell megadnunk, amelyik min. 5 és max. 22 karakterbél
allhat. A Rejtett (titkos) iizenetnél olyan megjegyzést flizhetiink a keresztrejtvény
megoldésahoz, amely csupédn a keresztrejtvény megfejtése utan valik lathatéva
(pl. Gratulélok!).

Az Opcidk alatt a keresztrejtvényhez valé hozzaférhetéséget allithatjuk be.
Publikussa tehetjiik, hogy mindenki szamara elérhetd legyen. A Link ismeretében
opciét valasztva az altalunk megosztott személyek, csoportok szamara lesz hoz-
zaférhet6. Amennyiben nem szeretnénk, hogy barki szdmara elérhet6 legyen, pl.
ha privat tizenetet tartalmaz, a keresztrejtvényt Jelszéval védetté tehetjiik. Szintén
itt 4llithatjuk be a rejtvény lejarati idejét: 30 perctdl a soha lehetéségig. Az id6
lejartaval a keresztrejtvény tobbet nem lesz elérhetd. A Megfejtést mutathat jelo-
l6négyzetet abban az esetben pipalhatjuk ki, ha regisztraltunk az oldalon.


https://skandomata.hu/
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F1.2. abra. Online készithetd és megfejthetd keresztrejtvény

A SKANDINAV KERESZTREJTVENY gombra kattintva elkésziil a keresztrejt-
vényiink, amelyet elfogadhatunk vagy elutasithatunk, 6j f6sort vagy mas strukta-
rat, nehézségi szintet kérve (F1.3. abra).

F1.3. abra. Automatikusan generdlt skandinav rejtvény
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F1.4. abra. A rejtvény megolddsa
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A szo6felh6 a szoveges tartalom képi megjelenitésének egyik modja. A gyakori
vagy a fontos, figyelemfelkelt$ szavakat, kifejezéseket, kulcsfogalmakat latvanyos
modon emeli ki egy szovegrészbdl, tgy, hogy a kulcsszavak nagyobb bettimérettel
jelennek meg a szofelhdben. Igy egybdl lathaté, hogy mi az, ami lényeges.

Szamos ingyenes alkalmazas 1étezik széfelh6k készitésére, a legnépszertib-
bek: WordArt (https://wordart.com/), WordClouds (https://www.wordclouds.com/),
TagCrowd (https://tagcrowd.com/), WordItOut (https://worditout.com/), Jason Da-
vies” (https://www.jasondavies.com/wordcloud/), kimondottan gyerekeknek az
Abcya (https://www.abcya.com/games/word_cloudsa) stb.

Feladat leirasa: A tanuldék szintén csoportban dolgoznak. Adott tananyagrész
szévegrészét egy szofelhd alkalmazdssal elkészitjiik. Mindegyik csoport kap egy
szdfelhét, amelynek szavaibdl széveget kell alkossanak. A végén dsszehasonlitjuk
a csoportok dltal adott megolddasokat és az eredeti szdveget.

Talan a legnépszertibb alkalmazas a Word Art. Nagyon egyszer( a hasznalata,
a felhasznalénak nem kell regisztralnia, ugyanakkor szdmos plusz funkciéval
rendelkezik, amellyel egyedi képeket készithetink. Sajat képet is feltolthetiink,
amelynek az alakjat hasznalhatjuk, ha jobban ki akarunk hangstlyozni egy témat.

A Create Now gombra kattintva az alkalmazés szerkesztéfeliiletére 1épiink,
ahol az alabbi 1épéseket kell megtegyiik:

Words — azokat a szavakat vagy szovegrészt kell megadni, amelyek a sz6fel-
hé alapjat fogjak képezni. Az Import gombbal szoveget vagy csv tablazatot lehet
feltolteni, az Add gombbal tovabbi szavakat lehet hozzaadni, a Remove gombbal
pedig kiszedhetiink szavakat. Az Up/Down gombokkal szavak sorrendjén tudunk
valtoztatni.

Shapes - itt vélaszthatjuk ki, hogy milyen formaja legyen a sz6felh6nek.

Fonts — a sz6felh6 szavainak betttipusat allithatjuk be. Ha ékezetes karaktere-
ket hasznalunk, meg kell keresni azt, aminek a megfelel6 karakterkészlete megvan.

Layout — a szavak vizszintes, fiigg6leges és rézstutos iranyat allithatjuk be, a
Density opciéval a szavak stirtiségét.

Style — a sz6felhé harom szinbdl 4116 szinpalettajat lehet meghatarozni. Va-
laszthatunk héttérszint, illetve lehetdségiink van animalni a szavakat.

A beallitasok elvégzése utan a Visualize gombra kattintva megtekinthetjiik
az elkészitett szofelhét, és ha elégedettek vagyunk az eredménnyel, a Download
lehet6séggel .jpg vagy .png fajlként letolthetjiik.


https://wordart.com/
https://www.wordclouds.com/
https://tagcrowd.com/
https://worditout.com/
https://www.jasondavies.com/wordcloud/
https://www.abcya.com/games/word_cloudsa

F2. SZOFELHO 171

Példak szofelhd elkészitésére:

Allampolgari nevelés tantdrgy:

Eredeti szoveg: A szabadsag nem az jelenti, hogy barmit megtehetiink, ami
az esziinkbe jut, hanem azt, hogy a mindannyiunk szdméra egyforma térvények
és normak altal meghatarozott tarsadalmi-politikai kornyezetben cseleksziink
sajat akaratunk szerint. Tehét sajat személyi szabadsagunk csak akkor valésithaté
meg, ha vannak szabalyok és torvények, melyeket tiszteletben tartunk.

Elektrotechnika tantdargy:

Eredeti szoveg: Az elektromos dram az elektromos toltéssel rendelkezé ré-
szecskék sokasdganak elektromos mezd hatdsédra kialakulé rendezett mozgésa.
Az dram irdnyat a pozitiv toltéshordozék mozgasénak az iranyéval definialjuk.



https://hu.wikipedia.org/wiki/Elektromos_t%C3%B6lt%C3%A9s
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Magyar nyelv és irodalom tantdrgy (Peti Renata kommunikacié mesteri szakos
tanarjelolt, 2018):

Ezt a sz6felh6t az V. osztalyos tanul6k szdméra készitettem helyesirdsérara,
amikor a j — ly-t tartalmaz6 szavak helyesirasat gyakoroltuk. Szerintem egy ilyen
szofelhé nagyon hasznos a didk szdmara, mert ha ezt beragasztja a fiizetbe és fo-
lyamatosan létja, egy id6 utan jobban fog rogziilni az adott sz6 helyes véltozata,
legalabbis a tapasztalataim ezt bizonyitjak.
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Technoldgiai nevelés és gyakorlati alkalmazdsok tantdargy (Sebestyén Mérton
mechatronika szakos tanarjelolt, 2018):

Eredeti szoveg: Az tiveg elektromossagtani szempontb6l ellenéllé képességgel
rendelkezik, h6vezetési szempontbdl pedig szigetel.

Angol nyelv (Té6th Kinga Tiinde fordité és tolmacs szakos tanérjelolt, 2018)

A lecke cime: Travelling and writing (A didkok az el6z6 éran tanult fogalma-
z4s, jelen esetben egy reklam wjsagcikk, szabélyait hasznéljak fel utazasi témakor-
ben, bévitve ezéltal a székincsiiket az utazas és ahhoz kapcsol6dé kifejezésekkel)

Az eredeti szoveg egy kalandos utazast mutat be kiilonb6zé alcimekkel, ame-
lyek egy tjsagcikk reklamrovataban jelennek meg. Minden csapat kap egy szo6fel-
hét killonbo6z6 szavakkal az adott szovegbdl, és az Adventure Travel cimmel egy
ajsagcikket kell irjanak, amelyben egy utazési iroda altal szervezett kalandtarat
hirdetnek meg. Miutén a csapatok megirtak a szoveget, felhasznalva a széfelhd
szavait, kozosen 0sszehasonlitjak az eredeti szoveggel, majd véleményt mondanak
a csapatok szovegeir6l, kivalasztva a legsikeresebb és legmeggy6z6bb tjsagcikket.

Eredeti szoveg: Our cultural journeys will help you discover ancient civilisa-
tions: India, Thailand, Egypt and many more. Visit temples, palaces and ancient
ruins — just remember to bring your camera! Get to know local ways of life by
exploring markets, trying exotic foods and meeting local people.
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F3. KEPREGENY

A képregény ma mar széles korben elterjedt 20. szdzadi kozkedvelt miifaj.
Vizudlis és verbdlis elemek felhasznélasaval egy torténetet elmesélé képek soro-
zatdbol all, amelyet szoveg egészit ki, altalaban szébuborék forméjaban. A kép-
regényes kiadvanyokat eredményesen hasznaljak az oktatdsban mint pedagégiai
segédanyagot, de a tanul6k onélléan is tervezhetnek és szerkeszthetnek képre-
gényt. Hozzédjarulnak a szovegértési és szovegalkotasi képesség, valamint a szem-
léletes-képszerti gondolkodas fejlesztéséhez.

A képregénykészité programok kozott szamos ingyen elérhet6 online alkal-
mazas létezik, amelyek kiterjedt konyvtarkészlettel (kiillonféle elemek, karakterek,
szovegszerkeszté panelek, héttérvalté eszkozok) rendelkeznek: Pixton (https://
www.pixton.com/), MakeBeliefsComix (https://www.makebeliefscomix.com/),
ToonDoo (http://www.toondoo.com/), ComicLife (http://www.comiclife.com/) stb.

Feladat lefrasa: Egyéni vagy csoportmunkdaban dolgozhatnak a tanulok. A fel-
adat egyik formdja lehet, hogy egy drai tananyagot vagy adott témdat egységekre
osztva (3-5 egység) a tandr képregényt készit, és a tanulék a kapott képregény
alapjan szoveget kell alkossanak. A masik formdja ennek a forditottja, amikor a ta-
nuldk kell az adott tananyagot vagy témdt feldolgozzdk és képkockdkbdl dsszefiiggd
torténetet készitsenek. Hazi feladatként kérhetjiik, hogy a készitett képregényhez
zenét tarsitsanak.

Példak képregény készitésére:

Az alabbi feladatot az e-HOD (http://e-hod.elte.hu/) nemzetkozi informatikai
és szamitogép-készség verseny weboldalarél valogattuk. Az e-HOD (HODitsd meg
a bitteket) a BEBRAS (magyar nyelven héodot jelent) nemzetkozi kezdeményezés
magyarorszagi megvalésulasa. A feladatok harom nehézségi szinten csak struktu-
ralt és logikus gondolkodast igényelnek, semmilyen kiilonleges informatikai tudas
nem szitkséges a megvalaszoldsukhoz. A feladatok érdekes problémakat vetnek
fel. Nem tesztek, inkabb szérakoztat6, gondolkodtat6 feladvanyok. A versenyen
részt vevik az elméleti fogalmakon tdlmutatd, gyakorlatias oldalat ismerhetik
meg az informatikai gondolkodasnak, résztémakoreinek és felhasznalhatdésaganak.
A 2020-as megmérettetésen 249 iskola 29 341 tanuldja vett részt.

A 2021-es versenynek volt egy masodik forduléja, amelynek kiirasa igy szolt:
., Valasszatok ki a kedvenc hédfeladatotokat az archivumbdl, és készitsetek hozza
egy illusztraciot, képregényt, torténetet... A torténetbe kerekitsétek bele magat a
»feladvanyt« és a megoldasat, valamint lehetéleg az informatikai (illetve egyéb
tudomanyterilettel val6) kapcsol6dési pontokat is.


https://www.pixton.com/
https://www.pixton.com/
https://www.makebeliefscomix.com/
http://www.toondoo.com/
http://www.comiclife.com/
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A masodik fordulé pélyazatdhoz: egy kis ,kedvcsindléként” késziilt az alabbi
képregény (F3.1. abra). ,Nekialltam én is és készitettem egy képregényt az egyik
kedvenc informatikai problémambdl. Ugyan eddig még nem volt ilyen hédfeladat,
de talan hamarosan erre is sor keriil.”

F3.1. abra. Az e-Hdd: 2. fordulé — képregény

4 http://e-hod.elte.hu/category/hirek/
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Technoldgiai nevelés és gyakorlati alkalmazdsok tantdargy (Sebestyén Mérton
mechatronika szakos tanérjelolt, 2018):

Feladat: Az 6rén tanultak alapjan toltsd ki a kovetkez6 képregényben szerepld
tires légbuborékokat egy tsszefiiggs leirast alkotval

Megoldasok a légbuborékok sorrendje szerint:

1. George Stephenson, 1822 kijelenti: éptljon hat az els6 vasttvonal, mely
emberek szallitasara is alkalmas lesz, hogy megkonnyitse a kozlekedést.

2. Elképeszt6, hogy az id6 multaval mér szinte mindenki altal hasznalt koz-
lekedési formava vélt a vastti vonattal val6 kozlekedés.

3. Erre a kezdetre gondolok én, aki tobb mint 600 km/6ras sebességgel tartok
Japan févarosaba mégneses levitacidval lebegtetett vonaton.

Angol nyelv (T6th Kinga Tiinde fordité és tolmacs szakos tanarjelolt, 2018)

A lecke cime: Comics-Travelling (A didkok az el6z6 6rdkon tanult, utazassal
kapcsolatos kifejezéseket hasznéljék fel egy interaktiv és kreativ gyakorlat for-
majaban)
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1. Asking for directions in a foreign city (Informéaciékérés egy idegen va-
rosban)
A didkok csoportokban kell kiegészitsék egy b6vebb szévegrésszel a képre-
gényt. A feladat végén minden csapat bemutatja a képregényt, el is jatszhatjak a
szituaciot az osztalytarsaiknak.
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2. Making an interview with tourists (Interjia készitése a turistakkal)

A didkok csoportokban kell kiegészitsék egy bévebb szovegrésszel a képre-
gényt, felhasznélva a kreativitdsukat és az eddig tanult kifejezéseket. Az a csapat,
amelyik két vagy tobb valtozatot is ir egy képregényhez, plusz pontot kap. A fel-
adat végén minden csapat bemutatja a képregényt, el is jatszhatjdk a szituaciot
az osztalytarsaiknak.
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Féldrajz tantdrgy (Simé Zso6fia kornyezettudomanyok szakos tanéarjelolt, 2017)
Feladat: Az 6ran tanultak és a képek alapjan alkossatok osszefiiggd szoveget
Az 6serd6 vilaga cimmel.

Allampolgéri nevelés tantargy (Simon Eszter nemzetkozi kapcsolatok és eu-
ropai tanulményok szakos tanarjelolt, 2017):

A tanagyag témaja: Polgari jogok és kotelességek

A 13 f6s osztélyt ismét 3 csoportra osztom (kb. 4 f6s csapatok), és az adott
lecke rovid vazlatdnak harom bekezdésébdl készitek 1-1 képregényt. Mindenik
csapat az altalam készitett képregény alapjan kell szoveget irjon.

Az Ora vézlata:

1. Bekezdés: A polgari jogokat harom kiilénéllé csoportra osztjuk: az elsé
csoportba tartoznak a politikai jogok, a masodikba a gazdasagi jogok, a harmadik
csoportba pedig a kulturélis jogok. A politikai jogok a kdvetkez6k: a szavazathoz
val6 jog, a partalapitashoz val6 jog, illetve a megvélaszthatésaghoz valé jog.
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2. Bekezdés: A mésodik csoportba a gazdasagi jogok tartoznak, ilyenek pél-
daul a munkahoz val6 jog, a tulajdonhoz valé jog vagy a bérezéshez valé jog.
Harmadik csoportba tartoznak a kulturalis jogok, ezek a tanulashoz valé jog, val-
lashoz valé jog stb.
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3. Bekezdés: Polgari kotelességek: az dllampolgaroknak a jogok mellett ko-
telességeik is vannak az 4dllammal szemben. Ilyen kotelességek a kovetkezbk:
torvények betartésa, a haza védelme, adéfizetés.

Magyar nyelv és irodalom (Peti Renata kommunikacié mesteri szakos tanar-
jelolt, 2018)

Pet6fi Sandor Jdnos vitéz cimi miive elsé két fejezetének kapcsan a VI. osz-
talyos tanul6knak a reflektédlasban képregényt kell késziteniiik parban Janos vitéz
elsé két fejezetéhez, pontosabban csak a szovegét kell megirniuk az altalam mér
elkészitett képregénynek. A didkoknak a buborékokba be kell irniuk, hogy a sze-
repl6k mit mondhatnak, a téglalapokban pedig két-harom széban megfogalmazzak
az adott jelenetet, amit a képen latnak.
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F.4. INFOGRAFIKA-KESZITES

Az infografika készitésével adott tananyagot tehetiink érdekesebbé. Egy vizualis
kommunikéciés eszkoz, amely az informécié grafikus forméban val6 megjelenitésével
segiti a tanul6k figyelmének felkeltését és az érdekldésiik megtartasat. Az infografi-
kak altal konnyebbé és gyorsabba valik a kulcsfogalmak megértése, az 6sszefiiggések
felismerése. Tipikus példa az infografikara a periédusos rendszer dbrézolésa.

Az infografikak hasznalatdval konnyebbé tehetjiik:

1. az adatok szemléltetését: kutatasok szamszer( adatait, statisztikai eredmé-
nyeit tehetjilk érthet6bbé, atlathatébba, ha nem egy megszokott grafikon,
hanem egy infografika segitségével mutatjuk be;

2. Osszetett témak egyszertlisitését: egy sokrétii témat tehetiink érthetébbé,
attekinthetdvé;

3. az O0sszehasonlitasokat: két vagy tobb adat, informécié, tartalom 6sszeha-
sonlitasanal a hasonldsdgok vagy kiillonbségek szemléltetésére alkalmas;

4. figyelemfelkeltést: egy jol elkészitett infografika felkelti a tanulék figyelmét.

A legjobban hasznélhat6 infografikai rendszerek: Easelly (https://www.ea-
sel.ly/), az emberi térténelmet a kezdetektdl végigkoveté HyperHistory (https://
www.hyperhistory.com), flash alapd, interaktiv, félig jatékszerd infografika a The
Scale of The Universe (https://www.newgrounds.com), Piktochart (https://pikto-
chart.com/), Canva (http://canva.com/) stb.

Infografika-tipusok:

Id6érendi sorrendben,

egy szamegyenesen Ellentétek
8y szamegyene vizualizacidja

torténd abrézolés

Folyamatébraval Felsorolasok

torténé abréazolas megjelenitésére
Osszefiiggések,

Egymast kévetd kapcsolatok,

lépések bemutatasa viszonyulasok
bemutatasa

Adatok, tendenciak
foldrajzi szemléltetése

Grafikonok forméjédban
torténd abrazolas


https://www.easel.ly/
https://www.easel.ly/
https://www.hyperhistory.com
https://www.hyperhistory.com
https://www.newgrounds.com
https://piktochart.com/
https://piktochart.com/
http://www.easel.ly/
http://canva.com/
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Kiilonféle tipusok
otvozete

Feladat leirasa: Egy érai tananyagrész (vagy kétédhet egyéni érdeklédési kor-
héz) feldolgozasa infografikaval.

Példak infografikara:
1. Kézmosés 1épései:

Forras: https://netprintershop.hu/termek/alapos-kezmosas-utmutato-tabla-vagy-poszter/


https://netprintershop.hu/termek/alapos-kezmosas-utmutato-tabla-vagy-poszter/
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2. Digitalis oktatéas jellemz6i:

Forras: https://mikrotartalom.hu/mikrotartalom/digitalis-oktatas-nehezsegei-es-ami-mogotte-van

3. Az emberi faj:

Forras: http://varosinomad.blogspot.com/2013/06/diverzitas-infografika.html


https://mikrotartalom.hu/mikrotartalom/digitalis-oktatas-nehezsegei-es-ami-mogotte-van
http://varosinomad.blogspot.com/2013/06/diverzitas-infografika.html

F5. GONDOLATTERKEP

A gondolattérkép egy olyan eszkoz a tanitasban és a tanulasban, amely tgy
segiti a tananyag konnyebb megértését, hogy az adott témakorhoz tartozé rele-
vans informécidkat vézlat formajéban jeleniti meg. Vizuélisan, grafikus formaban
szemlélteti a fogalmak egyméshoz valé kapcsolddasat és/vagy viszonyét.

Egy gondolattérkép felépitése és jellemz6i Gyarmathy (2001. 5.)* alapjan:

1. Targya egy kozponti képben kristalyosodik ki.

2. A {6 témak a kozpontbél dgaznak ki.

3. Az agak tartalmaznak egy kulcsszo6t, amely nyomtatott bettivel egy kap-
csol6d6 vonalon helyezkedik el. A f6agakhoz kapcsol6dnak a kevésbé fontos in-
formaciok kisebb elagazasokon.

4. Az agak egy csomépontokkal kapcsolddo szerkezetet alkotnak.

5. Gazdagithat6 szinekkel, képekkel, kddokkal, dimenziékkal, hogy érdeke-
sebb, szebb és személyesebb legyen.

A gondolattérkép leirasa, jellemz6i

%9 Gyarmathy Eva: Gondolatok térképe, 2001. URL: http:/www.diszlexia.hu/Cikkek/mindmaptani.
pdf


http://www.diszlexia.hu/Cikkek/mindmaptani.pdf
http://www.diszlexia.hu/Cikkek/mindmaptani.pdf
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A gondolattérkép készitésének szabalyai Gyarmathy (2001. 6-7.) alapjan:

1
2.

9.

10

11.

12.
13.

14.

15.

16

. A rend nem jelent merevséget, a szabadsag nem egyenlé a kdosszal.

Fektetve legyen a papir el6ttiink — vizualis mezénknek ez felel meg, az
allitott lap a listazasos jegyzetelésnek és megjegyzésnek vald!

. Kozponti kép hordozza a f6 témat — automatikusan fikszal a szem és az agy

a kozpontra, figyelmet kelt. Szét is lehet képpé tenni.

. A nagyobb agak a kozpontba kapcsolédnak és a nagyobb témakat jelzik.
. Csak egy kulcsszé kertiljon egy vonalra — szabadda teszi a tovabbi asszo-

cidcidkat, és nem folyik egybe a sok sz6!

. Nyomtatott bettiket hasznéljunk vonalra irva — a nyomtatott beti képként

tud téarolodni!

. A szénak megfelel6 hossztsagi legyen a vonal — tisztasagot, rendet jelent!
. Kevéssé ferdén legyenek a szavak, dbrédk (max. 45 fok), hogy ne kelljen

silabizalni!

A kozponti vonalak vastagabbak legyenek (ha késébb kideriil, hogy valami
fontos és a periféridn van, vastagitva fontossa tehetd)!

. Hatarok olelhetik koral a nagyobb agakat (mint a felh6k, formajuk em-
lékeztetd lehet).

Hasznéljunk minél tobb képet és szint! A képek tisztak legyenek (a kiilsé
tisztasag belsé tisztasaghoz vezet)!

Véltoz6 nagysagok, dimenzidk segitik a hangsilyozast.

A szervezett és megfeleld térkozok teszik atlathatéva és érthetévé a tér-
képet.

A kodok idémegtakaritast jelentenek, a nyilak vezetik a szemet, iranyt
adnak a gondolatoknak.

A hierarchikus elrendezés logikai rendet teremt.

. Szamokat is lehet alkalmazni, ha a témaékat sorba kell rendezni.

Online gondolatkészité programok: Mindmeister (www.mindmeister.com),
Mindomo (https://www.mindomo.com/hu/), Bubbl.us (https://bubbl.us/), popplet
(http://popplet.com/) stb.

Feladat leirdsa: Tananyagrészbdl készitett egyszerti fogalmi térképet a tanulék
elemeznek, majd kiegészitik az elézetes ismeretek és a tanultak alapjdn.


http://www.mindmeister.com/
https://www.mindomo.com/hu/
https://bubbl.us/
http://popplet.com/
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Példék gondolattérképre:
1. A kézetek meghatarozasa:

Forrés: https://regi.tankonyvtar.hu/hu/tartalom/tamop412A/2011-0073_tanulasi_tanitasi
technikak foldrajztanitasban/ch03s02.html


https://regi.tankonyvtar.hu/hu/tartalom/tamop412A/2011-0073_tanulasi_tanitasi_technikak_foldrajztanitasban/ch03s02.html
https://regi.tankonyvtar.hu/hu/tartalom/tamop412A/2011-0073_tanulasi_tanitasi_technikak_foldrajztanitasban/ch03s02.html
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2. Internet hasznalata:

Forés: https://docplayer.hu/6274095-Kez-a-kezben-a-digitalis-vilagban.html

3. Fizikai fogalmak rogzitése

Forras: http://www.sarkanysuli.hu/index.php/mindennapi-oktatasunk/568-2015-12-19-20-24-32


https://docplayer.hu/6274095-Kez-a-kezben-a-digitalis-vilagban.html
http://www.sarkanysuli.hu/index.php/mindennapi-oktatasunk/568-2015-12-19-20-24-32

F6. SZOKERESO

A szokeresd 1ényege abban rejlik, hogy adott tananyaghoz tartozé kifejezése-
ket egy bettimatrixban elrejtiink, a tanulénak pedig meg kell taldlnia 6ket. Szer-
keszthetiink sajat magunk székeresét, de szamos alkalmazas van, ahova csak be
kell irnunk a kivant kifejezéseket, és az generalja nekiink a bettimatrixot.

Feladat leirdsa: Tananyagrész szavaibol készitett bettimatrixbdl a tanulék az
el6zetes ismeretek és a tanultak alapjan megkeresik a megfelel6 szavakat.

Amennyiben sajat magunk készitenénk, a kovetkez6képpen tehetjiik meg:

1. Kivélasztjuk a témakort vagy tananyagrészt, ahonnan a kifejezéseket egy-

begytjtjiik.

2. Készitiink egy tablazatot, amelyik legalabb akkora, mint a leghosszabb sz6

mérete (pl. ha a leghosszabb sz6 5 bettibél 4ll, akkor a tédblazat legalédbb
5 x 5-0s kell legyen).

3. Beirjuk az 6sszegyjtott kifejezéseket tigy, hogy minden iranyban (fuggéle-

ges, vizszintes, atlés) legyen elhelyezve szd, és néhény 6sszekapcsolddjon.

4. Az uresen maradt cellakat kitoltjiik véletlenszerii bet(ikkel.

Amennyiben generalni szeretnénk egy székeres6t, akkor az egyik legjobb
alkalmazas a Word Search Maker (http://www.word-search-world.griddler.co.uk/
Word-Search-Generator.aspx). Az alkalmazassal sajéat szokészletet allithatunk 6sz-
sze, majd a létrehozott feladvanyt le tudjuk tolteni, el tudjuk menteni és ki tudjuk
nyomtatni. El6nye, hogy megadja a megoldast, nem nekiink kell utdlag elkésziteni
a megoldaslistét.

Az alapbeéllitasoknal (Basic settings) megadjuk a székeresé cimét (Title),
sorok és oszlopok szamat (a leghosszabb sz6 hosszahoz igazitva), a rejtvény sza-
vait egymas ala irva (Words), valamint hogy milyen iranyban helyezkedjenek el
a szavak.

A specidlis beallitasoknél (Advanced puzzle settings) a szoveg szinét (Text
color) és a szdkeresd racsanak (Grid color) a szinét vélaszthatjuk ki. A szines tég-
lalapra kattintva jelenik meg a szinpaletta.

A megoldasok beallitasanal (Advenced solution settings) a vélaszokat szinnel
(Answer color) emelhetjiik ki, illetve kérhetjiik, hogy a keresend§ szavak legyenek
bekarikazva (Answers circled). A szines téglalapra kattintva a bekarikazas szinét
is meghatarozhatjuk.

Ha a megoldést is latni szeretnénk, akkor az elénézet beallitasdnél (Preview
settings) ezt pipaval jelolhetjitk (Show solution).


http://www.word-search-world.griddler.co.uk/Word-Search-Generator.aspx
http://www.word-search-world.griddler.co.uk/Word-Search-Generator.aspx

192 FELADATOK ES FORRASOK

Ezt kovetéen a Generate Wordsearch gombra kattintva generalhatjuk a sz6-
keres6t, amelyik az elénézet (Preview) ablakban fog megjelenni. A gomb mellett
megjelend szovegben olvashatjuk, hogy sikeres volt-e a rejtvény létrehozasa, és
hogy a megadott szavakbdl hanyat sikeriilt felhasznélnia az alkalmazasnak. Ha
nem sikertilt minden sz6t felhasznélnia, akkor érdemes a sorok és az oszlopok
szdmét megnovelniink.

Letolthetjiik az elkésziilt rejtvény szdkészletét txt formatumban (Download
Puzzle Clues), a rejtvényt png formatumban (Download Puzzle Image), és a rejt-
vény megoldasat png formatumban (Download Solution Image).

A rejtvényt ki tudjuk nyomtatni a Print (open new window) opciét valasztva,
illetve innen menthetjiik el pdf formatumban.

Erdekesebbnél érdekesebb szokeresdket allithatunk 6ssze a The Teachers
Corner oldalan (https://worksheets.theteacherscorner.net/make-your-own/word-
search/). Tobbféle rejtvényalakzat, bettitipus, bettiméret és bettiszin koziil véalaszt-
va formézhatjuk a szavakat rejtvénnyé, kép hozzdadéasaval akar fel is dobhatjuk
a munkénkat.*

Egy masik rejtvényt készit§ alkalmazas a Super Teacher worksheet (https://
www.superteacherworksheets.com/generator-word-search.html). Hirom szinten:

% http://kingarium.blogspot.com/2016/03/szokereso-alkalmazas-2.html


https://worksheets.theteacherscorner.net/make-your-own/word-search/
https://worksheets.theteacherscorner.net/make-your-own/word-search/
https://www.superteacherworksheets.com/generator-word-search.html
https://www.superteacherworksheets.com/generator-word-search.html
http://kingarium.blogspot.com/2016/03/szokereso-alkalmazas-2.html
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alap-, kozép- és halad6 szintnek megfelel6 nehézségii bettimétrixot készithetiink.
Hatranya, hogy a magyar ékezetek hasznalatat nem tadmogatja.

Alapszintnek megfelelé nehézségl székeres6:
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Ko6zépszintnek megfelel6 nehézségii székeresé:
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Halad6 szintnek megfelel6 nehézségii székeresé:






ABSTRACT

Computer-Assisted Learning

Digital competency has become in a few years’ time one of the key competen-
ces of the 21! century. In our days, it is a requirement of the educational systems to
create a knowledge-rich learning environment for students using digital pedagogy
methods and tools in which they are able to acquire knowledge and apply it in
innovative ways. Teacher Training Institutes are responsible for training teachers
who are able to apply the digital methodology and do not provide ready-made
answers to problems arising in the educational process but develop competencies
that enable students to recognize problems, analyse them, and apply appropriate
strategies for the solution.

The book primarily provides support to undergraduate students of the Teacher
Training Institute in the methodology of utilization of ICT tools. Its goals are to
lay the foundations for digital literacy and to develop a digital approach. It can
also provide useful practical solutions for practising teachers.






REZUMAT

Instruire asistata de calculator

Competenta digitald a devenit in cativa ani una dintre competentele cheie
ale secolului XXI. In zilele noastre este o cerinta pentru sistemele educationale ca
prin utilizarea metodelor gi instrumentelor pedagogiei digitale sa creeze un mediu
bogat in invatare pentru elevi, in care acegtia sa fie capabili sd dobandeasca cunos-
tinte $i sa le aplice intr-un mod inovator. Departamentele de specialitate cu profil
psihopedagogic au responsabilitatea de a forma cadre didactice care pot aplica
metodologia digitald, care nu ofera raspunsuri de-a gata la problemele aparute in
procesul educational, ci dezvolta competente care permit elevilor sa recunoasca
probleme, si le analizeze si sa aplice strategii adecvate pentru a le rezolva.

Cursul ofera sprijin in primul rAnd studentilor din cadrul Programului de
formare psihopedagogica - nivel I in metodologia de utilizare a instrumentelor
TIC. Obiectivul cursului este fundamentarea culturii digitale si formarea gandirii
digitale. De asemenea, cursul poate oferi solutii practice si utile si pentru cadrele
didactice practicante.






A SZERZOROL

Harangus Katalin kozépiskolai tanulményait a marosvasarhelyi Bolyai Farkas
Elméleti Liceumban végezte. Ezt kovetéen a Kolozsvari Miiszaki Egyetem Szami-
tastechnika szakan diplomazott 1992-ben. Doktori fokozatat a Brass6i Transilvania
Egyetem Gépészmérnoki szakan szerezte 2013-ban. 2015-t6l a Sapientia Egyetem
Marosvasarhelyi Kardnak f6allasa oktatéja.

Kutatési tertilete: digitalis kompetencidk a szakképzésben és a mérnoktanar-
képzésben; statisztikai modszerek alkalmazasa a neveléstudoméanyi kutatasban.
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H

A digitalis kompetencia néhany év alatt keriilt a 21. szazad kulcskompe-
tencidi kozé. Ma mdr elvdrdsként fogalmazodik meg az oktatdsi rendszerek
felé, hogy a digitalis pedagdgia modszereivel és eszkoztaraval olyan tanuldsi
kornyezetet alakitsanak ki a didkok szdmara, amely révén képesek az isme-
retek elsajatitasara és ezek innovativ alkalmazasara.

A tanarképzé intézetek feladatkorébe tartozik a digitdlis modszertant
hasznalni tudé pedagogusok képzése, akik az oktatdsi-nevelési folyamat
soran jelentkez$ problémékra nem kész vélaszokat adnak, hanem sajatos
kompetencidkat fejlesztését tlizik ki célul, amelyek alkalmassa teszik a dia-
kokat arra, hogy a problémakat felismerjék, elemezni tudjak, és a megfeleld
megolddsok megtalaljak.

A jegyzet, amely a digitdlis m{veltség és szemléletmdd megalapozasat
irdanyozza el6, elsésorban a Tandrképzé Intézet hallgatéi szamara nytjt se-
gitséget az IKT eszkozok hasznositdsinak modszertandban, de haszonnal
forgathatjak gyakorld pedagdgusok is.
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