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Absztrakt
Az infokommunikaciés technolégidk, a szenzorok és az adattdmegek gyors ter-

jedésének koszonhetSen a mesterséges intelligencia (MI) a 21. szazad egyik legfontosabb

technolégidjava valt. A tanulmanyban arra keressik a valaszt, hogy az emberi agy

Osszetett  gondolkodasanak modelldlasdval mennyi esély van alkoté mesterséges

intelligenciat 1étrehozni. Elképzelhetd tgy a j6v6, hogy azt emberi médon gondolkodé

lények uraljak?
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Abstract
SHOULD WE TEACH THE COMPUTER OR BECOME A ROBOT?
WHEN DOES THE COMPUTER MAKE US WITLESS?

Due to the rapid proliferation of infocommunication technologies, sensors and data,

artificial intelligence (AI) has become one of the most important technologies of the 21st

century. In this paper, the author explores the potential of modelling the complex

thinking of the human brain to create a creative Al. One of the issues of this paper is can

the future be dominated by smart thinking human beings?
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MESTERSEGES INTELLIGENCIA

A mesterséges intelligencia a mindennapi
életlink része. Felmerilhet benniink azon-
ban a kérdés, hogy: mit is értiink pontosan
mesterséges intelligencia alatt? Az ember-
hez hasonléan gondolkod6 vagy cselekvd
rendszert? Egy olyan intelligens gépet,
melyet az ember hozott létre? Egy olyan
szoftvert, ami képes a tanuldsra, problé-
mamegolddsra és tervezésre?

A mesterséges intelligencia a szamito-
gép-tudomany legdinamikusabban fejl6d6
aga (v.6.: Mez6, 2019a). Ez a tudomanyag
olyan intelligens gépek el6allitasaval fog-
lalkozik, mely az emberhez hasonlé min6-
ségben és Utemben vagy annal jobban és
gyorsabban oldja meg a feladatokat. Tehat
egy olyan intelligens géprél van sz6, mely
segiti és nem pedig helyettesiti az embert.

A mesterséges intelligencia elnevezés
John McCarthy matematikustdl szarmazik,
aki 1956-ban hasznilta el$szor az ,artifical
intelligence” kifejezést a hires darthmouthi
konferencian.

A tanulmany soran az alabbi témakorok
keriilnek feldolgozasra:

e A mesterséges intelligencia meghata-

rozasai

e A mesterséges intelligencia kategori-

zalasa

o A mesterséges intelligencia megjelenése

az irodalomban és a filmekben

e Az emberi gondolkodas gépi szimu-

lalasa

o A mesterséges intelligencia szerepe az

oktatasban

o A szingularitas kérdése

o Az emberi intelligencia kivaltasa
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A mesterséges intelligencia

meghatarozasai

Fontos megjegyeznink, hogy a mester-
séges intelligencidnak nem létezik egyér-
telm definicidja.

Az évek soran a killénb6z6 teriileteken
dolgozo6 kutatok sokféleképpen probaltak
meghatarozni a mesterséges intelligencia
fogalmat, melyek a koévetkezok lehetnek
(Futo, 1999):

e Az emberi gondolkodashoz asszocialt
tevékenységek, mint a dontéshozatal,
problémamegoldas, tanulds automati-
zalasanak vizsgalata (Bellman, 1978).
Mentalis képességek tanulmanyozasa
szamitégépes modellekkel (Charniak és
McDermott, 1985).

Egy izgalmas eréfeszités a szamitogé-
pek gondolkodéva tételére, értelemmel
biré gépek létrehozasara a sz6 szoros
értelmében (Haugeland, 1985).

Az ismeretek és technikdk Osszessége,
amelyek segitségével a szamitogépet al-
kalmassa tessziik olyan mitveletek el-
végzésére, amelyeket az emberre vo-
natkoztatva intelligensnek neveziink
(Malitza és Malita, 1987).

Hardverek és szoftverek egylittese, ami
képes emberi médon bonyolult prob-
lémakat megoldani, az emberi gondol-
kodasra jellemz6 moédon kévetkezteté-
seket hozni és javaslatokat tenni, koz-
ben kommunikalnak koérnyezetiikkel,
esetleg  tapasztalataikb6l  tanulnak
(Gabor, 1988).

Olyan kutatasi tertlet, amely szamitasi
eljarasokkal probalja megmagyarazni és
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utanozni az intelligens viselkedést

(Schalkoff, 1990).

Olyan funkciék megvaldsitasara alkal-

mas gépek tudomanya, mely funkciok-

hoz intelligenciara van szitkség, ameny-
nyiben azokat emberek valdsitjak meg

(Kurzweil, 1990).

o Annak a tanulmanyozasa, hogy hogyan
lehet szamitégépekkel olyan dolgokat
mivelni, melyeket jelenleg az emberek
jobban tudnak (Rich és Knight, 1991).

o Az észlelést, a kovetkeztetést és a cse-
lekvést biztositd szamitasi mecha-
nizmusok tanulmanyozasa (Winston,
1992).

e A szamitégépes tudomanyok egy 4aga,
amely az intelligens viselkedés automa-
tizalasaval  foglalkozik  (Luger és

Stubblefield, 1993).

A mesterséges intelligencia

kategorizalasa

John R. Seatle filozéfus vezette be a
gyenge és az erSs mesterséges intelligencia
fogalmakat (Searle, 1980).

Seatle a kinai szoba elméletével rimutat,
egy rendszer képes egy kiilsé szemléls sze-
rint ugy viselkedni, hogy az megkiilonbé6z-
tethetetlen az ember viselkedésétdl, ez
azonban nem jelenti azt, hogy az valéban
rendelkezik is elmével (Szits, 2020).

A gyenge mesterséges intelligencia ese-
tében a rendszerek ugy cselekszenek, mint-
ha intelligensek lennének, de azt nem tud-
hatjuk, hogy a gépek val6jaban rendelkez-
nek-e elmével vagy sem.
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Az er6s mesterséges intelligencia alapjan
a rendszerek valéban gondolkodnak, azaz
tekinthet6k. Csepeli  Gyorgy
szerint a mesterséges intelligencia akkor

elmének

erbs, ha strukturalatlan, absztrakt prob-
lémakra is megtalalja a valaszt (Csepeli,
2020).

Tehat a gyenge mesterséges intelligencia
esetében csak utanzasrol lehet sz6, ezzel
szemben az erés mesterséges intelligencia
szerint a gépek ténylegesen gondolkodnak
(Penrose, 1993).

Daniel Dennett a mesterséges intelli-
gencia alkalmazasokat ordkulumokhoz,
dzsinnekhez és uralkodékhoz hasonlitja.
Az ordkulum tipusi mesterséges intelligencia a
rutin jellegli, djra meg Gjra ismétl6dé
cgy
szakért6i bazisbdl adja meg a valaszokat. 4

kérdésekre el6zetesen  1étrehozott
dzsinn tipusii mesterséges intelligencia az embe-
reket szamos tevékenységi korben képes
helyettesiteni. Ilyenek példaul az utakon
kozlekedd onvezetd autdk, a korhizakban
a sebészeti beavatkozasokat végz6 robotok
¢és a hadszintereken a célpontok megsem-
misitésére bevetett harci tipusd drénok.
Az nralkods tipusii mesterséges intelligencia o-
lyan rendszerek muikoédéséért felelGs, a-
melyek emberi beavatkozastol mentesek
(Dennett, 2017).

A mesterséges intelligencia masfajta ka-
tegorizalasa alapjan 1étezik szik vagy gyen-
ge, altalanos vagy erGs, illetve mesterséges
szuperintelligencia (Balazs és Tarcsi, 2020).
A sziik vagy gyenge mesterséges intelligencia
(Artificial Narrow Intelligence) egy kon-
krét feladat megoldasara (példaul sakko-
zasra vagy Ujsagcikk irasra) fejlesztett intel-
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ligencia. Az diltalinos vagy erds mesterséges
intelligencia (Artificial General Intelligence)
az el6re beprogramozott feladatok megol-
dasan tul képes a tanulasra, az érvelésre, az
Osszetett koncepcidk megértésére és az
absztrakt gondolkodasra is. A mesterséges
szuperintelligencia (Artificial Superintelligen-
ce) minden muveletet gyorsabban és pon-
tosabban tud megoldani, mint az ember.
Jellemzden regényekben és science fiction
tilmekben taldlkozhatunk ilyen tipusu mes-

terséges intelligenciaval.

A mesterséges intelligencia

megjelenése az irodalomban

és a filmekben

Fontos irodalmi alkotis Mary Shelley
Frankenstein cimt regénye, mely egy olyan
kilonos lényrdl szol, akit Victor Frank-
enstein halott emberi testek felhasznala-
saval keltett életre. Frankenstein teremt-
ménye egy érz6 lény, aki szerelemre vagyik
és valés problémakkal kiszkédik, melyek-
re nem létezik algoritmus. Csepeli Gyorgy
»Ember 2.0 — A mesterséges intelligencia
gazdasdgi ¢és tarsadalmi hatdsai” cimd
koényvében ezzel kapcsolatosan a kovet-
kez& olvashaté: ,,Ha azt akarjuk, hogy a
mesterséges intelligencia felvegye a ver-
senyt az emberi intelligenciaval, biolégiai
testbe kell telepiteni” (Csepeli, 2020, 80.
0.).

A ,,mesterséges lények” egyfajta visel-
kedést korlatozo torvényi szabalyozasanak
els6 utalasa Isaac Asimov 1950-ben meg-
jelent novellaskétetében talalhato.

Asimov ,,Ko6rbe-kérbe” cimi novella-

jaban fejtette ki azt, hogy a robotnak a
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mikodése soran harom szabalyt kell
kovetnie:

1. A robotnak nem szabad kart okoznia
emberi lényben, vagy tétlendl tdrnie,
hogy emberi lény barmilyen kart szen-
vedjen.

A robot engedelmeskedni tartozik az
emberi lények utasitasainak, kivéve,
ha ezek az utasitasok az elsé térvény
el6irasaiba utkoznének.

A robot tartozik sajat védelmérdl
gondoskodni, amennyiben ez nem
ttkozik az elsé vagy masodik térvény
barmelyikének el6irasaiba (Asimov,
2019).

A science fiction filmekben a , mester-
séges értelem” sokszor egy 6ntudatra éb-
red6 robot vagy 6nallé dontéseket hozéd
szuperintelligencia formajaban jelenik meg
(Mez6, Mez6 és Mez6, 2019). Ezek célja
olykor, hogy elpusztitsak teremtéjiket: az
embert. Ilyen tipusd science fiction film
példaul a ,,Terminator — A halaloszté”, a
L, Mitrix”, az , En, a robot”. Ezek negatfv
attitidot idéznek el6 a nagykézénségben a
robotokkal szemben.

A mesterséges intelligencia az emberével
azonos vagy annal fejlettebb képességek
formajaban is megjelenik a filmekben. Az
»Ex Machina”, a ,Chappie” wvagy a
»WALL-E” foglal helyet példaul a science
fiction filmek ezen csoportjaban.

Az emberi gondolkodas

gépi szimulalasa

A mesterséges intelligencia kutatasa kez-
detén Neumann Janos és Alan Turing arra

vallalkozott, hogy megkisétli az emberi
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gondolkodas gépi szimulaldsat. Az volt az
elképzeléstk, hogy az emberi gondol-
kodast valamilyen médon lemasoljak. A
két lépésben t6rténd fejlesztés soran els-
szOr egy egyszerti modell létrehozasa volt a
cél, majd ezt kdvetSen ellattak volna olyan
intuiciés képességekkel, hogy tudjon ta-
nulni a gép a sajat hibaibol. A rendszer
alkalmatlansaga miatt sajnos a kisérlet si-
kertelennek bizonyult.

Neumann Janos életének utols6 éveiben
arra a kovetkeztetésre jutott, hogy a sza-
mitégépes informacidkezelés elvei a mate-
matika nyelvét hasznaljak, ezzel szemben a
human idegrendszer eredményei nem a
matematikdbo6l adédnak. A két rendszer
mikoédése ugyan mds, de ennek ellenére
megegyezd eredményekhez vezethet.

Alan Turing a szamitégép és az intelli-
gencia kapcsolatanak vizsgalatahoz egy
olyan tesztet dolgozott ki, aminek a segit-
ségével valaszt kaphatunk arra a kérdé-
stinkre, hogy: a szamitogép vajon képessé
tehetd a gondolkodasrar?

A Turing-teszt lényege, hogy ha az
ember egy terminalon keresztil ,,beszél-
get” a géppel, akkor ne tudja azt eldonteni,
hogy a partnere egy személy vagy egy gép.
A vialaszadé akkor tekinthet$ intelligens-
nek, ha a tesztel6 egy elére meghatarozott
id6 utan nem tudja, hogy a kapott valaszok
egy géptél vagy az embertdl érkeznek-e
(Turing, 1950).

2014-ben az Eugene Goostman nevi
chatbot volt az els6, aki atment a Turing-
teszten, mivel a tesztel6k gy gondoltak,
hogy val6jaban egy emberrel beszélgetnek.
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A mesterséges intelligencia

szerepe az oktatasban

Csepeli Gyo6rgy ,,Ember 2.0 — A mestet-
séges intelligencia gazdasagi és tarsadalmi
hatdsai” ciml konyvében pontos képet
kaphatunk arrél, hogy a mesterséges in-
telligencia alkalmazasok idével kivaltjak a
rutin jellegli, nem kreatfv, ismétl6dé fela-
datok elvégzését igénylé munkakoroket.

Nem kell attdl tartanunk, hogy a j6vében
a tandrok elveszitik a munkahelyiiket, a-
zonban a technoldgiai valtozasok hozta 4j
tarsadalmi kornyezetben visszavonhatat-
lanul megvaltozik a tanari szerep és a
tanulasi helyzet is egyarant.

A tanarok feladata a problémacentrikus
megkdzelités megtanitasa, a kiillonb6z6 tu-
dasteriiletek Osszekapesolasa, a keresés, a
kérdezés és a kritikus gondolkodds kompe-
tencidjanak fejlesztése lesz, amelyhez sziik-
ségessé valik egy Gj modszertani kultura
megjelenése is, amely a digitalis atallas
folyamataban és eszkozrendszerével alakul
ki (Racsko és Kis-T6th, 2019).

Komenczi Bertalan szerint ,az elektro-
nikus tanuldsi kérnyezetekrél valé gondol-
kodasnak az elme — kultira — technolégia
keretrendszerben torténd pozicionalasa le-
hetévé teszi, hogy az ilyen tanulasi kor-
nyezeteket a human kognitfv evoltcié fo-
lyamatdba helyezve is értelmezzik” (az
idézet forrasa: Komenczi, 2014, 32. 0.).

Mindannyiunk  szamara nyilvanvalo,
hogy a mesterséges intelligenciaval és in-
ternetkapcsolattal ellatott mobil kommu-
nikacios eszkozeink az életiink nélkiilozhe-
tetlen részévé fog valni ugy, mint a ruha, a
lakas és az aut6 (Csepeli, 2020).
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A digitalizalt kornyezetben a digitalis
vilag mikédésének logikajat érté ember
lesz csak képes létezni, aki megtanul egytitt
élni a mesterséges intelligencia algoritmu-
sal altal mGkodtetett szolgaltatasokkal, ter-
mékekkel és robotokkal (Horvath, Lovész
és Nemes, 2019).

Sziits Zoltan szerint ,,mesterséges intelli-
gencia alkalmazasa nem a koltségek csok-
kentésében jatszik majd fontos szerepet,
hanem a személyre szabott tanul6i élmény
kialakitasaban, hiszen a j6 célu megfigyelés
egyik eredménye, hogy a tanul6k erésségeit
és gyengéit megcélozva hoz létre egy
komplex, algoritmusok altal vezérelt
instrukciés programot, amelyben killénbo-
z6 tarsadalmi helyzet(, képességt és tel-
jesitményud tanulok lesznek képesek haté-
konyan egyiitt tanulni” (Szdts, 2020, 268.
0.).

Megjelenik e fogalommal §sszhangban a
digitalis 6koszisztéma jelensége (v.6.:
Lengyelné, 2021), amely a digitalizaci6
hatasara az élet minden teriiletére hatast
gyakorol, t6bbek kéz6tt a munkaerdpiacra,
a tanuldkkal szembeni elvardsokra, kime-
neti kévetelményekre és a tanulast timo-

gat6 kornyezet, példaul konyvtar egészére.

A szingularitas kérdése

Kurzweil szingularitas elmélete szerint
idével elérjik az emberi agy komplexitasat
és olyan intelligens gépek jelennek majd
meg, melyek emberi beavatkozas nélkiil
még intelligensebb rendszereket hozhat-
nak létre (Kurzweil, 2014).

Az el6z6 sorokat olvasva felmertlhet

benniink a kévetkez6 kérdés: a szingulari-
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tas atok vagy aldas lesz az emberiség sza-

mara?
A

Csepeli Gyorgy ,,Ember 2.0 — A mester-

valaszért érdemes fellapoznunk
séges intelligencia gazdasagi és tarsadalmi
hatasai” cim@ konyvét, melynek 71. ol-
dalan a kovetkezd olvashato: |, Elon Musk
a mesterséges intelligencidban az atom-
bombahoz hasonlithaté pusztité erét lat,
mig Kurzweil a szingularitas bekoévetkezé-
sében a vildgot gy6tré problémak megol-
dasanak esélyét latja” (Csepeli, 2020, 71.
0.).

Kurzweil a nem is tal tavoli j6vét az
emberi és a mesterséges intelligencia szo-
ros egyuttmikodéseként képzeli el. Mint
Csepeli (2020, 76. o.) megjegyzi: ,,Nincs
messze az id6, amikor az emberek szuper-
intelligens halézatokra kapcsolt autonéom
robotokkal élnek majd egyiitt, melyek
szenzoraik révén latni, hallani, szagolni
lesznek képesek, s az emberek ugyanigy
beszélgethetnek velik, mint tarsaikkal.”

Kurzweil Ggy gondolja, hogy a gépek
intelligenciaja gyorsabb és pontosabb lesz,
valamint a memoriakapacitasuk és tarta-
lommegosztd képességiik talszarnyaljak az
emberi intelligenciat. A gépek szamara
hozzaférhetd lesz az interneten talalhatd
Osszes tudas, melyet képesek lesznek egy-
mas kozott megosztani (Csepeli, 2020).

Az emberi intelligencia kivaltasa

Az E6tvos Lorand Tudomanyegyetem
emeritus professzora, Csepeli Gyorgy
»Ember 2.0 — A mesterséges intelligencia

gazdasagi ¢és tarsadalmi hatdsai” cimd
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koényvének alapkérdése a kovetkez6: ,,El-
képzelhet6-e olyan j6v6, melyben a termé-
szetes észt az élet minden tertletén kivaltja
a mesterséges intelligencia? Ma még tgy
tlnik, hogy két olyan akadaly van, ami
lehetetlenné teszi a mesterséges intelli-
gencia feliillkerekedését a természetes em-
beri észen. Az egyik akadaly, hogy a mes-
terséges intelligencia alkalmazasokbdl hi-
anyzik az autoném emberi 1éttél elvalaszt-
hatatlan 6nreferencialitas, melynek kézép-
pontjaban a szabad akarat 4ll.” (Dennett,
2015 idézi Csepeli, 2020, 23. o0.). Tovabba:
,»Az emberi intelligencia mesterséges in-
telligencia révén torténd végleges kival-
tasanak masik akadilya az emberi intelli-
gencia mar emlitett normalis eloszldsa a
populdciékban, aminek eredményeként
minden korban, minden populiciéban
akadnak olyanok, akiknek intelligenciaja
messze meghaladja az atlagot” (Csepeli,
2020, 24. 0.).

Gondolkodjunk csak el egy kicsit azon,
hogy az atalagon felili intelligenciaval ren-
delkez6 egyének milyen gydkeres valtoza-
sokat hoztak az emberiség életébe.

Alvin Toffler ,,A harmadik hullim” cimd
vilaghir kényvében ismertetésre kerdl az,
hogy az emberiség korszakait harom nagy
fejlédési hullim hatirozta meg. Az elsé
hullim a vandorlé életmédot folytaté em-
ber letelepedését, a névénytermesztés
megjelenését és a foldmivelés elterjedését
mutatja be. A masodik hullim az ipari
forradalom. A gyarak és a kereskedelem
elterjedését, az agrar tevékenységek vissza-
szorulasat irja le. A harmadik hullim az

informacids tarsadalom. A szamitogépek
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megjelenésével az informaci6 halézati for-

maba t6rténd elGallitasat, tarolasat és meg-

osztasat helyezi el6térbe. Ehhez képest egy
negyedik hullim a mesterséges intelligencia
forradalmanak korszaka, ahol most jelen-

leg tartunk (Toffler, 2001).

A mesterséges intelligencia forradalma-
nak koraban érdemes azon elgondolkod-
nunk, hogy mik lehetnek a robotok elényei
és hatranyai az emberiséggel szemben?

Csepeli (2020) konyvében fellelheték o-
lyan bekezdések, melyek a robotok mellett
szélnak. A robotok elényei a Homo Sapi-
ens-el szemben:

o A gépek nem 6rilnek meg, nem lesz-
nek gyermekkori traumak foglyai, nem
lesznek  borderline  személyiségek,

szemben az emberekkel, akik intelli-

gencidjanak mukodését tudatzavarok
tévutakra, tragikus csapdahelyzetekbe

terelik” (Csepeli, 2020, 23. 0.).

e A gépeknek nincs gyermekkoruk, nem
szenvednek, nem Ortlnek, nincsenek
vagyaik és félelmeik” (Csepeli, 2020, 76.
0.).

e A robotok f6 elénye az emberekkel
szemben, hogy nem faradnak el, nincs
szitkségiik pihenésre és alvasra, nem
¢hesek, nem szomjasak, nem bete-
gednek meg, nincsenek hangulatval-
tozasaik. Egy gép nem képes se jol, se
rosszul érezni magat, nem fog Orilni,
nem fog szomorkodni” (Csepeli, 2020,
76. 0.).

A mesterséges intelligencianak azonban
léteznek hatranyai is az emberekkel szem-
ben:
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o Az emésztSrendszer allapota és mu-
kodése teljesen befolyasolja az emberi
viselkedést. Ez az egyik oka annak,
hogy az ember érzelmi élete olyan val-
tozatos. Nincs olyan mesterséges intel-
ligencia, melybe valaha is betaplalhatok
lesznek az emésztérendszer és az agy
kozotti kapcesolatbdl szarmazoé infor-
maciok” (Csepeli, 2020, 77. 0.).

e A mesterséges intelligencia betanit-
hato a szerelmet utinzé viselkedésekre,
de aligha lesz képes arra, hogy szerel-
met, azaz ellendllhatatlan vonzast éb-
resszen mas gépekben” (Csepeli, 2020,
78. 0.).

Zaroégondolatok

Csepeli Gyorgy (2020) konyvében talal-
haté harom olyan fontos bekezdés, mely
egy elképzelhetd jovEképet fest az embe-
riség szamara a mesterséges intelligenciaval
kapcsolatosan. Ezek:

»Nem kizarhaté, hogy az evolicié Uj
lépéseként megjelenik az emberfeletti em-
bet, az Ember 2.0, akiben a szabad akarat
és az intelligencia maximuma talalkozik.
Nem valészint, hogy az emberfeletti em-
ber ellent tud majd mondani a transz-
humanizmus csabitasinak, s lemond az
emberi agy lehetSségeit idSben és térben
végtelenbe tdgit6 bioinformatikai, nano-
technologiai, kognitiv neurolégiai fejlesz-
tésekrdl, melyek paradox kovetkezmé-
nyeként a Homo sapiens az addig ismert
konstitaciéban eltiinik, s helyét atadja egy
4j emberi fajnak, melynek egyedei Ujra
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kezdik a szinjatékot a galaxisunkban”
(Csepeli, 2020, 24. o.).

»Kurzweil szerint a szingularitas koze-
ledtével keresntink kell az emberi test uj,
kevésbé sériilékeny, kevésbé térékeny mu-
kodését lehetévé tevd megoldasokat. A 21.
szazad harmincas éveire varja az emberi
test  2.0-s

melyben

valtozatanak megjelenését,
intelligens  bio-visszacsatolasi
rendszerek biztositjak majd a testi miko-
déseket. A biologiai szerveinek tSbbségé-
t6l megszabadult testben megmarad a
csontvaz, a bér, a szdj, a felsé nyel6csd, a
nemi szerv és nem utolsésorban az agy,
melynek kulcsszerepe van az intelligencia,
a kommunikacié és az élvez6 képesség
megtartasaban” (Kurzweil, 2014, 432-447.
0.).

,»Elon Musk azt j6solja, hogy az evolicié
az Ember 2.0 megjelenése utan is foly-
tatodik, s a mesterséges intelligencia el fog
jutni arra a pontra, hogy teljes egészében
szimuldlni tudja az embercket és a tarsa-
dalmat” (Csepeli, 2020, 241. o.).
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