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Nedi¢, Ljubica—Berbi¢ Kolar, Emina—Matanovi¢, Damir

DJECJE IGRE U POVIJESNO-JEZICNOM
KONTEKSTU TOLISKOGA KRAJA U BOSANSKOJ
POSAVINI

Uvod

Ovaj rad je svojevrsna premosnica koja spaja proslost i sadasnjost, Bosnu i
Hercegovmu i Hrvatsku anahzlrajum djecje i igre kojima su bile obllJezene mnoge
generacije djece u pograni¢nim podruéjima uz rijeku Savu. Povijesno i Zeml_]OplSDO
odredenje okvira mjesta Tolisa, naselja koje je smjesteno na sjeveroistoku Bosne i
Hercegovine, a prvi spomen imena Tolisa potjece iz 1244. godine. Bosanskom
biskupu sa sjedistem u Pakovu darovana je povelja (darovnica) koju je izdao
ugarski kralj Bela IV. Darovnica je obuhvacala zemlju (Terra Tolis) omedenu
rijekom Savom sa sjevera, Tinjom s istoka, Sprecom s juga i uséem Bosne sa
sjeverozapada. Terra Tilis ozna¢ava moc¢varno zemljiste, glib te dolazi od starih
Grka koji su u davna vremena trgovala na tome podrudju. Naziv rijeke Tolise
odredio je i ¢itav ovaj kraj koji je po njoj i dobio ime. Cesto je bio plavljen. Sve te
zemljopisne uvjetovanosti kao da su odredile karakter posavskoga Covjeka i
pretvorila ga u borca za osobnu egzistenciju i dostojanstvo zivota.

Fotografija preuzeta: https://www.google.com/search?q=grb+tolise&client=firefox-b-
d&source=Inms&tbm=isch&sa=X&ved=2ahUKEwiwgNndudJj4A

Od prvih zapisa, srednjega vijeka, preko turskih osvajanja, zbjega u
Slavoniju, povratka u Bosansku Posavinu, novoj lokaciji sela Tolisa, Austro-
Ugarskoj vlasti i svim podacima novije povijesti donosi monografija ,,Zupa Tolisa
1802 — 2002.“1 U ovoj mikro regiji kroz povijest pa do suvremenosti iS¢itavamo
djelovanje znacajnih ljudi i dogadaja koje su ovo podneblje svrstali na kartu

1 Zupa Tolisa 1802—2002
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znacajnih prilika u Bosni i Hercegovini. U prvome redu treba spomenuti djelovanje
bosanskih franjevaca koji su ostavili trajni pec¢at ovome kraju. To djelovanje se
nastavilo i u suvremenosti pa su nadaleko prepoznate zasluge i znacaj bosanskih
fratara —ujaka kako ih se u narodu naziva. Medu najznacajnijima je fra Martin
Nedi¢, franjevac, prvi ilirac(1810.—1895.) koji je dao sagraditi crkvu u Tolisi
nazvanu u narodu toliskom katedralom. Po njemu nosi naziv Skolski centar fra
Martina Nedica, Orasje kao i Knjizevna nagrada fra Martin Nedi¢ Zaklade Terra
Tolis koja se organizira u sklopu manifestacije ,Dani Tolise“. Zaklada na taj nacin
Zeli sacuvati sje¢anje na Zivot i djelovanje ovoga fratra. Drugi zasluzni fratar Bosne
Srebrene je fra Ilija Starcevi¢ (1794.—1845), promicatelj Skolstva i visoki
franjevacki duznosnik koji je imao utjecaja i u graditeljstvu onoga vremena. Tako
je Tolisa u povijesti upisana kao mjesto s prvom puckom Skolom u Bosni i
Hercegovini koju je osnovao fra Ilija. U 2023. godini osnovna skola slavi 200
godina postojanja i zasluzno nosi ime Osnovna Skola fra Ilije Starcevic¢a Tolisa.

Fotografija preuzeta:
https://hr-hr.facebook.com/pages/category/Education/Osnovna-%C5%Ai1kola-fra-Ilije-

Fra Ilija Or$oli¢ (1904.) osnovao je prvu zemljoradnicku zadrugu u Bosni i
Hercegovini koja je osnovana s ciljem zastite seljaka kao i njihovih interesa. Kao
takva dala je dobre rezultate i imala vaznu ulogu za povijest Bosanske Posavine.
Selo Tolisa u 21. stoljeéu obiljezava manifestaciju ,Dani Tolise“ koja je pod
visokim pokroviteljstvom predsjednika Federacije i u viSednevnom bogatom
kulturno-umjetnicko-sportskom programa prezentira bogatu tradiciju ovoga
posavskoga kraja.
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Fotografije preuzete: https://pum.ba/program-15-dani-tolise/

U , Toliskoj tkanici“2 koja je izasla 2007. godine u povodu 80 godina KUD-
a ,Kralja Tomislava“ Tolisa, 60 godina Sportskog drustva ,,Sloga“ Tolisa i 30 godina
DVD-a Tolisa opisan je doprinos kulturno umjetni¢kog drustva, vatrogastva kao i
sporta na ovome podrudju. Nije mogucée ovdje navesti sve vazne ljude i prilike, ali
je znacajno istaknuti da se ToliSani ponose svojim podrijetlom, imenom i
bastinom koju Zive, ¢uvaju i nastoje prenijeti na mlade generacije. Oni svoju
Tolisu vole i to primjeéuju svi posjetitelji koji dodu u toliski kraj.

Obiljezja igre u ruralnoj sredini

Ljudima, prije svega misli se na djecu koja Zive u ruralnoj sredini, ne trebaju
teorijske postavke igre jer oni znaju $to je to. Igra je za njih vrijeme koje im je
dopusteno nakon rada na seoskom imanju, gospodarstvu, obiteljskih obveza u
kucanstvu i drugih obveza koje zahtijeva zivot ovakve sredine. BioloSke potrebe i
ekologki ¢inioci koji postavljaju svojevrsne granice, prema Suvaru (2005),
isprepli¢u slobodno i radno vrijeme u jednom danu. Igra je djeci najvaznija
aktivnost. Pomo¢u igre stvaraju poznanstva, razvijaju emocije, stvaraju drustveni
status, razvijaju govor i ponasanje te istrazuju svoje granice. Igra je oduvijek imala
socijalni karakter, dok su igracke i vrste igre nosile obiljezje kulture sredine i
vremena iz kojega potjeCe. Djeéje igre su bile plod djecje maste. Boravak na
otvorenome prostoru i slobodno vrijeme rezultirao je mnos$tvom kreativnih igara.
Dovoljna je bila prisutnost djece koji su koristili ono $to su imali na sebi. Kako u
ranijim vremenima nije bilo toliko dostupnih gotovih igracaka, masta je
pomagala u stvaranju sredstava za igru. Bili su to predmeti koji su se nasli u
prirodi ili ambijentu koji je okruzivao djecu: od Stapova bilo koje vrste, preko voca
na granama, blata i kamenja na zemlji sve do lopte koja je neizbjezna u igri.

2 Toligka tkanica — urednik Mato Nedi¢, Tolisa: Organizacijski odbor za obiljezavanje 80. obljetnice
KUD-a ,Kralj Tomislav“, 60. obljetnice SD ,Sloga“ i 30. obljetnice Dragovoljnoga vatrogasnog
drustva Tolisa; Cerna: Tiskara Pauk, 2007.
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Najpotrebnije od svega bilo je brojno stanje djece. Sto broj veéi-to je igra bila
bolja. Za sve aspekte Zivota igra se pokazuje vaznom sastavnicom.

*[lustracija: Karin Grenc

Fra Zvonko Benkovi¢, kao sakupljac¢ igara osamdesetih godina dvadesetoga
stoljeca donosi u knjizi ,Pricam ti pricu“s igre koje su zabiljeZzene na podrudju
Zupe Tolisa i opisuje ih na sljedeci nacin i to onako kako je preuzimao opis od
izvornih kazivaca onoga kraja:

Alaj imas lipe prste

Alaj imas lipe prste,
prsti su ti ko u svinje,
reci jedno Zensko/musko ime.

Ova igra se igra tako da jedno dite drugomu prebraja prste na ruki
izgovaraju¢ ve ri¢i. Kad stane na ,ime"“ *naj komu se broje prsti, mora reci ime, a
brojac nastavlja pjesmicu:

Ako tebe taj voli,
nek ti pukne prstic ovi.
Osoba koja broji tada povuce prst i ako pukne to znaci da ga ta osoba voli.

Okos-bokos

Ovu igru more igrat dvoje i viSe igraca. Igra se tako $ta se dlanovi skupe u Sake u
obliku jajceta, a jedan igra¢ broji izgovaraju¢ brojalicu. Dlanovi se skupe u Sake,
a jedan igrac broji i krene brojalica:

Okos-bokos,

prde ko-kos.

Pita Ba-ja,

koliko tebi treba

mali Sareni jaja?

3 Benkovi¢, Zvonko. 2021. Pri¢am ti pric¢u: izbor iz usmene knjizevnosti toliskoga kraja. Zaklada Terra
Tolis- Franjevacki samostan Tolisa. Tolisa
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Kako govori, tako $akom lupi prvo sebi u bradu, a zatim lupa po $akama
sviigraca i to gornjii donji dijo. Na kome se brojalica zaustavi, taj mora reéi koliko
mu jajo treba. Nakon Sta kaZe, 'naj koji broji nastavlja brojat koliki je broj
izgovorit. Cilj je polupat sva jajca s tim da treba polupat i gornju i donju stranu.
Komu ostane citavo jajce, tj. ruka i dole i gore, taj je pobjednik.

Pipavica

Djeca posjedaju u krug i poloZe Sake na pod ili na sto. Jedno od njija, pocinju¢ od
sebe, Stipka po redu prste uz ritam izgovaranja sljedeceg takta:

Pipavica pipa,

od mora, do mora,

do zelena javora.

Javordiéi mali,

ja ¢u malo poplakat,

solufe ¢u potrgat.

0j, diko, oj,

ti ¢es bit moj.

Na koji prst padne rije¢ ,moj“, taj se prst podvije. To se ponavlja sve dok

njeko prvi ne podvije sve prste i taj ée bit ,car®.

Ide maca oko tebe

Ovu igru igra viSe djece. Poredaju se u krug i svi ¢uce. Jedno dite oda okolo sve
djece nose¢ u rukama kaku krpu ili list. Sva djeca pjevaju pjesmicu, a dite koje se
Sulja svima iza ledo pokusava njekome kradom poturit krpu ili list ispod gujice.
Ako uspije stavit, a da taj ne vidi i obide cili krug ondak taj postaje maca koja lovi
misa.

Ide maca oko tebe,

pazi da te ne ogrebe.

Cuvaj Mijo rep,

nemoj biti slijep,

ako budes slijep,

otpast Ce ti rep.

Misa iza ledo

Igraci posjedaju u krug jedan do drugoga, osim noga koji ée stajat u sredini kruga.
Zatim dodaju jedno drugom misa po redu kako sjede, a igra¢ u krugu pokusava
ga oteti. Mis je usukan i presavijen peskir ili neka stara krpa. Ponjekad ga oni iza
leda oSinu miSem. Kada uspje da otme misa, on njim udara po rukama noga od
koga ga je oteo i sjedne na njegovo mjesto, a on ¢e otié u kolo.
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Aberece, aber tute

Igradi se podijele u dvi grupe poredani jedni naspram drugi u razmaku od desetak
koraka, drZec¢i se za ruke. Igru zapocinje koja oée grupa odredujué jednoga izmedu
njija, koji je najstariji po godinama i koji stoji na kraju reda da zapoc¢ne igru. On
se obraca protivnickoj strani vi¢u¢:

— Aberecke?

— Aber tute! — svi mu u glas odgovore.

— Aber, koga Cete?

— Aber, Katu!

’Naj ko je prozvan tréi prema njima da ,prode“, tj. da prekine red
rastavljajué ruke bilo koji dvoje djece. Oni se ¢vrsto drze za ruke odmakniti jedno
od drugoga. Ako ,prodre” odvodi sa sobom jedno od njija dvoje, a ako ne raskine
red, ostaje kod njija. Kad jedna strana zavrsi, onda druga strana pita isto pitanje
i trazi ko ¢e od njija pokusat probit njijove ruke. Tako se minjaju sve dok ima
igraca u jednom redu.

Igra konja

Imitirajué kako odrasli jasu konja, dje¢ak opkoraci kandziste, jednom rukom drzi
bic¢ (uzicu $ta je na kandzistu), ko da drzi uzdu od konja, a u drugoj ruki drzi $tap
i njime udara konja (kandziste) vicu¢ ga po imenu konja njegovog oca:

— Ajde, Sokole! Poteci! Poleti!

— Ajde, poleti Sivkane!

— Ajde, preskoci Alate!

Kriée u pili¢aku

Jedno od djece zZmiri u piliéaku, a ostali igraci se sakrivaju dok glasno broje do tri.
Kad izbroje do tri, ’naj iz pilicaka odlazi da i’ traZi. Koga prvog nade, taj ude u
pilicak da zZmiri.

Trule kobile

Jedan igraca nadupi se, tj. nagne se naprid, a glavu spusti na Sake drugoga igraca
koji sjedi i drzi Sake u krilu okrenute dlanovima prema gore. Ostali stoje iza leda
voga $ta je saget. Jedan po jedan pljesne ga Sakom po gujici i brzo sakrije ruku iza
leda. Kako ga koji udari tako se on brzo okrene da vidi ko je. Kad ga pogodi ko ga
je udarijo, taj ga zamini.

Cebanjka
Za jacu granu ili gredu zavezu se krajevi jedeka na dva mjesta. Pri dnu Sta visi

zaveze se klip (deblji stap) na kome ¢e sjedit naj ko oce da se ljulja. Dok jedno dite
sjedi, drugo ga iza leda otiskuje da se ceba.
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Ilustracija: Karin Grenc

Zmire

Prije pocetka igre djeca se u krugu broje, na uobicajen nacin, i na koga padne
posljednji slog ili rijec teksta za brojenje taj izlazi napolje. Jedna od brojalica je:

Em, ten, ti-nu,

ja-vo-ri-nu.

Javido ra-ka

u nje-ga je pet kra-ka,

Ale-Micko,

Musta-Fic¢ko.

Flok!

Ako izade napolje onaj $ta je brojao, brojat ¢e sljedeci do njega. Isti tekst
se ponavlja, ili neki drugi, sve dotle dok ne ostane samo jedan igrac i taj ¢e Zmirit.
On ostane kod pika (tarabe ili drveta), nasloni glavu na pik i Zmiri vi¢u¢:

Jedna hora, bahora,

su Cetiri strahora.

Je li pik hora?
Ko se nije skrijo,
magarac je bijo!
Ja polazim!

Za to vrijeme ostali igraci se sakrivaju. Ako se nisu sakrili, oni vicu:

— Nije! — i ovaj dalje zmiri uzvikujuéi isto, a prije nego Sta krene trazit, kaze:

— Ko se nije skrijo, magarac je bijo! Ja polazim!

Cim nekoga od sakriveni ugleda, tréi do pika da ga ,poljupasi®, tj. da
pljune na pik vic¢uéi:

— Pulj pas za njega (po imenu) i taj ¢e Zmiriti. Dok onaj trazi sakrivene
igrace, oni gledaju da ga izbjegnu i da se oslobode Zmirenja tréeéi prema piku i
pljujudi na pik uzvikujuéi:

— Pu, spas za mene!

Ako se svi na ovaj nacin oslobode Zmirenja, Zmiri on ponovo.
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Igra cela

Djeca posjedaju na zemlju jedno iza drugog: prvo u redu je matica, a ostali su Cele.
Jedno dite, koje su odredili prije pocetka igre, dode i obilazi oko cela, a matica pita:

— Ko to tuda Sapa?

— Ja, kume, ja! — odgovori joj.

— Kume, nemoj moji cela dirat! — matica mu kaze.

— Necu, kume! Ne¢u! Ne do Bog, do godine ni jednog!

Kad to rekne, odvodi jednu celu sa sobom i sakrije je. Opet dode i razgovor
se ponovi, a zatim odvodi jednu ¢elu. To se ponavlja, dok se ne odvedu sve cele i
ostane sama matica. Na kraju on opet dode, a matica ga pita:

— Kume, ge su moje cele?

— Otisle su njekuda. Njeka i’ baka odvela. Idi i’ trazi.

Matica i’ ode trazit i dovede govoreé:

— Evo moje cCele, lipe i drage! — pri tome sastavi Sake ko znak da zna da i’
je kum sve odveo.

Nakon toga igra se more ponovit iz pocetka s tim da se izabere novi kum
koji kupi pcele iz kosnice.

Ringe, ringe, raja

Igra se igra tako da se djeca poredaju u krug drze¢ se za ruke i odaju u krug
pjevajué pjesmu:

Ringe, ringe, raja

doso ¢ika Paja

pa pojeo jaja.

Jedno jaje mué,

a mi djeco ¢uc.

Na rije¢ ¢uc svi bi trebali ¢ucnit. Koje dite ne ¢ucne, ono ispada iz igre.

Pjesmica se ponavlja sve dok njeko ne ostane sam u krugu i on je pobjednik.

Ilustracija: Karin Grenc
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Ledenog cice

Igra se igra najée$ée na travi, igralistu ili livadi. Jedna osoba je Ledeni Ci¢a koja
u ruci more imat njeki Stap ili ledi rukom. On lovi ostale suigrace i koga dotakne,
taj se zaledi i ne smije se micat.Drugi suigra¢ moze ponovo odledit zaledenoga
prijatelja svopm dodirom, al pritom mora pa21t da ga samog ne dodirne Ledeni
Cica. Cilj igre je da Ledeni Cica zaledi $ta viSe igraca. Ako njeko bude tri puta
zaledit, tada on postaje Ledeni Cica.

Crvena Kraljica

Igra se igra na otvorenom. Najées$ce na njekoj ulici, igralistu ili u velikom dvoristu.
Odredi se pocetak i kraj uz to bi bilo jos najbolje kad bi bila njeka dobra ¢uprija,
rampa ili da se igra uz naspu da se djeca penju ko uz brdo. Na pocetku se nalaze
djeca, a na kraju Crvena Kraljica. Crvena Kraljica im okrene leda i dubokim
strasnim glasom poc¢ne govorit:

Crvena Kraljica,

jedan, dva, tri!

Za to vrime suigraci se pokusavaju priblizit cilju, al pritom i’ Crvena
Kraljica ne smije vidit. Svaki put izgovara rijeci drugacijim ritmom i brzinom tako
da nikada ne znaju kad ce se trebat zaustavit. Suigraci se zaustave u sekundi, ko
da su zaledit. Ukoliko njekoga vidi da se i malo mrda odma ispada iz igre i vrac¢a
se na pocetak. Prvi igrac koji dotakne Crvenu Kraljicu taj je pobjednik i u narednoj
igri on je Crvena Kraljica.

Care, care, gospodare

Igra se najcesée igra vani na otvorenom. Igra se tako da s jedne strane stoji grupa
djece, koja su poredana u jednu liniju, a s druge strane stoji Car koji i’ gleda u lice.
Prema dogovoru jedno po jedno pita ga:

— Care, care, gospodare, koliko ima sati?

Na upit car odgovori njekim zagonetnim brojem:

— Tri misja! —i onda naj ko je pito napravi tri sitna koraka, stopa ispred
stope.

— Cetiri konjska ($ta je moguée duzi koraci).

— Pet zablji (sko¢i krekecke kao Zaba pet puta).

— Dva madja (skoci kao macka dva puta).

— Osam psedi (srednji koracima osam puta sko¢i).

Pobjednik je 'naj koji prvi stigne do cara. Car moZe njekoga i vratit posve
na pocetak, ako na pitanje koliko je sati odgovori:

— Spade sat u buran!
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Piriz

Piriz je drustvena igra koju su najcéesée igrala djeca i odrasli na otvorenom polju,
dok su ¢uvali krave i svinje ili su je igrali nediljom nakon mise. Piriz se igra vako.
Sabere se vise djece ili ljudi pa se na dvoje podile podjednako, a more biti i nepar
samo strana koja ima jednoga manje kad joj rednja dode igra za druge. Odsiku
jedan $tap od 70-90 centina, kome nadjenu ime odbijalo. Naprave piriz, to je opet
komadi¢ Stapica ko prst debela, a dug od jedan pedalj. Treéi Stap zaostre i usade
ga u zemlju. On se zove babica.

Ko ¢e poc¢imat igru prvi to sluzi srecka. Uzmu dvi Sibice ili slamke, jednu
dulju, a drugu kracu. Stavi i’ medu dva prsta jedan te im gornji krajevi stoje ravno.
Dulja poc¢ima prva igru. Dakle iz druge kompanije jedan izvuce jednu Sibicu i ako
je dulja ta stranka otvara igru.

Stranka koja je izvukla kra¢u odstupi od babice na 20—-50 koraka te ¢e svi
¢ekat ne bi li piriz na lete¢u uvatili. Jedan kod babice stoji, uzme u livu ruku piriz,
malo ga baci u zrak i u isti ¢as oSine ga odbijalom te ako ga je dobro po sredini
potrefijo, piriz odleti priko cekaoca daleko, ako li ga nije potrefijo dobro, on
spadne blizu. Sad vaj poleti od babice do piriza te od nog mjesta de je spo po¢me
odbijalom po zemlji brojit: jedan, dva, tri ¢etiri itd. Kad nabroji 10, onda veli trulja
i opet dalje broji sve do babice. Ako je bilo 15 on veli: ,Imamo trulju i 5 konja.“

Naj koji odbija piriz, ako promasi pa ne odbije piriza, kaze mu se: ,,Moja!“
inema vise pravo za ve igre igrat. Nakon njega odma drugi iz njegove kompanije
nastupi i po¢me odbijat piriz. *Vi koji ¢ekaju piriz da ga u zraku uvate cekaju ga u
ruke ili u kabanice koje su okrenili prid sebe, a kroz rukave ruke promolili. Ako
uvate piriz, odma pocima njijova igra, a prvi idu c¢ekat.

Trulje i konje svoje pamti svaka strana te koja prija izigra 10 trulja ili 100
konja broji se da je nadigrala protivnu stranku. Po dovr§enoj toj prvoj igri jedan
od ’ni koji su nadigrali sad uzme piriz i svom snagom odbije ga da ¢im dalje padne.
Tad svi dodu na no mjesto de je piriz spo, stave se u red nadigrani, a za njima
slavodobitnici te im poskacu naleda i svii’ moraju krkace nositi do babice. Nejadji
su konji, a ja¢i konjanici. Cesto konji poplase se pak naglo se sagnu naprid, a
konjanik se priko njega sunovrati, radi $ta ¢esto se zato pocupaju i bude placa.

Cuska

Cuska se igra na polju ili dvoristu. To je naziv koji se koristi za komadi¢ tvrda
drveta, obi¢no kvrga, koja na §ljivi naraste. Nju noZem teSu¢ doteraju ko malo
kokosje jajce u nom istom obliku. Sad iskopaju opéu jamu toliko i tako duboku
kao $vabski cilinder SeSir. Oko ve jame u razmaku za jednu hvat u okolo pokopaju
manje jamice brojem toliko koliko ima igraca.

Svaki igra¢ ima $tap koga je stavijo u jamicu. Sad ubace ¢usku u jamu.
Jedan stane sa svojim Stapom izgrtat ¢usku iz jame da ju odbije dalje, a drugi svi
¢uvaju da ju opet svojim $tapovima u istu povrate. Ako je ¢uska iskocila napolje,
svi u okolo sad brane svoje jamice. Onda opet ¢usku guraju u opéu jamu, a ’naj
optrkuje ne bi li ugrabijo ¢iju jamicu, jer ako svoj Stap u tom meteZu potrefi turit
u koga drugog jamicu, onda vaj mora i¢ k velikoj jami i ¢us$ku nabacivat. Kad svrsi
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prvi komad igre, okuce se od opce jame za kaki 50 koraka. Stanu u red te jedan
broji: jedan, dva, tri i onda svi polete do jamica i svaki gleda u jednu jamicu svoj
Stap zabost, koji zakasni i ne dobije jamice, on mora sluziti. I tako to zagone ¢itave
sate.

Igra kotaca

Kota¢ je kolut od tvrde jasenovine ili klenovine i to Zile isjeene koje su sa strana
ugladite i dobro okruzite. Veli¢ine je ko zemljicka. Svaki igrac ima kotac u rukama.
Kotaca je takoder od zilava drveta da se ne bi razbijo i dugacak je do jednog metra.

Kotaca se igra ovako. Drustvo se podili na dvi skupine. Jedna strana kotac
nabaci prama drugoj strani. 'vi sad ¢ekaju s kota¢ama i gledaju da ga svom
snagom natrag povrate. Ako im pode za rukom kota¢ odbit, trce za njim i gone ga
dalje, a *vi opet docikaju i suzbijaju ga nazad i tako se priganjaju po Citave sate.
Ako je kota¢ promasit te ako je susto i spo na zemlju, mora ga sad ’na strana kod
koje je kota¢ umro nabacit drugoj strani.

’Va je igra Cesto pogibljiva jer kota¢ u najvecem letu zna cCesto njekoga
poljubit u cvoliku noge ili u lice. I, eto ti placa, a koplje se baca u travu.

Ilustracija: Karin Grenc

Svradje noge

Uzme se konac duzine preko jednog metra. Krajevi konca su zavezani u jedan
¢vor. Igru izvode dvi osobe. Prvi igra¢ — natakne konac na Sake i razmakne i’ da
se konac zategne, palci su mu okreniti gore, a traci konca da su jedan iznad
drugog.

Drugi igra¢ — malim prstima zakaci odozgor donji konac, a kaziprstima
zakaci odozgo gornji konac. Uspravljajuc¢ kaziprste uvati kaziprstima donji konac,
tako da gornji konac dode ispod donjeg. Kaziprstima ozgo zakaéi gornji konac
(pored Sake) i provuce kaziprste izmedu oba konca prema sebi.

Prvi igra¢ — smakne konac s ruku.

Drugi igra¢ — zategne na prstima konac, izvrne $ake okre¢u¢ dlanove
gore, Sake polu savijene. Konac zategnut na kaziprstima i malim predstavlja oblik
svracji nogu.
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Pelivan

U sredinu otvora drvenoga koluta od masura zabode se zasiljit Stapi¢, zavrti se
medu dlanovima i pusti na zemlju da se okrece.

Zuk

Igra se s dugmetom i koncem. Kroz dvi rupice od dugmeta provuce se duzi konac
ikrajevi se zaveZzu u jedan ¢vor. Konac se zategne na palcima, a dugme na sredini
konca. Zatim se rukama zamavuje naprid i konac olabavi da se bolje upreda. Kad
se dobro zasuce, ruke se razmicu i primi¢u, a konac se sam raspreda i upreda. Pri
takim pokretima dugme se okrece i zu¢i. Djeca Cesto znaju u igri jedno drugom
dugme uz kosu priblizit i dok se dugme okrece zavati kosu i ¢upa je.

Igra carica

Ova zabava biva izmedu dvoje djece. Odrezu komadi¢ Stapa i rascipe ga po poli.
To sastave i bacaju spored svoji glava. Ako komadic¢i spadnu na zemlju i obe police
spadu tako da bila strana stoji gori, tomu vele da je caric. Ako jedno okrene
bjelinu gore, a drugo dole, tomu vele da je svracak. Ako li oba komadica okrenu
bjelinu dole, tomu vele da je sluga i mora opet bacat dokle god ne bude caric.

Igra noza

Noz bacaju razlicito, al da uvik ratom u zemlju se zabode. Sad s maloga prsta, sad
s ramena, sad s Cela, sad s dlana, sad s dva prsta, sad iz zubi.

Kuéanje orava

U jesen, kad sazriju orasi, a kod djece to rano bude $ta im se na rukama vidi jer
su crne ko u dimnjacara ili kovaca zato Sta josS zelene orave gule. Kuéanje orava
igra se vako. Koliko ima igraca, toliko smjeste kuc¢a od orava. Kucu ¢ine Cetiri
orava. Tri su dole, a Cetvrti se stavi gore na ta tri. U ruci svaki igra¢ ima i¢ak. I¢ak
je orav poveci u koga Cesto natiskaju zemlje da je tezi. Iéacima bacaju se redom iz
daljine od cetiri metra. Svaki iéakom cilja u kuce koje su jedna do druge
pometane. Ako je njeko bacijo se iéakom i srusijo jednu kucu, dvi ili tri ili slucajno
sve, to su sve njegove kuce. Pobere orave i strese u svoju torbicu, ako je promasijo,
ne dobiva nista.

Ko ne dobije nista, taj mora ponovo opet stavit drugu kucu. Ako nije
dobijo niko, onda svi moraju duplirat nanovo. U toj igri njeko vjesto ciljaju¢ dobije
po punu torbicu orava, a koji su nevjesti, ti Stetuju i crno iza nokata. I ta igra traje
po ¢itav dan medu djecom.
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Klupko na oravu

Da bi klupko s koncem zveckalo, dok cure pletu, izvadi se jezgra iz orava, a u
praznu ljusku metne se njesta Sta ¢ée zveckat. Preko ljuske se namota preda i
klupko pri pletenju zvecka.

Lekanje

Pricalo se da je *vo njekada bila najbolja pastirska igra. Igrala su je djeca dok su
cuvali svinje i krave. Na zemlji bi Stapom nacrtali tri kvadrata jedan u drugom s
razmakom od dva prsta izmedu svakoga. Na sredi bi povukli tri kratke crte
spajaju¢ prvi, drugi i tre¢i kvadrat. Svaki igra¢ bi dobijo po devet graski,
kamenciéa ili njecega okrugloga s$ta bi im moglo posluzit za igru. Najvaznije je da
svi budu isti i da se razlikuju od protivnicki.

Svaki stavlja po jednu svoju grasku ili kamencié¢ pokusavajué rasporedit
tako da napravi niz od tri u istom redu uzduz ili popriko. Kad napravi tri, onda
kaZe naglas: ,Leka! i onda ima pravo uzet jednu protivni¢ku grasku ili kamen.
Pobjednik je naj kojem ostane vise graski, a najvaznije je da gubitnik ima samo
dvi s kojima ne more napravit leku.

Slipe babe

Slipe babe obi¢no se igra u sobi. Sta ima uéesnika, svi ustanu na noge. Tu se igraju
i muski i Zenski i mali i odrasli. Jednomu kruto svezu o¢i krpom da nista ne vidi.
On sada razkrili ruke. Sad se zaleti na jednu sad nadrugu stranu ko jastrib medu
golubove ne bi li koga uvatijo. Ucesnici bjeze, ispod ruku mu prolete donjekle
Sute¢, a kasnije smiju¢ se. I tako mu za rukom pode i njekoga zgrabi i po¢ne
pogadat ko li je. Ako pogodin koga je uvatijo, odma skida krpu sa svoji ociju i veze
zarobljeniku oéi, a on stupa medu druzinu. Cesto se dogodi da u toj tiskanji njetko
upadne, a drugi priko njega i eto opceg Sklibotenja i cike.

Ilustracija: Karin Grenc
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Igra Zzmire u kolu

Uvate se u kolo i to za ruke u Siroko. Jednom svezu o¢i ko i kod slipe babe. Dadnu
mu u ruku Stapié, a kolo se po¢me okretat te na jedno¢ zastavi se. Slipac sad ide
prama jednoj strani kola, $tapi¢em pipa ne bi li koga naso. Niko se ne smije
maknit s mjesta. Kad je u koga Stapi¢em upro, mora ga po glasu poznat ko je. Tijo
pocikne, a tako mora i ni pociknit koga je ulovijo. To se opetuje po triput ako odma
ne pogodi. Ako pogodi i po imenu kaze to je taj, odma skine krpu i doti¢noj osobi
oCi sveZe i Stapi¢ prida. Ako nije nikako pogodijo, poc¢ne se opet kolo kretat u okolo
i opet stane. On ponovo trazi sve dok ne nade i ne pogodi ko je.

Priskakivanje

Djeca stanu u red jedno za drugim i to svi ¢etveronoske. S druge strane sad poleti
jedan za drugim i redom i’ poéme priskakivat i to samo se taknu tila svojim
rukama te nijedan ne smije se nogama taknit nog koji se je nacetvoronozijo, nego
ga mora netaknutog priskocit. ’Naj komu ne bi na nogu doslo, nego se srusijo,
mora 30 koraka od svog mjesta odstupit i ondale na jednoj nogi za kaznu
doskakat, a doti¢ni ga ko oruZnik prati.

Skakanje na daski

Ova igra spada upravo na djevojéice od deset do petnajest godina. Stavi se jedan
panj i on bude polozit po zemlji. Priko njega dode jedna daska i to jaka koja se
nece lako prekinit. Na jedan kraj daske stane jedna djevojéica, a na drugi druga.
Po svojoj tezini prave ravnovjesje. Sad po¢mu ispotija skakat. Skoci jedna, skoci
druga. Sta dalje to Ze$ée. Daska odbija pojedinu na metar visine. Svaka dobro pazi
da pravilno skace jer ako se samo malo pod nogama daska na stranu osklizne, eto
ti vratolomije. Padaju na zemlju i jedna i druga. U letu gore i dole c¢ustakinje
nogama prave razlicite figure i opet pravo padaju na dasku. I muskiéi mnogi sa
sestrama skacu na daski.

Igra lisice

Jedni djecaci su lisice, a drugi kerovi koji traze i progone lisice. Lisice po snigu
prave razli¢ite tragove. Svoj trag zabacuju sad desno sad livo, sad naprid sad
nazad, samo to kerovi ne smiju vidit. Kad je trag zabacit i kad su se lisice sakrile
ili u Sumu ili za zgradu, lovac pusti kerove. Oni poteku na sve strane Stecajué ko
kerovi. Naravno da tragom najviSe idu, al lisici je slobodno uspet se na drvo, na
tavan, sakrit se u najzabitnije mjesto. Ako kerovima ne pode lako naéi sakrivenu
lisicu, to i’ lovac navodi na tragove i rukom pokazuje de imaju trazit lisicu. Kad ju
nadu ’va bjeZi, a za njom kerovi rezu dok ju ne ulove i u snig ne pritisnu. Lovac
otima da kerovi kozu ne pokvare.
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Igre s loptom

Lopte se more igrat na viSe nacdina. Prvi nacin jest kad djeca s klipama ili
klasurnicom naprave kolo ko veliko guvno. I vode se podile na dvi jednake strane.
Koja ¢e strana prije pocet, to sudi sre¢ka. Uzmu dvi $kalje ili dva komadiéa drveta
jednu popljuju, a drugu ostave suvu. Prije samoga izvlacenja dogovore ako ce
popljuvana pocdimat igru. Jedna strana veli: ,Nasa je suva.”, a drugoj ostaje
mokra. Sad jedan uzme obe $kalje paki’ baci u vis $ta more bolje. Dok $kalje ozgor
lete svi u jedan glas vicu svojoj $kalji: ,,0d Boga mokro! Od Boga mokro!“, a drugi:
,»,0d Boga suvo! Od Boga suvo!“ itd. Ako se vidi mokro onda odma mokri izadu iz
kola, a suvi ostanu u kolu. Mokri odstupe njekoliko koraka od kola, saberu se u
gamaru i jednom dadu loptu i on ju drzi u ruki sakritu. Da se zabaci trag kod koga
je lopta, svi podviju ruke pod pazuv i onda idu ka kolu. Po¢mu odat oko kola
vrebajué kako ¢e loptas loptom potrefit koga u kolu. Ceta u kolu motri na sve
strane i bjezi po kolu sad na jednu sad na drugu stranu. Nije slobodno niti onima
iza¢ iz kola niti onima uni¢ u kolo. Sad najednoc loptas bubne njekoga loptom u
kolu i odma nadadne bjezat daleko od kola, jer naj koji je potrefit, odma popane
loptu i baci se na nog koji bjeZi. Ako ga pogodi vaj koji je u kolu ima pravo i dalje
ostati u kolu, a *naj nema prava vise igrat se za ove partije. A da ga nije pogodijo,
moro bi vaj iz kola izaé i ne igrat se.

Nit je slobodno utrkati u kolo pa koga osinut nit je slobodno iza¢ iz kola i
toga vradat. To ko udini, gubi odma pravo na igru. Od partije koji bacaju loptu na
ne koji su u kolu sve dotle ima pravo bacat dok ne promasi ili dokle ga *vi iz kola
bjezeceg ne potrefe. Tako redom svi bacaju koliko i’ ima. Ako su se svi istrosili *ni
izvan kola, a u kolu osto makar jedan nepotrefit, onda je igra kod *vi. *ni koji su
bili izvan kola, izgubili su igru i moraju i¢ u kolo, a vi sad kriju loptu i po¢imaju
igru. Ako li su svi u kolu izginili, ostaje igra kod slavodobitnika i ponovno loptu
kriju.

Pridobiveni moraju slavodobitnike: ili nosit krkace do kola ili moraju se
pripustiti da im ugljem brkove naprave ili moraju stat rakucice, a slavodobitnici
priko njija priskacu.

Druga igra s loptom more se igrat vako. Isto djeca se podile na dvi strane.
Jedna strana iz ruke na drugu stranu nabaci loptu. *Va ju rukama odbija i leti za
njom da ju dalje goni, a *vii’ opet doc¢ikaju i tako se po tratini priganjaju sad vamo
sad namo. Kod koje stranke lopta spadne na zemlju, na je mora sad iz ruke bacit
na protivnu stranku. I *va igra Cesto je pogibljiva jer njeko svom snagom mane
rukom prama lopti, al ju promasi i ¢asom ruka mu iz zglavka u ramenu iskod¢i i
eto gakatavstine.

Treca vrsta ve igre jest nabacivanje lopte na zid kake visoke zgrade,
osobito to rado ¢ine kod crkve. Nabacuju loptu na zid, a zid ju odbija, pa broje ko
ée vise puta zaposepce loptu u ruke doéekat. Cim jedan fali i loptu ne uvati u ruke,
odma mora odstupit, a drugi po¢ima.
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Igranje lopte u kolo

Igraci stanu u krug jedno iza drugog, a troje ostane izvan kruga. Jedno od tih troje
drzi u ruki loptu, sasivenu od stari tralja, a $aku sakrije pod pazduv ili u njedra.
Isto tako i druge dvoje sakrivaju Saku da igraci u kolu ne bi znali kod koga je lopta
i sve troje trce oko kola. Igrac¢ kod koga je lopta iznenada gada loptom koga o¢e u
kolu. Ako pogodi, pogodeni ispada iz igre, a ako ne pogodi nikog, on ispada i loptu
¢e sakrivat drugi igrac.

Tako se igraju, dok ne istjeraju sve iz kola ili dok njija troje ne
ispadne iz igre.

Tuda zemlja

Igra se najéesce igrala po prasnjavim putevima ili na igraliStu. Na zemlji bi
kamenom ili kakim drvetom nacrtali veliki krug u kojem bi opet iscrtali male
krugove, ovisno o broju igrac¢a. Svaki bi imo svoj teritoriji, svoju zemlju. Za igru
su trebali imat jedan $tap duZine do pola metra. On se baco na protivnika u njegov
krug. Prema pravilu stap je trebo dotaknit protivnika i tako sacuvat svoju, a zauzet
njegovu zemlju. Ako ga promasi onda taj koji je baco Stap gubi svoju zemlju.

Zemlja se mogla zauzet istim tim Stapom i to tako da mora taj bit ukipit
ko drvena Marija. Ne smije mrdnit koljenim i stopalima, dok se sagnavsi nagne i
pokusava Stapom zaokruzit vidljivu crto. Ako mu to uspije naj drugi gubi svoju
zemlju. Svaki od igraca mogo je vracat, gubit i osvajat tudu zemlju. Pobjednik je
bijo ’naj koji je osvojijo najvise zemlje.

Bliske

Igra koju su igrali i stari i mladi. Na odredenoj udaljenosti zabijo bi se $tap u
zemlju, a onda bi od njega odkoracali sedam do deset koraka, ovisi kako se
dogovore. Svako bi bacao sitne pare prema tome cilju. *Naj koji bi bijo najblizi
Stapu on bi pokupijo sve pare. U voj igri bilo je puno radosti, al i puno dreke i
galame. Uvik bi njekome bilo krivo $ta je izgubijo pare, a mislijo se na brzinu
oparit. Onda jos$ kad dodu kudi pa roditelji saznaju da su se djeca igrala bliske, tek
onda je bivalo batina da brzo djeca zaborave na pare koje su izgubili na brzaka.

Pola-cilo

Igrala se sa sli¢icama bilo koje vrste. Njekada su djeca iskruzivala kutije od cigara,
kutije od zZvaka ili ako je njeko kupovo keksa. Kasnije su poceli kupovat sli¢ice u
trgovinii bodici. Djeca bi ju igrala tako $ta bi jedan djecak ispruzijo dlan i na vr$ak
prsta stavijo sli¢icu i onda bi protivnika pitao: Pola ili cilo? Suigrac bi iz svoje
otvorene ruke bacijo svoju sli¢icu na protivnikovu govoredéi pola ili cilo. One bi
spale na zemlju, a ako bi obadvi slikom ili nali¢jem bile okrenite prema gore onda
je to cilo. Ukoliko bi bila jedna vaka druga naka onda je to pola. *Naj ko bi pogodijo
skupljo bi sliéice i uzimo sebi. Pobjednik je ’naj koji na kraju igre odnese najvise
sli¢ica.
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Igra armena

Armeni se igraju s loptom. Djeca se podile u dvi grupe u jednakom broju. Od toga
na svakoj strani se izabere jedan ko ¢e komandirat djecom. Taj komandir se zove
armen. Na zemlji se naprave dva polja koja su jednake duzine. S jedne strane stoji
armen, onda dolaze njegovi protivnici pa njegovi vojnici i na drugoj strani drugi
armen. Nakon §ta izvuku sreé¢ku 'naj armen, koji je dobijo, uzima loptu i zapocinje
igru. Baca je svojim vojnicima priko protivnicke vojske. Nakon prva dva
prebacivanja, koja moraju biti uprazno jer se tek na trecu smije gadat, armen
poc¢me gadat loptom protivnicke vojnike. Ako koga potrefi i udarilopta, a on je ne
uvati u ruku, taj ispada iz igre. Ako protivnicki vojnik uvati loptu on brzma-bolje
pocne gadat vojnike iz suprotnog polja. Na kraju je pobjednik 'naj armen koji
porazi sve protivnicke vojnike pa makar samo on osto Ziv od cile njegove vojske.

Igre s blatom

Djeca su se na naspi, na bari i uz Savu igrala sama ili kad bi ¢uvali svinje ili krave
s drugom djecom. U proljeée bi Cesto osjekli sebi stapove do metar duZine i na
vrsSiku bi stavljali kuglice od blata. Kako bi u proljeée bilo puno krti¢njaka onda bi
stali pokraj njija da rukama ne moraju kopat zemlju. Natjecali bi se ¢ija bi kuglica
blata odletila najdalje.

Drugi su pravili od blata ko male ljepine. Dobro bi umisali blato pa ga
tanko razvukli koliki je dlan. To bi se zvo ko njeki top. Onda bi iz sve snage
zamanili rukom i bacili top na ravnu zemlju. Ukoliko bi bili uspjesni puko bi ko
pravi top, a brojalo se ¢iji je top najjace puko taj krug.

Muéak

Igra koju su igrale curice. Kao muéak posluzila bi im obi¢na krpica. Curice bi
¢ubnile u krug, a jedna bi od njija polako obilazila oko kruga. U ruki bi nosila
mudak, koji bi pokusavala neprimjetno pustit njekoj curici ispod gujice. Curice u
krugu nisu se smjele okretat, nego samo neprimjetno provjerit ima li $ta pod
njezinom gujicom. Ako bi napipala mucak, prije nego $ta bi *va dosla ponovo do
nje, ustajala bi se, nosila muéak uokolo, a curica koja ga je ostavila zauzela bi
njezino mjesto. Ako je muéak osto neprimjetit onda bi ta curica ulazila u sredinu
kruga i bila takozvani mucak sve dok ista sudbina ne bi zadesila njeku drugu.

Loncié

Igru lonciéa igrale su samo curice. Poredale bi se u kolo. Starije bi bile kume, a
mlade lonciéi. Jedna bi kuma obilazila trezeé¢ sebi loncié. Kad bi ga nasla onda bi
ga pokusala sebi kupit. Pitala bi kumu:

— Posto, kumo, lonéié?

— Po petaka, po Sestaka, niZe ti ga ne dam — kuma bi odgovorila.

75


https://doi.org/10.55072/DN.2023.1.59

Na to bi kuma potrcala oko, a njezina muserija za njom. Koja bi prija stigla
do lonciéa i stavila ruku na nj njezin bi bijo taj lonci¢, a kuma koja je ostala brez
lonciéa isla bi kupovat sebi novi.

Igra svatova

Djeca su Cesto oponasala $ta rade odrasli. Tako su u ljetne dane éesto pravili
svatove. Dogovorili bi se ko ¢e bit mlada i mladoZenja. Njija bi obukli u odjecu
odrasli, ako bi im to dali roditelji. Novoj mladoj stavili bi kaku firangu na glavu i
napravili buket cviéa od trave. Ostali bi se svatovi rasporedili ko bi sta tjeo bit.
Barjaktar je moro sebi napravit zastavu od kaki stari krpa, a njeke curice bi bile
Zene i one bi pjevale prate¢i mladu i mladozZenju. Uzele bi defove u ruke i sve bi
pjevale za svatovim ko prave Zene.

Igra sprovoda

Sprovoda su se djeca Cesto igrala, jer im nije bilo strano nista. Dogovorili bi se ko
bi bijo mrtavac. Njega bi lipo polozili na dvi skemlije i zavezali Stranjgom da ne
pobjegne. Na livadi bi nabrali poljskog cvita i sve bi postavljali po njemu. Od dva
Stapa bi napravili kriz koji bi svezali njekom Spagom na sredini. Stavili bi tri
kuinjske krpe na krajeve ko otarke. Curice bi stavile bile krpe na glavu i glasile na
glas ko biva da im je Zavo toga Sta je umro. Sve bi za njim nabrajale ko Sto Zene znaju
nabrajati kad im njeko iz kuée umre. Kad bi dosli odrasli ¢esto su i’ znali pomest u
njijovoj igri i onda bi se djeca razbjezala, a pokojnik bi osto svezan za stolicu.

Posla majka s kolima

Igra se najcesée igrala na njekoj livadi, igralistu ili ispred skole. Djeca bi se podilila
u dvi grupe. Stajali bi jedni naspram drugi okreniti licem u lice. Izmedu njija bi
bilo njekoliko metara razmaka. Naizmjence bi pjevali pjesmu i pri tom bi skupina
koja pjeva dolazila pred drugu skupinu koja slusa.
Posla majka s kolim dvoru,
dija, dija, de.
Sta ée majka s kolim dvoru,
dija, dija, da?
Prva bi odredila koga oce kupiti. Najcesce su trazili najljepsu curicu ili dje¢aka
pa bi pjevali:
Mi o¢emo lipu Katu;
dija, dija de.
Mi ne damo lipe Kate,
dija, dija da.
Sta éete nam dat za Katu,
dija, dija de?
Dat ¢emo vam naseg Peru,
dija, dija da.
Mi neéemo vaseg Peru,
dija, dija de.
Dat ¢emo vam naseg Ivu,
dija, dija, da.
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Uzet éemo vaseg Ivu,

dija, dija de.
Dat ¢emo ga nasSoj Kati,
dija, dija da.

Igra drustveni razvoj

Igra je ona aktivnost koja izrazava znatizelju i veliku potrebu za zajednistvom. Igra
je najizrazeniji oblik aktivnosti koju djece provode. Ona moZe biti spontana i
dobrovoljna, a njezina vaznost lezi u socijalno-emocionalnom, fizickom i
kognitivhom razvoju djeteta. Igra utjece na cjelokupni razvoj djeteta i njegov Zivot
te oblikuje obrazac ponasanja (Duran, 2001). Igrom dijete ulazi u svijet
drustvenoga razvoja. Razvojem tehnike i tehnologije igra ulazi u proces promjene
i mijenja svoje oblike. Nekadasnji luk i strijela, blato i kamenciéi, pracke te ostali
priru¢ni elementi zamjenjuju modificirani likovi u video igrama na razli¢itim
platformama. I vrijeme igre se promijenilo. Mari¢i¢ (2015) vrijeme definira kao
ono vrijeme koje ostaje djeci na raspolaganju nakon ispunjavanja domacih i
Skolskih zadaca kao i potreba tijela i tek nakon toga djeca mogu pristupiti
aktivnostima prema vlastitim Zeljama i potrebama. Roditelji se sve vise zaposleni
inemaju toliko uvida u nacin provodenja slobodnoga vremena svoje djece.
Prema istrazivanju koje je proveo Arbunié¢ (2004) zakljuceno je da je uloga
roditelja nezamjenjiva. Ta uloga nije nikada dovrsena niti moze biti definirana,
nego se ona mijenja u skladu s obiteljskim promjenama koje se odvijaju u
obiteljskome okruzenju. Zivot u suvremenome svijetu donosi nove izazove i
promjene koje svaki ¢ovjek mora prihvatiti i treba se mo¢i nositi s posljedicama.
Roditelji trebaju mijenjati stavove i stjecati kompetencije kako se njihovo
djelovanje ne bi odnosilo samo na kontrolu ponasanja svoje djece, nego na
prepoznavanje rizika i na¢ina djelovanja u ponasanju djece. Sveprisutni mediji
kojima su izloZzena djeca ostavljaju traga na njihovom ponasanju i navikama. Isto
tako utjecaja je ostavila i neumoljiva statistika koja govori o natalitetu tj. o
brojnom stanju djece. Analizom dokumentacije u Osnovnoj Skoli fra Ilije
Starcevica Tolisa evidentan je pad toga broja Sto pokazuje sljedeca tabela:

i UKUPAN
Redni SKOLSKA MUSKI ZENSKI BROJ
) UCENIKA
1. 2021./2022. 102 80 182
2, 2020./2021. 107 83 190
3. 2019./2020. 110 92 202
4. 2018./2019. 58 49 107

77


https://doi.org/10.55072/DN.2023.1.59

)5 NOS1T RXI evf. 2023/1. sz.
DOI: 10.55072/DN.2023.1.59

5. 2017./2018. 135 116 251
6. 2016./2017. 152 131 283
7. 2015./2016. 156 131 287
8. 2014./2015. 181 157 338
9. 2013./2014. 205 172 377
10. 2012./2013. 221 196 417
11. 2011./2012. 226 228 454
12. 2010./2011. 241 240 481
13. 2009./2010. 253 251 504
14. 2008./20009. 257 252 509
15. 2007./2008. 258 277 535
16. 2006./2007. 268 289 557
17. 2005./2006. 274 286 560
18. 2004./2005 290 285 575
19. 2003./2004. 295 201 586
20. 2002./2003. 284 272 556

Roditelji se trude posvetivati vrijeme svojoj djeci. U skladu s moguénostima
organiziraju zajednicke aktivnosti tako da djeca nisu prepustena sama sebi. Iako
je Tolisa ruralna sredina koja je ve¢im dijelom usmjerena na obradu zemlje, ne
mali broj mladih obitelji radi u drZzavnim sluzbama, privatnim obrtima i
trgovackim drustvima. Roditelji suvremenoga doba provode viSe vremena sa
svojom djecom, nego su to ¢inili njihovi roditelji s njima $to je vidljivo iz primjera
s manifestacije ,,Dani Tolise“. U sklopu Dana organizirana je ,Igrarijada“. To je
natjecanje u starim sportovima i igrama za sve dobne skupine od 7 do 77 godina.
Organizatori su kineziolozi, sportasi lokalnih sportskih klubova koji prema
pravilima postavljaju poligone te sudionici imaju prigodu okusati se u igranju
¢uske, piriza, klikera, klipica koje je zami$ljeno u revijalnom tonu. U natjeca-
teljskom dijelu sudionici se natje¢u u potezanju konopa, nosenju jajeta u Zlici,
tréanju u vreama, kamenu s ramena, crossu te udaranju ¢avla u gredu.
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U svim disciplinama sudjeluje veliki broj natjecatelja Sto mozemo vidjeti
na poveznici https://www.google.com/search?client=firefox-b-d&q=dani+tolise+
igrarijada+2022.

Svake godine natjecanje obiljezi neka zanimljivost. Tako je u disciplini
Udaranje ¢avla u gredu 2018. godine sudjelovao fra Marinko Zivkovié i osvojio drugo
mjesto $to pokazuje kako igra ne poznaje granice i izlazi izvan vremenskih okvira.

S
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¥
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Fotografije preuzete iz privatnoga albuma: Igra dronom, igra prackom i igre na deki

Fotografije preuzete:
http://www.tolisa.info/index.php?option=com content&task=view&id=683&Itemid=18
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Digitalizacija kao i uporaba novih tehnologija je prisutna u igrama djece
toliskoga kraja. Iako je ruralna sredina, nista ne zaostaje u na¢inima primjene
digitalnih igara na internetu za koje su potrebna racunala, mobiteli i druge
suvremene tehnologije kojima su djeca u obitelji opremljena. No, ona se i dalje
igraju igrama kao Sto su to ¢inili njihovi roditelji koriste¢i brojne prednosti i
¢imbenike okoliSa u kojemu odrastaju. Najvazniju ulogu u osmisljavanju
slobodnoga vremena i organizaciji aktivnosti ma obitelj kao glavni nositelj odgoja.

No, vaznu ulogu ima i sustav obveznog osnovnoskolskog odgoja i
obrazovanja koji izvannastavnim i izvanskolskim aktivnostima nudi uéenicima
upotpunjavanje slobodnoga vremena. U svome kurikulumu Osnovna $kola fra
Ilije Starcevica Tolisa za 2021./22. nudi moguénost sudjelovanja u aktivnostima
kao $to su: odbojka djevojéice, stolni tenis, dramska sekcija, mali folklor,
recitatorska, veliki folklor, civitas, prva pomoé, mali nogomet, crveni kriz,
odbojka djecaci, Sah, mala likovna sekcija, novinari, literarna sekcija, kosarka,
atletika, mladi povjesnicari, prometna, veliki zbor, It girls. Podatak je to koji se
svake godine prema potrebama djece mijenja i dopunjava aktivnostima za koje
po planu i programu imaju normu od 35 sati ili viSe $to ovisi jesu li uvrstena u
natjecanja kao S$to je npr. stolni tenis ili $ah pa imaju 70 sati godi$nje. Dobri
rezultati ne izostaju. Djeca su voljna, samo ih treba pravilno usmjeriti.

Zupanijsko natjecanje- prvo mjesto u $ahu i drugo mjesto u stolnome tenisu
Fotografije preuzete: https://hr- hr.facebook.com

596596743733858/photos/a.680202002039998/2855972604462916/?type=3&the

Govor tolise

Pejo Orsoli¢ (1941.) iz Tolise kazivao nam je sljedeée: ,, Kao djeca, mali igrali smo
se slipe babe, piriza i ka' smo odrasli onda smo igrali se lopte tikolu, misa kaisa. I
et' to nam je bila igra. Druge igre nije bilo. Do svoji' dvanaest, trinaest godina, e
onda je njetko njesta poslije. Et’ to je bilo za mojeg djetinjstva. Radili smo ¢im se
dignemo i od mali’ nogu ¢uvali smo svinje, krave, ovce i ide§ do podne u skolu.
Iza podne ¢uva$ svinje ili ovce ili krave zavisi $ta je bilo. A poceli smo kopat’
moZda od svoji' osam, devet godina. Ima koji su i mladi. Marke Josi¢a su djeca
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ka' su bili posve mali na Burumu uzam bi¢ i' udaro. Onda je mater, otiskala se:
“Nesm'e$ i' bit. Kud tak'a mala djeca kopaju. Nisii' pit'o mégul’, veé-nece. ,,
Et’ tako je to bilo. Nisu sva djeca, al" devedeset posto svi bosi isli u skolu i bilo
nas je u jednom razredu priko pedesétero. A mozda i viSe. K8strcani i T6liSani
zajedno smo isli. Prvi i drugi razred do podne, a treci i Cetvrti iza podne. Eno u
"nu staru $kolu kad podes u crkvu. I svaki dan eto koliko je do stare $kole vise od
tri kilometra. I onda pedeseta godina nije nig'e nista rodilo, bila glad. Onda je
Amerika poslala brod kukuruza. Tak " nismo pomrli od glada. To je Ziva istina bila.
Ja bi’ to rek’o prid svakim zivim. I svi smo mi bili u na doba 'ko je imo njesta
drzava bi otela, nametnila porez —toliko moras tog, toliko tog, a ni "ko nije imo i
nije imo i tako je bila glad svim.*

Kata Nedié (Peji¢, 1942.) o igrama svoga djetinjstva kazuje sljedeée:“ Ka'
smo bili mali mi smo se snalazili i onako §ta smo imali nista iz ducana. Sve je bila
traljica, papir, crepi¢. Skole se igrali i crepi¢ smo u krug odbijali. Igrali smo se
lopte tikolu pa smo igrali se Zmire pa pravili lutke od traljica, bojili o¢i lutkama,
nema kupovne lutke. Ve¢ se snalazili pa smo onda papuce sebi pravili od ora’ ovog
lista. Pa se mi igrali crkve. Napravimo sebi o "tar i dvi vaze za cvita sa dva kraja. I
onda smo mi i$li na misu. Pjevali pjesmu: “O, Isuse blaga i ponizna srca. U¢ini
srca nasa pa srcu svom. Tu smo najv ' ljeli pjevat ko bajagi to je misa i onda sve Sto
smo u misi znali tu smo govorili. I uvik smo imali njesta igrat se. Nikad nismo bili
bez igré. A nema nista iz ducana da smo njesta kupili. Ka' smo malo narasli isla
sam na pustaru od trinaest godina pa sam kopala po cili dan. Masina nema da 'no
siju ve¢ Stap i tri ko klipa. Jedna pravi rupe, a mi stavljamo, a tre¢a nogom zagrce.
Nema ni¢im ve¢ nogom. Noga utrni da ne mogu i¢' nazad u baraku ili me posalju
malo pri da idem rucat jer mi duZe treba do¢ . I mlada i starija moja sestra su bile
sa mnom. Joj, ja sam na pustari bila do tri"est jednu godinu, onda sam se udala.
Onda opet dolazili za mnom da idem radit jer sam bila stari radnik. Bila sam i u
Jarmini kuvarica. Na sto pedeset dusa sama. Do udave sam sve to radila. A kupili
smo zir, dudinje ko djeca i nakupimo punu kovu i onda nama gazde plate koliko
"oce. A kupimo cili dan. Umazemo ruke od dudinja. Kupili smo i sljez za lik i Zaru.
Mi smo roditeljima davali da oni ne moraju nama davati za kruv sto ¢emo mi jest.
Sve smo mi to zaradivali i evo danas dankom osamdeset i druga godina i jo$s mogu
se 'ranit da ne mora ni'ko me 'ranit.”

Lovro Orsoli¢ (1950.) pricljivi informator donosi sljedece:“ S pet godina
sam krenio krave ¢uvat sa braéom. Nismo imali nikak'e lopte il njesta da se
igramo. To dobro znam da se pravilo od tralja kojekaki. Ili moja pokojna tetka,
ona nama nakipi od krava, a krava bilo puno. 'Ne dlake ukukumélja pa mi se s
otim igrali. Tak'a bila lopta. E, kad kasnije braca o'§la u inostranstvo kupili pa
smo pa imali prave lopte. A igrali smo se nozem pravili nozica. Tak" se zvalo.
Krave ¢uvali pa ak’ izgubi§ mora$ povracat krave. Bilo nas je uvik po tri Cetri a
kad je raspust Skole, bude nas po viSe pa povezemo krave. Odemo pecat pa
budemo bjeni nismo krave odvezali. Svasta je bivalo. Zaigramo se i zaboravimo
odvezat’ pa u podne. A u danasnje vrime toga nema. Eo, nema ni marve nema
niSta k' o prije. Prija nas je bilo. KaZe meni pre 'sjednik, prije umro, nek' mu je
vjecna slava. Pri¢’ o je da ni jedna kuéa nije bila bez krave. Svaka kuéa u Tolisi je
imala dvi krave. A danas cjela Tolisa nema vise od tri. Znaci nije viSe ono $to je

81


https://doi.org/10.55072/DN.2023.1.59

S NOSTER XI. évf. 2023/1. sz.
DOI: 10.55072/DN.2023.1.59

pri bilo. Danas sve kupovina, a mi smo se patili, radili. Jer nisiim "o od ¢eg'. Mogu
sa tvrdnjom re¢' nije bilo ni kruva, prova se jela. To ako nje ko i dode. Skuva se
kruv i drzi u reni pa ak’ nje ko dode ko bajagi iznese, al "se ne jede. I tako bivalo
je to tako. A ka' sam malo odrast’o s dvanaest trinaest godina o0'$o u Celarevo.
Ni'ko moji nije to razumio. A g' e bi danas dite od dvanaest godina pustili da bude
negdje samo. Drukdi je Zivot. Danas djeca i ne znaju od trinaest, cetrnaest godina
Sta treba radit. I onda druga je prica. Fala Bogu dragomu, danas i bolje Zive i bolje
jeilakse jeiima se. Prijani’ se moglo jer nije bilo masinerije, ve¢ sve kopaj, radi.
Ja od svoji’ devet godina moram i¢" kopat' kukuruz i zito plivit' pljet’ ida bi
travu otklonio i sve, a evo danas po stare dane 'fala Bogu dragome zaradio sam
njeki’ para u Njemackoj. Kupio sebi i avliju i kuc¢u. Nas puno brace, avlica mala
a, nas bilo 16 u tri sobe idvi pomo¢ne s njekim Stagljem g e su krave i svinje bile.
Bilo je svakako, al’ bilo se veselo. Uvecer dok, kad sam bio od svoji Sesnaest
krenemo od pocetka sela do kraja i to se pjevalo, igralo, violina svirala putem. Dok
danas kad bi pros ' o rekli bi nije normalan. A prija je to bilo normalno. 'Fala Bogu
nek’ ostane 'vako da ne bude rata i poplava, a danas se zZivi kako 'no kazu tri
svita i pet puta. Ne pet, veé sto puta bolje nego onda. Al’ onda se bilo veselo.
Danas se zavuk'o sva'ko u sebe. Samo se Suti i nije vise ono kako je prije bilo
veselo. Danas se viSe tuzno i Zalosno, al” to nije dobro. To je moje misljenje i
mislim da bi bilo dobro da se svit okrene sebi da bude veseo i radostan. Prije sve
na putu stoji. Prodes putem, posebno ¢etvrtkom, svud ' livo i desno stoje. Danas
nide zive duse. Ako i ima jedan ¢ovjek to je k' o u Njemackoj kad sam ja bio tamo.”

Ana Orsoli¢ (Nedié¢, 1953.) supruga Lovre Orsoli¢a kazuje:“ Kak"a su bila
vremena, tako se i Zivilo. Nije bilo kako se danas dobro Zivi. Mislim, lakse je. Ni'se
imalo nista. Zivjelo se od danas do sutra da se sam’ preZivi.. u meduvremenu
sestra me priuzela i ot 'ranila. A u mojem djetinjstvu igralo se po komsiluku.
Igralo se lopte ukolu. Igralo se piriza. Et’ sve, skakali na $triku. Vecina u korizmi
se to igralo. Kako se raslo, i$lo se na pustare radit u Stitar da bi se zaradilo. Onda
nije bilo lagan’ Zivota. TeZe je bilo Zivit ve¢ sad. Al" je bilo veselo §ta je bilo
najglavnije sve je bilo u veselju. Nije se imalo nista. I kad mi je bilo 13-14 godina
o' §la sam na vrsalicu masinu i sa sestrom u 'Rvacku u Gradiste pa u Cernu. Tamo
smo radili i patili se svakako da bi se imalo nesto. U tom " sam prispjela i udala se
iet’ dosla u kucu svita 'de nas je bilo Sesnaest. Tu sam i svoju djecu porodila u
zajednicii o' ek je 0'§"o u Njemacku da bi zaradio. Nije bilo k' o sad da idu Zene
s ljud "'ma. I$ o je po devet mjeseci nije dolazio da bi se zaradila kuca i avlija. I da
bi se nesto steklo. Et "taki je bio Zivot.“

Milica Damjanovi¢ (Nedi¢, 1966.) kazuje: ,,U moje vrime djeca su se igrala
kartija pa su se igrali vrtuljka pa domina pa su se igrali vani zmire i skakanja i
svakak'i igara. A danasnja djeca samo mobitele drZe i nista ne igraju se k' o mi.
Mi smo uzivali u igri. ,,

Katica Baoti¢ (Orsoli¢, 1974.) o igri svoga djetinjstva govori:“ Pa igrali smo
se uglavnom lutaka. Stavimo jednu deku pa stavimo drugu deku. Pa jedna deka
predstavlja jednu kuéu, a druga drugu. Onda nas dvije smo u jednoj kuéi. Druge
dvije - Anica i Evica u drugoj su kuéi. I onda uzmemo lutku. Jedna je imala crnu
kosu, druga je imala plavu kosu. Pa joj napravimo besiku pa napravimo joj ruc¢ak
od krusaka od jabuka. Pa uzmemo malo vode. To je bio sok, a onda jos stavimo
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malo Secera. E to je crna kava. Pa onda idemo jedni drugima na kavu. I tako jedna
kuca, druga kuéa posjecujemo se pa onda idemo kod Anice i Evice ja i moja sestra
Ljilja pa se druzimo, igramo se. Baka Anka nam pravi kolaci¢e. To su bili
najukusniji kolaciéi. Sve je bilo odli¢no i prelijepo.“

Marijan Orsoli¢ (1983.) raspoloZeni sugovornik kazuje sljedece: “Dobar
dan! Dobar dan! Zovem se Marijan Ors$oli¢ iz Tolise. 1983 sam godiste. Kad sam
bio dite najvi$e sam volio 'odat’ po njiva. Zasto sam volio 'odat’ po njiva? Jer
kad sam bio na njiva, onda nisam moro bit" kod kuée. Nisam mor’ o nista radit".
S obzirom da su roditelji veéinom bili opet na njivama radili, mi smo dipali kud’
su nas noge nosile. Razlika izmedu danasnje djece i tadasnje djece Sta danasnji
roditelji puno viSe pridaju paznje i puno se viSe boje za svoju djecu. A mi tad
nismo imali paznju od strane roditelja da nas puno ¢uvaju. Naravno, pored toga
igrali smo se i nogometa. Ganjali smo bicikla i radili kojekakve budalas¢ine. A
danasnja djeca najradije bi se igrala sam " bi zurili i gledali u ni u "nu u televiziju
ito bi se samo igrica igralo . Nikako ni"ko se ne bi drustveno igr ' o. Svako u svojoj
sobu. Samo 'ne tablete bi dirali i pipkali u "na pipala. Ni'ko se ne bi igro po vanu
ni’ ko ne bi niSta okolo se druzio aktivno.*

Kristina Ors$oli¢ (Prgomet, 1987.) supruga Marijana Ors$oli¢a kazuje: ,,I kao
malena najviSe sam se voljela igrati gume sa svojim sestrama, prijateljicama
skrivac¢a. Danasnja djeca viSe vole mobitele, al” evo nadu i oni neke zajednicke
igre. Tako isto Skrivaca. Barem moja djeca se vole igrati loptom, odbojka,
nogomet evo tako.”

Marijana Nedi¢ (1995.) kazuje sljedece: ,, Mi smo generacija koja je rodena
u ratu. Nama je puno toga nevazno. Najvaznije je da se imamo s kim igrat .
Obujemo patike i put livada. Voljeli smo sjedit na klupi k'o nase mame i bake i
promatrat svit kako prolazi putem. U kraju smo imali puno djece i to nam je bilo
najvaznije.

Lucija Vuki¢ (2000.) o svome djetinjstvu govori: ,,Cilo svoje djetinjstvo
igram se pakiranja kofera. Svaku me vece' baka raspakira jer stare kozne kofere
natrpam stvarima iz ormara i idem u big brader kué¢u. Uvik sam bila spremna za
put, a nikud iz Tolise nisam o '§la. S rodicama i rodakom sam se igrala kuca. Ja
sam imala stan koji mi je bio na tepihu njekom malom. I tako smo kao odlazili
jedni drugima. Nikad u igri nisam 'tjela bit mama, nego samo sestra. Imali smo
lutke bebe, a rodak je uvik im'o medu i stalno ga nos$'o. 'Tjela sam imat veéi
kofer, ali mi nisu dali. Valjda su znali da bi raspakiranje trajalo duze.

Paola Or$oli¢ (2012.) kéi Kristine i Marijana Orsoli¢ o svojoj igri kaze: ,
NajviSe se volim igrati s prijateljicama. I s bra¢éom. Jako se volim druZiti sa svim
ljudima. Idem se vozat i biciklom. Igram i razne sportove s bra¢om. Tata nas
svuda voda po izletima. Meni je bas lijepo.

Ana Baoti¢ (2011.) kéi Katice Baoti¢ predstavlja se na sljede¢i nacin: ,Ja
sam Ana Baotié. Rodena sam 2011. godine. Najvi$e se volim igrati s prijateljicama
i vani sa sestrom. Volim se igrati lovice, skrivaca. Volim igrati vatra i voda na
kompjuteru.”
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Specifi¢nosti toliskoga govora

Izvorni govornici toliskoga kraja opisivali su igre i time razotkrivali specifi¢nosti
mjesnoga govora na tri razine i to: morfoloskoj, fonoloskoj i leksickoj.

Na morfoloskoj razini: infinitiv se javlja bez zavr§noga — i: i¢, plivit, pljet.
Sazimanje samoglasnickoga skupa ao u o: do (dao), imo (imao), udaro (udarao),
proso (prosao) zavuko (zavukao) u glagolskom pridjevu radnom muskoga roda.

Fonoloske specificnosti: gubljenje fonema h na pocetku i na kraju rijeci:
fala (hvala), svoji (svojih) te u sredini oraovih (orahovih). Istodobno se fonem h
zamjenjuje fonemom v: kuvarica ( kuharica), skuva (skuha), kruv (kruh).

Leksicka razina i specifi¢nosti gdje je prisutan utjecaj turskoga jezika:
besika (kolijevka), avlija (dvoriste), du¢an (trgovina, marva ( stoka), patika
(tenisica).

Zakljucéak

Najvaznija znacajka djetinjstva je igra. Pojam slobode i vremena koju djeca u
ruralnoj sredini dobivaju nakon obveza na obiteljskom gospodarstvu postaje
poligonom koji djeci omoguéava izrazavanje Sirokim spektrom kreativnih
aktivnosti i igara. Prema kazivac¢ima toliSkoga kraja svako desetljece je blagim
prijelazima donosilo promjene koje su se odnosile na vrijeme igre. Pedesetih
godina 20.st. djeca su od malih nogu radila $to je u suvremenosti gotovo
nezamislivo. Ruralna sredina nije $to je nekada bila jer djeca ne sudjeluju u radu,
nego su oslobodena odgovornosti bilo kakvog sudjelovanja u poslu koji bi njima
bio prilagoden. Razvojem i napretkom tehnike i tehnologije, vrijeme igre se
produzava i roditelji sve viSe sudjeluju u organizaciji slobodnoga vremena svoje
djece. Mijenja se i nacin igre koja se s dvorista i polja seli u zatvorene prostore
pristupajuéi igrama online sadrzaja. No, prema svjedo¢enju mladih kazivaca, vodi
se ra¢una o vremenu koje djeca provode pred suvremenim tehnologijama. I pored
¢injenice da Tolisa nema uredena djecja igralista i parkove, ToliSani koriste
okruzenje i prirodni ambijent te s djecom sudjeluju u igrama na otvorenome
prostoru zahvaljujuéi entuzijastima kojima je stalo do tradicijskih igara. Iako
nema dostupne literature koja opisuje igre ovoga kraja, igre kao takve nisu
zaboravljene i jo$ uvijek Zive blagdane djetinjstva zahvaljujuéi ljubavi koju stariji
prenose na mlade narastaje.

Odrasli su u interakciji s djecom koja je plodno tlo za komunikaciju i razvoj
govora. Roditelji urodenim sposobnostima opustene obiteljske atmosfere
prenose djeci pojednostavljen govor koji se moZe analizirati na morfoloskoj,
fonoloskoj, sintaktickoj i leksi¢koj razini. Iako su u skolskome okruzenju ucenici
izloZeni standardiziranoj varijaciji hrvatskoga jezika, djeca zadrZavaju svoj ,.kuéni
idiom*“ i ne mijenjaju ga prema potrebama obrazovne institucije bar u govornome
dijelu. Igra je dobar motivator govora, a govor kroz igru nam otkriva bogatstvo
obiéaja i tradicije jednoga podneblja Bosanske Posavine.
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Sazetak

Rad donosi povijesni pregled sela Tolisa u Bosanskoj Posavini te pregled djecjih
igara od sredine prosloga stolje¢a do suvremenosti. Djecje igre su bile plod djecje
maste. Boravak na otvorenome prostoru i slobodno vrijeme rezultirao je
mnostvom kreativnih igara. Cilj je rada opisati djecje igre do vremena digitalizacije
kada se igra s livada, dvorisSta i pasnjaka prebacila u seoske interijere. Analiza
dokumentacije Osnovne skole fra Ilije Starceviéa u Tolisi donosi statisticke
podatke o brojnom stanju djece kroz desetke godina $to je rezultiralo promjenu
igara i izmijenjenu ulogu roditelja. Radom na terenu s izvornim posavskim
govornicima donosi se uvid u jezi¢ni identitet te se metodom intervjua prezentira
govor staroStokavske ikavice i ijekavice. Time je oslikana i socijalna slika ljudi
onoga kraja. Rad donosi i popis igara koji mozZe biti vodi¢ igre na otvorenom, a
sastavio ga je fra Zvonko Benkovié. Zajednicki provedeno vrijeme u igri svojevrsni
je odmak od suvremenih ovisnosti koje su sveprisutne u drustvu.

Klju¢ne rije¢i: Bosanska Posavina, djecje igre, fra Zvonko Benkovic,
povijesno-jezi¢ni kontekst, toliski kraj

Abstract

GYERMEKJATEKOK A BOSANSKA POSAVINAI TOLISA REGIO
TORTENETI-NYELVI KORNYEZETEBEN

Az jelen tanulmany egy torténelmi attekintést nytjt a bosanska posavinai Tolisa
falurél, valamint a a mult szdzad kozepétSl napjainkig taldlhatdé gyermekjaté-
kokrol. A gyermekjatékok a gyerekek képzeletének sziileményei. A szabadban
tartézkodés és a szabadid6 sok kreativ jatékot eredményez. A dolgozat célja elsG-
sorban azoknak a gyermekjatékonak ismertetése, amelyeket a gyerekek a digitali-
zalas idejéig jatszottak, amikor a jaték a rétrél, udvarrol és a legelérol a faluba
keriilt be. A tolisai Fra Ilija Staréevié Altalanos Iskola dokumentumai elemzésének
eredményeként statisztikai adattal szolgidlunk a gerekek szamarol évtizedekek
soran, ami miatt megvaltoztak a jatékok és a jatékokban val6 sziil6i szerepek. A
poszavinai anyanyelviiekkel végzett terepmunka betekintést nydjtott az adatkoz-
16k nyelvi identitasaba. Az 6stokavi ikavica és ijekavica nyelvjaras hasznalatat
pedig intrja keretében rogzitettiik, ami 6sszeségében az adatkozl6k szociolingvisz-
tikai képe meghatarozésahoz jarult hozza. A jelen tanulméany utmutatéként a
Zvonko Benkovié atya altal 6sszeallitott szabadtéri jatékok listajat is tartalmazza.
A jatékban valb egyiitt eltoltott id6 egyfajta eltdvolodids a mindeniitt 1évé jelen
tarsadalom modern fiiggGségeit6l.

86


https://doi.org/10.55072/DN.2023.1.59

