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Osszefoglaléds

Az elmalt évitizedekben a digitalis forradalom jelentés
valtozasokat indukalt az oktatas terén is. Az oktatas felgyorsult,
az intelligens tablak, online tananyagok, virtualis valésag és a 3D
nyomtatas térnyerésével. Az irasvetit6kt6l a projektorokig, a
szamologépektdél az okostelefonokig sokféle eszkéz valt
elérhetévé. Ugyanakkor a digitalis kompetencia fteriileti,
korosztalyi kiilbnbségeket mutat, és az infrastruktara, a
hozzéaférés és az oktatasi rendszer minésége befolyasolja. A
digitalis technologiak teret nyertek az oktatasban, de ezek
hatékony alkalmazasahoz mind az oktatoknak, mind a diakoknak
megfelel6 képzésre és folyamatos fejlesztésre van sziiksége. A
COVID-19 pandémia tovabb fokozta a digitalis eszkbzbk
hasznélatat, ugyanakkor ezek bevezetése nem volt mentes a
kihivasoktol. A digitélis oktatas elbnyei mellett szamos
nehézséggel, példaul hozzaférési problémakkal, technikai
akadalyokkal és az interakcio elvesztésével kell szembenézni.
Az egyensuly megtartasa, az adatvédelem biztositasa és az
oktatok folyamatos képzése kulcsfontossagu a digitalis oktatas
sikeres megvalésitasaban.

Abstract

In recent decades, the digital revolution has brought significant
changes to education. The rise of smartboards, online learning
materials, virtual reality, and 3D printing has accelerated
education. A wide range of devices, from overhead projectors to
smartphones, have become available. However, digital literacy
varies across regions and age groups and is influenced by
infrastructure, access, and the quality of the education system.
Digital technologies have made progress in education, but their
effective use requires appropriate training and continuous
improvement for both teachers and students. It is important to
address these challenges to ensure that digital education is
accessible and effective for all. The COVID-19 pandemic has
further increased the use of digital tools, but their adoption has
not been without challenges. In addition to the benefits of digital
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education, there are also difficulties such as accessibility
problems, technical barriers, and loss of interaction. Maintaining
a balance, ensuring data protection, and providing continuous
training for teachers are crucial for the successful implementation
of digital education.

1. Bevezetés

A digitalis forradalom odriasi hatassal volt mindennapi életlinkre [1], [2], és az oktatas sem
maradhatott ki ebbdl a folyamatbol. A digitalis technologiak megjelenése forradalmasitotta az
oktatast, atalakitva a tanulasi folyamatot mind az oktatdi, mind a diak oldalardl. Az intelligens
tablaktél az online tananyagokig, a virtualis valdsag alkalmazasaitél a 3D nyomtatasig szamos
eszkoz és technologia valt részévé az oktatasi folyamatoknak.

Az els6 digitalis eszk6zok mar évtizedekkel ezelbtt bevezetésre kerlltek az oktatasban. Ezek
voltak az irasvetiték, amit évtizedeken keresztll hasznaltak elészeretettel. Jelentbs elénye a krétas
tablaval szemben, hogy akar bonyolultabb abrak is elkészitheték és bemutathatok voltak. Az
irasvetitbk hasznalata képzettséget nem igényelt az oktatok részérél. Ugyanakkor a tananyagot
félian is el kellett késziteni, ami jelentds tobbletmunkat generalt. Tovabbi nehézséget okozott, hogy
ezek a gépek sokszor nem telepitett eszk6zok voltak, ezért azok mozgatasa is az oktatdk feladata
volt. Az évek soran a fejlesztéseknek kdszénhetben egyre kompaktabb készilékeket gyartottak,
melyek mar egy taskaként dsszecsukhatok voltak. Nehézséget jelentett barmilyen modositas,
javitas (az adott foliat Ujra kellett késziteni). Hatranya a tablaval szemben, hogy csak a kész,
végleges eredmeényt (levezetéssel egyitt) lattuk egy 1épésben, ezaltal a megoldas menete kevésbé
roégzilt a didksag szamara.

Az irasvetitdket tulajdonképpen a projektorok megjelenésével lehetett nyugdijazni kb. a 2000
es évek elején. A projektorok segitségével akar egy szamitdégép, vagy akar csak egy meméria tarolo
eszkbz segitségével mar akar video fajlokat és tetszélegesen modosithatd tartalmakat is meg
tudtunk osztani a hallgatésaggal.

Ezzel parhuzamosan, illetve talan meég ez elbtt kell megemliteni a szamolo- és
szamitogépeket, amelyek alkalmazasa kezdetben csak a kutatasi terlleteken, majd késébb az
iparban, végll pedig az oktatas terlletén jelent meg. A szamoldgépek, melyeket mar hosszu
évtizedek — a logarlécek levaltasa - 6ta hasznaltunk, szintén évtizedeken keresztil az oktatas
szerves részét képezték. Azonban, mivel ez még az informatikai forradalom elétt kerilt bevezetésre
igy nem igazan tekintjik a digitalis oktatas részének. Ugyanakkor ezeket az eszkdzdket hasznaljuk
ma is napi szinten, de nem 0nall6 eszkdzként, csak pl. egy alkalmazas az okoseszk6zinkon
(mobiltelefonon)

Napjainkban a digitalis eszk&zok fejlédése rendkiviili mértékben felgyorsult és egyre sir(ibben
jelennek meg ujabb és ujabb digitalis eszk6zdk az oktatasban, lasd pl. az okostankdnyveket (NKP)
[3]. Itt az informacio digitalisan torténd elérésen tul lehetéség van gyakorld példakra, paros munkara,
hang- és vided tartalmak megtekintésére.

A digitalizacionak készdnhetéen a szamonkérés is tdérténhet digitalis formaban, akar tavolléti
vizsgak esetében is, s6t az online feladatoknak koszdnhetéen akar automatikus javitas is elérhetd,
ami egyben azonnali visszajelzeés is lehet mind az oktatd, mind pedig a tanulé szamara.

Fontos megjegyezni, hogy a technoldgia fejlesztés oktatas, képzés nélkil hatastalan. A
technoldgia folyamatos fejlédésébél adéddan a tovabbképzést és az életen at tartd tanulas
lehet6ségét is biztositani kell. A tapasztalatok azt mutatjak, hogy az emberek az iskolabdl,
egyetemrdl kikertlve nem fejlédnek tovabb, megragadnak egy adott szinten [4].

Jelen tanulmany célja egy atfogd képet mutatni a digitalizacionak az oktatasban betoltott
jelenlegi helyzetérdl és lehetséges tovabbi fejlesztési, felhasznalasi lehetdéségeirdl.

2. A digitalis kompetenciak foldrajzi megoszlasa

A digitalis kompetencia az az egyéni vagy csoportos képesség, amely lehetéveé teszi az
egyénnek vagy a csoportnak, hogy hatékonyan navigaljon és interakcidba lépjen a digitalis
kdrnyezettel. Ennek soran az egyén vagy a csoport képes hasznalni és értelmezni az informaciot,
kommunikalni digitalis eszk6zokdn keresztil, valamint kritikusan értékelni és alkotni tartalmakat a
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digitalis vilagban. A digitalis kompetencia magaban foglalja a technikai ismereteket és készségeket
(pl. hardver- és szoftverhasznalat), az informaciokeresés és -értékelés készségeit, az adatvédelem
és a digitalis biztonsag ismeretét, valamint az online kommunikacio és egyuttmikodés képességeét.
A digitalis kompetencia kulcsfontossagu az egyén személyes és szakmai fejl6dése szempontjabdl,
valamint a tarsadalmi és gazdasagi részvételhez is elengedhetetlen.

A digitalis kompetencia tertleti, foldrajzi kilénbségeket mutat. Ezek a kuldnbségek szamos
tényez6n alapulnak, beleértve a gazdasagi fejlettséget, az oktatasi rendszert, az infrastrukturat és a
kulturalis kontextust. llyen kulénbségek pl., hogy a gazdagabb orszagok altalaban jobban
felszereltek digitalis eszkdzokkel és technologiakkal, €s a lakossaguk szélesebb korben rendelkezik
digitalis készségekkel. Szegényebb orszagokban vagy régidkban a digitdlis kompetencia lehet
korlatozottabb, mivel az infrastruktira és a hozzaférési lehetéségek sziikdsebbek. Azokban az
orszagokban, ahol erés az informatikai oktatas, a diakok nagyobb valosziniséggel rendelkeznek
er6s digitalis kompetenciakkal, ahol a digitalis tanitdas és oktatas szorosan beépul az oktatasi
rendszerbe, igy a diakok jobban fel vannak késziilve a digitalis kihivasokra. Ezek a tényezdk
Osszességében meghatarozzak, hogy egy adott terlleten vagy orszagban milyen mértékben van
jelen és fejlett a digitalis kompetencia. A terlleti kllénbségek megértése lehetévé teszi, hogy
hatékonyabb digitalis oktatasi és fejlesztési stratégiakat dolgozzanak ki.

A digitalis kompetencia és a teleplilés mérete kozotti 6sszefliggés Osszetett és valtozo lehet.
Szamos tényezd befolyasolhatja ezt az dsszefliggést, és a kapcsolat nem feltétlentl egyértelm.
Fontos néhany tényezét figyelembe venni. Nagyobb varosokban altalaban jobb hozzaférés van a
szélessavu internethez és mas digitalis eszk6zokhoz. Ebben az értelemben a digitalis kompetencia
fejlesztése kénnyebb lehet nagyobb teleplléseken. A nagyobb varosokban gyakran fejlettebb az
oktatasi infrastruktura, beleértve a digitalis tanitasra és oktatasra alkalmazott technoldgiakat. Ez
tamogathatja a diakok digitalis készségeinek fejlédését. Nagyobb varosokban gyakran tébb
munkalehetéség all rendelkezésre, amelyek digitalis készségeket igényelnek. A munkaerdpiaci
kovetelményekhez valé alkalmazkodas miatt a lakosoknak szikségik van a digitalis
kompetenciakra [5].

3. Korosztalyi kiilonbségek a digitalis kompetenciak terén

A digitalis kompetenciak terén jelentkez6 korosztalyi kulonbségek szamos tényezdbdl
eredhetnek, és ezeket az eltéréseket fontos megérteni annak érdekében, hogy hatékony oktatasi és
tamogatasi stratégiakat alakithassunk ki [6]. Van néhany fontos aspektus, melyek befolyasolhatjak
a korosztalyi digitalis kuldnbségeket. A fiatalabb generacidk, ugynevezett digitalis bennszullbttek,
olyan kornyezetben nének fel, ahol a digitalis technoldgiak mindennapi részei az életiiknek. Ezaltal
hajlamosabbak lehetnek a digitalis eszk6zék intuitiv hasznalatara. Az idésebb generacidkban azok,
akiknek nem volt korai hozzaférése a digitalis eszkdzokhoz, kevésbé jartasak azok hasznalataban
[7]. Az elérhet6ség és hozzaférés szerepe jelentés, mivel aki nincs kitéve a technolégianak, kevésbé
valészinl, hogy kifejleszti a digitalis kompetenciait. A fiatalabb generaciok a digitalis technolégiak
alkalmazasaval néttek fel az oktatasban, mig az idésebbek hagyomanyosabb tanulasi moédszereket
hasznalhattak. Ezt a generaciét, a z-generaciot digitalis bennszulétteknek is nevezik, nekik mar
egészen mas a hozzaallasuk az informaciés és kommunikacios technoldgiakhoz (IKT) [8]. Ennek
eredményeként a fiatalabb korosztalyok kdnnyebben alkalmazkodhatnak az 0j technoldgiakhoz. A
digitalis kompetencidk fejlesztésének motivacidja valtozhat a korosztalyok kdézott. A fiatalabbak
esetében az online kommunikacio, a szérakozas és a tanulas motivacioja lehet er6sebb, mig az
idésebbek szamara a digitalis eszkdzok célszerl hasznalatdnak megtalalasa lehet kulcsfontossagu.

A fiatalabb generacidk szemléletmddja mas, 6k hajlamosabbak lehetnek elfogadni az yj
technologiakat és készek kiprobalni azokat, mig az idésebbeknél a technoldgia iranti bizonytalansag
vagy ellendllas jelenhet meg. Az életmod és a mindennapi hasznalati szokasok is kulonb6z6ek
lehetnek [9]. Példaul a fiatalabbak tobb idét tolthetnek online kommunikaciéval és szdérakozassal,
mig az idésebbek inkabb a konkrét feladatok és kbtelességek szempontjabdl hasznaljak a digitalis
eszkdzoket.

A fentiek szemléltetik, hogy a digitalis kompetenciak fejlesztése nemcsak oktatasi, hanem
tarsadalmi és kulturalis tényez6ktdl is fligg. A digitalis irastudas elémozditasa érdekében fontos
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figyelembe venni és megérteni ezeket a korosztalyi kilonbségeket, és rugalmas oktatasi
modszereket alkalmazni a kulonb6z6 korosztalyok igényeihez igazitva.

4. Digitalis technolégiak szerepe az oktatasban

A digitalizacio az oktatasban kifejezés alatt nemcsak az eszk6zok és technoldgiak hasznalatat
ertjik, hanem mas oktatasi mddszertanokat is, amelyek a digitalis kdrnyezetben torténd tanulasra
és tanitasra Osszpontositanak. Ezek kozé tartoznak példaul az online tanulasi platformok, a
tavoktatas, az adaptiv tanulasi rendszerek és az interaktiv digitalis tananyagok. A digitalizacié az
oktatasban tobbféle formaban megnyilvanulhat, és atfogd megkozelitést igényel az oktatasi
folyamatok és stratégiak atalakitasaban a digitalis eszk6zok és technolégiak integralasa révén.

A digitalizacio az oktatasban az informacios és kommunikaciés technolégiak (IKT) hasznalatat
jelenti az oktatasi folyamatokban és eszk6zokben. Ez magaban foglalja példaul az oktatasi anyagok
digitalizalasat és elektronikus formatumban val6 elérhetéségét, az online tanulasi platformokat és
kurzusokat, az interaktiv oktatasi eszkdozoket és alkalmazasokat, valamint a tavoktatast és az e-
learninget. A digitalizacio lehetévé teszi az oktatasban résztvevék szamara, hogy rugalmasabban
hozzaférienek az oktatasi tartalmakhoz és eszk6z6khoz, névelve ezzel az oktatas hatékonysagat és
hozzaférhetéségét. A digitalizacié altalaban a hagyomanyos oktatasi médszerekkel egyuttmikodve
torténik, és célja a tanulas és tanitas javitasa a digitalis eszk6zok és technoldgiak kihasznalasaval
[10].

A digitalis technologiak valtozatos eszkdzok és alkalmazasok tarhazat kinaljak az oktatas
terén. Az intelligens tablaktdl és prezentacids eszkdzoktél, az online tananyagokon és e-learning
platformokon keresztll, egészen a virtualis - és kiterjesztett valdsag, okostelefonok és adatkezelésig
terjed a paletta. Mindezek hozzdjarulnak a tanulasi folyamatok interaktivitasahoz és
hatékonysagahoz mind az oktatdi, mind a diak oldalardl.

Az intelligens tablak és prezentacids eszkdzok lehetbvé teszik az oktatok szamara, hogy
interaktiv el6adasokat vezessenek, mig a didkoknak vizudlis és interaktiv tanulasi élményt
biztositanak. Az online tananyagok és e-learning platformok rugalmas tanulasi lehet6séget kinalnak,
mig a virtualis valésag (VR) és Kkiterjesztett valésag (AR) valésaghii tanulasi kornyezeteket
teremtenek.

Az okostelefonok és tablagépek elterjedése révén a didkok kdnnyen hozzaférhetnek az
informacidhoz és tananyagokhoz barmikor és barhol. Az okostelefonok hasznalataval a tanuldk
szamara lehet6ség nyilik az utazassal toltétt holtidék kihasznalasara (pl. nyelvtanulas, listening,
stb.). Az okostelefonokat hasznaljuk ma mar szamoldgépként is, de, barhol, barmilyen kérnyezetben
azonnal utana lehet nézni a szikséges informaciétartalmaknak. Tovabba segitségukkel a
szukséges, rovid ideig rendelkezésre allo informacidtartalom is rogzitheté [11].

Osszefoglalva tehat a digitalizacid az oktatasban az informéacids és kommunikacios
technolégiak (IKT) hasznalatat jelenti az oktatasi folyamatokban és eszkdzdkben. Ez magaban
foglalja példaul az oktatasi anyagok digitalizalasat és elektronikus formatumban valo elérhetéségét,
az online tanulasi platformokat és kurzusokat, az interaktiv oktatasi eszkb6zoket és alkalmazasokat,
valamint a tavoktatast és az e-learninget. A digitalizacio lehetdvé teszi az oktatasban résztvevék
szamara, hogy rugalmasabban hozzaférjenek az oktatasi tartalmakhoz és eszk6z6khoz, névelve
ezzel az oktatas hatékonysagat. A digitalizacié altalaban a hagyomanyos oktatasi modszerekkel
egyuttmikdodve torténik, és célja a tanulas és tanitas javitasa a digitalis eszk6zdk és technolégiak
kihasznalasaval.

5. Digitalis oktatas lehetdségei

A digitalis oktatas rendkivul sokoldalu és szamos lehet6séget rejt magaban az oktatasi
folyamatok javitdsara és korszerUsitésére.

A digitalis technoldgiak altal teremtett lehetéségek kdzll kiemelkedik a diverzifikalt tanulasi
stilusok tdamogatasa, a hozzaférhetéség és rugalmassag novelése, a személyre szabott tanulasi
élmények biztositasa, valamint a kommunikacié és egyuttmikodés elGsegitése. A digitalis
platformok lehetévé teszik a tanuldok szamara, hogy sajat tempodjukban tanuljanak és sajat
preferenciaiknak megfeleléen vegyenek részt az oktatasi folyamatban. Ez lehetéséget ad az egyéni
tanulasi igények és stilusok figyelembevételére. Pl. a Duolingo egy ingyenesen hasznalhato
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nyelvtanulé alkalmazas, amely elsésorban a fiatalabbak (egy kis bagoly idvdzol és navigal) szamara
- t6bb nyelven - nyujt tanulasi lehetéséget (angol, német, francia, olasz, spanyol, portugal, stb.).
Kutatason alapulé tanitasi modszerek és érdekes tartalmak kombinaciojat hasznalja. Hatékonyan
fejleszti az iras-, a beszéd-, valamint az olvasas és hallas utani szovegértési készséget. Kivaléan
alkalmazhaté tanodrakon is, de otthoni felkészilés soran is, akar differencialtan, mert a leckék
személyre szabottak, tehat mindenki szintjének és képességeinek megfeleléen haladhat. Az
alkalmazas konnyen lehetévé teszi azt is, hogy a tanulé megbizhaté pontossaggal tesztelhesse
tudasat vagy akar megmérethesse magat a fellleten tarsaival is. Ugyanigy a kahoot alkalmazas is
egyre népszer(ibb a nyelvoktatas teriletén. Lehetéség van a feladatok kiadasanak el6feltételeit is
meghatarozni, igy csak a megfelel6 tudas birtokaban tud tovabblépni a hallgatd, ugyanakkor tobb
nekifutast, probalkozast is megengedhetiink a szdmonkérések soran. igy egyedi elérehaladasi
tempot lehet megvaldsitani, minden tanulonak a sajat tudasa és képességei alapjan.

Ezen eszkdzOk révéen a diakok kildénb6zd tanulasi stilusokat tdmogathatnak, beleértve a
vizuadlis, auditiv és interaktiv preferenciakat. A digitalis oktatas lehetévé teszi a tanulék szamara a
rugalmas tanulast, hozzaférést biztositva a tananyagokhoz a tavolsag és id6 korlatozasai nélkil. Az
oktatdk képesek személyre szabott tanulasi tapasztalatokat nyujtani a didkoknak, figyelembe véve
az egyéni igényeket és tempot. Oriasi elényiik, hogy gyakorlatilag barmikor elérheték, vagy akar az
oktatd altal mehatarozott idéablakban hasznalhatdk (pl. szamonkérés).

A digitélis technolégiak tovabba elbésegitik az online kommunikaciét és egyuttmikddést,
megkonnyitve a diakok és oktatok kozotti kapcsolattartast. Ezek a lehet6ségek korszerivé teszik az
oktatast és ndvelik a tanulasi éiményt mindkét fél szamara. A digitalis oktatasi platformok lehetévé
teszik a tanuldk szamara, hogy tavolrdl vegyenek részt az oktatasi folyamatban, igy elérhetévé téve
az oktatast olyan didkok szamara is, akik nem tudnak személyesen részt venni az érakon.

Az oktatok lehetbséget kaptak interaktiv tanitasi modszerek kialakitasara, beleértve online
prezentaciokat, interaktiv feladatokat és videodkat. A digitalis eszk6zok segitenek kialakitani
kollaborativ tanulasi kdrnyezeteket, ahol a diakok és tanarok kbnnyen megoszthatnak informaciokat,
Otleteket és projektotleteket. Az online egylttmiikddési platformok lehetévé teszik a csoportmunkat
€és a kozos tanulast az interneten keresztul. Egy ilyen egyuttmikddésre, egyutt gondolkodasra
alkalmas platform lehet a padlet is. Itt Gtemterveket lehet k6zzé tenni, portfoliét megosztani, hozza
lehet szdAIni (emiatt célszerli a moderalas), archivalhatd. A kdzzétételek idézithetdk is.

Az adatkezelés és elemzés lehetbségei segitik az oktatokat az oktatasi teljesitmény
elemzésében és a tanitasi moddszerek optimalizalasaban. A slido nevi alkalmazassal pl.
lehetéségunk van akar ppt-s eléadasok kdzben is online kérdbivek hasznalatara egy okostelefon
hasznalatat kérve a diakoktdl, igy azonnali visszajelzést kapunk arrdl, hogy milyen mértékben
sikerllt atadnunk a tudasanyagot. Az eredményeket azonnal lathatjuk.

6. 3D nyomtatas szerepe az oktatasban

A 3D nyomtatas kulonleges dimenziot ad az oktatasnak. A valosaghi modellek és prototipusok
segitik a didkokat abban, hogy mélyebben megértsék az absztrakt fogalmakat, példaul a biolégiaban
(1. abra) vagy a miszaki tertleteken.
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1. abra Oktatasi segédlet 3D nyomtatassal [12]

Ezen tulmenéen a 3D nyomtatas fejleszti a kreativitast és tervezési készségeket, mivel a
diakok sajat terveiket hozhatjak Iétre és valdsithatjak meg, anélkil, hogy komoly gyartastechnologiai
ismeretekkel rendelkeznének [13], [14], [15]. Ezaltal a 3D nyomtatas nem csupan egy eszkoz,
hanem egy modszer is a diakok miszaki készségeinek fejlesztésére [16], [17].

7. A digitalizacio alkalmazasanak kihivasai és feltételei az oktatas teriiletén

A digitalis oktatasnak szamos kihivassal is szembe kell néznie. Elengedhetetlen a digitalis
miveltség folyamatos fejlesztése mind a diakok, mind az oktaték részérél, hogy hatékonyan
hasznaljak ezeket az eszk6zoket. [18]

Az megfeleld infrastruktura és a megfelelé eszkdzok elérhetdségét is biztositani kell minden
didk és oktatdé szamara. Az oktatéknak meg kell tanulniuk alkalmazkodni az uj technoldégiakhoz, és
a tanterveket olyan modon kell kialakitaniuk, hogy a digitalis eszk6zok hatékonyan szolgaljak az
oktatasi célokat.

Az oktatoknak kulcsszerepe van a digitalis oktatasi kornyezetben. Fel kell készllnitk a digitalis
technolégiak hasznalatara, és folyamatosan fejlesztenilk kell digitalis kompetenciaikat. Az oktatasi
intézményeknek biztositaniuk kell a megfelel6 tamogatast, id6t, anyagi —, eszkdéz - és
humaneréforrasokat az oktatok képzéséhez és a digitalis oktatasi eszkdzok hatékony
alkalmazasahoz [19].

A jovBben varhato trendek k6zott szerepel az adaptiv tanulasi tartalmak térnyerése, amelyek
személyre szabott oktatasi élményeket nydjtanak [20]. A virtudlis és kiterjesztett valdsag
alkalmazasok tovabbi fejlédése is varhatd [21], amelyek valésaghl és interaktiv tanulasi
kornyezeteket teremtenek [22].

Az Al és az automatizalt értékelés elterjedése megkdnnyitheti a tanuldk teljesitményének
értékelését (Moodle, Grader), mig a tavoktatas és a hibrid oktatas tovabbi jelentéségre tehet szert,
kuldénosen a globalizacio és a digitalizacio koraban. Az interaktiv tanitasi eszk6zok és alkalmazasok
tovabbi fejlédése pedig Uj lehetéségeket teremthet a tanitas és a tanulas terén [23].

Szamos kutatas foglalkozik annak kutatdsaval, hogy az oktatdk digitalis kompetenciaja mely
terlletekre terjed ki megfeleléen és hol vannak fejlesztendé hianyossagok [7].

Fontos megemliteni, hogy az oktatasi intézményeknek meg kell felelnilk a szigoru
adatvédelmi és biztonsagi eléirasoknak az online tevékenységek soran.

Az oktatas ezen atalakulasaban azonban fontos az egyensuly megtartasa. Az oktatéknak és
diakoknak egyarant szikséguk van idére és tamogatasra a digitalis eszk6zok hatékony és tudatos
hasznalatahoz. Az oktatas tovabbra is az emberi kapcsolatok és az egyéni fejlédés fontossagara
épll, és a digitalis technolégiaknak ezt kiegészitenilk kell, nem pedig helyettesitenitik.
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Bar a kulonféle technikai eszkézok szélesitik az oktatd lehetéségeit az oktatas
modszertanaban, az azonban nem elsésorban a technikatol, hanem magatdl az oktatétol fugg. Lehet
irasvetitd segitségével is egy remek interaktiv elbadast tartani, minden eszk6z nélkal,
jatékélménnyel készséget fejleszteni és csucstechnikaval is unalmas, kévethetetlen eléadast tartani.
Talan a legoptimalisabb eredményt a frontalis oktatas kiegészitésével, szinesitésével érhetjik el.
Amig ujdonséag, addig lekdti a hallgatésagot, emiatt sem célszer(i folyamatosan hasznalni.

8. A COVID-19 hatasa az oktatas digitalizaciéjara

A COVID-19 jarvany szamos szempontbdl jelentds valtozasokat hozott az oktatas teriletén,
és kuléndsen fokozta a digitalis eszk6zok hasznalatat. A kdvetkez8kben néhany példat mutatok arra,
hogyan érintette a pandémia a digitalis eszkdzok alkalmazasat az oktatas kiloénb6zé terlletein.

* A bezarasok és a tarsadalmi tavolsagtartas szikségessé tették az iskolak, egyetemek és
mas oktatasi intézmények gyors atallasat a tavoktatasra.

* Az online tanulasi platformok, video konferencia alkalmazasok, és egyéb digitalis eszkdzok
(pl. Zoom, Microsoft Teams, Google Meet) széles kdrben elterjedtek a tavoktatas soran.

* A hagyomanyos tankonyvek helyett sok iskolai rendszer digitalis tananyagokat kezdett
alkalmazni, lehetévé téve a didkoknak az otthoni hozzaférést. Az elektronikus kdnyvek és online
konyvtarak hasznalata novekedett, elésegitve a diakok tanulmanyait otthonrél.

* Az oktatasi intézményeknek fel kellett készllnilk az online vizsgakra és értékelési
rendszerekre, hogy biztositsak a tanulmanyi folyamatok folytonossagat. Ki kellett dolgozni az
egyertelmi személyazonositas madjat, valamint ki kellett zarni a csalas, 6sszedolgozas lehetbségét.

* Az oktatoknak meg kellett tanulniuk az online eszk6zok hatékony hasznalatat és
kifejlesztenitik az online tanitashoz szilkséges készségeket.

A COVID-19 pandémia gyOkeresen megvaltoztatta az oktatas maodijat, és kihivasok elé allitotta
mind az oktatékat, mind a diakokat. Azonban a digitalis eszk6zdknek készdnhetben az oktatasi
intézmények gyorsan alkalmazkodtak és folytattak a tanulas biztositasat. A digitalis oktatas és az
ezzel jaro technolégiak felhasznalasa valdszinilileg a jovében is fontos szerepet jatszik majd az
oktatasi folyamatokban.

9. A digitalis eszk6zok hasznalatanak hatranyai az oktatas teruletén

A digitalis eszkdzOk bevezetésének természetesen nem csak elényei vannak, ezért a
hatranyokra, az alkalmazasanak nehézségeire is koncentralni kell. Néhany példa a hatranyokrol:

* Nem minden diak rendelkezik megfelel6 hozzaféréssel és eszkdzdkkel a digitalis oktatashoz,
ezaltal ndvelve a digitalis szakadékot.

* A technikai problémak, példaul internetkapcsolatok problémai vagy eszkdzhibak kihivasokat
jelenthetnek a folyamatos tanulas soran [24].

* A tulzott képerny6idé negativ hatassal lehet a diakok személyes és mentalis egészségeére.

* A digitalis oktatas lehet6séget teremt az interakcio elvesztésére az oktaté és a diakok,
valamint diakok egymas kozotti személyes kapcsolatai tekintetében.

* A digitalis oktatas soran felmerulhetnek aggodalmak az adatvédelem és a személyes adatok
biztonsaga miatt.

* Az oktatbknak nem minden esetben van elegendd képzése és tamogatasa a digitalis
eszkozok hatékony hasznalatahoz.

* A hallgatéknak sok esetben nehéz kiszirni a Iényeget a megjelend sok téves informacio
miatt.

* A szamonkérések javitasa (pl. rajzjavitds) sokszor nehézkesebb digitalis formaban, sét ez
sok esetben Ujabb eszkozigényt jelent az oktatasi intézmények szamara.

+ A digitalis tartalom elGallitasa jelent6s tobblet munkat jelent az oktatok szamara.

* Az oktatoknak folyamatosan fejleszteniik kell digitalis kompetenciaikat, és a digitalis
eszk6zOk folyamatos valtozasa miatt gyakran részt kell vennilk tovabbképzéseken és
workshopokon.

* A mesterséges intelligencia (Al) megjelenése miatt az oktatoknak at kell alakitani a
szamonkérések maodjat, fel kell készllni a nem 6nallé (pl. chatGPT altal generalt) megoldasok
kiszlrrésére.
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Fontos megérteni, hogy a digitalis eszk6zdk elényei és hatranyai dsszetett mddon

kapcsolédnak egymashoz, és az optimalis eredmények érdekében az oktatasi intézményeknek
figyelembe kell venniuk mindkét aspektust. A kiegyensulyozott megkozelités segithet a digitalis
oktatasi eszkdzok hatékony alkalmazasaban.
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