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2023. marcius 7-8. kozott Brisszelben masodik alkalommal kerllt megrendezésre az Eurdpa
Tanacs torténelemtanitasi foruma, amely idén a ,History education in the digital age”
(Torténelemtanitas a digitalis korban) cimet kapta. A férumon kdzel 20 orszag szakeértdi
(kutatok, politikai déntéshozék, civil szervezetek tagjai) vettek részt, tdbb mint 60 f6. A Magyar
Torténelmi Tarsulat Tanari Tagozata az EuroClio tagjaként kapott meghivast a rendezvényre,
igy a Tarsulat képviseletében e beszamold szerzéje, Téth Judit vett részt a kétnapos
rendezvényen.

A férum célija, hogy Osszehozza a szakembereket és parbeszédet inditson el a
torténelemtanitas 21. szazadi kihivasairdl, lehetéségeirdl.

A nyitopanelben Jeroen Backs (a Belgiumi Flamand Kbézbésség Oktatasi és Képzési
Minisztérium Stratégiai és Tudasosztalyanak vezetéje) korunk kihivasai kdzott jeldlte meg az
informacioforrasok szandékos félreértelmezését, a kdlcsdnos tisztelet hianyat, a forrasokkal
vald visszaélést. A térténelemtanitasra pedig a valtozas alapveté fontossagu terlleteként
tekintett. A jelen kihivasai azt is magukban foglaljak, hogy a toérténelemoktatas szamtalan
orszagban egyre jelentéktelenebb szerepet jatszik. Az alacsonyabb presztizs tébbek kozott a
torténelem csdkkend 6raszamaiban is megjelenik (Belgiumban is), ami ellentétes azzal, hogy
a tantargy a felel6s allampolgarra valasban kiemelt szerepet jatszik.

Benjamin Van Cutsem (a Brisszel-Vallonia Fdderacio Minisztériuma Pedagogiai
Koordinaciés Osztalyanak igazgatdja) felszolalasa szerint az allampolgari felel6sséget, a
torténelemtanitas kérdését egyarant nagy érdeklédés dvezi. Kérdésként jelenik meg, hogy
miképpen lehet a térténelmet a digitalis korban ugy ,artikulalni”, hogy az a digitalis eszk6zdk
és a torténelmi gondolkodas kompetenciait is fejleszteni tudja (példaul a dezinformécio
kiszlirése, a mesterséges intelligencia és a ChatGPT! hasznalata). Ebben a fels6bb
dontéshozok szerepét is kiemelkeddnek latta.

Marta Markowska (az Eurdpai Bizottsag Oktatastigyi, Ifjusagpolitikai, Kulturalis és Sportiigyi
Féigagatosag Digitalis Oktatasi Osztalyanak munkatarsa) szintén a téma jelentéségét emelte
ki, a torténelem interaktivva, izgalmasabba tételében. Az el6adé a digitalizacié tekintetében
fontosnak tartotta az Eurdpai Bizottsag altal Iétrehozott akcidtervet, ami a ,digitalisan irastudé
allampolgar’ (digital literate citizen) neveléséhez ad iranymutatast. A tanaroknak készult
kézikdnyvet 2022 oktoberében adtak ki Guidelines for teachers and educators on tackling
disinformation and promoting digital literacy through education and training? cimmel. Zarasként
megfogalmazta, hogy a tanarok kollektiv felel6ssége, hogy a diakok hatékonyan hasznaljak a
digitalis eszkdzoket.
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foszervezésében

Matjaz Gruden (az Eurdépa Tanacs, a demokratikus részvételért felelbs igazgatdja) a
torténelem altalanos szerepérdl szolt. Ugy gondolja, hogy a torténelem értelmezése, ami
neheziti a j6v6hoz vald viszonyulasunkat. Tovabbi probléma, hogy a multbél nem tanulunk
semmit, s6t, a torténelem sotét epizddjait szandékosan elfelejtjilk. Raadasul elsé kézbdl
szarmazo tapasztalataink sincsenek, ami tovabb bonyolitia a problémat. El6éadasaban
beszamolt egy holland kutatasrdl, amelynek eredményei szerint a holland didkok a
holokausztot csak egy mitosznak tartjak. A torténelmet sokszor eltorzitjak, fegyverként
hasznaljak, mikdzben éppen abban van fontos szerepe, hogy a hazugsagokat és a
manipulaciét ,kiszlrhessuk” altala.

1. kép: A nyitopanel résztvevdi (balrdl jobbra): Matjaz Gruden, Marta Markowska, Benjamin Van
Cutsem és Jeroen Backs

COUNCIL OF EUROPE

Az elsb plenaris eléadast Dr. Fréderic Clavert (Luxemburgi Egyetem, adjunktus) tartotta, aki
a Torténelemoktatas a digitalis korban, kritikai megkézelitésben témaban a kihivasokat és a
lehetéségeket egyarant szamba vette. Az el6add el6szor bemutatta, mi az adatositas
(datafikacio): digitalizalt anyagok elemezhetévé alakitasa, és egyben ideoldgia is, mely szerint
a tarsadalom igy jobban megismerhet, mint a hagyomanyos modon. Valamint a datafikacio
elterjedésének mérféldkoveit is szamba vette, mint a '90-es évek internete, a web1, a 2000-es
évek kozosségi médidja, a web platformizacidja, a ,big data™ kialakulasa, vagy a 2010-es évek
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,deep learning”-elven* m{ikddé mesterséges intelligencidja. A 2000-es évek kdzepe ota a
digitalis human tudomanyok és a digitalis torténettudomany kialakulasa is lezajlott.

Az adatositdas kapcsan a ,big data” jelenségrél is beszélt. A ,big data’-t tarsadalmi
konstrukciéként definialta. Az M| (mesterséges intelligencia, artificial intelligence — Al)
fejlédése is a ,big data”-rendszereken alapul, ezeken keresztil tanulnak a gépek. Ezért (is)
fontos, hogy a ,big data” — amennyire lehet — objektiv informacidkbal alljon.

El6adasaban kitért arra, hogy habar toébbek kézétt a ChatGPT ebben az idészakban valt
népszer(ivé, a mesterséges intelligenciat hasznalo projektek, adatbazisok Iétezése (példaul a
Transkribus)® nem Gj. Az MI mar régota atszovi a mindennapjainkat, csak kevésbé
észrevehetd modon. A korabban ismert primer forrasok, mint példaul a folydiratok
digitalizalasa a médiatorténet kutatasanak megujulasat hozta.

Kitért azokra az uj kihivasokra, amelyek a digitalizacio és a digitalis médiumok térhoditasaval
kapcsolatosak:

1. Uj forrasok megjelenése, példaul a kdzdsségi médidban. Ezek a jové torténészei
szamara korlenyomatok, de kihivast jelent, hogy az adatok nehezen elérhetdek,
elvesznek, fragilisek, sokszor manipulaltak.

2. Kihivast jelent a térténelem, a forrasok ,demokratizacidja”. a forrasokhoz most mar
mindenki hozzafér, de ezek a forrasok nincsenek torténészi modszerekkel értelmezve.

3. ,Lamp post effect” (szé szerint: villanyoszlop-hatas): az a kutatéi megfigyelésben
végbemend torzulas, ami akkor fordul el6, amikor az emberek csak ott keresnek
valamit, ahol a legkdnnyebb keresni azt, azaz a fényben. Ez a digitalis informacidval is
igy van, viszont ez nem jelenti azt, hogy az az informacio, amit talalunk, a lehet6
legjobb.

4. Atdl sok forras miatt megvaltoztak olvasasi stratégiaink, pedig alapos olvasasra (close
reading) és a toérténészi latasmaddra lenne sziikség.

Az el6add szerint a ,hogyan tanitsuk a térténelmet a mai digitalis vilagban?’ kérdést a
videojatékokon keresztul is meg lehet valaszolni, viszont fontos a forraskritika fejlesztése.

El6adasanak tovabbi részében a felndvekvd generaciét is jellemezte, ramutatva arra, tévhit,
hogy vannak digitalis bennszulbéttek abban az értelemben, ahogy az a kéztudatban elterjedt.
Egyes platformok, mint a Facebook, Snapchat,® Instagram, vagy WhatsApp’ hasznalataban
valéban bennszilbttek, de nem alkalmazkodnak jobban ahhoz az adatkdzpontu vilaghoz,
amiben élink, ebben iranymutatasra van sziikséguk, hogy felelés felhasznalok lehessenek.

Az el6add zarasként megfogalmazta, hogy az alapok, azaz az elsddleges forrasok, a
modszertan, az olvasas fontossaga és a forrasok kritikai elemzése nem valtozott, de ezen
gyakorlatok ,aktualizalasra” szorulnak.

Az elbadas utolsd perceiben a ChatGPT jelent6ségérdl is beszélt. Az chatbotok alapjaiban
valtoztatjdk meg a vilagot, beleértve az oktatast is, de az el6adé arra hivta fel a figyelmet, hogy
a torténelem tekintetében mikoédése még pontatlan (2. kép), és a tanarokat a bot nem
helyettesitheti, viszont megfeleld segédeszkdzként szolgalhat.
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2. kép: Feltett kérdés: ,,Ki volt Jean Monnet? Valaszolj ugy, mintha térténelem alapszakos
egyetemista lennél!”

Who was Jean Monnet? Please detail your responses as if you were an undergraduate Questlonnable
student in History in a University.

Jean Monnet was a French statesman and one of the key 1oundxn fathers of the

Euro‘ear: Union (EU). Born in 1888, he spemnucni his career working on the economic

integration of Europe, and is widely considered to be one of the most important figures in

the creation of the EU. _

In the aftermath of World War Il, Monnet played a leading role in the creation of the

European Coal and Steel Community, which was established in 1951. This was a key step
towards the establishment of the EU, as it helped to bring together the economies of six

European countries, promoting cooperation and reducing the risk of conflict.

Monnet was also a key figure in the negotiations that led to the signing of the Treaty of
Rome in 1957, which established the European Economic Community. He continued to
play an important role in the development of the EU throughout the rest of his life, and is

widely regarded as one of the most visionary and influential figures in European history
b AR B A

In addition to his work on the EU, Monnet was also a successful businessman and was
—_—_—

awarded numerous honors and awards for his contributions to European integration and

international peace. He passed away in 1979, but his legacy continues to shape the
—_——

European Union to this day.

Forras: Clavert (Questionnable = megkérddjelezhetd | Borderline = hatareset | False = targyi tévedés)

A plenaris el6adas utan egy panelbeszélgetés kdvetkezett Videojatékok és térténelemoktatas
cimmel.

Elsé el6adé Villano Qiriazi (az Eurépa Tanacs Oktatasi Osztaly vezetdje) volt, aki a digitalis,
demokratikus allampolgarsag keretrendszerét ismertette, melyen az Eurépa Tanacs az elmult
években dolgozott. A Reference Framework of Competences for Democratic Culture® atfogo
koncepcionalis modell azon kompetencidkrol, amelyekre az egyéneknek szikséguk van
ahhoz, hogy demokratikus és interkulturalis értelemben jartas allampolgarok legyenek. Vagyis
ezek azok a kompetencidk, melyek a digitalis allampolgarsag szempontjabdl relevansak (1.
abra).
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1. dbra: A demokratikus kultara kompetenciamodellje

Attitlidok
- Nyitottsag a kulturalis massag és mas
hiedelmek, vilagnézetek és gyakorlatok

Ertékek
- Az emberi méltdsag és az emberi jogok
megbecsiilése

- A kulturalis sokszinliség megbecsiilése irant
- A demokracia, az igazsagossag, a - Tisztelet
meltanyossag, az egyenldséeg és a - Polgarkézpontisag
jogallamisag megbecstilése - Felelésségtudat
- Onhatékonysag
- A kétértelmiség tolerancidja
Kompetencia
- Az én ismerete és kritikus megértése
- Autonom tanulasi keszségek - A nyelv és a kommunikacié ismerete és
- Elemzo’e_f: |:(r\t|ka| gond:')lllto['ias : kritikai megértése
- Hallgatasi és megfigyelési készség

- Avilag ismerete és kritikai megértése:
politika, jog, emberi jogok, kultura,
kultarak, vallasok, térténelem, média,

- Empatia
- Rugalmassag és alkalmazkodoképesség
- Nyelvi, kommunikécios és tobbnyelviiségi

keszségek gazdasag, kornyezetvédelem,

- Egyuttmiikodési készseg fenntarthatosag

- Konfliktusmegoldd készség Ismeretek és kritikai
Képességek megértés

Sajat szerkesztés és forditas, eredeti forrds: Council of Europe (2018a), 85.

Ezutan ismertette a digitalis allampolgar jellemzait:

— biztonsagosan, etikusan és felelésségteljesen hasznalja a digitalis technoldgiat;
— képes pozitivan, kritikusan és hozzaértéen viselkedni a digitalis térben;
— adigitalis térben is tiszteletben tartja az emberi jogokat.

Vagyis hozzaértéssel és pozitiv elkdtelezettséggel tud alkotni, dolgozni, megosztani,
szocializalédni, kutatni, jatszani, kommunikalni és tanulni. Az el6adé a digitalis allampolgari
nevelésrél is tartott rovid ismertetést, melyet az Eurdpa Tanacs harom alappilléren képzel el
(3. kép).
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3. kép: A digitalis allampolgari nevelés alappillérei (Qiriazi eldadasa). A panel tovabbi
résztvevdi balrél jobbra: Petr Franc, Elias Stouraitis, Dr. Vit Sisler, Dr. Esther Wright)

Counci of Europe and Vides, Game Culture

Az Eurdpa Tanacs 2021-ben a videojatékokrodl is adott ki kiadvanyt Educating for a Video
Game Culture — A map for Teachers and Parents cimmel,® felismerve a videojatékokban rejlé
szorakoztatasi, technoldgiai lehetdségeket. A Tanacs ennek megfeleléen a videojatékok
kutatasat szorgalmazza az alabbi célok kitlizésével:

— avideojatékra vonatkoz6 pedagodgiai reflexio létrehozasa;
— avideojatékrol, mint az embereket 6sztonz6 kulturalis eszkdzrdl valé gondolkodas;
— avideojaték jellemzdinek, mikodéseének, nyelvezetének kutatasa és megismerése.

Zarasként megemlitette, hogy a videojatékok a térténelemtanitasban is megannyi lehetéséget
rejtenek (példaul a videojatékok tandrai hasznalata, a ,térténelmi” jatékok értelmezése).

A panel soron koévetkezd eléaddja Dr. Esther Wright, (a Cardiffi Egyetem oktatdja) volt, aki a
torténelmi jatékokrol osztotta meg kutatasi eredményeit. El6szor altalanosan jellemezte a
torténelmi videojatékokat (példaul Assassin’'s Creed,’® Pentiment'!), melyeknek képi
vilagaban, a benntik talalhato sztereotipiakat, az dbrazolasokat, a térténelem ,atkonstrualasat’
lathatjuk. Kulonbséget allapitott meg a toérténészek altal Iétrehozott torténelem és a fejleszté-
torténész (developer-historian) altal produkalt térténelem kozétt. A kereskedelmi jatékok
(commercial games) esetében a hitelesség valtozd mértékben szempont a jaték
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megalkotasanal, sokkal inkabb a piaci jellemz8k (az eladott példanyszam noévelése, vagyis
szorakoztaté anyag létrehozasa) dominalnak. A kutatd szerint a szoérakoztatasra késziilt
torténelmi eseményeket feldolgozo videojatékok is érveket vonultatnak fel példaul kilénb6z6
perspektivak abrazolasaval, amivel szinte pedagdgiai célokat fogalmaznak meg a készitdk.

LA torténelmi jatékok jutalmazzak azokat a narrativ eredményeket, amelyek a [készit6 alapvet6
torténelmi] értelmezésével 6sszeegyeztethetd cselekvéseket mozditiak els, vagy blintetik a
vele ellentéteseket. A szabalyok és a gybzelmi feltételek (...) megallapitasaval a fejleszts-
torténész altal preferalt jelentések egyértelmiien létrehozhatok." 2

Az el6add a Rockstar Games jatékfejleszté céget hozta fel példaként, akik valos térténelmi
személyeket, eseményeket hasznalnak fel tobb jatékuk (példaul Red Dead Redemption?3, L.
A. Noire'#) elkészitéséhez. Azonban nevezhetjiik-e ezeket torténelmi jatékoknak? Az eléadd
szerint ezeket masképpen kell definialni, de ettél térténeleméran is alkalmazhatjuk 6ket.

4. kép: Dr. Esther Wright el6adasa

ames As HlStOl’y ASSASSING
* Player interactivit A LC}TE"
represematlonsw Y Into arguments and e RpL

* History by historians, vs hi
;i ist
developer-historian LD

* Requires a critical a ;
aci pproach to “h
authenticity 4 Biotital

7 RERTEAD
" REDENFTION

Wright szerint oktatéként a tanérakon az alabbi szempontok figyelembevételével érdemes
torténelmi videojatékokat felhasznaini:

— adigitalis média fogyasztasa soran a kritikai torténelmi miiveltség elémozditasa;
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— a hagyomanyos torténelmi kutatasi készségek megerdsitése, de azok kreativ médon
torténé alkalmazasa;

— a tanuldk kritikus gondolkodasra Osztdnzése a digitalis anyagokrol és azok
fontossagardl, valamint, hogy ezen anyagok milyen szerepet jatszanak a jelenben a
mult tanulmanyozasa terén.

A kutatd szerint a téma azért is fontos, mert:

— ajatékok a digitalis torténelem fontos részét képezik;

— segitenek annak megértésében, hogy a videojatékok milyen médon hasznalhatok a
kritikai torténelmi mdiveltség elémozditasara, és a torténész szerepére vald
reflektalasra a digitalis korban;

— adigitalis forrasok meg6rzésével kapcsolatban is segitséget nyujthatnak.

Elias Stouraitis (EuroClio) a digitalis jatékok oktatasban valé hasznosithatosagarol tartott
modszertani (game-based learning) el6adast. A komoly és a szoérakoztatasra készult
torténelmi jaték kozotti kilonbségeket az alabbiként definialta: a komoly torténelmi jatékok
(serious historical games) torténelmi anyagok (a mult forrasainak) felhasznalasaval késziinek,
és tobbféle narrativaval térekednek dolgozni.

Az alabbi szempontok figyelembevételével érdemes torténelmi témaju videojatékokat
hasznalni:

— Az adott médium (a narrativak, a szerepl6k, a hitelesség, a térténelmi jelenetek, a
jelmezek, a torténelmi értelmezések) kritikai elemzése.

— A torténelmi témakkal, fogalmakkal, valasztasokkal, forrasokkal val6 interakcié a
relevans torténelmi kérdésekhez, okokhoz, kdévetkezményekhez, kérdésekhez vald
Osszpontositas céljabol.

— A jaték torténelmi vagy torténelemmel kapcsolatos kdrnyezete (példaul kevésbeé
Osszpontosit a térténelmi pontossagra vagy elésegiti a konkrét térténelmi pillanatokban
valo elmerulést, mint az Assassin's Creed videojaték).

— A mult dbrazolasanak milyensége (a torténelmi pontossag minimalizalasa, de a "mi lett
volna, ha" megfogalmazasa, mint példaul a Mission US*® esetében).

— A tanuldk els6dleges vagy masodlagos forrasokat hasznalhatnak, és
0sszehasonlithatjak azokat a jaték tartalmaval.

Az el6add az osztalyteremben létrehozott torténelmi digitalis jaték megalkotasanak eldnyeit is
szamba vette, melyek a kovetkezdek:

a torténelmi digitalis videojatékok tervezése kdzvetlenll a térténelmi folyamatba
helyezheti a didkokat, ezzel elmerilhetnek a folyamatokban;

— lehetdvé teheti szamukra, hogy felismerjék az ok-okozati 6sszefuggéseket;

— részt vehetnek az értelmez6 torténelmi narrativak létrehozasaban;

— megtanulhatjak elemezni, 6sszekapcsolni és alkalmazni az elsédleges forrasokat.

Mindehhez az eléadd a Twine'® ingyenes, szabad forraskodu szoftvert ajanlja, mely konnyen
és eredmeényesen hasznalhato a narrativa-alapu interaktiv jatékok elkészitéséhez.
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Zarasként felsorolta azokat a tényezdket, melyeket a digitalis jaték készitésekor és
osztalytermi hasznalatakor tisztazni kell, beleértve a tanar korabbi videojatékokban valo
korabbi jartassagat, az oratervezése kérdését, az osztalyteremben felszereltségét, valamint a
jaték mifajat (példaul narrativ, szerepjaték) és a munkaforma jellegét (6nallé/csapatjaték) is.

Petr Franc (Eurdpai Iskolai Didkszévetségek Szervezd Irodaja) a filozéfia és a miivészet,
valamint a videojatékos perspektivajabdl kozelitette meg a férum témajat. Eldadasaban a
hitelesség kérdése mellett a kor ideoldgiainak szerepérdl is beszamolt. Hangsulyozta, hogy a
videojatékok erésen befolyasoljak adott torténelmi eseményhez kapcsolédd nézépontunkat,t’
ezért a torténelmi reprezentacio kérdése kiemelten meghatarozé.

El6adasanak folytatasaként a kovetkezé problémakrél szamolt be:

— atorténészek és a jatékfejleszték képzettsége eltérd;

— a meédium képtelen az érzékeny témak kezelésére;

— ajatékok szabad formaja ellentétes a torténelem linearitasaval,

— 0Osszeférhetetlen az analitikus torténelemmel, mivel soha nem ismerhetjik meg igazan
a multat és nem igazolhatjuk modelljeinket;

— a [jaték] narrativak tulegyszerisitbek, a muivészet hazudik, és mivel a jaték is
mivészeti alkotas, ezért az is.

A mivészetek és az oktatas értékrendjében rejlé ellentmondasos kapcsolatrél is szét ejtett
(példaul didk — k6zénség, a mivészetben at lehet verni a kzénséget, de az iskolaban nem, a
jaték mégis miveészeti alkotas).

El6adasaban arrél szamolt be, hogy a videojatékok esetében a multiperspektivitast a
legkdnnyebb érzékeltetni (2. abra), és a piramis csucsa felé haladva egyre nehezebbé valik a
valésaghi abrazolas. Zarasként hangsulyozta, hogy a jatékokat amellett, hogy élvezzuk,
kritikusan is kell szemlélnink (példaul egyértelm( a politikanak valé alarendeltség).

2. abra: A torténelem valésaghi abrazolasanak komplexitasa (a piramis csticsa felé az
abrazolas egyre nehezebben kivitelezhetd)

térténelmi rendszerek modelljei, harci mechanikak,
gazdasagi kélcsénhatasok...
anyagi kultura, varosi terek, csataterek
topoldgigja...

Forras: Petr el6adasa alapjan sajat szerkesztés
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Vit Sisler (a pragai Kéroly Egyetem adjunktusa) cseh videojaték-fejlesztd, aki a nagysiker(i
Attentat 19428 cim( torténelmi videojaték egyik készit6je. Az el6add a jaték sikerének okait,
lehetséges alkalmazasi lehetéségeit 6sszegezte. A szempontok kézott merilt fel a tandrai
hasznalatra készitetett tartalom, igy a tanari csomagok is. Az Attentat 1942-ben a jatékos
nagyapja hollétének feltarasa a feladat, akit a Gestapo elfogott 1942-ben a Reinhard Heydrich
elleni merényletének (csehll: attentat) vadjaval. A jatékos tuléléket (szomszédokat,
ismer6soket, a rendszer aldozatait) kérdezi meg és igy tarja fel, hogy nagyapjat pontosan miért
tartoztattak le, és milyen szerepe volt a merényletben. A fejlesztés soran fontos célként
fogalmazdédott meg a térténelmi események kiilénb6zd nézépontokbdl térténé bemutatasa, a
mult mélyebb megértésének elésegitése, a térténelmi gondolkodas és a térténelmi empatia
fejlesztése is.

5. kép: Dr. Vit Sisler ismerteti az Attentat 1942 cimii videojatékot

A késziték a fejlesztés soran négy alapelvet vettek figyelembe: hitelesség, multiperspektivitas,
inkluzivitas, kontextualizacid. Ezért az okfejtés tobb nézépontbdl, valdédi archiv felvételek
felhasznalasaval, kulonb6zd etnikumok szerepeltetésével torténik. A jatékhoz sajat
enciklopédia is tartozik, ami segiti a kontextusban térténd értelmezést. Eldadasat egy elismert
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videojaték kutatétdl, Adam Chapmantél vett idézettel zarta: azért fontos a videojatékok
kutatasaval foglalkozni, mert , (...) a térténelmi videojatékok a népszerii térténelem egyik
legelterjedtebb és legsikeresebb formajava valtak.”°

Kovetkez6 videojatékuk a Svoboda 19452 nevet kapta, mely Csehszlovakia naci uralombdl
valé felszabadulasat és a kommunizmus térhoditasanak idészakat orokiti meg.

A délutani program részeként parhuzamos workshopok zajlottak. A workshopok a térténelmi
torzitas, az MI, a fakenews, az online forrasok kritikai értékelése, a digitalis allampolgari
nevelés és a gamifikacio témakoreivel foglalkoztak.

Az egyik workshopon Maayke De Vriesa (a Londoni Egyetem Phd hallgatéja) a média- és
digitalis miveltség, valamint a torténelem kapcsolatarél szolt. Az online és az offline informacio
kozotti klldnbségekrdl, a téves informacié (misinformation), dezinformacio (disinformation) és
az alhir (malinformation) kozotti kilonbségtételrdl, tovabba a Civic Online Reasoning?
(a4llampolgari online gondolkodas) stratégiairdl, végezetil a kritikus lojalitas?? (critical loyalty)
fontossagat tarta fel.

Egy masik workshopon Maryna Kaftana (Ukrajna Oktatasi és Tudomanyos Minisztériumanak
Oktatasi tartalom szakértéje, aki jelenleg Lengyelorszagban dolgozik) a kéz6sségi médidban
talalhaté hamis narrativakrol, a kontedk, azaz dsszeeskuveési elméletek jellemzbirdl, ismert
példakrédl (példaul Tartaria torténete)”® a és a kozOsségi média egyéb mikdodési
mechanizmusairdl (példaul a sziiré buborékeffektusrol?*) beszélt. Bemutatta a Hoaxy?® nev(i
oldalt is, ahol a Twitter Hoax (minél nagyobb célcsoportot megmozgaté alhir) terjedését lehet
nyomon koévetni.

A masodik nap Teresa Elena Ortega (a Stanford History Education Group (SHEG)?* vezetd
kutatdja) plenaris eldadasaval kezd6dott. Kutatécsoportja eredményei tébbek k6zott a mérés-
értékelés teriiletén, a médiamiveltség és digitalis miiveltség teriiletén is elismertek.?’” Az
eléadd a kutatdocsoport munkajat, legfébb eredményeit mutatta be az elmult évekre
visszamendleg.

Ismertette azt a kutatast, amelyben térténészeket, egyetemi hallgatokat és ,fact checker” (tény
ellen6rz6) személyeket kértek fel online kritikai informaciokeresési feladatok megoldasara
(vagyis a civic online reasoning képességét mérték). Az eredmény ugyan nem reprezentativ,
de tbb feladatnal is a tényellenérok eredményesebben kerestek a térténészeknél, akiknek az
informacié keresési stratégiai inkabb az egyetemi hallgatokéhoz hasonlitottak.?® A kutatas
eredménye a kdzdnségben nagy érdeklédést valtott ki: Susanne Popp példaul
megjegyzésként megfogalmazta, hogy a tényellen6rz6 és a torténész elkulonitése nem
szerencsés, mert ezek nem kulon kategériak, és nemcsak az értelmi (kognitiv), hanem az
érzelmi (affektiv) tényez6k kutatdsara és a kritikai észrevételek megfogalmazasara is
hangsulyt kell fektetni.

Az eredmények ismertetése utan a 21. szazadi informacio és a fiatalsagok viszonyat is réviden
jellemezte a SHEG kutatdja. Az informacié napjainkban (szandékosan) félreértelmezett,
politikai céloknak alarendelt. El benniink egy tévképzet, hogy a mai didkok sokkal kevésbé
tévesztheték meg a digitélis vilagban, mivel 6k ebben néttek fel. Ortega toébbek kdzott a
kutatécsoport munkassaga révén és kilonbdzé egyéb platformok bemutatasaval hivta fel a
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figyelmet a diakok digitalis miveltségének és a forrasok kritikai megkozelitésének
nehézségeire.

Kutatasi eredményei alapjan a kutatocsoport az alabb kdvetkeztetést vonta le: ,A térténelmi
gondolkodés hasznos, de nem elegendS az online informéciok sikeres értékeléséhez.”
Mindezt az 1. tablazatban olvashato stratégiak kiilénb6z8ségébdl fakaddan vezették le.

1. tablazat: A torténelmi és az allampolgari online gondolkodas 6sszetevéi

torténelmi gondolkodasi képességek allampolgari online gondolkodas (civic
Osszetevdilstratégiai online reasoning) 6sszetevdi/stratégiai
1. alapos olvasas (close reading) 1. click restraint: informaciokeresési
2. adokumentum forrasanak és céljanak stratégia, amelynek lényege, hogy
meghatarozasa (sourcing), ellenallunk a késztetésnek, hogy azonnal az
3. adokumentum térbeli és id6beli elhelyezése els6 webes talalatra kattintsunk, ehelyett
és beagyazasa (contextualisation), atfutunk tobb keresési talalatot, hogy a
4. tobbféle forras értelmezésének lehet6 legmegalapozottabb déntést hozzuk
Osszehasonlitasa (corroboration).30 meg azzal kapcsolatban, hogy mire

kattintunk ra.

2. taking bearings: az a stratégia, mely
szerint a felhasznalé elévigyazatos az
ismeretlen oldalakkal, ezért olyan
jellemzdket keres, melybdl a forras
beazonoshito, ilyen példaul a ,rélunk”
(,aboutus”) rovat elolvaséasa.

3. lateral reading: annak a stratégiaja, hogy a
felhasznalé meggy6z6dik arrdl, hihet-e az
oldalon talalhato informacidknak, ezért
korulnéz mas weboldalakon is.

Forréas: a Stanford History Education Group (SHEG) alapjan

A SHEG tehat kidolgozta annak a médszertanat, hogy hogyan lehet az — altaluk térténelmi
gondolkodasi képességeknek nevezett — ,stratégiakat” a digitalis térben alkalmazni.

Ortega el6adasat kovetben egy kerekasztal beszélgetésre kerllt sor a digitalis kornak a
torténelemoktatasra gyakorolt kdvetkezményeirél. Széba kerllt a mesterséges intelligencia, a
metaversum,®! a digitalis eszkdzok tandrai haszndlatanak lehetéségei, de a félelmek is
megfogalmazddtak. A beszélgetésen Ruta Kazlauskaité (a Helsinki Egyetem Mi-kutatdja),
Steven Stegers (az EuroClio, igazgatdja), Miljenko Hajdarovic (k6zépiskolai tanar, az Eszéki
Egyetem PhD hallgatéja) és Jean-Philippe Restoueix (Eurépa Tanéacs) moderator vezette.
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6. kép: Kerekasztal-beszélgetés. A beszélgetés résztvevdi balrél jobbra: Miljenko Hajdarovic,
Steven Stegers, Ruta Kazlauskaité és Jean-Philippe Restoueix moderator

Histony g
s
Mmuu%'ﬁ

A kép forrasa: EuroClio3?

A zarépanel el6tt rovid 6sszegzésként Bojana Dujkovic Blagojevic (Eurépai Wergeland
Kézpont)® 6sszefoglalta, hogy a férumon sok kérdést kaptak a részvevék, de nagyon fontos,
hogy a politikai dontéshozok mennyit hajlandéak befektetni ezen kérdések
megvalaszolasaba? Mindez ugyanis a kozjo biztonsagat érinté kérdés, és bar a dontéshozok
e tekintetben lassuak, bizik az eléremutaté valtozasokban, a megoldasok megtalalasaban.

Az utolsé panelben Bernard Wicht (Eurépa Tanacs, Oktatasi Operativ Bizottsag) workshopja
kovetkezett.

A kutato réviden arrdl szamolt be, hogy a digitalis vilagban nagy lehetéségek rejlenek, és arra
kell megtalalni a valaszt, hogy ebben a térben hogyan navigaljuk a diakokat.

Brikena Xhomagqi (Eurépai Elethosszig Tarté Tanulas Platform)3* szerint a kérdésekre egyiitt
kell valaszt talalnunk. Mindezen kérdések megvalaszolasahoz azonban a tudas elsajatitasarol
annak létrehozasara kell a hangsulyt athelyezni. Ez azonban egy kihivasokkal teli kornyezet,
ami tobbek kodzott a tanar szerepének és a tanulasi kérnyezetnek az ujradefinialdsaval fog
jarni.

Dr. Susanne Popp (az Augsburgi Egyetem professzora, a Nemzetkdzi Térténelemdidaktikai
Tarsasag elnbke) tobb fontos csomopontot hatarozott meg. A térténelemtanitasban
polarizacio lathatd, mely tetten érheté a térténelmi reprezentaciokban is. Ugy gondolja, tantervi
szinten tobb id6t kellene a tdérténelemtanitasra forditani, hogy a didkokban kritikai
perspektivakat is ki lehessen alakitani. Valamint meg kell jitani a térténelemtanar-képzést is,
nagyobb hangsulyt helyezve a kritikai torténelmi gondolkodas, a médiatartalmak ért6
hasznalatara. Beleértve annak megtanitasat, hogy hogyan kell didaktikai szempontbdl a



Toth Judit: Torténelemtanitas a digitalis korban — briisszeli forum az Eurépa Tanacs
fészervezésében

médiat (példaul videdkat) felhasznalni, vagy kuldonbdzé narrativakat felismerni, a narrativak
informaciodtartalmat ellenérizni.3®

A forum utolso felszélaldja Gudni Olgeirsson (az Eurépa Tanacs elndki tisztét ellatod 1zlandi
Oktatasi Minisztériumanak képviselgje) réviden annyit tett hozza a beszélgetéshez, hogy a
széleskorl reformok bevezetésére ehhez hasonld forumok kellenek, melyek elésegitik a
globalis szintl jelenségek, problémak azonositasat. Egyuttal reméli, hogy abbol, amit a
férumon megvaldsitando célként megfogalmaztak, a kozeljovében minél tébb megvaldsul.

7. kép: Bojana Dujkovic Blagojevic a forum 6sszegzé gondolatait fogalmazza meg, téle balrol
jobbra a zaro panel résztvevdi lathatok a Panel résztvevdi lathatok. Balrél jobbra: Gudni
Olgeirsson, Susanne Popp, Marie-Anne Persoons (a Flamand Oktatasi és Képzési Minisztérium
nemzetkozi politikai tanacsaddéja, moderator), Brikena Xhomagqi és Bernard Wicht.

A féorumon a mesterséges intelligencia szerepe kulcsszerepet jatszott abban, hogyan tanitsuk
a torténelmet a digitalis korban. A résztvevék ugy vélték, mesterséges intelligencidhoz
lehet6ségként, nem pedig félelemmel kell viszonyulni. Kiemelt szerepet kapott a média- és
digitalis miveltség fejlesztésének fontossaga is (amely fejlesztése ugyan tantargyakon ativel6,
de a térténelemtanitasban nagy lehetéségek rejlenek ezen a terlileten — példaul a k6zdsségi
média bevonasaval). Osszefogast siirgettek az oktatas kilénbdzé szintereinek résztvevéi
(politikai dontéshozok, oktataskutatok, tanarok) koézott annak érdekében, hogy
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eredményesebben készithessék fel a jov6 diakjait a digitalis vilagban valé eligazodasra, a
torténelmi gondolkodasi képességek fejlesztésére. Ebben a videojatékok is fontos szerepet
jatszhatnak.

JEGYZETEK

1 A ChatGPT (Generative Pre-trained Transformer) az OpenAl mesterséges intelligencia (MI)-kutatd laboratérium
altal kifejlesztett chatbot, mely a felhasznaldkkal valé folyamatos kommunikacioé soran értelmezémodelleket
hasznal, melyek segitségével a bevitt informaciokat azonnal interaktivan kezeli. Wikipédia szocikk:
https://hu.wikipedia.org/wiki/ChatGPT (Letoltés: 2023. apr. 15.)

A ChatGPT mikdodésérdl frissen megjelent TED-el6adas megtekinthetd The Inside Story of ChatGPT’s

Astonishing Potential cimmel, melyben az egyik vezetd fejleszté mutatja be az eszkéz miikddését és az abban

rejlé lehetéségeket:

https://www.youtube.com/watch?v=C 78DM8fG6E&t=903s&ab_channel=TED (Letdltés: 2023. apr. 20.)

Iranymutatasok tanarok és oktatok szamara a dezinformacié kezelésérdl és a digitalis jartassag oktatas és

képzés révén torténd elémozditasarol.

https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71al/language-en

(Letoltés: 2023. apr. 15.)

European Commission, Directorate-General for Education, Youth, Sport and Culture (2022): Guidelines for

teachers and educators on tackling disinformation and promoting digital literacy through education and training,

Publications Office of the European Union.

https://data.europa.eu/doi/10.2766/28248 (Letdltés: 2023. apr. 15.)

B&vebben: https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-

Olaa75ed71al/language-en (Letoltés: 2023. apr. 15.)

European Commission, Directorate-General for Education, Youth, Sport and Culture (2022): Guidelines for

teachers and educators on tackling disinformation and promoting digital literacy through education and training,

Publications Office of the European Union.

https://data.europa.eu/doi/10.2766/28248 (Letdltés: 2023. apr. 15.)

3 B6vebben a big data-rol:https://www.europarl.europa.eu/news/hu/headlines/eu-affairs/20160926 STO44010/a-
nagy-mennyisegu-adat-azaz-big-data-es-a-szemelyes-adatok-vedelmenek-kerdese (Letdltés: 2023. apr. 25.)

4 B6vebben:https://www.inf.u-szeged.hu/~rfarkas/ML20/deep_learning.html (Letoltés: 2023. apr. 25.)

A Transkribus Ml-alapu platform (szkennelt) torténelmi forrasok szévegeinek felismerésére, atirasara, keresése

(nemcsak angol nyelven).

B&vebben:https://readcoop.eultranskribus/ (Letoltés: 2023. apr. 25.)

6 Fotdalapu tzenetklld6 okostelefon-alkalmazas.

Uzenetkiildé okostelefon-alkalmazas.

A keretrendszer az aldbbi linkeken elérhetd:

Council of Europe (2018a): Reference Framework of Competences for Democratic Culture: Volume 1 Context,

concepts and model.

https://rm.coe.int/prems-008318-gbr-2508-reference-framework-of-competences-vol-1-8573-c0/16807bc66c

(Letoltés: 2023. apr. 15.)

Council of Europe (2018b): Reference Framework of Competences for Democratic Culture: Volume 2

Descriptors.

https://rm.coe.int/prems-008418-gbr-2508-reference-framework-of-competences-vol-2-8573-co/16807bc66d

(Letoltés: 2023. apr. 15.)

Council of Europe (2018c): Reference Framework of Competences for Democratic Culture: Volume 3 Guidance

for implementation.

https://rm.coe.int/prems-008518-gbr-2508-reference-framework-of-competences-vol-3-8575-c0/16807bc66e

(Letoltés: 2023. apr. 15.)

Videojaték-kultirara nevelés térkép tanarok és sziilék részére: Council of Europe (2021): Video game culture —

A map forteachers and parents.

https://rm.coe.int/educating-for-a-video-game-culture-a-map-for-teachers-and-parents/1680a28f24 (Letdltés:

2023. apr. 25.)

10 Egy nyilt vilagu (open-world) akcid jaték sorozat, melyben a fészerepld valds torténelmi korokba ,utazik vissza”.
igy az amerikai polgarhaboru (Assassin’s Creed lll), az 6kori Hellasz (Assassin’s Creed Odyssey), a harmadik
keresztes hadjarat (Assassin’s Creed |) esetében is immerziv jatékélményben lehet résziink, szamtalan fiktiv
elemmel.

B&vebben: https://www.ubisoft.com/en-us/game/assassins-creed/all-games (Letoltés: 2023. apr. 25.)
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11 A Pertiment 2D-s akcio- és szerep-videojaték. A jaték egyediségét az adja, hogy miivészeti stilusa a késé
kdzépkori kéziratok, a korai nyomtatas és a fametszetek keveréke.
B&vebben: https://pentiment.obsidian.net/ (Letdltés: 2023. apr. 25.)

12 CHaPMAN, Adam (2016): Digital Games as History. Routledge, New York, 40.

13 Klils6 nézetes, nyilt végl, vadnyugati témaju akcio-videojaték, mely a Van der Linde rablobanda kiilonbozé
tagjainak élettérténetét mutatja be.

B&vebben:https://reddeadplace.hu/cikkek/red-dead-redemption-2 (Letdltés: 2023. apr. 25.)

14 Kils6 nézetes, nyilt végli akciojaték. A jaték 1947-ben jatszadik, a fészereplé egy rendér, akivel Los
Angelesben kell kilénb6z6 komplexitasu blnugyeket megoldani, beleértve a szervezeten belul mikddé
korrupciot is.

B&vebben: https://gtaplace.hu/cikkek/la-noire (Letdltés: 2023. apr. 25.)

15 https://www.mission-us.org/ (Letoltés: 2023. apr. 15.)

16 https://twinery.org/ (Letoltés: 2023. apr. 15.)
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