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Torténelem, irodalom, muivészet: integrativ
muzeumpedagogiai program

Beszamolé az ,Osszefliggések és parhuzamok a képzémivészet tiikrében -
a 19. szazadi magyar irodalom és torténelem tanitasanak ujszerd lehet8ségei”
cim(, a Magyar Nemzeti Galériaban megvaldsult pedagdgus-tovabbképzésral

Albrecht Zséfia, BTK MI - MTA MU{vészeti Gy(jtemény
Kiraly Zsuzsanna, Magyar Nemzeti Galéria

A képzés el6zménye

Az AMASS nemzetkdzi Horizon2020 kutatas egyik programjat
partnerintézményként a Magyar Nemzeti Galéria valdsitotta
meg. Amuzeum projektje a févarosi és vidéki kdzépfoku oktatasi
intézmények szamara fejlesztett olyan mizeumpedagdbgiai
foglalkozasokat, amelyek hatékonyak lehetnek a tarsadalmi
ktldnbségekbdl is adddéd hatranyos helyzet leklizdésére,
és adaptalhatéak mas muzeumok szamara is. A program
részeként 30 6ras akkreditalt tanartovabbképzés (hibrid
formaban) is indult azzal az elsédleges célkitlizéssel, hogy
a pedagoégusok elméleti és gyakorlati fogddzokat kapjanak
a képzémlivészeti alkotdsok és a tananyag 0sszekotéséhez,
iskolai kérnyezetben. A képzés az Osszefiiggések és pdrhuzamok
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1. kép. A pedagdgustovdabbképzés zaréalkalma a Magyar Nemzeti Galéridban. (Nagy Tamds felvétele, 2022.)

a képzémdivészet tiikrében - a 19. szdzadi magyar irodalom és
térténelem tanitdsdnak djszerd lehet6ségei cimmel valésult meg
két alkalommal, az egyes modulok elsésorban a mizeum
19. szazadi allandé gy(lijteményére épultek, folyamatos
kapcsolédassal a magyar nyelv és irodalom, valamint a
torténelem targyak tantervi elvarasaihoz.

Az online képzési forma tapasztalatai

Az online forma egyik legnagyobb elénye, hogy lehet8séget
adott az esélyegyenl8ség megteremtésére. Atér ésidd szabta
korlatok feloldasa lehetdvé tette, hogy a févarostél tavolabb
él8, s6t Magyarorszagon hatarain kivul é16 pedagdgusok is
részt vehessenek a programban.
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Az online képzés segiti a digitalis kompetencia fejlesztését,
amely kiemelt fontossagu az élethosszig tart6 tanulds
szempontjabdl. Lehetévé teszi, hogy a résztvevék megismerjék
a gyljtemény digitalizalt részeit (virtudlis kiallitasok, 3D
mdtargyak), és mddszereket kapjanak a kézoktatasban valé
hasznositasukhoz. A digitalis kulturalis 6rokségi tartalmak
segitségével az oktatasi intézmények folyamatosan
Ujrahasznosithatjak a mizeumokban felhalmozott targy- és
tudasanyagot, igy a mlzeumok képesek forrast biztositani a
kdzoktatas és az élethosszig tartd tanulas szamara (Banki-
Ruttkay 2020:81). Mindemellett az online forma médszertani
szempontbdl is kifejezetten elényds volt, mivel a tovabbképzés
célja, hogy a pedagbégusok a sajat szakteruletiikdn, az iskolai
6rakon, a napi munkajuk soran tudjak felhasznalni a mizeum
adta lehetdségeket.

A digitalis mUzeumi tartalmak egyre gyorsuld terjedése
vilagszerte megfigyelhetd jelenség, amelyet a COVID-19 altal
okozott megvaltozott helyzet tovabb fokozott. A latogatok
bevonasat, élményszer( tanulasat vagy akar a pedagégusok
szakmai felkészulését segité multimédias tartalmak, valamint
az online szolgaltatasok még nagyobb mennyiségben valtak
elérhetdvé (Koltai 2020:142). Ezek a tartalmak azonban nem
csak a krizishelyzetben, hanem a mizeumok Ujranyitasa utan
is segitik a latogaték kapcsol6dasat és hasznosithatdk az
oktatasban. Mindez nem valtja ki az eredeti mdalkotasokkal
valé taldlkozast, hanem kiegésziti, el6késziti, feldolgozza
és tdmogatja az offline mizeumi élményt (Ruttkay-Bényei
2021:99-100).

A digitalis mizeumi tartalmak bemutatasa d6nmagaban
azonban nem elegendd. Fontos, hogy mindehhez
maddszertant, felhasznalasi otleteket, javaslatokat adjunk,
valamint, hogy beszélgetést kezdeményezzink a digitalis
tartalmakrol és azok oktatdsban vald felhasznalasarol.
A pedagbgusok szamos feladatot kaptak, amelyeknek
kisebb része egyéni, nagyobb része kilonbo6z6 [étszamu
csoportokban zajlott. A feladatok keretében a résztvevék a
Zoom mellett folyamatosan hasznaltdk a Google feluleteit
(Drive, Google Docs), a Youtube, a Spotify és a Mentimeter
alkalmazasokat a csoportmunkakhoz, kulénféle lejatszasi
listak, szofelh6k készitéséhez, valamint szavazdsokhoz. A
csoportmunkak eredményeit tartalmaz6é mappakhoz,
akarcsak a képzés elméleti anyagahoz, a résztvevdk a képzést
kovetben is hozzaférnek, hasznalhatjak. A feladatok mellett
egymas megismerésére és a csapatépitésre is idét szantunk,
amelyhez szintén az emlitett online felUleteket hasznaltuk.

Milyen digitalis mazeumi tartalmakat és médszereket
ismertek meg a pedagégusok?

1. Virtudlis kidllitdsok, 3D miitdrgyak

A Magyar Nemzeti Galéria a virtualis kiallitasok két tipusat
tette elérhetdvé a latogatok szamara: az id6szaki kiallitasok
esetében egy-egy fizikai, épitett kiallitétér digitalis valtoza-
tat, valamint a mdzeumi gyljteményben fellelhetd, tema-
tikusan kivalasztott targyakbdl a virtualis térben |étrejott Uj
kidllitasokat. Ezek a kiallitd3sok nem csupan a mdalkotasok
megismerését teszik lehetdvé, hanem a kuratori koncepcidéba
is bepillantast engednek, beépitve a befogadast segité

38

VIZUALIS KULTURA, 2024/1.

anyagokat, a falszovegeket, targyfeliratokat, fotokat és
filmeket. A virtudlis tarlatok az egyéni bongészést és a
vezetett kiallitds latogatasokat egyarant lehet6évé teszik és
valtozatos feladatokhoz biztositanak terepet: tajékoz6das
a tarlatban, el6re megadott szempontok szerint egy-
egy m(alkotas tobbszempontd megismerése, a kiallitott
mvek, kiallitasi egységek 0sszekapcsolasa a tananyaggal
(irodalmi szovegekkel, térténelmi forrasokkal vagy kor-
szakokkal). A gyljtemény egy-egy fontosabb darabja
mindemellett digitalisan feldolgozva is elérhetd. A nagy
felbontasu, kozelithet6 képek mellett ezek az oldalak tovabbi
informacidkat is tartalmaznak a mdalkotasokrol, amelyek
segitik az értelmezést és a befogadast. J6 példa erre a
muzeum gyljteményében 6rzott kisszebeni féoltar (1496),
amelyet a kiallitotérben nyitott oltarszarnyakkal rogzitettek,
virtualis formaban azonban egy animacio segitségével a targy
mozgasba hozhaté, igy a zart és a nyitott nézet egyarant
lathatoéva valik.

A muzeum gyUjteményének egyes m(itargyai 3D formaban
is megtalalhatok. A szobrok 360 fokos szdgben forgathatdk,
amely kivaléan alkalmas olyan részletek megfigyelésére is,
amelyeket a kiallitotéri installacié, vagy a m(targyvédelmi
szempontok nem tesznek lehetévé.

11. Online tananyagok, feladatlapok, gyiijteményi béngészé
Legszorosabban a mlzeum honlapjan megtalalhaté online,
interaktiv kiegészitd tananyagok kapcsolédnak a tanter-
vekhez. Eddig harom lapozhatd, kattinthaté flzet készilt
el, amelyek a kozépiskolai irodalom, vizualis kultura,
torténelem tantargyakhoz kapcsolédnak, a midzeum
mUtargyain keresztul (a legendas Nyugat folyoirat szerzdit
és képz6mivész kortarsaikat bemutatva, képet alkotva a
korszak legfontosabb mUvészeti irdnyzatairdl; a reformkor
kulturalis kornyezetérdl; illetve Arany Janos balladai és a
képz&mUivészet kapcsolatarél). Az interaktiv tananyagok a
szbveges informacidkon, latvanyos szemléltetd grafikakon
tul hanganyagokat, videodkat, kattinthatd szomagyarazatokat
is tartalmaznak. A flizetekben az eligazodast piktogramok
segitik, ezekre kattintva juthatunk el killsé weboldalakra,
vagy jelennek meg a tovabb gondolkodast tamogatd nyilt
végl kérdések, kapcsolédd mitargyak a muzeumi mtargy
bongészE&bbl. A képekre és szovegekre mutatd feladatok
els8sorban azok (részletesebb) megfigyelését, elemzését,
(Ujra)alkotasat tdmogatjak, de talalunk a feladattipusok kozott
parosité jatékot vagy képregény szerkesztést is.

Atananyagok ingyenesen elérhetéek a mizeum honlapjan, igy
mind a pedagoégusok, mind a didkok szabadon hasznalhatjak
a.)amuzeumlatogatas el6készitésére (igy példaul képelemzési
szempontok, mitargyak el8zetes ismertetése, mizeumi
térhasznalat megbeszélése), b.) a tapasztalatok ¢ssze-
foglalasara (érzelmi és gondolati asszociacios képességek,
az 6nismeret, az empatia, az esztétikai érzék fejlesztése
a zenei, az irodalmi és a vizualis mlvészeti alkotadsok
dsszehasonlitasaval és a mlvészi éimény atélésével), valamint
c.) az iskolai 6rak anyaganak kiegészitésére (tobbek kozott
rahangolddas/dsszefoglalds/rendszerezés, 6nallé alkotd
munkahoz 6tletelés).
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A muzeumi honlaprdl letdlthetd feladatlapok is elérhet&ek,
amelyek az olvasékonyvekben, tankdnyvekben leggyakrabban
reprodukalt 19. szdzadi mlalkotasok megismerését segitik,
mint Munkacsy Mihaly Siralomhdz I. (1870), Benczur Gyula Vajk
megkeresztelése (1873) vagy Wagner Sandor Dugovics Titusz
Onfeldldozdsa (1859). A gy(ijteményi bongészd egy tobb, mint
13.000 tételt tartalmazd kereséfelllet. A gyljteményben
6rzott alkotasok nagy részérdl tartalmaz reprodukcidkat,
mitargyadatokat, rovid leirdsokat. Segitségével az is
megtudhatd, hogy az adott mU |Iathat6-e az allando kiallitason.
A bdngész6 egyik legnagyobb elénye, hogy a reprodukciok
lementhet8k és oktatasi célbol felhasznalhatdk. A képzés
soran a résztvevéknek szamos feladatot kellett a képek vagy
a képekhez kapcsolédé informaciok segitségével megoldani,
példaul irdsgyakorlatot: ismert festmények reprodukcioit irtak
le kiildbnb6z6 publicisztikai stilusban, vagy éppen rimparokkal.
Ugyancsak egy-egy festménybdl kiindulva a tanarok rap
szbvegeket is irtak, majd el8 is adtak azokat egy valasztott
zeneialapra. Batoritottuk a résztvevdket, hogy a festményeket
a mlvészettorténeti kontextustdl elszakitva is hasznaljak,
példaul az online képzési napok elején szavazassal mértuk fel,
hogy ki melyik festmény szerepl8jéhez érzi hasonl6an magat.

11l. Videdk, audio guide

A muzeum weboldalan, illetve YouTube feliletén megtalalhaté
videdk vagy egyes muialkotasokat mutatnak be részleteseb-
ben, vagy tematikus vezetésre invitalnak. )6 példa az utébbira
a Mesék a muzeumbdl - Remekmdiivek a Nemzeti Galéridbdl cimi
film, amelyben tobb szerepl8 segitségével, egészen eltérd
szempontok szerint ismerkedhetiink a m(alkotasokkal. A
videdban egy restaurator, egy m(ivészettorténész, egy mu-
zeumpedagogus, egy teremd&r és egy nyolcéves kisfil meg-
kozelitésébdl ismerhetjik meg az alkotasokat. A mizeumok
latogatoknak készitett tartalmai kdzott egyre gyakrabban ta-
lalkozhatunk hasonlé megoldassal: a muzeumi targyak, gy(j-
temények vagy az azokhoz kapcsol6dé hattérismeretek kozve-
titése kapcsan a muzeumi szakemberek mellett mas tertletek
szakértdi, mlvészek, illetve akar a muzeoldgiai munkaban
nem is érintett személyek interpretacidéit is megismerhetjik.
Ez a jelenség szorosan kapcsolodik ahhoz az Uj muzeoldgiai
szemlélethez, amely szerint a mizeumban 6rzott és kiallitott
tartalmaknak nem csak egyetlen lehetséges megkozelitése,
olvasata, értelmezése lehet, és amely a mlUzeumra, mint a
latogatokat facilitalé intézményre tekint (Koltai 2020:149). A
kulonboz8 interpretacidk értékelése, elemzése arra batorit,
hogy a pedagégusok is batrabban, szabadabban valasszak ki
és értelmezzék a mlalkotasokat. Atanarok szamara szintén jol
felhasznalhatok a kilénféle kreativ technikakat bemutaté vi-
dedk, amelyek a gyljtemény fontosabb mdalkotasaira reflek-
talnak. Avidedkban bemutatott alkotétechnikak kivalasztasa
soran szandékosan kénnyen beszerezhetd, egyszer( alap-
anyagokat és eszkdzoket hasznaltunk. A kreativ tevékenység
a képzés online része soran is szerepet kapott: a résztvevék
mUtargyakbdl kiindulva készitettek csendéleteket kiilonb6z6
technikakkal (fotd, kollazs), majd feltdltotték egy kozos fel-
letre. A mozgdképes tartalmak mellett elérhetéveé valt és az
oktatasban, tanari felkészilésben ingyenesen és szabadon
felhasznalhaté a Nemzeti Galéria allandé kiallitasanak teljes
audio guide anyaga is.

39

VIZUALIS KULTURA, 2024/1.

A személyes talalkozas tapasztalatai

A zarbalkalom él6ben, a Nemzeti Galériaban zajlott. A
kiallitétérben, valamint a mihelyben bemutatott médszerek
és feladatok arra a gondolatra épultek, hogy a tanulasi
modszerek és az emlékezés mindsége dsszefligg: minélinkabb
élményalapu (mozgasos, tobb érzékszervet is bekapcsold)
és aktiv részvételt kdvetel6 a (tanulasi) folyamat, annal
hatékonyabban emlékezink a kapottinformaciékra (Hooper-
Greenhill 1994:145).

A pedagbgusok két muzeumpedagoégiai foglalkozason vettek
részt, igy aktiv résztvevdként ismerhették meg a miazeumi
orak tartalmat, menetét és a tematikahoz kapcsol6dé
mUalkotdsokat. A kidllitotéri feladatokat ezdttal 6k oldottak
meg, és kilonféle szemléltetd eszkdzoket is megismerhettek
(illatok, zenei részletek, idézetek). Abemutatott két foglalkozast
kifejezetten kézépiskolas didkok szamara dolgoztuk Ki.
A Szépség torténete els6sorban a torténelem tantargyhoz
kapcsolédik, ennek soran kilonb6zé korszakok kiemelked6
mUalkotasain keresztul beszélink olyan fogalmakroél, mint
a szépségideadl, a divat, a testkép és a tarsadalmi kérnyezet.
Az Uj vizeken jdrok cim(, kdzépiskolas korosztaly szamaéra
kidolgozott foglalkozas témaja a magyar nyelv és irodalom
tantervhez kapcsol6dik. A muzeumi 6ran a 19. és a 20.
szazadi magyar mivészet kildnb6z6 megjelenési formaihoz
kapcsoljuk a kor irodalmanak jelentésebb mozzanatait és
alkotdit. A nagy festdk és jelentés mlvészcsoportok, példaul
Csontvary Kosztka Tivadar vagy a Nyolcak neve mellett sz6ba
keril a nyugatos szerzék irdsainak vilaga is. Rovid, kiallitétéri
feladatok (idézetek festményekhez parositasa vagy illatok
és szinek 0sszekapcsolasa) segitségével egyrészt a batrabb,
kotetlenebb befogadasra 6szténozzik a résztvevbket,
masrészt érzékletesen mutatjuk be az olyan (a korszak
festészetben és koltészetben egyarant 1étezd) jelenségeket,
mint példaul a szinesztézia. Bar a képzés egyes moduljai
elsdsorban a mlizeum 19. szazadi allandé gy(ijteményére
épultek, fontosnak tartjuk felvillantani a kortars reflexiokat,
kapcsolédasokat is, legalabb egy-egy malkotas erejéig. A
kiallitétéri foglalkozasaink végén a Jelenkori Gy(jtemény
alkotasaival ismerkedtunk.

Akiallitotéri munkat miihelyfoglalkozas kdvette. A résztvevdk
képz6mUvész kollégank facilitalasaval egy absztrakt
technikaval ismerkedtek meg. A mihelymunkak soran
fontosnak tartjuk, hogy az alkotémunka valamilyen médon
kapcsolddjon a kiallitasban latottakhoz, illetve hogy résztvevék
olyan anyagokkal dolgozhassanak, amelyekkel az iskolai vagy
otthoni koérilmények kozott ritkan taldlkozhatnak. A képzés
résztvevdi alapozott vasznat, temperat és akrilfestéket,
valamint fest8kést hasznaltak. Amellett, hogy a tanarok izelitét
kaptak a muizeumpedagégiai 6rakhoz kapcsolhaté mihelyes
foglalkozasokbdl, a kozos alkotas jo alkalom volt a kotetlen
beszélgetésre, az informalis visszajelzések begy(ijtésére.

A képzés zarasa

A részvételt kdvetden a pedagdbgusok egy zarofeladat
segitségével 0sszegezték a képzésen megszerzett tudast és
tapasztalatokat. A képzés kimeneti kdvetelménye egy sajat 6ran
megvaldsitott és dokumentalt feladat volt, amelyben egy-egy
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tananyagrészt kdtottek 0ssze a gyljtemény mialkotasaival.
A résztvevlk Oratervet készitettek, majd dokumentaltak az
6ra megvaldsulasat, végul reflektaltak a feladatra. A képzés
egyik résztvevéjének kilondsen Gtletes és igényes projektje
jo6 példa arra, hogy a tandrok hogyan tudtak integralni a
képzés tudasanyagat és tapasztalatait: a pedagdgus tdbb
6ran ativeld, csoportos projektmunkat tervezett meg. Az
aktualis tananyaghoz, témahoz kapcsolédva kiallitast kellett
|étrehozni a didkoknak, ehhez képzdmUvészeti alkotasokat és
sajat targyakat haszndltak fel, majd az igy létrejott szekcidkat
be is mutattak egymasnak. A csoportokban kijeldltek egy-
egy kuratort, kiallitdsszervezdt, mizeumpedagdgust, és
kiallitasi katalogust is készitettek egy sablon alapjan. A
pedagégus reflexiéjaban kiemelte, hogy a képzésen szerzett
tapasztalatok, illetve az online elérhet8vé tett kiallitasok,
mdalkotasok nagyban segitették az éra megtervezését.

Visszajelzések, értékelés

A tanartovabbképzés online és jelenléti moduljait fénykép-,
valamint videofelvételek készitésével rogzitettik, az egyes
alkalmakat rovid kérddivek kitoltése zarta. A kérdések és
valaszok a képzésnek mind az elméleti, mind a gyakorlati
részét érintették (példaul idébeosztas, online vagy jelenléti
forma el6nyben részesitése, digitalis kompetencia, feladatok
megvalésithatdésaga). A tovabbképzés fejlesztését és
értékelését a résztvevikkel folytatott konstruktiv beszélgetés
is segitette. Avalaszok egyértelmUien azt jelezték, hogy hasonlé
tematikaju és felosztasu, a digitalis mizeum lehet8ségeit is
felhasznald, a kozépfoku oktatast tdmogatoé tovabbképzésre
szukség és igény van.
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Osszegzés

A Magyar Nemzeti Galériaban megvalésult mindkét
AMASS projekt (a didkoknak sz6l6 muzeumpedagobgiai
foglalkozasok és a tanartovabbképzés) j6 lehetéséget
teremtett a kdzépiskolai tankonyveket is illusztralé 19.
szazadi képz8mlvészeti alkotasok eltéré szempontbdl valé
megismerésére és a tantervekbe val6 Gjraintegralasara;
az oktatast tamogaté digitalis mizeumi tartalmak sokrétd
hasznalatara és népszerUsitésére; valamint mas muzealis
intézmények altal is adaptalhaté mizeumpedagobgiai feladat-
és modszergyljtemény |étrehozasara.

A projekt az ,Acting On The Margins: Arts As Social
Sculpture” cim({ nemzetkdzi Horizon2020 kutatas (H2020-
Sc6-Transformations-2019) keretén belll valésult meg.

Felhasznélt irodalom

A digitdlis oktatasi segédanyagok elérhetéek a Magyar
Nemzeti Galéria honlapjan a https://mng.hu/digitalis-muzeum/
linkre kattintva.

BANKI Zsolt - RUTTKAY Zséfia (2020): Digitalis gy(ijtemények
oktatasi hasznositasa. In: PACSIKA Marton (szerk.): Digitdlis
muzeumitartalmak a kéznevelés szolgdlatdban. Mizeumi irdnytd
24. Szentendre, Szabadtéri Néprajzi Mdzeum - MUzeumi
Oktatasi és Modszertani Kézpont, 78-95. p. https://mokk.
skanzen.hu/admin/data/file/20200320/muzeumi_iranytu_24._.pdf
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