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AZ ELMENYPEDAGOGIA LEHETOSEGEI
A NYELVOKTATASBAN

EXPERIENTIAL LEARNING OPPORTUNITIES
IN FOREIGN LANGUAGE TEACHING

MAGNUCZNE GODO AGNES!

Absztrakt: A pedagdgiai modszerek megujitasa gyorsan valtozo vilagunkban fontos és folyamatosan
aktualis feladat. A 2000 utan sziiletett tanuldi generaciok kommunikacios és informacioszerzési gya-
korlatat, és ennek kovetkeztében tanulasi szokasait egyre névekvé mértékben alakitjak a digitalis mé-
diumok. Az idegennyelv-tanulas teriiletén ez sosem latott gyakorlasi lehet6ségeket és multikulturélis
tapasztalatokat tesz elérhetové, ugyanakkor mélyitheti a generacios szakadékot tanar és diak kozott.
A tanulok az online vilagban megszokott szines, gyors és tapasztalati alapt tanulast varjak az iskolaban
is, mikdzben més generdcidkhoz tartozé tanaraiknak teljesen mas elképzelései lehetnek a hatékony ta-
nulasrol. Tanulmanyomban kiindulopontként attekintem a hatékony tanulas feltételeit és folyamatat,
majd bemutatom, milyen lehetéségeket kinal az élménypedagogia ezek megvalodsitasara a nyelvokta-
tasban harom teriiletet Kiemelve: a projektmunkat, a digitalis média hasznalatat és a transzkulturalis
nevelést.

Kulcsszavak: élményalapii tanulas, digitalis tanulas, kooperativ tanuldas, transzkulturadlis kompetencidak

Abstract: Renewing pedagogical practices is an essential task and constant pressure in our ever-changing
world. The communication and information accessing routines as well as learning habits of generations
born after 2000 have increasingly been shaped by digital media. In foreign language learning, this offers
practice opportunities and multicultural experience never seen before, at the same time potentially deepe-
ning the generation gap between teachers and learners. Learners expect the same colourful, fast and expe-
rience-based learning at school that they have got used to in the online world, whereas their teachers, who
belong to earlier generations, might have different beliefs about effective learning. In my study, I shall
review the conditions and processes of effective learning as a starting point, then introduce the potential
that experiential learning may offer to satisfy these needs in foreign language teaching, focusing on three
areas: project work, using digital media and transcultural education.

Keywords: experiential learning, digital learning, cooperative learning, transcultural competences

BEVEZETES

Az utdbbi években komoly kutatasok és informalis felmérések is ramutattak arra, hogy el-
maradt a vart pedagdgiai kulturavaltas a kozoktatasban megvaldsulo idegennyelv-oktatasban.
A Sziil6i Hang 6000 résztvevos felmérésbol az deriil ki, hogy a sziilék jelentds része szerint
az idegennyelv-oktatas nem hatékony: talsdgosan elméletorientalt, a nyelvtani helyességre
és nem a kommunikécios készségekre koncentral. Ugy vélik, ,,ezért aztan a magyarok nem
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mernek megszolalni, mert attol félnek, valamit hibasan mondanak, és nem azon van a hang-
stuly, hogy megértsék, mit mondanak nekik, illetve 6ket is megértsék” (Pénzcentrum 2019).
Ezeket a sziil6i tapasztalatokat szakért6i vélemények €s kutatasi eredmények is megerdsitik.
Einhorn (2015) ramutat, hogy a magyar nyelvoktatasi kultira meglehet6sen konzervativ: a
pedagogusok gyakran korszer(itlen anyagokbol nagyon sziik modszertani repertoarra timasz-
kodva oktatnak. Jellemz6 a tanarkdzpontd, ismeretalapu megkozelités, valamint a normaori-
entalt tervezés, amely a letanitand6 anyagra koncentral, és figyelmen kiviil hagyja a tanulok
valos igényeit és sziikségleteit (NAGY 2015). A tanarkézponta oktatas modszertani téren is
megmutatkozik: a frontalis oktatds még mindig dominal, a csoport- és parmunka, az egyiitt-
miikodésen alapuld tevékenység ,,tobbnyire extra jutalom a jo1 halado csoportoknak™ (EIN-
HORN 2015: 47). Einhorn véleménye szerint a tanarkozpontu oktatds nem tud érzékenyen
reagalni a tanuldi kiilonbségekre, és alkalmatlan a motivacid tartos fenntartasara is. Ebbol
kovetkezhet ,,az alacsony nyelvtanuldsi motivacid, illetve az, hogy a nyelvtanulok sokszor
alabecsiilik a sajat képességeiket és lehetGségeiket, igy meg sem probaljak hasznalni a nyelv-
tudasukat” (EINHORN 2015: 42).

Oveges és Csizér 2018-as kutatasi jelentése a magyar koznevelésben foly6 idegennyelv-
oktatas kereteirdl és hatékonysagardl megerdsiti a fenti tapasztalatokat. A szerzok kiemelik,
hogy a 7. osztalyosok korében tapasztalt pozitiv jellemzok (pl. motivacio és 6nszabalyozas)
11. osztalyra jelentdsen romlanak, és mig a kedvezotlen mutatok (pl. unalom és kilatastalan-
sag) novekednek, a nyelvhasznalati szorongas folyamatosan minden korosztalynal megfi-
gyelhetd. Vizsgalatuk szerint a nyelvorak hatékonysaga dsszességében nem kielégitd, erre
utal a kiegészitd maganoktatasban résztvevok magas szama is. Ha mindezt 6sszevetjiik a leg-
utobbi, idegennyelvtudast is vizsgald Eurobarometer 2012 felmérés eredményével, azt latjuk,
hogy a magyarok minden fronton az utolsé helyen allnak az idegennyelvtudas tekintetében:
csupan a megkérdezettek 35%-a besz€l legalabb egy idegen nyelvet az 54%-0s EU-s atlaggal
szemben, és csak 13% besz¢l legalabb két idegen nyelvet, mig az EU-s atlag itt 24%.

Oveges és Csizér (2018) ramutat, hogy az idegennyelv-oktatasi gyakorlat megujitasanak
leghatékonyabb modja az lenne, ha a nyelvtanulas kikeriilne az iskola falai koziil, és a tanulok-
nak mind t6bb alkalma nyilna a sajat érdeklédésiikon alapuld valés kommunikaciora. Az isko-
lai cserekapcsolatok és kiilfoldi gyakornokok fontos szerepet jatszhatnak e cél megvalosita-
saban, de ma mar a digitalis technika is szamtalan lehetdséget kinal a nyelvtanulas tamoga-
tasara. A 2000 utan sziiletett tanuldi generaciok szdmara meghatarozoé élmény, a tarsas kap-
csolatok, szabadidés tevékenységek és informacidszerzés természetes szintere az online vi-
lag. Az idegennyelv-tanulas teriiletén ez sosem latott gyakorlasi lehetéségeket és multikultu-
ralis tapasztalatokat tesz elérhet6vé, ugyanakkor mélyitheti a generacios szakadékot tanar és
diak kozott. A tanulok a digitalis tevékenységeik soran megszokott szines, gyors és tapasz-
talati alapt tanulést varjak az iskolaban is, mik6zben tanaraiknak kevés ismerete van az on-
line vilagrol és teljesen eltérd elképzeléseik lehetnek a hatékony tanulasrol.

Tanulmanyomban elészor attekintem a hatékony tanulas feltételeit és folyamatat, majd
bemutatom, milyen lehetdségeket kinal az élménypedagdgia ezek megvaldsitasara a nyelv-
oktatasban harom teriiletet Kiemelve: a projektmunkat, a digitalis média hasznalatat és a
transzkulturalis nevelést.

1. AHATEKONY TANULAS FOLYAMATA ES FELTETELEI

Koznapi szohasznalatban a tanulds meghatarozasa altalaban valamilyen érzékelhetd ered-
ményre koncentral (megtanultam a leckét, tehat fel tudom mondani, megtanultam biciklizni,
tehat mar tudok biciklivel kozlekedni, stb.), mig a tudomanyos megkdozelités azt a folyamatot
prébalja megragadni, amely a tudas elsajatitdsdhoz vezet. Nahalka (2007: 9) definicidja
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szerint ,,a tanulas egy rendszerben bekdvetkezd, hosszabb tavon hato, adaptiv valtozas”, ame-
lyet az 1. abra illusztral. Ez a meghatarozas harom fontos elemet tartalmaz: 1) rendszersze-
rliség, 2) hosszu tava valtozas, 3) adaptivitas.

( Felidézeés, Gyakorlas
ismétlés

Inger
Egyéni,
- Ismeret- fns .
Aot rendszer 'I(gglr;;:’;s ada ptIV
» aktivaldsa tUdéS
Kapcsoladas .

Eszlelés Rovid tavd memdoria Hosszu tavi memoria

1. dbra
A tanulas folyamata

A rendszerszeriiség azt jelenti, hogy a tanulas soran egymashoz kapcsolddo informaciok ha-
16zatabol all6 ismeretrendszereket alakitunk ki, amelyeket kiilonboz6 mentalis miiveletekkel
hozunk 1étre. Minden 11j ismeret Ugy épiil be a rendszerbe, mint a kirakds jaték egy kis da-
rabja: illeszkedik a kapcsolodo részekhez. Nahalka ramutat (2007: 16), hogy a konstruktivista
tanuldselmélet szerint ,,a tanulds soran atfogobb tudasrendszereink valnak egyre részlete-
sebbé, egyre kidolgozottabba, egyre differencialtabbd”. Ez egynttal azt is jelenti, hogy a ta-
nuldknak, még a legfiatalabbaknak is, teljes képe van a vilagrol, tehat tudasrendszereik nem
apr6 elemekbdl épiilnek fel folyamatosan, hanem az atfogd kép apro részletei valnak sza-
mukra egyre vilagosabba, megragadhatova. Ebbdl fakadoan a létrehozott tudas is mindig
egyéni, az elézmények fliggvényében.

A hosszu tavu valtozas arra utal, hogy hasznos tudasnak az az ismeret tekinthet6, amely
elég hosszu ideig elérhetd bizonyos feladatok ellatasara. Hogy mi ez a feladat — csak a leg-
kozelebbi szddolgozat tulélése vagy az, hogy jol megtanuljam a nyelvet — nagyban befolya-
solja az informacié megtartasat. Gasko (2007: 30) informaciofeldolgozasi modelljében a fo-
lyamat kulcselemei a figyelem és a memoria. A kiils6 ingerek abban az esetben valhatnak az
ismeretszerzés alapjava, ha a tanuld érzékeli azokat és odafigyel rajuk, vagyis kivalasztja a
szamara fontos elemeket. Ezekhez a kivalasztott ingerekhez a tanuld kapcsolodik — egyrészt
érzelmileg (érdekes/unalmas), masrészt kognitivan, megvizsgalva a korabbi ismeretrendsze-
rekhez valo kapcsolodas lehetségét. Az informaciok ezutan figyelem révén a rovid tavii me-
moriaba keriilnek, ahol egységeket alkotva maximum 20 masodpercig tarolodnak, majd to-
vabb haladnak a hossza td&vii memoriaba, vagy kiesnek az emlékezetbdl. A hosszu tava me-
moriaban torténik az informacio feldolgozasa és az ismeretrendszerek bovitése, amelynek
soran nagyon fontos szerepet jatszanak az 0j informécié kodolasara, rendszerezésére €s beil-
lesztésére hasznalt mentalis miiveletek. Mindezt megkonnyiti a folyamatos ismétlés, a korabbi
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ismeretek felidézése: ezaltal konnyebben valdésul meg az 0j ismeretek kapcsolodasa, majd
bevésése.

A tanulas célja alapvetden az életben valo boldogulas megkonnyitése: olyan ismeretek,
szocialis stratégiak és problémamegoldd technikak elsajatitasa, amelyek lehetové teszik a
felnové gyermek beilleszkedését az 6t koriilvevd kozosségbe. A tanulds abban az esetben
tekinthet6 adaptivnak, ha rugalmasan alkalmazhato, felhasznalhat6 az egyén életében beko-
vetkez0 valtozatos kihivasok és problémak megoldasara. Ez azt feltételezi, hogy a tanulé nem
csupan elsajatit valamilyen ismeretet, de tudja azt hasznalni a tanulasi kontextuson kiviil is.
A tanulés folyamatanak attekintésébdl kitiinik, hogy az ismeretrendszerek bdvitésében kulcs-
szerepe van a tudasat aktivan konstrualo tanulonak, ugyanakkor a folyamat hatékonysagat
nagymértékben befolyasolja a tanar és a tanulocsoport, akik részt vesznek a tudas kdzos 1ét-
rehozasaban és visszajelzést adnak az egyén teljesitményérél. Az OECD 2017-ben kiadott
utmutatdja a hatékony tanulasi kdrnyezet kialakitasahoz hét f6 teriiletet emlit, amelyeket a 2.
dbra szemléltet.

1. Tanulo6i
aktivitas,
tudatossag és
autonomia

3. Pozitiv érzelmi
elkotelezodés,
motivacio

2. Kooperacio,
interakciod

5. Kihivast 6. Vilagos
jelent6, de nem kovetelmények,

4. Differencialas,
egyéni
kiilonbségek
figyelembevétele

talterhel6 kovetkezetes
tananyag értékelés

7. Horizontalis
kapcsolodas mas
teriiletekhez

2. dabra
A hatékony tanulasi kornyezet elemei (OECD 2017 alapjan)

A tanulasi folyamat fészerepléje a tanulé: a tanulasi kornyezetnek tamogatnia kell tudatos
szerepvallalasat, autonomiajat, és 6sztondznie kell arra, hogy ismerje meg tanulasi stilusat és
alakitsa ki sajat tanulasi stratégiait. Valos élethelyzetekben a problémak megoldasa, straté-
giak kidolgozasa altaldban szocialis kornyezetben, kisebb-nagyobb egyiittmiikodé csopor-
tokban torténik. A tamogatd kornyezet hangsulyozza a tanulas szocialis jellegét, lehetdséget
biztosit a sokrétli interakciora és atgondolt, jol szervezett kooperativ munkara. Annak atélése,
hogy sajat tanuléasi folyamatanak f6szerepl6je és egy egyiittmiikodd, timogato csoport tagja,
hozzajarulhat a tanuld pozitiv érzelmi elkotelez6déséhez a tanulas irant: tanarként fontos tisz-
taban lenniink az érzelmek kiemelt szerepével, és felelosséget kell vallalnunk a tanulék mo-
tivacidjanak megteremtéséért és fenntartasaért.

A tanulok nagy egyéni kiillonbségekkel vesznek részt az intézményesitett, ,,atlagra szabott”
tanulasi folyamatban. Szocialis hatteriik, tanulasi képességeik, érdeklédési koriik, hattértudasuk
¢s érzelmi viszonyulasuk is eltérd lehet, emiatt eltéré mértékben profitalnak a rendelkezésiikre
allo tanulasi lehetGségekbol. Esélyegyenloségiik csak ugy biztosithato, ha a tanulasi kornyezet
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érzékenyen reagal a tanuloi kiilonbségekre és differencialt tanuldsi formakat tesz lehetdvé: ez-
altal minden tanul6 olyan feladatokat kaphat, amelyek sajat szintjén Kihivast jelentenek, de
nem terhelik tal. Segiti a tanulasi folyamatot, ha az elvarasok vildgosak, az értékelés pedig a
kovetelményekkel 6sszehangban van, kdvetkezetes és rendszeres visszajelzést biztosit a ta-
nuléknak elérehaladasukrol. Végiil a horizontalis kapcsolodasok lehetévé teszik az Gsszefiig-
gések felfedezését kiilonb6zo ismeretteriiletek, illetve az ismeretszerzés és —felhasznalas kii-
16nb6z6 kontextusai (iskola, otthoni kdrnyezet, tagabb kozosség, tarsadalom, valdsag) ko-
zott, ezzel elésegitve az ismeretrendszerek adaptivva valasat.

E kivanalmaknak meglehet6sen nehéz megfelelni tanarkézpont pedagogiai modszerek-
kel, ezért fontos megismerkedni a kiilonb6z6 didkkdzpontl, élményalaptt megkozelitésekkel
is. A kovetkezOkben azt tekintem 4t, hogy az élménypedagdgia milyen lehetdségeket kindl a
hatékony tanulas tdmogatasara.

2. ELMENYPEDAGOGIA: DEFINICIO ES ALAPELVEK

Az élménypedagdgia megismeréséhez érdemes az élmény fogalmabol kiindulni. A magyar
nyelv értelmezd szotara (2016) szerint az élmény lelkileg atélt, hatast gyakorld esemény,
»lelki folyamat, amellyel az egyén bizonyos jelentdsebb eseményeket, torténéseket a sajat
maradando lelki tartalmava alakit”, illetve 1élektani megkozelitésben ,,az 4tél6 tudatnak koz-
vetlen, szemléletes, a gondolkodas ¢és itéld tevékenység szdmara mintegy nyersanyagként
adott tartalma; tapasztalas”. Az angol nyelvben az experience sz6 két jelentéssel bir: élmény
és tapasztalas. Az ¢lménypedagogiaban mindkét gondolat megjelenik: a tanulas alapja a ta-
pasztalas, amely érzelmileg atélve és a korabbi ismeretekhez kapcsolodva élménnyé, majd
egyéni tudassa valik.

Az ¢élménypedagogia uttéréje, John Dewey (1938) abbol az alapkoncepciobol indult ki,
hogy a tudas szocialisan konstrualt és tapasztalati alapu. A tudast a valds életben szerzett
tapasztalatok alapjan rendszerezhetik a tanulok, a tanar segitségével. A tapasztalas alapjan
atélt élmény mindsége attol fligg, milyen képességeik vannak a tanuldknak, és mennyire all-
nak készen az élmény befogadasara. Az értékes tapasztalat az, amely kapcsolodik a korabbi
ismeretrendszerekhez, tehat biztositja a tanulas folytonossagat, ugyanakkor interaktiv is, te-
hat a személyiségen atszirve keriil feldolgozasra. Az igy 1étrehozott tudas nem csupan isme-
ret, hanem az ismeret kiilonb6z6 kontextusokban vald alkalmazasanak képessége is.

David Kolb (1984) élménypedagogiai modellje tovabbfejleszti és négy, egymast tamo-
gatd 1épésre osztja az élmény alapu tanulast, amelyet a 3. dbra illusztral.

Konkrét
tapasztalat

Aktiv Reflektiv

kisérletezés megfigyelés

Elvont 3. dbra
fﬁ?ﬁé?é"s" Kolb (1984) tapasztalati tanulads ciklusa
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A modell szerint a tanulas alapja a tapasztalas: a tanul6 kiprobal, megfigyel, anyagot gytjt
valamilyen valos €élethez kapcsolodo, szamara relevans problémaval kapcsolatban, és értékeli
ezt a tapasztalatot, megfigyeléseinek, tevékenységeinek eredményét. Ebben a masodik, ref-
lexiés fazisban lényeges, hogy a tanul6 azt is megfontolja, egy hasonld problémanak egy
masik élethelyzetben milyen eredménye, kdvetkezménye vagy megoldésa lenne. Ez a to-
vabbgondolas vezet el az elvont fogalomalkotashoz, illetve altalanositashoz, amely lehetdvé
teszi, hogy a tanul6 az adott tanulasi feladat kapcsan elsajatitott megoldasi modszereit mas
helyzetekben is alkalmazni tudja, amelyet az aktiv kisérletezés fazisaban probalhat ki.

Az élményalapu tanulas alapelve az, hogy a teljes tanuldi személyiséget bevonja a tanulasi
folyamatba: a pszichomotoros, kognitiv, érzelmi és szocialis készségek egyiittmiikodve jarul-
nak hozz4 az 01j ismeret 1étrehozasahoz. Ez a teljes bevonddas abban az esetben teljesiil, ha

1) atanulasi cél relevans a tanulok szamara,

2) lehet6ség van a tanulok eltérd érdekl6désébol és képességeibdl fakado tobbutas meg-

oldasok megvaldsitasara,

3) atanulasi folyamat soran kiemelt szerepet kap a kreativitas, kezdeményez6készség és

autondmia, és

4) atanuldknak lehet6sége nyilik a masokkal vald egyiittmiikodésre, k6zos ismeretalko-

tasra egy tamogatd kozosség tagjaként.

Kolb (1984) modelljét kés6bb tobben is tovabbfejlesztették, Gjragondoltak. Jarvis (1995) pél-
daul arra hivja fel a figyelmet, hogy a reflexio tanuland6 készség, amelyhez iskolai kdrnye-
zetben sziikséges a tandr irdnyitasa. A reflexios fazis kihagyasa vagy nem megfelel6 megva-
lositasa a tanulds elmaradasahoz, vagy reflexio nélkiili, tehat kevésbé hatékony tanulashoz
vezet. Koenderman (2000) az osztalyterem és iskolai ora realis kereteire dolgozta at az ere-
deti koncepciot, amelyet a 4. dbra mutat be.

Téma bemutatasa

+ a tanuldk felidézik ismereteiket, tapasztalataikat a témdval kapcsolatban
» megprobaljak az Uj témat tanulasi céljaikhoz kapcsolni

REVAGE

* a tanulok személyesen kapcsolodnak a témahoz azaltal, hogy az iskolaban és/vagy
azon kivill részt vesznek valamilyen kozos tevékenységben, amelynek célja
ismereteik €s tapasztalataik elmélyitése

Internalizacio

¢ a tanar kezdeményezésével és vezetésével a tanulok reflektalnak a tevékenységben
vald részvételiikrdl, és atgondoljak, hogyan befolyasolja ez a tapasztalat késobbi
viselkedésiiket és attitidjeiket

Disszeminacié és/vagy ismeretatadas
¢ a tanulok hasznaljak és bemutatjak 1j ismereteiket/készségeiket, kapcsolatot
teremtve az iskolan kiviili valosaggal is

4. abra
Koenderman (2000) élményalapii tanulas modellje
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Lathato, hogy a Kolb-féle tanulasi ciklus kozponti elemei, a tapasztalast lehet6veé tévo aktiv
részvétel, a reflexion alapuld konkluziok levonasa ebben a modellben is hangstlyos szerepet
kapnak. Itt azonban Rogers korabban emlitett folytonossagelvének megfeleléen az elsé 1épés
a téma megismerése, valamint korabbi ismeretrendszerekhez és tanulasi célokhoz valo illesz-
tése, az utolso fazis pedig az elsajatitott ismeretek kdzzététele, megosztasa. Ezzel biztosithatod
az iskolai tevékenységek kapcsolodasa a tagabb kdzdsséghez, az iskolan kiviili valosaghoz.

Knutson (2003) arra is rimutat, hogy élményalapu tanulas soran nemcsak a tanuloknak
kell 1j készségeket megtanulniuk, hanem a tanaroknak is 0j szerepekre és masfajta oraszer-
vezési technikakra van sziiksége. Az ¢élményalapt tanulas alapvetden projektmunka jellegé-
b6l addéddan a korabban a tandr altal birtokolt irdnyitd szerepek egy része atkeriil a didkok-
hoz: beleszélasuk lehet a témavalasztasba, a csoportszervezésbe, a munkafolyamatok szer-
vezésébe és a projektfolyamat végeredményébe is. A tanar szerepe atalakul, és a tudas egye-
diili birtokosa és az osztalytermi folyamatok egyediili menedzsere helyett a segitd, tdimogato,
moderalo szerepek keriilnek el6térbe. Ezzel parhuzamosan nyilik arra lehetdség, hogy a ta-
nulok is atalakitsak megszokott szerepeiket (1d. az informacio felvétele és tesztek alkalmaval
torténd visszaadasa atalakitas nélkiil), és Gjakat probaljanak ki, mint pl. a vélemény kifejtése
¢és indoklasa, vita, meggy6z¢és, dontéshozas, reflektalas az 0j és régi tapasztalatokrol, konk-
luzidk levondsa, altalanosithato elvek megfogalmazasa.

Ezek a szocidlis készségek rendkiviil fontosak az élményalapu tanulasban, és eldsegitik a
hatékony kooperacié megvaldsulasat is, amely joval tobb, mint egyszerii csoportmunka.
Kagan és Kagan (2009: 12) meghatarozasaban a kooperacionak négy fontos eleme van, ame-
lyeket az 5. abra illusztral. A kooperacio lényege az épité egymasrautaltsag. A csoporttagok
akkor miikodnek egytitt megfeleléen, ha atérzik, hogy a feladat megoldasa csak egyiitt sike-
riilhet, a csoport eredménye az egyéni teljesitményektdl fiigg. Ez gy garantalhatd, ha minden
csoporttag konkrét feladatot kap a projekten beliil, amelyért személyes feleldsséggel tartozik,
¢és amely a projekt megvalositasanak egyedi, szerves részét képezi. Az egyenld részvétel sza-
balyait a tanar és a didkok kozosen dolgozzak ki: ez kiterjedhet a szerepek meghatarozasara,
a beszamolasi feladatokra, a feladat 1épéseinek meghatarozasara, a beszamolas formajara
mindenki szamara alkalmas modon, és az értékelés szempontjainak tisztazasara. A koopera-
ci6 lehetévé teszi, hogy a tanuldk valtozatos és parhuzamos interakciok soran dolgozzak ki
a projekt részleteit, gyijtsenek informacidt, vitassak meg allaspontjukat és hozzak meg don-
téseiket. A csoporton beliili, a csoporttagok és tanar, valamint a csoporttagok és kiilso sze-
replok kdzti kommunikacié megsokszorozhatja a feladatmegoldasra forditott iddt, lehetosé-
get teremthet arra, hogy a tanulasi folyamat kikeriiljon az iskola falai koziil, és elGsegiti az 1j
tudas szocialis kdzegben torténd 1étrehozasat.

o9 egymasra- Egyéni feleldsség Egyenld részvétel Ea rhuzan.l(’)s
utaltsag = = = interakcio

« A csoport * Egyéni feladat * Sorra kertilés * Tobb szalon futd
eredménye az egyén + Személyes felvaltva interakcid a csoporton
teljesitményétol fiigg felelésség « 1d6 felosztasa beliil, a csoporttagok és

o Gomatailea st il a tanar, valamint a
* Szabalyok, szerepek csop ortEagol( é.s et
meghatarozésa szerepl6k kozott
5. abra

Kagan és Kagan (2009) kooperdciés modellje
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Az élménypedagogia 0sszességében egy modszertani megkdzelités, amely sokféle pedago-
giai modszer tamogatasaval megvalosithatod, és az idegennyelv-tanulas szamara is relevanssa
tehetd. A felfedez6 tanulas, jatékpedagogia, dramapedagdgia, interkulturalis tanulas, projekt-
munka, digitalis tanulas, Kooperativ tanulas, feladatalapu tanulds mind olyan médszertani
lehetdségek, amelyekkel megvaldsithatok az élményalapu tanulas f6 szempontjai: a diakok
érdeklodési koréhez €s valos tevékenységeikhez kapcsolodo témavalasztas, tapasztalati Gton
torténd megismerés, nyitott feladatok (kutatds, adatgyiijtés, idegennyelv-hasznalat valos
kommunikécios célok megvalositasara), reflexio és a kooperativ tanulas. A kdvetkezdkben
néhany példat szeretnék bemutatni arra, hogyan tdmogathatjak az élményalapt tanulast a di-
gitalis és interkulturalis projektek.

3. AZ ELMENYALAPU TANULAST TAMOGATO MODSZERTANI MEGOLDASOK
3.1. A projektmunkardl réviden

A projektmunka lehetdséget biztosit a tanulok szamara az drakon elsajatitott ismeretek eltérd
tanulasi kornyezetben torténd, kreativ felhasznalasara egyéni képességeiknek megfelelen.
Célja nem csupan az, hogy fejlessze és elmélyitse ismereteiket és készségeiket: tamogatja a
reflexiot, a kritikus gondolkodast, a tanuldi autondmiat és a masokkal vald egylittmiikddés
képességét is. Projektmunka soran rendkiviil fontos a tanulok aktiv részvétele a tanulasi fo-
lyamatban: mikdzben egyediil és tarsaikkal kiillonb6z6 tevékenységeket végeznek, olyan fel-
adatokkal szembesiilnek, amelyek a valos életben is varnak majd rajuk: véleménynyilvanitas,
meggy6zés, mérlegelés, dontéshozatal, informacio keresése és értékelése, stb.

A projektmunka jellemz6i a kdvetkezok:

1. A tanulok egy komplex, kihivast jelentd feladaton vagy probléman dolgoznak.

2. A téma relevans a tanulok szamara, illeszkedik érdeklddési koriikhoz és valds élet-

helyzeteken alapul.

3. A tanuldok hozzak meg a dontések nagy részét a projekttel kapcsolatban, beleértve a
projekt céljat, a végrehajtas Iépéseit, az anyaggyiijtés modszereit, a csapattagok sze-
repkdrét vagy a projekt végeredményét és bemutatasanak modjat.

Tamogatja a kritikus gondolkodast, problémamegoldast €s tarsas készségeket.
Szamos tanitasi és munkaszervezési modszert magaban foglalhat.

Bar vannak révid, egy tanoran megvalosithatod projektek is, a projektek jellemzden
hosszabb id6t vesznek igénybe, hogy batoritsak a tanuldkat a tanérak kozti, iskolan
kiviili munkara is.

7. A projekt eredménye valamilyen kreativ, jellemzden nyitott megoldas.

ook

Amint lathato, a fenti lista elemei tobb ponton is érintkeznek az élménypedagogia elveivel.
A relevans, valds élethelyzetekhez kapcsolodo témavalasztas, a problémaalapt nyitott feladat
noveli a tanuldi motivaciot, eldsegiti a bevonddast, és lehetdvé teszi a tapasztalati tanulast
(Id. 1., 2., 6. pont). A problémamegoldas kutatast, anyaggyijtést és mérlegelést kivan (4.
pont), amely elGsegiti a reflexiot. Emellett kiemelt jelentdségii a folyamat dokumentalasa (pl.
projektnapld, jegyzetek a megbeszélésekrdl, személyes és csoportmunka tanuldi értékelése,
stb.), amely szintén reflektiv gondolkodast igényel, kiilonb6z6 elemei pedig a valds, kotetlen
nyelvhasznalat lehetdségét biztositjak a tanulok szamara. Fontos jellemzdje, bar nem kiza-
rolagos kovetelménye a projektmunkanak a csoportban valé egyiittmiikodés (3., 6. pont),
amely eldsegiti a szocialis készségek fejlodéseét.

A projektek sokféleképpen csoportosithatoak, pl. a résztvevok kore vagy a feldolgozott
témak szerint, de alapvetd jellemzéjik az, hogy milyen mértékben nyitottak bemeneti



52 Magnuczné Godé Agnes

informacié és kimeneti kovetelmények szempontjabol. Igy megkiilonboztethetiink nyitott,
félig nyitott és zart projekteket is. Amig mind a nyitott, mind a zart projektek lehet&séget
kinalnak a tanuloknak, hogy dontéseket hozzanak a munka egyes mozzanatair6l, a zart pro-
jektek alapvetden az 6ran korabban tanult, illetve a tanar altal kivalasztott anyagok feldolgo-
zasan alapulnak, és van egy meghatrozott, elvart kimeneti eredményiik. Ezzel szemben a
nyitott projektek soran a tanulok maguk valaszthatjak meg, kutathatjak fel a felhasznalasra
keriil6 anyagok korét, és donthetnek a szamukra legmegfelelébb munka- és beszamolasi for-
marol is. Igy lehetévé valik kiilonboz6, egyforman elfogadhaté projektproduktumok megva-
lositasa. A kettd kozott talalhatok a félig nyitott projektek, ahol vagy a feldolgozasra keriil6
anyagok korét, vagy az elvart projekteredményt a tanar hatarozza meg, de a masik aspektus-
rol a résztvevd didkok donthetnek. A 6. abran harom projekttéma talalhatd: az A. projekt
félig nyitott, a B. zart, a C. pedig nyitott.

—
(hll

People donate money and work for a
~. D. wide variety of causes.
Based on what we learned in the last Make your own (online or paper- Look at the pictures below showing

couple of weeks about Australia, based) family tree. Introduce your causes that need support. In groups
Canada or New Zealand, design a family. of 3-4, discuss which two causes you
quiz. Decide on the game format and would support, and why. Present.
rewarding system. Get ready to do it your case to the class, and organise
| with the class. a debate.
6. abra
Projekttipusok

Fontos megjegyezni, hogy mindharom projekttipusnak meglehet a 1étjogosultsaga kiilonb6z6
oktatasi kontextusokban, hiszen a kiilonb6z6 (nyelvi) szinten allo tanulok tobb, illetve keve-
sebb segitséget, iranyitast igényelhetnek a projekt megvaldsitasahoz.

3.2. Digitélis projektek

A mai tanuloégeneracioknak alapélménye a digitalis média hasznalata, amely jelentsen at-
alakitotta ismeretszerzési, szorakozasi és kommunikacios szokasaikat. Nagy kihivast jelent
az oktatasban az, hogy a virtualis térben szocializalodott tanulok ugyanazokat a gyors, vizu-
alis impulzusokat, ugyanazt az azonnali visszajelzést és jutalmaz6 mechanizmusokat igény-
lik a tanulas soran is, amelyeket a digitalis jaték- és informacios térben megszoktak. E prob-
léma athidaldsanak hatékony modja a digitalis technika bevonasa az oktatasba: javithatja a
motivaciot, segitheti a megértést és csdkkentheti a kognitiv terhelést (ALTY, AL-SHARRAH ¢és
BEACHAM 2006), és megmutatja a nyelvtanulas értelmét (OVEGES, CSIZER 2018). A virtualis
vilag mint ismerds, autentikus kérnyezet szamos tapasztalati alapt felfedezési lehetdséget
kinal az idegennyelv-tanulas teriiletén is, amelyek koziil ezattal négy online feliiletet szeret-
nék bemutatni.

A tanulok szamitogépes jatéktapasztalatara alapozva kindlja az ismeretszerzés lehetdsé-
gét a Second life (https://secondlife.com/) jatékalkalmazas Education funkciéja. Az infor-
macioszerzés, felfedezés itt a jaték kontextusaba agyazddik. A regisztralt felhasznalok
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avatart valasztanak, és felépithetnek egy ,,masik életet” csaladdal, baratokkal, lakéhellyel,
munkaval és szorakozasi lehetéségekkel. Ezek kozé illeszkedik az oktatasi platformon elér-
het6 intézménylatogatasok sora: az avatarral rendelkez6 latogato a jatékban szokasos karak-
ternavigacio segitségével virtualis tarat tehet kiilonbozo nonprofit intézményekben (pl. nem-
zeti parkokban), hires egyetemeken és mizeumokban. A 7. dbra példaul a Black History
Museumot abrazolja, amely bejarhatd, és sok érdekes, szoveges €és vizualis informacioval
szolgal, éppen igy, mint egy val6di mizeum.

What Next? World Map Shopping Buy Land Community Help —

Destination Guide > Education > Museums > Virtual Black History Museum

Categories Virtual Black History Museum Your maturity seftings: G |M ' A| Change
Recently Added (44)
Editors' Picks (16)

Featured Events (19)

Shopping Events (48)
Adventure & Fantasy (41)
Art(108)

Bars, Pubs &
Restaurants (23)

Beaches (71)
Business (8)

Cafes & Hangouts (23)
Castles & Ruins (9)
Chat Hot Spots (13)
Cosmic (5)

Cyber (18)

Discussions &

Communities (44)

Duran Duran (16)
(%4)

« Nonprofits (8)

« Universities (17)

(22)
Fashion & Style (368) The Virtual Black History Museum invites everyone 1o explore the timeline of African-American history from the heartaches to the victories in a
« Halr (28) park-like and welcoming environment.

« Jewelry (14)

. Tattoos & Teleport |

« Animations (17)

7. abra
Second life, Virtual Black History Museum

Hasonl6 lehetdségek varnak rank a Google Earth feliiletén (https://www.google.com/earth/
education/explore-earth/). A Voyager cimszora kattintva felfedezéutak tarhaza nyilik meg az
érdeklédok szamara, amelyek soran a Google Earth interaktiv térképén kovethetjiik régi fel-
fedezOk utjait, lathatjuk irodalmi alkotasok inspirald helyszineit, s6t még a vilaglirben is sétat
tehetiink! A térkép mellett videok, képek, rovid szoveges ismertetok egészitik ki az élményt.
A 8. dbran lathaté Google Earth kaland a felfedez6k koraba repiti vissza a latogatot, és az
autentikus nyelvi anyag mellett horizontalis kapcsolodasi lehetéséget is kinal a f6lrajz és tor-
ténelem teriileteivel.
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Q fsearch < < Explorers: Age of Encounter

Featured in Google Earth

o

A AN
National Parks of

the United States Earth View
Guided Tour Guided Tour

Genoa, Italy

Heritage Sites Birdwatching
Guided Tour Guided Tour

More in Voyager 4 de Ital
RV read "The

Must-see views ¢ S > on merchant sh
g ", e
o
}  Diamond Head

Volcanic cone in Hawaii

lolani Palace

Royal residence in Honolulu, Hawaii & () PBS Education
Google O 100% e ——

8. dbra
Google Earth Felfedezések kora

A Second life és Google Earth fent leirt alkalmazasai nem kész projekteket vagy élményalapu
tanulasi folyamatokat kinalnak, de j6 kiinduldépontjai, anyaggyijtési lehetéségei és motivald
tapasztalatforrasai lehetnek olyan projekteknek, amelyeket a tanar (és diakjai) épitenek rajuk.
Az animécios filmalkalmazasok, mint példaul a Powtoon (https://www.powtoon.com/) ki-
valo eszkozok a projektfolyamat végeredményének bemutatdsara, az élményalap( tanulas
keretrendszerében pedig az 01j kozegben torténd kreativ kisérletezésre és ismeretalkalma-
zasra. Regisztralt felhasznalok szamara ingyenesen is elérhetd szamtalan szituacios hattér,
animalhato karakter és kellék, amelyhez a szoveget a nyelvtanul6 alkothatja meg hangfelvé-
tel vagy irott szoveg formajaban, és még a torténethez ill6 alafest6 zenét is kereshet hozza a
feliileten. Az animaciokészités igazi kreativ munka, amelynek soran lehet6ség nyilik mind a
spontan (egyeztetés, torténet, karakterek megtervezése Stb.), mind a megtervezett, fokuszalt
nyelvhasznalatra (az animacid szovegének megalkotasa).

Végiil a WebQuest (https://www.webquest.org/index-create.php) oldalt szeretném bemu-
tatni, amely a projektmunka teljes folyamatara ad otleteket. Az oldal kitalaldinak sajat meg-
fogalmazasa szerint

,,az igazi WebQuest

e cgy megvalosithato és érdekes feladat, amely kicsit egyszerlibb forméban olyan,
mint amelyet a felnétteknek is meg kell oldaniuk allampolgarként vagy munkavalla-
l6ként.

e magas szintli gondolkodasi készséget kivan, nem csupan tartalmak 6sszefoglalasat.
Ez magéban foglalja a szintetizalast, elemzést, problémamegoldast, kreativitast és
dontéshozast is.

e jol hasznalja a webet. Az a WebQuest, amely nem valds online forrasokon alapul,
valoszintileg csak egy alcazott hagyomanyos lecke. [...]” (WebQuest, kezd6 oldal,
2. bek.)
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Az oldalra a WebQuest oratervsablon segitségével barki feltoltheti sajat projektotletét, de
keresgélhet masok projektfeladatai kozott is a ,,WebQuest kertben”. A sablon rendkiviil hasz-
nos, mivel emlékezteti a feladatterv készitdjét a projekttervezés fobb 1épéseire, amelyek a 9.
dbran lathatok. A Bevezetdben a szerz§ eldbb roviden bemutatja a témat, mintegy ,,étvagy-
gerjesztéként”, majd a kovetkezd Feladat cimsz6 alatt részletesen ismerteti a feladat céljat
és tartalmi elvarasait. Ezt koveti a Folyamat 1épéseinek részletes leirasa, amely tartalmazza
a WebQuesthez elengedhetetlen (valogatasra) ajanlott forrasok listajat is, majd az Ertékelés
kritériumrendszere. A Konkliizio ismerteti, hogyan keriilhetnek bemutatasra vagy kozzété-
telre az elkésziilt anyagok. A Feladat, Folyamat és Konklizio ismertetése sordn a szerzék
kitérhetnek a projektmunka azon elemeire, amelyekrol a projekt résztvevoi donthetnek.

- O @ Nem biztonsigos

Process
Introduction

Task « The students will work in groups of three.
« Each student will read and make notes about the text. (see paragraph two)
Process « The group will decide what information to include on their google slides.
% + When quest is complete each group will present the slides to their classmates.
Evaluation
Resources
Conclusion
. Students can use the resources below to find information about the ABCs
Credits of social psychology and how they apply to stereotyping:

Click here then scroll down to the second paragraph

Teacher Page

9. abra
WebQuest Sztereotipiak

A 9. abran lathato projekt célja az, hogy eldkészitse a tanulokat egy irodalmi mi befoga-
dasara, amelynek f6 témaja a sztereotipia és elditélet. A csoport tagjai a tanar altal felajan-
lott forrasokbol gytijtenek anyagot, azonban eldonthetik, ezek koziil melyeket hasznaljak
sajat tapasztalataik elemzésére és alatamasztasara. Ily modon a diadkok sajat, iskolan kiviili
tapasztalata lesz a tanulasi folyamat kiindulépontja. A kapcsolodo reflexid egyrészt a cso-
porton beliil zajlik, amikor sajat élményeiket probaljak elhelyezni az olvasott informaciok
keretrendszerében, masrészt a projekteredmény bemutatasa alkalmaval a tanar segitségé-
vel, aki ijabb szempontokat ajanlhat fel a tapasztalatok értelmezésére, amely végiil a kozos
tudas létrehozasahoz vezet. Ez esetben az 0j tudas annak felismerése, hogyan probalja az
ember a szdmara ismeretlent megragadni, megérteni készen kapott sztereotipiak segitség-
ével, amely elvezet benniinket kovetkezé témakoriinkhdz, az interkulturalis készségeket
fejleszt6 projektekhez.
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3.3. Interkulturalis projektek

Einhorn (2015) meglehetdsen aggaszto képet fest a magyarok idegen nyelvekhez és kulta-
rakhoz valo viszonyulasarol. Mivel nem jellemz6 nalunk az etnikai és nyelvi valtozatossag,
kevés lehetdség kinalkozik annak felismerésére, hogy mas nyelvre is sziikség lehet a magya-
ron kiviil. Sulyosbitja ezt a jelenséget a teriiletenként valtozo internet-hozzaférés, a kevés
idegennyelvli program a televizioban, az iskolakban pedig még mindig nem mindennaposak
a kiilfoldi gyakornokok és cserekapcsolatok, és a rendszervaltas el6tt iskolaba jard tanarge-
neraciok nyelvtudasa nem elég magas szinvonalu a kétnyelvii tanitasi programokhoz. Amint
a szerz0 ramutat, mindezek miatt ,,a nyelvtudas interkulturalis hozadéka, tehat a mas kultarak
és a sajat kultura mélyebb megértése nem jelenik meg értékként, a nyelvtudas folyamatos
karbantartasa, tovabbi nyelvek tanulasa nem jellemz6 szabadidds tevékenység” (2015: 45).

A nyelvtanarnak nyilvanvaloan kulcsszerepe van abban, hogy ezen a helyzeten valtoztas-
son, ¢s novelje didkjai motivaciojat és elkotelezddését a nyelvtanulas irant. Ha ¢ maga haté-
konyan mozog és kozvetit a sajat és a célnyelv kultiraja kozott, és élvezi azokat az elényoket,
amelyeket a tobbnyelviiség kinal globalizalédo vilagunkban, olyan pozitiv idegennyelv-
hasznaléi szerepmodellt képvisel, amelyet didkjainak is érdemes kovetni. A szakirodalom
ma mar nem is inter-, illetve multikulturalis kompetenciakrol értekezik, hanem transzkultu-
ralis ismeretekrdl és képességekrdl, amelyek képessé teszik a nyelvhasznalét a nyelvek és
kulturak kozti mediaciora. A transzkulturalis kompetenciaknak Byram (2018) és Risager
(2016) alapjan négy f6 teriilete kiilonboztethetdé meg:

1. Ismeret:
Az egyén ismeri
— Onmagat, mint nyelvhasznalot,
— sajat kultarajat és annak szociolingvisztikai megnyilvanulasi formait,
— amasik kultara(ka)t és szociolingvisztikai megnyilvanulasi formai(ka)t,
— ahasonlésagokat és kiilonbségeket sajat kultraja és mas idegennyelvi kulturak kozott.

2. Attitiid:
A nyelvhasznalé alapvetd, pozitiv, nyitott és érdekldd6 hozzaallassal bir mas nyelvek és kulti-
rak iranyaban, €s tiszteli a massagot. Képes elkeriilni az itélkezést és jol tiiri a bizonytalansagot.

3. Megfigyelés, kapcsolatteremtés:

A nyelvhasznal6 képes arra, hogy multikulturalis szemszogbdl értelmezzen, hasonlitson 6sz-
sze kiilonbozo jelenségeket (pl. a verbalis és nonverbalis kommunikacio jegyeit), valamint
arra, hogy felfedezzen ismeretlen kultirakat és interakcioba 1épjen veliik.

4. Kritikus tudatossag:
A nyelvhasznald képes tudatositani a kultirak nyilvanval6 és rejtett értékeit.

A transzkulturalis kompetenciak kore jol tiikr6zi azt a gondolatot, hogy a nyelvtanulas soran
nem csupan nyelvhasznal¢ sziiletik, hanem idealis esetben kultirakozi kozvetitd is. Az ,,idealis
eset” itt azt jelenti, hogy a tanulonak lehetésége van reflektalni sajat anyanyelvi és kulturalis
tapasztalatair6l, tudatositani a bel6liik fakadé értékeket, kommunikaciés rutinokat, és ennek
titkkrében megvizsgalni a célnyelvet és kulturat. Az 6sszehasonlitas legfobb hozadéka az a fel-
ismerés, hogy kiilonboz6 kultirdk masképpen oldjak meg jellegzetes problémaikat, és ezeknek
a megoldasoknak kivétel nélkiil van 1étjogosultsaga. Ebbol a szempontbol a nyelvtanulés til-
mutat a nyelvi kod elsajatitasan, és lehetdséget nyujt a massag iranti tolerancia és érdeklédés
felkeltésére is, amelyhez az interkulturalis projektek kivalo eszkozt biztositanak.
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Az élménypedagogia szempontjabol a nyelvtanulas soran a legnyilvanvalobb tapasztalati
tanulasi forma a nyelv valos kommunikacioban torténé hasznalata élényelvi kozegben, amely
kirandulasok, cserekapcsolatok és idegen nyelvii gyakornokok fogadasa révén valosithato
meg legoptimalisabban. Ezeken tl azonban még szamos, osztalytermi koriilmények kozott
kdnnyebben megvalosithatdo megoldast kinal a digitalis vilag, a filmek, zenék és az irodalom.

A nemzetk6zi CULTURA projekt (LEVET 2015) célja példaul az, hogy online csator-
nakon keresztiil sszekdsson két, killonbozé kulturahoz tartozd tanuldcsoportot, akiknek
igy lehet6ségiik nyilik egymas mélyebb megismerésére kdzos tapasztalatok tjan. Amint a
szerz0 ramutat, a kulturdlis ismeretszerzés nem egyszerli feladat, és konnyen kimeriil
puszta tények megtanuldsiban barmilyen konkrét tapasztalas vagy érzelmi kapcsolodas
nélkiil. Ezzel ellentétben az élményalapt kulturalis kompetenciafejlesztés ,,azt jelenti,
hogy megvizsgaljuk a kulturalis keretrendszert, amelyben az emberek miikodnek, és meg-
probaljuk megérteni azt, ahogyan Ok latjak a vilagot. Ez ugy torténik, hogy interakcidba
Iépiink, és megkeressiik azokat a stratégiakat, amelyekkel kommunikalni tudunk egymas-
sal. A folyamat soran ugyanolyan mértékben kell sajat kultrankrol reflektalni, mint a ma-
sik kultararol.” (LEVET 2015: 1. bek.).

A projekt alapja két iskolai csoport kozotti egylittmitkodés, amelyet mindkét helyszinen
tanar segit és koordinal. A projekt kezdetén mindkét csoport kit6lt harom révid kérddivet
névteleniil, online formaban, sajat anyanyelviikon vagy a kozos idegen nyelven. A kérdoivek
tartalmi elemeit a /0. abra mutatja.

Szbasszociacio

* A tanulok szavakat
asszocialnak kiilonb6z6

kulcsszavakra: pl. csalad,

munka, Eurdpa stb.

* A tanulok tipikus
¢lethelyzetekre vonatkozo
mondatokat fejeznek be
sajat gondolataikkal: pl.
,,A jO barat az, aki...”,
,,Legnagyobb félelmem az,
hogy...”, ,,Nalunk az a jo
diak, aki ...”

* A tanulok elmondjak,
hogyan reagalnanak egy
bizonyos helyzetben, vagy
mi lenne a véleményiik
rola: pl. ,,10 perce allsz
egy sorban, amikor valaki
beall eléd.”
»Dolgozatiraskor latod,

hogy egyik tarsad
puskazik.” ,,A buszon
szemtanuja vagy, amikor
egy anya megiiti a
gyerekét.”

10. abra
A CULTURA projektben haszndlt kérddivek tartalmi elemei (LEVET 2015 alapjan)

A kérddivek ,nyersanyagot” gyljtenek a kulturalis érzékenyitéshez. Mar ebben az els6 fa-
zisban fontos tapasztalatot jelent a tanuloknak az, hogy megfigyelhetik, milyen modon tiik-
rozi értékrendszeriik a kisebb, illetve nagyobb kdzosségeik értékeit, elvarasait. A kutatas ve-
zet6i az elkésziilt kérdéiveket egy online feliileten 0sszegezve kozzéteszik, egymas mellé
helyezve a csoportok valaszait. Ezt kdvetéen mindkét csoport kiilon, kisebb csoportokban a
tanar vezetésével megbeszéli és értelmezi a kérddivek valaszait. Osszehasonlitjak a kibonta-
kozo6 kulturalis értékrendszereket, megvizsgaljak azokat az altaluk hasznalt sztereotipiak tiik-
rében, és megvitatjdk, mibodl fakadhatnak a megfigyelt kiilonbségek. Sok esetben kérdések
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meriilhetnek fel, amelyeket nem tud a csoport egyoldaltan tisztazni, ezért minden kérddive-
lemhez egy forumalkalmazas is tarsul, amelyen a csoportok felmeriilt kérdéseiket a masik
csoportnak tehetik fel. A férumot csak a diakok hasznaljak a kozos idegen nyelven, 6k igye-
keznek megvalaszolni a feltett kérdéseket. Konkluzioikat poszter, iskolai magazinba irt cikk,
stb. formajaban 6sszegzik és kdzzéteszik.

Ha attekintjiilk a CULTURA projekt keretrendszerét, tipikus élményalapu tanulasi cik-
lust latunk:

1. Tapasztalés: kérdoiv kitoltése, majd eredmények tanulmanyozasa

2. Reflexid 1: az eredmények megbeszélése, hasonldsagok ¢€s kiilonbozoségek megfi-

gyelése, kérdések megfogalmazasa

3. Reflexid 2, elmélyités: foruminterakcio

4. Konklizidk levonasa, elvont fogalomalkotas (pl. kultarak tipusairol)

5. Disszeminacio, kozzététel (poszter, cikk stb.)

A tevékenységek konstruktivista megkdzelitésen alapulnak, amelynek 1ényege, hogy a tanulok
egyiittmiikodés és egymassal torténd interakcid utjan probaljak megérteni egymas kultarajat.

Egy valodi vagy elképzelt cserediak-program szintén remek lehetéségeket nyujt atgon-
dolni, hogy milyen szemmel latnak minket a hozzank latogat6 didkok. Ez a perspektivavaltas
nagyban eldsegiti a reflektiv gondolkodast, ugyanannak az anyakultiraban tapasztalt jelen-
ségnek a tobbszempontu értelmezését és értékelését is. A ,,Diakcsere projekt” 6sszefoglalojat
a 11. abra illusztralja. A projekt kiindulasi pontja egy didkcsereprogram otlete: a projektet
végrehajtd tanulokhoz cseredidkok érkeznek, és a projekt célja az, hogy felkészitsék a ven-
dégeket az utazasra, kedvet csinaljanak hozza, és a célkdzonségre szabott informaciot adja-
nak orszagukrol, varosukrol, szlikebb és tagabb kornyezetlikrél. Ebbe a tematikaba tobbféle
tevékenység is belefér: a lehetséges projektfeladatok korének megbeszélése maris alkalmat
ad arra, hogy a tanuldk atgondoljak, hasonlé helyzetben 6k mire lennének kivancsiak. Ké-
sziilhet tulélékalauz a mindennapi élethez, tinédzserbarat programterv, hazai zenegyiijte-
mény esetleg forditassal vagy Osszefoglaloval — a lista bévithetd és az egyes csoportok va-
laszthatnak a feladatok koziil. A csoport életkoratol és nyelvi szintjétdl fiiggden a tanar tobb
vagy kevesebb tamponttal, hattéranyaggal tamogathatja a felkésziilést, és ezen a ponton ko-
zosen egyeznek meg az értékelés szempontjaiban. A projekt alfeladatai egyénileg és csopor-
tosan is teljesithet6k; csoportos teljesités esetén a csoporttagok megtervezik a projekttervet
és az idébeosztast, valamint megallapodnak a projekttagok szerepeirél. Fontos, hogy min-
denkinek képességeihez 1116, konkrét, egyéni, jol koriilhatarolt szerepe legyen (pl. interjuké-
szités, informacidkeresés a neten, poszterterv-készités, fényképek készitése, feljegyzéskészi-
tés a megbeszélésekrol, stb.), amely a projektfeladat teljesitésének szerves részét képezi. Ezt
kovetben a tanulok anyagot gylijtenek, megbeszélik és kivalasztjak a megfeleld elemeket, és
létrehozzak a kivalasztott projektterméket. Az anyaggyiijtés a sajat tapasztalatok, vélemé-
nyek osszegylijtésével indul arrdl pl., hogy mi lehet meglepd vagy érdekes egy ide latogatd
kiilfoldi tinédzser szamara, majd a tanulok internetes kutatas, illetve valds interjuk alapjan
feltérképezik a hozzank latogatd kiilfoldiek benyomasait. Ezt kovetden megnézegethetnek
olyan oldalakat is, ahol mi magyarok adunk informaciot kiilfoldi turistaknak. Ezek az anyag-
gyljtési modszerek tobbszords perspektivavaltast tesznek lehetdvé: 1) a tanulok mit tartanak
furcsanak/érdekesnek egy kiviilallo szemszogébdl, 2) a kiilfoldiek valds véleménye a tanulok
kultarajarol, és 3) milyennek szeretnénk, hogy lassanak benniinket a kiviilallok.

A munkafolyamat soran a tandr segit a tanuloknak koordinalni a valtozatos tevékenysé-
geket (pl. rendszeres beszamolasi lehetdségekkel), és felhivja a tanulok figyelmét az egyéni
idébeosztas fontossagara. Amikor a projekttermékek elkésziilnek, a csoportok k6zonség el6tt
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bemutatjak vagy kozzéteszik az eredményeket: a ,,Didkcsere projekt” esetében a legideali-
sabb végkifejlet az, ha egy valos partneriskola tanuloi is megnézhetik az elkésziilt anyagokat,
interakcio alakulhat ki azok értelmezésérdl, amely igazi kapcsolathoz, latogatashoz vezethet.
Azonban az anyagok enélkiil is kozzétehetOk és érdekl6désre tarthatnak szamot partnert ke-
res0 iskolak részérdl. A projekt zarasat kdvetden a tanar és a résztvevok, opcionalisan a ko-
zOnség is értékeli az elvégzett munkat és a projektterméket. A projektfolyamat minden lépé-
sénél lehetdség kinalkozik a reflexiora, amelynek soran a tanar formalhatja, befolyasolhatja
a tanulok 1atasmadjat, €s modellezheti az itélkezés nélkiili véleménynyilvanitast. A reflexiok
soran a tanuldk felismerik, hogy ami szamukra természetes, az egy mas kulturabol szarmazo
vendég szamadra furcsasag lehet, és ez a masik irdnyban is igaz.

KESZULJUNK DIAKCSERE PROGRAMRA!

* Tuléls tanacsok * Tervkészités, * Anyaggyfités, * Online brostra . Pr0|ek1portfolio
kulfoldieknek id8beosztds értékelés o Poszter terv, egyéni és
* Tinédzserbarat * Feladatfiggs * Megvalésitas * Hangalamonddsos csoportvdllalas és
programcsomag szerepek: * Dokumentdlas ppt vagy vided megvalsitcis
o Virtudlis o[vafd 'el, . (széban vagy + Dalszévegforditas U Ben'wtatés: tandr,
ajéndékcsomag: készits interjot, irasban) + zenék projektcsapat,
5 dal tervezd meg ... K kozonség
értékelése
Ertékelési Reflexi6/ Reflexis/ Reflexio/
szempontok megbeszélés megbeszélés megbeszélés
Tf)bb/kevelsebb Egyéni Vdltozatos Valaszthaté tipuso Lehetéség egyéni
:‘q‘n:;?onnu /. | kepesse?ekhez munkaformdk és projekttermék és értékelésre,
eranye99g sz'abhato, . tevékenységek, beszamoldsi forma csoportértékelés:
[umogaiiale valqsztoh‘/kl!elo'lt egyéni idébeosztas Bsztonzi a csoportot
szerep, felelésség témogatdsa a tagok

tamogatasara

11. abra
Didkcsere program projekt

Ennek a projekttipusnak az a kiilonlegessége, hogy egyrészt alkalmat ad arra, hogy a tanulok
sajat, ismer0s vilagukat mutassak be az idegen nyelv segitségével, masrészt ugy alakitja a
transzkulturalis készségeket, hogy nem a célkultirak elemeit tanitja: a tanuldk Kritikus tuda-
tositast gyakorolnak sajat kulturajuk tanulmanyozasa soran, és fejlesztik érzékenységiiket és
toleranciajukat mas kultirkorboél érkezok értékrendszere és életstilusa irant.

(OSSZEFOGLALAS

Valtozo6 vilagunkban fontos ujra és Gjra attekinteni, hogyan tamogathato iskolai kérnyezet-
ben a hatékony nyelvtanulas: hogyan mutathatok be az adott idegen nyelv valtozo6 funkcidi a
globalis kommunikacidban, milyen 0 képességekre van sziikség a hatékony nyelvhasznalat
soran, és melyek azok a pedagdgiai modszerek, amelyek segitségével mindezt motivalé mo-
don kdzvetithetjiik az 0 tanuloi generaciok felé. Az élménypedagogia széles eszkoztaraval ki-
valo lehetdséget nyujt a hatékony tanulasi folyamat tdmogatasara. Tapasztalason és reflexion
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alapulo megkozelitése eldsegiti a tanuloi aktivitast, autondomiat €s az 11j ismeret kozosségben,
kooperacio Gtjan torténd létrehozasat, mig a kisérletezést és induktiv szabalyalkotast elétérbe
helyezé modszerei hozzajarulnak a hosszi tavi, adaptiv tudas kialakitasihoz. irasomban ha-
rom elemet emeltem ki az élménypedagogia gazdag modszertarabol, amelyek kiemelten jol
illeszkednek az idegennyelv-oktatas céljaihoz. A projektmunka sokrétii munkamodszereivel,
hosszabb tavu idékeretével és a kooperaciot eldsegitd strukturajaval konnyen beleilleszthetd
az élménypedagogia jellemz6 tanulasi ciklusaba, és ekdzben szamos lehetéséget nyljt par-
huzamos interakcidk soran megvaldsithatd kotott és szabad nyelvhasznalatra. A projekt-
munka barmilyen tartalommal €s eszkoztarral megtolthetd, tamogathat6. A tanuldk nyelvta-
nulashoz kotddo pozitiv attittidjeit nagymértékben erdsitheti, ha a szamukra ismerds és mo-
tivalo digitalis vilag informacidforrasait €s tevékenységformait is bevonjuk a tanulasi folya-
matba — ezzel egytttal az idegennyelv-tudas valos életben vald hasznositasat is illusztraljuk.
Ugyanigy inspiraloak lehetnek a nyelvi projektekbe agyazott transzkulturalis felfedezések is,
amelyek hozzasegitik a tanuldkat ahhoz, hogy érdeklddéssel, toleransan, de kritikus tudatos-
saggal tekintsenek hazajuk és mas orszagok nyelvére és kultiirajara. Osszességében elmond-
hato, hogy az élménypedagdgia legfontosabb két eleme a reflektiv gondolkodas és a Kritikus
tudatossag, amely képessé teszi a tanulokat arra, hogy elsajatitott ismereteiket és készségeiket
j kontextusokban is hatékonyan alkalmazni tudjak.
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